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O que é a Nova Série Informática


A Nova Série Informática foi feita para que você aprenda informática sozinho, sem professor! Com esta série, você vai estudar os softwares mais utilizados pelo mercado, sem dificuldade. O texto de cada volume é complementado por arquivos eletrônicos disponibilizados pela Editora Senac São Paulo (ver pp. VI-VII).


Para usar o material da Nova Série Informática é necessário ter em mãos o livro, um equipamento que atenda às configurações necessárias e o soft­ware a ser estudado.


Neste volume, você encontrará informações básicas para a operação do CorelDRAW X4. Ele foi estruturado a partir de atividades que lhe permitem estudar o software passo a passo. Para isso, você deverá ler com atenção e seguir corretamente todas as instruções. Se encontrar algum problema durante uma atividade, volte ao início e recomece; isso irá ajudá-lo a esclarecer dúvidas e suplantar dificuldades.


Equipamento necessário


Para você estudar com este material e operar o CorelDRAW X4, é importante que seu computador tenha as configurações mínimas a seguir.



		Processador Pentium III de 800 MHz ou AMD Athlon XP.

		Memória RAM de 512 MB e espaço livre no disco rígido de 430 MB.

		Sistema operacional Windows XP (com SP2 ou mais recente) ou Windows Vista (edição de 32 bits ou de 64 bits).

		Monitor com resolução de 1024 × 768 pixels ou superior.

		Mouse ou mesa digitalizadora.

		Unidade de DVD.




Ajuste do monitor


1. Feche todos os softwares que estiverem abertos no momento. Esse procedimento é importante, pois, quando você altera as configurações do monitor, em alguns casos, é necessário reiniciar o computador.


2. Verifique se o seu monitor está devidamente ajustado para trabalhar com este material. Clique no botão Iniciar da barra de tarefas do Windows e selecione a opção Painel de controle.
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3. Será exibida a janela Painel de controle. Dê duplo clique no ícone Vídeo ([image: ]), ou dê apenas um clique e pressione a tecla Enter.
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4. Será exibida a janela Propriedades de Vídeo, onde você fará o ajuste do monitor. Clique na guia Configurações.
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5. Verifique o item Resolução da tela e veja se está ajustado para 1024 por 768 pixels. 
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6. Se estiver correto, ótimo. Mas, se não estiver, clique no botão deslizante do item Resolução da tela e movimente-o até obter o ajuste correto.
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7. Clique no botão Aplicar para finalizar. Obedeça às indicações do computador, clicando em OK ou Sim, e aguarde que ele volte a funcio­nar normalmente.


A estrutura do livro


Este livro está dividido em capítulos. Cada capítulo contém uma série de atividades práticas e informações teóricas sobre o software.


Para obter o melhor rendimento possível em seu estudo, evitando dúvidas ou erros, é importante que você:



		leia com atenção todos os itens do livro, pois sempre encontrará informações úteis para a execução das atividades;

		conheça e respeite o significado dos símbolos colocados na margem esquerda de determinados parágrafos do texto, pois eles servem para orientar seu trabalho;

		faça apenas o que estiver indicado no item e só execute uma seqüência após ter lido a instrução do respectivo item.




Significado dos símbolos




	
		
				[image: Ícone de dica]
				
Dica
Quando este símbolo aparecer, você terá informações adicionais sobre o assunto, como dicas, atalhos e sugestões para facilitar o trabalho com o software. Sua leitura não é obrigatória para o desenvolvimento da atividade; mas lembre-se: quanto mais informações você tiver, melhor será o seu aproveitamento.
		

		
				[image: Ícone de observação]
				
Observação
Este símbolo marca um texto com observações sobre o assunto tratado. Embora importante, sua leitura não é obrigatória nem interfere diretamente na atividade em execução.
		

		
				[image: Ícone de atenção]
				
Atenção
Toda vez que se deparar com este símbolo, leia com muita atenção o texto que o acompanha, pois as informações que ele contém afetarão os passos seguintes da atividade. Isso evitará dúvidas posteriores.
		

		
				[image: Ícone de exercício]
				
Exercício
Este símbolo sinaliza os exercícios propostos, que são apresentados no final da atividade ou do capítulo. Procure fazer esses exercícios antes de iniciar outro capítulo. Eles irão auxiliá-lo a fixar melhor os recursos estudados.
		

	



Utilizando o material da Nova Série Informática


É muito simples utilizar o material da Nova Série Informática. Inicie pelo Capítulo 1, leia atentamente as instruções e execute passo a passo os procedimentos solicitados no texto.


Para a execução das atividades dos capítulos 5 e 6, você precisará de arquivos que poderão ser encontrados em nossa página de download na Internet. Faça o download desses arquivos no endereço:


http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/corelx4/atividades.zip


Crie uma pasta com o nome Arquivos livro e descompacte os arquivos dentro dela. Essa será sua pasta de referência toda vez que em uma atividade for solicitada a abertura ou a importação de um arquivo.


Você também tem à disposição os arquivos das atividades prontas, para comparar com as suas ou tirar dúvidas. Faça o download desses arquivos nos endereços listados a seguir.


Atividades do Capítulo 1:


http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/corelx4/cap1.zip


Atividades do Capítulo 2:


http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/corelx4/cap2.zip


Atividades do Capítulo 3:


http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/corelx4/cap3.zip


Atividades do Capítulo 4:


http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/corelx4/cap4.zip


Atividades do Capítulo 5:


http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/corelx4/cap5.zip


Atividades do Capítulo 6:


http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/corelx4/cap6.zip
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  Primeiros passos

  OBJETIVOS

  
		Entender o CorelDRAW X4

		Conhecer a área de trabalho do programa

		Aprender os conceitos básicos de funcionamento e utilização

		Trabalhar com ferramentas básicas de desenho

		Trabalhar com comandos que facilitam e agilizam a construção do desenho

		Iniciar o trabalho com cores
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Introdução


O CorelDRAW faz parte de uma suíte de aplicativos que oferece uma ampla solução gráfica, tanto para designers independentes ou profissionais que trabalham em empresas voltadas para a área industrial ou comercial, quanto para pessoas de negócios, estudantes e acadêmicos que precisam desenvolver de maneira criativa e rápida materiais de marketing, currículos, projetos, relatórios, etc. Com os novos recursos e conceitos, aprimorados da versão anterior, é possível aumentar significativamente a produtividade pessoal e/ou da empresa.


Voltado para a produção de ilustrações vetoriais e layout de página, o CorelDRAW, agora na versão X4: apresenta  uma interface do usuário modernizada e mais intuitiva; permite uma edição mais rápida de texto e layout com ferramentas e recursos novos, como a ferramenta Tabela, as camadas independentes por páginas, a formatação de texto em tempo real, a fácil identificação de fontes com What The Font? e texto de parágrafo espelhado;  apresenta novos recursos de design, como compatibilidade de arquivos aperfeiçoada, novas fontes, recurso de pesquisa de modelos e suporte para arquivo de câmera no formato RAW; quanto ao fluxo de trabalho, apresenta novas ferramentas de colaboração e revisão – que permitem ao usuário compartilhar seus trabalhos e receber respostas em tempo real de clientes ou outros profissionais em um ambiente da Web –, impressão mesclada aperfeiçoada, recurso de pesquisa ao salvar e abrir arquivos, aprimoramento de recursos, como o PowerTRACE, entre outros.


Todas essas novidades tornam o processo de criação muito mais fácil, rápido e intuitivo.


Conceitos básicos do CorelDRAW


Imagem vetorial × imagem de varredura ou mapa de bits (bitmap)


O CorelDRAW é um software vetorial. As ilustrações nele produzidas são chamadas ilustrações vetoriais, criadas a partir de equações matemáticas. Os cálculos utilizados para criar um quadrado, por exemplo, são refeitos quando ele é redimensionado, mantendo, assim, a qualidade da imagem. 


Cada elemento que compõe uma ilustração vetorial é chamado de objeto. O objeto pode ser formado por um conjunto de curvas e/ou retas, e a manipulação e a alteração das suas propriedades podem ser feitas individualmente e repetidas vezes, sem alterar os outros objetos da ilustração.


Imagem vetorial


Os aplicativos baseados em vetores, como o CorelDRAW, são ideais para a criação de ilustrações, formadas pela união de objetos individuais. A manipulação e a alteração das propriedades desses objetos podem ser feitas individualmente e repetidas vezes, sem alterar a nitidez e a resolução originais.


Para serem impressas, as ilustrações vetoriais utilizam a resolução da impressora que dará saída ao arquivo.


A ilustração abaixo é um exemplo de imagem vetorial. Observe no detalhe a qualidade da imagem.


[image: ]


Imagem de varredura ou mapa de bits (bitmap)


As imagens de varredura ou mapa de bits são formadas por pontos individuais, chamados pixels, montados e pintados um a um até formar a imagem. Quando se aumenta a visualização de uma imagem bitmap, é possível ver os pequenos quadrados (pixels) que a formam.


Aumentar ou diminuir o tamanho de uma imagem bitmap prejudica a sua nitidez e resolução. O aumento da imagem bitmap causa serrilhamento nas linhas e formas que a compõem, já que os pixels também são aumentados individualmente. Com a redução do tamanho, pixels são removidos, provocando distorções na imagem.


A ilustração abaixo é um exemplo de imagem bitmap. Observe a distorção no detalhe da imagem.
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Atividade 1 – Logotipo Ice Candies


Objetivo: Conhecer a área de trabalho do CorelDRAW.


Tarefas:



		Trabalhar com a caixa de ferramentas.


		Trabalhar com a barra de propriedades.


		Trabalhar com janelas de encaixe.


		Trabalhar com menus desdobráveis.


		Trabalhar com a barra de ferramentas.


		Trabalhar com a paleta de cores.


		Trabalhar com comandos de mouse.


		Utilizar a barra de status.


		Utilizar a Ajuda.


		Aplicar um efeito





Criando o logotipo fictício sugerido nesta atividade, você irá conhecer e se familiarizar com a área de trabalho do CorelDRAW e iniciar o uso de ferramentas e efeitos. Veja como ficará o logotipo ao terminá-lo.
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Iniciando o CorelDRAW X4


Lembre-se de manter a resolução do monitor de vídeo do seu computador em 1024 por 768 pixels. Assim, você terá uma visualização completa da área de trabalho do CorelDRAW e acesso a todos os menus e botões.


Os projetos desenvolvidos no CorelDRAW são chamados de desenhos. Para iniciar o aplicativo:


1. Clique no botão Iniciar da barra de tarefas do Windows.


2. No menu aberto, pouse o cursor do mouse sobre o item Todos os programas.


3. Pouse o cursor do mouse sobre o grupo Suíte de Aplicativos Gráficos CorelDRAW X4.


4. Clique no item CorelDRAW X4.


O CorelDRAW será aberto e a janela de boas-vindas será mostrada na tela. Por meio dessa janela, você pode escolher como iniciar o seu desenho.
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Entre outras opções, a janela de boas-vindas permite que um novo arquivo seja criado rapidamente.


5. Clique no item Novo documento em branco e uma página em branco será exibida no meio da área de trabalho, baseada no modelo padrão do CorelDRAW.
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Utilizando a caixa de ferramentas


Posicionada verticalmente na lateral esquerda da área de trabalho, a caixa de ferramentas agrupa todas as ferramentas de desenho, modelagem e efeitos do CorelDRAW. Com elas, você cria, preenche e modifica os objetos que compõem o desenho. Os botões de algumas ferramentas apresentam uma seta preta, no seu canto inferior direito, que abre menus desdobráveis que agrupam ferramentas afins.


A caixa de ferramentas e seus menus desdobráveis podem ser fixados nas laterais da área de trabalho ou ser transformados em barras de ferramentas flutuantes. Para isso, é só clicar no topo da barra de ferramentas, ou no início do menu desdobrável, e arrastá-los para as laterais ou para o centro da área de trabalho.


Inicie a criação do logotipo desenhando um quadrado, que será o seu fundo, e uma elipse.


1. Verifique se a opção Linhas-guia dinâmicas do menu Exibir está desmarcada, ou seja, sem o tique do lado. Se não estiver, clique sobre ela para desativá-la. 


2. Clique na ferramenta Retângulo ([image: ]), na caixa de ferramentas.


3. Leve o cursor para a página em branco e note que o seu desenho mudou para uma mira com um retângulo ao lado, o que indica que a ferramenta retângulo está ativada.


4. Mantenha a tecla Ctrl (Control) pressionada, clique, mantenha o botão do mouse pressionado e arraste o cursor para desenhar um quadrado perfeito. Ao atingir o tamanho que desejar, solte o botão do mouse e depois a tecla Ctrl.


5. Clique na ferramenta Elipse ([image: ]), na caixa de ferramentas, para desenhar um círculo menor que o quadrado desenhado.


6. Mantenha a tecla Ctrl pressionada, clique em outro ponto da área de trabalho, mantenha o botão do mouse pressionado e arraste o cursor para desenhar um círculo perfeito. Ao atingir o tamanho desejado solte o botão do mouse e depois a tecla Ctrl.
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	Ao terminar de desenhar um objeto, observe que ele é circundado por pequenos quadrados pretos. Eles indicam que o objeto está selecionado. Para alterar qualquer característica de um objeto é necessário selecioná-lo antes.




Se você quiser redesenhar um dos elementos criados, clique sobre ele, para selecioná-lo e, em seguida, tecle Del para apagá-lo.


Utilizando a barra de propriedades


A barra de propriedades é uma barra dinâmica. Ela é a terceira barra localizada no topo da área de trabalho do CorelDRAW. O conjunto de botões que a compõem muda de acordo com a ferramenta que está ativa na caixa de ferramentas, disponibilizando na tela comandos que você encontraria nos menus e tornando o acesso a eles muito mais rápido. 


Assim como nas outras barras do CorelDRAW, você pode modificar o seu conteúdo, o seu posicionamento na tela e até mesmo ocultá-la.


Os próximos passos serão: girar o quadrado transformando-o em um losango, alterar o círculo para a forma de uma torta e alterar o seu posi­cionamento na página. Para isso, você utilizará os comandos da barra de propriedades.


1. Clique na ferramenta Retângulo ([image: ]) e, em seguida, no quadrado para selecioná-lo.


2. Na caixa Ângulo de rotação ([image: ]), na barra de propriedades, digite 45 e pressione Enter.


3. Clique na ferramenta Elipse e, em seguida, no círculo para selecioná-lo.


4. Transforme o círculo em torta. Clique no botão Torta ([image: ])  na barra de propriedades.


5. Na caixa Ângulos iniciais e finais ([image: ]), na barra de propriedades, digite 180 no campo inferior, para determinar o ângulo final da torta, e pressione Enter.


6. Clique sobre o X no centro da torta e arraste-a para dentro do losango. Veja o resultado final.
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Utilizando janelas de encaixe


As janelas de encaixe são exibidas no lado direito da área de trabalho do CorelDRAW e reúnem um conjunto de controles relacionados a um comando, um efeito ou uma tarefa que está sendo executada. As janelas de encaixe permanecem abertas enquanto você trabalha, tornando mais rápida a edição de um desenho. Diferentemente das caixas de diálogo que, em geral, precisam ser fechadas para a aplicação das opções escolhidas.


Você pode trabalhar com várias janelas de encaixe abertas na tela, recolher cada uma delas a uma barra lateral, onde somente o título fica visível para que se possa expandi-la novamente. Ou ainda pode fechar cada uma delas ou todo o grupo, clicando sobre um dos botões Fechar, representado por um X, localizado no canto superior direito das janelas.


Uma janela de encaixe bastante interessante para um iniciante no CorelDRAW é a Dicas; ela exibe informações sobre a ferramenta que está ativa na caixa de ferramentas e fornece acesso rápido ao modo de ajuda do CorelDRAW, por meio do botão Ajuda posicionado no seu canto supe­rior direito. Ela foi aberta quando você iniciou o CorelDRAW. Caso não esteja na tela, clique no menu Ajuda//Dicas. Veja a figura a seguir.
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Você irá utilizar a janela de encaixe Cor para pintar o interior dos objetos criados. Cada elemento do desenho que você está produzindo é chamado de objeto no CorelDRAW.


1. Clique no menu Janela/Janelas de encaixe/Cor. A janela de encaixe Cor será aberta.


2. Na janela de encaixe Cor, você pode escolher uma cor por meio de controles deslizantes, de um disco de cor ou de paletas de cores. Clique no botão [image: ] , no canto superior direito da janela, para escolher a cor por meio dos controles deslizantes.


3. Ajuste os controles para os seguintes valores: C = 36, M = 37, Y = 99, K = 1.


4. Clique na ferramenta Seleção ([image: ]), na caixa de ferramentas.


5. Clique no losango para selecioná-lo.


6. Clique no botão Preenchimento ([image: ]), na janela de encaixe, para aplicar a cor escolhida ao objeto selecionado.


7. Clique no botão Contorno ([image: ]), na janela de encaixe, para aplicar a mesma cor ao contorno do objeto.


8. Clique na torta para selecioná-la.


9. Ajuste os controles deslizantes da janela de encaixe para novos valores: C = 8, M = 9, Y = 96, K = 0.


10. Clique nos botões Preenchimento e Contorno para aplicar a nova cor ao objeto selecionado. 


11. Clique em uma área em branco da página do desenho para retirar a seleção do objeto torta e veja o resultado. 
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12. Recolha a janela de encaixe Cor, clicando no botão Reduzir janela de encaixe ([image: ]), na barra de título da janela.


13. Clique na ferramenta Polígono ([image: ]).


14. Na caixa Número de pontas ([image: ]), na barra de propriedades, digite 3 e tecle Enter. A ferramenta Polígono passará a desenhar polígonos com três lados, ou seja, triângulos.


15. Clique e arraste o cursor para desenhar um triângulo na página do desenho. Veja na figura a seguir o seu tamanho em relação aos outros objetos.
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16. Mantenha o objeto selecionado e clique no botão Espelhar verticalmente ([image: ]), na barra de propriedades. O triângulo será espelhado na vertical.
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17. Clique no X no centro do triângulo e mova-o para a posição indicada na figura.
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	[image: Ícone de dica]
	O CorelDRAW sobrepõe os objetos, uma vez que são desenhos, como se fossem colocados em camadas transparentes. 




Utilizando a barra de ferramentas


A barra de ferramentas é formada por um grupo de botões padrão que fornece acesso rápido a vários comandos disponíveis nos menus do CorelDRAW. Localizada logo abaixo da barra de menus, no topo da área de trabalho, ela permite ser personalizada com o acréscimo de novos botões ao seu conjunto.


Você vai utilizar os comandos da barra de ferramentas para gerar cópias do triângulo já desenhado e salvar o seu desenho. Assim, poderá conhecer dois dos conceitos básicos na criação de um desenho: o aproveitamento de elementos já criados como base para novos (ganhando agilidade e tempo no desenvolvimento do logotipo) e o salvamento (que deve ser realizado várias vezes no decorrer da criação de um desenho, para que não se percam as alterações e os ajustes preciosos realizados no desenvolvimento do desenho). 


1. Selecione o triângulo com a ferramenta Seleção.


2. Clique no botão Copiar ([image: ]), na barra de ferramentas. Uma cópia do objeto selecionado será enviada para a área de transferência do Windows (área reservada da memória RAM do computador) e mantida armazenada.


3. Clique no botão Colar ([image: ]), na barra de ferramentas. A cópia do triângulo será colocada exatamente sobre o triângulo original, só que em uma nova camada.


4. Diminua a largura do novo objeto sem alterar a sua altura, redimen­sionando simultaneamente as duas laterais. Para isso, mantenha a tecla Shift pressionada e arraste um dos quadrados de seleção indicados na figura A. Solte o botão do mouse, a tecla Shift e veja o resultado na figura B.



	
		
				
				
					[image: ]
					Figura A

				

			
				
				
					[image: ]
					Figura B

				

			
		

	



5. Clique no botão Colar ([image: ]), na barra de ferramentas, para gerar outra cópia do triângulo maior. Lembre-se de que a sua imagem está reservada na área de transferência do Windows.


6. Mova o novo triângulo, com a ferramenta Seleção, para o local mostrado na figura.
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7. Proceda como no passo 4 para diminuir a largura do novo triângulo. Veja o resultado na figura a seguir.
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8. Mantenha a tecla Shift pressionada e com a ferramenta Seleção clique sobre cada triângulo. Eles serão selecionados em conjunto.


9. Clique no menu Organizar/Alinhar e distribuir/Alinhar centros na vertical.  Os triângulos terão os seus centros alinhados na vertical e ainda manterão a sua distribuição.


10. Clique no botão Salvar ([image: ]), na barra de ferramentas, para abrir a janela Salvar desenho. Por meio dessa janela, você armazena em disco o arquivo que está criando.


11. Na caixa de listagem Salvar em, escolha a unidade de disco em que deseja salvar o seu arquivo.


12. Clique no botão Criar nova pasta ([image: ]), para criar uma pasta para guardar os arquivos das atividades desenvolvidas.


13. Substitua o nome da pasta por um de sua preferência.


14. Dê duplo clique na pasta criada para abri-la.


15. Na caixa Nome do arquivo, digite IceCandies.


16. Clique no botão Salvar.


Utilizando a paleta de cores


A paleta de cores é formada por um conjunto de reservatórios que abrigam uma coleção de cores sólidas predefinidas ou personalizadas chamadas paletas. O CorelDRAW traz várias paletas de cores predefinidas amplamente utilizadas no mercado editorial e na Internet, como, por exemplo, Focoltone, Pantone, Trumatch, Netscape Navigator, Microsoft Explorer, entre outras. Todas elas acessadas por meio do menu Janela/Paletas de Cores.


Dispostas no lado direito da área de trabalho, na vertical, as cores da paleta de cores podem ser aplicadas tanto no preenchimento quanto no contorno de um objeto. Cada paleta possui setas nas extremidades para o acesso a todas as suas cores.


Pinte dois dos triângulos criados com uma cor predefinida da paleta de cores e o terceiro triângulo a partir de um menu desdobrável.


1. Selecione o último triângulo criado com a ferramenta Seleção.
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2. Clique sobre o reservatório da cor Laranja, na paleta de cores. Veja a referência na figura. A cor preencherá o objeto selecionado.
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3. Clique sobre o mesmo reservatório da cor Laranja, na paleta de cores, agora com o botão direito do mouse. O contorno do objeto selecionado será pintado com essa cor.


4. Selecione o triângulo menor, com a ferramenta Seleção.
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5. Repita os passos 2 e 3 para pintar contorno e preenchimento com a cor laranja.


6. Selecione o último triângulo a ser pintado.


7. Clique sobre a etiqueta com o título da janela de encaixe Cor, que está recolhida no lado direito da área de trabalho, ou no botão Expandir janela de encaixe ([image: ]), para expandi-la.


8. Ajuste os controles deslizantes da janela para os seguintes valores: C = 32, M = 100, Y = 98 e K = 1.


9. Clique nos botões Preenchimento e Contorno, para que a nova cor seja aplicada ao objeto selecionado.
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10. Feche o conjunto das janelas de encaixe, clicando no botão Fechar ([image: ]), na barra de título da janela de encaixe Cor.


11. Clique no botão Salvar, na barra de ferramentas, para salvar as alterações do arquivo.


Utilizando comandos do mouse


O CorelDRAW permite o uso do botão direito e esquerdo do mouse. Cada um com funções específicas, de acordo com a ferramenta que estiver selecionada. Algumas ferramentas permitem que, ao clicar com o botão direito em um objeto, seja aberto um menu contextual. Esse menu reúne comandos para alterar as características e propriedades do objeto, assim como editá-lo e organizá-lo na página do desenho.


Utilizando o menu de contexto, você acessará dois comandos já utilizados na atividade: Copiar e Colar, criando rapidamente mais um elemento do logotipo.


1. Clique na ferramenta Seleção.


2. Clique com o botão direito na torta e o menu de contexto relacionado ao objeto será aberto.


[image: ]


3. Clique em Copiar. Uma cópia da torta será enviada para a área de transferência do Windows.


4. Clique com o botão direito sobre um ponto em branco da página do desenho. Um outro menu de contexto será aberto.


5. Clique em Colar. A cópia da torta é colocada exatamente sobre a original, só que em uma nova camada.


[image: ]


6. Mantenha o objeto selecionado e clique no botão Espelhar verticalmente ([image: ]), na barra de proprie­dades. A torta será espelhada.


7. Utilize as teclas de direcionamento do teclado para mover a torta para a posição indicada na figura.


[image: ]


8. Salve o arquivo.


Utilizando a barra de status


A barra de status, localizada no rodapé da área de trabalho, apresenta informações sobre o desenho que está sendo criado: cores aplicadas, posicionamento, altura e largura do(s) objetos(s) selecionado(s), posição do cursor, dicas sobre comandos, entre outras. Ela pode ser personalizada e até mesmo ocultada, liberando espaço na tela. Para isso, é só clicar sobre ela com o botão direito do mouse e acessar os comandos do menu aberto.


Acrescente algumas modificações e novos objetos no arquivo e passe a visualizar as informações que a barra de status apresenta.


1. Selecione todos os objetos criados de uma só vez. Clique no menu Editar/Selecionar tudo/Objetos.


2. Veja as informações na barra de status, no rodapé da área de trabalho. Ela informa que são seis objetos selecionados, apresenta as coordenadas do cursor e ainda passa dicas de comandos acionados com o clique do mouse.


[image: ]


3. Uma das dicas é dar duplo clique sobre a ferramenta Seleção, na caixa de ferramentas, para selecionar todos os objetos do desenho, exatamente o que você fez no passo 1 acessando os comandos do menu Editar. Retire a seleção dos objetos, clicando fora da área selecionada e faça o que a dica pede.


4. Mantenha todos os objetos selecionados. Clique neles com o botão direito do mouse e um menu contextual será aberto.


5. Clique em Agrupar. O CorelDRAW transformará os objetos selecionados em um grupo.   


6. Observe que as informações da barra de status são alteradas. Ela indica que o objeto selecionado agora é um grupo formado por seis objetos. Apresenta as medidas e as coordenadas do centro desse grupo de objetos, além das demais informações.


[image: ]


Utilizando menus desdobráveis


Os menus desdobráveis estão disponíveis na caixa de ferramentas. Uma pequena seta no canto inferior direito do botão de uma ferramenta indica que ela dá acesso a um menu desdobrável. Para abri-lo é preciso clicar na seta e o conjunto de ferramentas relacionadas é mostrado.


Agora, você vai desenhar os doces do logotipo. Para isso, irá trabalhar com o menu desdobrável Curva para ter acesso à ferramenta Mídia artística.


1. Clique na seta do botão da ferramenta Mão livre ([image: ]), na caixa de ferramentas, para abrir o menu desdobrável Curva. Veja a figura a seguir.


[image: ]


2. No menu aberto, clique na ferramenta Mídia artística. Essa ferramenta possui cinco modos de trabalho.


3. Clique no botão Espalhador ([image: ]), na barra de propriedades, um dos modos de trabalho da ferramenta Mídia artística.


4. Escolha uma lista de espalhamento formada por vários objetos prontos. Clique na caixa da Lista de arquivos de lista de espalhamento ([image: ]), na barra de propriedades, e escolha a lista de doces indicada na figura.


[image: ]


5. Na caixa Tamanho dos objetos a serem espalhados ([image: ]), na barra de propriedades, digite 50.


6. Na caixa Escolha da ordem de espalhamento ([image: ]), escolha Seqüencialmente.


7. Na área branca ao lado da página do desenho, clique e arraste o cursor para desenhar uma linha (figura A). Solte o botão do mouse. Os desenhos da lista de espalhamento são aplicados na extensão da linha e ela desaparece. Clique fora da área do desenho para retirar a seleção (figura B).



	
		
				
				
					[image: ]
					Figura A

				

			
				
				
					[image: ]
					Figura B

				

			
		

	



8. Clique sobre o desenho de um dos doces para selecioná-lo. Observe que a barra de status informa que os objetos selecionados fazem parte de um grupo de mídia artística.


9. Clique sobre um dos objetos do grupo com o botão direito do mouse. Um menu contextual será aberto.


10. Clique em Separar Grupo Mídia artística. A linha, que estava invisível, aparece e é separada do grupo dos outros objetos.


11. Observe as informações na barra de status. Agora ela indica que existem somente dois objetos selecionados e não mais um grupo de mídia artística.


12. Retire a seleção dos objetos e clique com o botão direito do mouse sobre a linha. No menu de contexto aberto clique em Excluir.


13. Clique sobre um doce e observe que a barra de status informa que ele faz parte de um grupo de 17 objetos.


14. Clique sobre o grupo com o botão direito do mouse e no menu de contexto clique em Desagrupar. Note que a barra de status informa que os objetos selecionados não são mais um grupo, e sim vários objetos separados e selecionados em conjunto. 


15. Retire a seleção dos objetos.


16. Somente as balas serão utilizadas. Portanto, clique com o botão direito do mouse sobre cada um dos bombons e exclua-os.


17. Com a ferramenta Seleção, clique em cada uma das balas e arraste-as para dentro do logotipo. Posicione as balas de maneira aleatória, como indicado na figura.
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18. Salve o arquivo.


Utilizando a Ajuda do CorelDRAW


O sistema de ajuda do CorelDRAW é bastante amplo e permite que você elimine dúvidas sobre a execução de qualquer tarefa. Entre os itens que compõem o menu Ajuda podemos destacar: Tópicos da ajuda, que possui um índice remissivo de conteúdo, um índice por palavra-chave, uma ferramenta de pesquisa de palavras e frases e uma pasta Favoritos, onde podem ser armazenados os itens mais pesquisados por você, facilitando um novo acesso; CorelTUTOR, que apresenta lições práticas sobre os principais recursos do CorelDRAW; Percepções dos especialistas, que trás tutoriais cheios de dicas profissionais produzidos por especialistas de várias partes do mundo; e Destacar o que há de novo, que destaca na interface do CorelDRAW os comandos de menu e as ferramentas novas implementadas em cada versão do programa a partir da versão 9.


Utilize o sistema de ajuda para conhecer a ferramenta Zoom e assim facilitar o seu trabalho de finalização do logotipo.


1. Clique no menu Ajuda/Tópicos da ajuda.


2. Clique na guia Pesquisar, no lado esquerdo da janela.


3. Digite ferramenta zoom na caixa de entrada e clique no botão Listar tópicos.


4. Dê duplo clique no tópico Para aplicar zoom, para exibi-lo.


5. Leia as instruções de acesso, dicas e observações sobre a ferramenta Zoom que o tópico apresenta.


6. Feche a janela Ajuda.


7. Acesse a ferramenta Zoom, na caixa de ferramentas.


8. Na barra de propriedades, clique no botão Zoom em todos os objetos ([image: ]). Todos os objetos desenhados serão encaixados na janela de desenho, o que facilita a edição de partes pequenas e detalhes do logotipo.
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9. Selecione uma das balas grandes com a ferramenta Seleção.


10. Clique no botão Copiar e, em seguida, no botão Colar, na barra de propriedades.


11. Mova a cópia para uma nova posição.


12. Dê um segundo clique sobre a cópia da bala e setas que controlam a rotação do objeto vão aparecer ao redor dele. Veja a indicação na figura.
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13. Clique sobre uma das setas e arraste para girar a bala. Solte o botão do mouse e o objeto assumirá a nova posição.


14. Selecione outra bala com a ferramenta Seleção.


15. Gere uma cópia da bala selecionada, utilizando os comandos Copiar e Colar da barra de propriedades.


16. Mova a cópia para uma nova posição.


17. Dê um segundo clique sobre a cópia da bala e setas que controlam a inclinação horizontal e vertical do objeto aparecerão ao redor dele. Veja a indicação na figura.
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18. Clique sobre uma das setas e arraste-a para a direita ou esquerda para inclinar a bala na horizontal, ou para cima ou para baixo para incliná-la na vertical. Solte o botão do mouse e a bala assumirá a nova posição.


19. Repita os passos 9 a 18 com outras balas e finalize a composição dos doces no logotipo. A figura abaixo é apenas uma referência.
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20. Salve o arquivo.


21. Para finalizar a criação do logotipo, clique na ferramenta Texto ([image: ]), na caixa de ferramentas.


22. Clique na torta inferior e digite Ice Candies. Você acaba de produzir um texto artístico.


23. Clique na ferramenta Seleção.


24. Na caixa de listagem Lista de fontes ([image: ]), na barra de propriedades, escolha Kristen ITC. Caso não tenha essa fonte instalada escolha outra de sua preferência.


25. Clique sobre os pequenos quadrados de seleção, ao redor do objeto texto, para redimensioná-lo.


26. Clique no centro do objeto para movê-lo e posicione-o de acordo com a figura.
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	[image: Ícone de dica]
	Utilize a janela Ajuda para conhecer um pouco mais sobre a inclusão de textos no CorelDRAW e o texto artístico que você produziu a partir do passo 21. 




Aplicando o efeito Chanfradura



Para finalizar a atividade, você aperfeiçoará o design do logotipo criado. Utilizará o comando Filete para arredondar os cantos agudos dos objetos, dando suavidade às linhas do logotipo, e o efeito Chanfradura relevo para lhes dar volume. 


1. Com a ferramenta Seleção, clique com o botão direito do mouse sobre o grupo de objetos que forma o fundo do logotipo. No menu de contexto aberto, clique em Desagrupar.


2. Mantenha os objetos selecionados.


3. Abra a janela Filete/Vieira/Chanfro clicando no menu Janela/Janelas de encaixe/Filete/Vieira/Chanfro. Por essa janela você tem acesso a três comandos que modelam os cantos de um objeto curva: Filete, que produz cantos arredondados; Vieiras, que permite arredondar e inverter os cantos criando uma reentrância; e Chanfro, que corta um canto deixando-o plano.


4. Na caixa Operação da janela de encaixe, marque a opção Filete.


5. Dê entrada ao valor 2 mm na caixa Raio. Esse valor será usado para criar um arco circular com o centro distante 2 mm de cada um dos lados do canto.


6. Clique no botão Aplicar e a caixa de diálogo CorelDRAW será aberta, veja a figura.


[image: ]


7. Clique no botão OK para confirmar a conversão automática dos objetos para o uso do comando. Caso queira que o quadro não seja mais aberto quando usar novamente o comando, é só marcar o item Não mostre este aviso novamente antes de fechar o quadro.


8. Retire a seleção dos objetos, clicando em uma área vazia da página. Veja o resultado na figura. 


[image: ]


9. Selecione o losango de fundo do logotipo.


10. Clique no menu Efeitos/Chanfradura e a janela de encaixe do comando será aberta. Note que ela sobrepõe a janela Filete/Vieira/Chanfro, que mantém o título visível na barra lateral para um futuro acesso.


11. Na caixa Estilo, escolha Relevo. Esse efeito criará dois objetos idênticos ao selecionado deslocados dele.


12. Na opção Distância do item Deslocamento de chanfradura, dê entrada ao valor 3,5 mm.


13. Abra a paleta do item Cor da sombra e clique na cor Branco. Ela será misturada à cor do objeto e aplicada a uma das cópias criadas para o relevo.


14. No quadro Controles de luz, escolha a cor do ponto de luz. Abra a paleta de cor do item Cor clara e clique no botão Outra. Na caixa de diálogo Seletor de cor dê entrada aos valores: C = 67, M = 67, Y = 93 e K = 32 e clique no botão OK.


15. Altere a intensidade do ponto de luz, movendo o controle deslizante Intensidade para o valor 80.


16. Ajuste a direção da luz, movendo o controle deslizante Direção para o valor 268.


17. Clique no botão Aplicar e veja o resultado.
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18. Aplique o efeito Chanfradura relevo no objeto torta que está sob o texto. Selecione o objeto 


19. Na janela de encaixe, altere o valor da distância da chanfradura para 1,2 mm.


20. Abra a paleta do item Cor clara e clique no botão Outra. Na caixa de diálogo, dê entrada aos valores: C = 28, M = 64, Y = 99 e K = 1 e clique no botão OK.


21. Clique no botão Aplicar.


22. Selecione o objeto torta, que está sob as balas, e clique no botão Aplicar da janela de encaixe. Ele receberá a mesma chanfradura do objeto anterior.


23. Selecione um dos triângulos do logotipo e altere apenas a cor do item Cor clara da janela de encaixe. Abra a paleta de cor do item e clique no botão Outra. Na caixa de diálogo dê entrada aos valores: C = 16, M = 80, Y = 95 e K = 0 e clique no botão OK.


24. Clique no botão Aplicar.


25. Aplique, em um de cada vez, a mesma chanfradura relevo nos dois triângulos restantes. É só selecionar e clicar no botão Aplicar da janela de encaixe. Veja o resultado.
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26. Clique no menu Editar/Selecionar tudo/Objetos. Todos os objetos do desenho serão selecionados para que você possa agrupá-los em um único objeto.


27. Clique sobre os objetos com o botão direito do mouse. No menu contextual, clique em Agrupar.


28. Observe que a barra de status apresenta o número de objetos que fazem parte do grupo.


29. Retire a seleção do grupo de objetos e salve o arquivo.


30. Feche as janelas de encaixe, clicando no botão Fechar grupo de janelas de encaixe, na barra de título da janela.


31. Selecione a ferramenta Zoom e clique no botão Zoom para a página ([image: ]), na barra de propriedades. O logotipo está finalizado.
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Atividade 2 – Lata Ice Candies


Objetivo: Solidificar o conhecimento das ferramentas e dos comandos já utilizados e conhecer novos.


Tarefas:



		Trabalhar com as ferramentas Elipse e Elipse com três pontos.


		Trabalhar com as ferramentas Retângulo e Retângulo com três pontos.


		Trabalhar com os comandos Copiar e Colar.


		Trabalhar com seleção, movimentação e redimensionamento de objetos.


		Trabalhar com a paleta de cores.


		Trabalhar com o zoom.


		Trabalhar com o comando Agrupar.


		Trabalhar com a mudança de espessura do contorno dos objetos.


		Trabalhar com o efeito Perspectiva.


		Trabalhar com tipos de visualização do desenho.





Nesta atividade, você criará uma embalagem-lata, e aplicará nela o logotipo desenvolvido na atividade anterior. Veja como será o resultado ao terminá-la.
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Ao final desta atividade, você irá notar que, utilizando ferramentas e conceitos básicos do CorelDRAW, você já consegue trabalhar com o desenvolvimento de logotipia e embalagem para um produto. 


Abrindo um novo arquivo


Logo que o CorelDRAW é aberto, a janela de boas-vindas é exibida na tela. Ao pousar o mouse sobre cada um dos seus itens, textos explicativos aparecem na janela indicando a função de cada um. Você também pode eliminar o aparecimento da janela, desativando o item Mostrar esta tela de boas-vindas ao iniciar.


Para começar a desenvolver a embalagem, crie um novo arquivo e defina um tamanho personalizado para a página do desenho.


1. Clique no botão Iniciar/Todos os programas/Suíte de Aplicativos Gráficos CorelDRAW X4, para iniciar o programa.


2. Clique em Novo documento em branco na tela de boas-vindas.


3. Na caixa Largura e altura do papel ([image: ]), na barra de propriedades, digite 200 nos dois campos para definir as novas largura e altura. Dê um clique na página do desenho e as medidas serão aplicadas.



	[image: Ícone de dica]
	Se as medidas especificadas para o papel estiverem fora dos padrões, a caixa de listagem Tipo/Tamanho do papel ([image: ]), na barra de propriedades, exibirá a palavra Personalizado. Para utilizar tamanhos padrão de papéis, envelopes e até páginas e banners da Web é só abrir a lista da caixa e clicar sobre o tamanho desejado.





	[image: Ícone de observação]
	Na caixa de listagem Unidades ([image: ]), na barra de propriedades, o CorelDRAW apresenta a unidade de medida que o desenho será trabalhado. Caso queira alterá-la é só clicar em um dos itens da lista da caixa.




Trabalhando com as ferramentas Elipse e Elipse com 3 pontos



Para iniciar o desenho da embalagem, você irá utilizar as ferramentas Elipse e Elipse com 3 pontos para criar os objetos que formam a tampa da lata. Com essas ferramentas, você pode criar objetos elípticos ou circulares que podem ser inteiros ou cortados em forma de pizza ou arco. Os comandos Copiar, Colar e Agrupar também serão utilizados, assim como a paleta de cores. 


1. Clique na ferramenta Elipse ([image: ]), na caixa de ferramentas.


2. Clique na página do desenho e arraste o cursor para desenhar uma elipse.


3. Clique fora da página do desenho para retirar a seleção da elipse. Veja como deve ser o resultado na figura.


[image: ]


4. Clique na seta do botão da ferramenta Elipse, na caixa de ferramentas, para abrir o menu desdobrável Elipse. Veja a figura a seguir.
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5. No menu aberto, clique na ferramenta Elipse com 3 pontos, para desenhar uma segunda elipse.


6. Clique no local indicado na figura A e arraste o cursor para desenhar a linha central da elipse. Solte o botão do mouse no ponto indicado na figura B e a largura da elipse está definida.



	[image: ]
	Figura A





	[image: ]
	Figura B




7. Mova o cursor para cima e clique para definir a altura da elipse. O novo objeto será finalizado.


[image: ]


8. Abra a paleta de cores clicando no botão [image: ] , posicionado no seu rodapé.


9. Clique na amostra da cor Vermelho-rubi para pintar a elipse.



	[image: Ícone de dica]
	Para exibir o nome de uma cor da paleta, é só pousar o cursor por alguns segundos sobre uma amostra.




10. Selecione a segunda elipse, clicando sobre ela.


11. Pressione a amostra da cor Vermelho-rubi e um submenu será aberto. A cor que está marcada no centro é a cor Vermelho-rubi, e as demais são variações dela. 
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12. Preencha a elipse selecionada com um tom da cor Vermelho-rubi. Clique sobre a amostra da cor indicada pelo ponteiro do mouse.
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13. Clique na ferramenta Zoom, na caixa de ferramentas.


14. Clique no botão Zoom em todos os objetos, na barra de propriedades, para aproximar a visualização das duas elipses.


15. Selecione as duas elipses em conjunto. Clique no menu Editar/ Selecionar tudo/Objetos. 


16. Mude a cor de contorno das elipses. Acesse o submenu das variações de tons da cor Vermelho-rubi. Clique com o botão direito do mouse sobre a cor indicada na figura.
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17. Com a ferramenta Seleção clique em uma área branca da página para retirar a seleção dos objetos.


18. Selecione a elipse que está em segundo plano.


19. Aumente a espessura do contorno da elipse. Clique na caixa de listagem Seleciona uma largura ([image: ]), na barra de propriedades, e digite a medida 1,4 mm.


20. Selecione a elipse que está em primeiro plano.


21. Aumente a espessura do contorno da elipse. Abra a caixa de listagem Espessura do contorno, na barra de propriedades, e clique na medida 0,35 mm.


22. Salve o arquivo e veja o resultado na figura.
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23. Para finalizar a tampa, duplique a elipse selecionada para criar um efeito de brilho. Para isso, pressione uma vez a tecla com o sinal + do teclado numérico e a cópia será produzida.


24. Aumente a espessura do contorno da nova elipse. Abra a caixa de listagem Espessura do contorno e clique na medida 1,4 mm.


25. Altere a elipse para arco. Clique no botão Arco ([image: ]), na barra de propriedades.
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	[image: Ícone de observação]
	Quando você transforma a elipse em arco, o objeto perde a cor de preenchimento.




26. Na caixa Ângulos iniciais e finais, na barra de propriedades, digite 240 para definir o ângulo inicial e 355 para o ângulo final. Tecle Enter.
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27. Altere a cor de contorno do arco. Pressione a amostra da cor Vermelho-rubi e, no submenu de variações de tom, clique com o botão direito do mouse na cor indicada na figura.
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28. Clique no X no centro da seleção do arco e mova-o para a posição rente ao contorno da elipse que está abaixo dele, como mostra a figura.
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29. Selecione a elipse abaixo do arco, clicando sobre ela.


30. Retire a linha de contorno da elipse. Clique com o botão direito do mouse sobre a primeira amostra de cor da paleta de cores, a que possui um X no centro ([image: ]).


31. Retire a seleção dos objetos e salve o arquivo.


32. Mude a visualização para página inteira por meio da barra de proprie­dades da ferramenta Zoom e veja o resultado final.
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Trabalhando com a ferramenta Retângulo com 3 pontos



Para desenhar o corpo da lata, você irá utilizar a ferramenta Retângulo com 3 pontos. Com essa ferramenta, você pode criar objetos retangulares ou quadrados com ou sem cantos arredondados. Os comandos Copiar, Colar, Agrupar e Para trás também serão utilizados, assim como a paleta de cores e a janela de encaixe Gerenciador de objetos. 


1. Com a ferramenta Seleção clique e arraste o cursor sobre a tampa, envolvendo-a em uma área de seleção. Solte o botão do mouse e todos os objetos que estiverem dentro da área ficarão selecionados. Veja a seqüência das figuras a seguir.
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	[image: Ícone de observação]
	Ao fazer a seleção de objetos utilizando uma área de seleção, não se esqueça de envolvê-los completamente. Só assim eles serão selecionados.




2. Clique na seta do botão da ferramenta Retângulo, na caixa de ferramentas, para abrir o menu desdobrável Retângulo. Em seguida, clique na ferramenta Retângulo com 3 pontos; veja a figura.
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3. Desenhe o retângulo que representará o corpo da lata. Clique no local indicado na figura A e arraste o cursor para desenhar a linha que define a largura do retângulo. Solte o botão do mouse no ponto indicado na figura B e a largura estará definida.



	
		
				
				
					[image: ]
					Figura A

				

			
				
				
					[image: ]
					Figura B

				

			
		

	



4. Mova o cursor para baixo e clique para definir a altura do retângulo (figura A). O novo objeto será finalizado (figura B).



	
		
				
				
					[image: ]
					Figura A

				

			
				
				
					[image: ]
					Figura B

				

			
		

	



5. Certifique-se de que o botão-cadeado das caixas Arredondamento do canto esquerdo e direito do retângulo ([image: ]), na barra de propriedades, esteja aberto – para abri-lo é só clicar sobre ele – e, em seguida digite 100 nos campos inferiores. Tecle Enter e veja o resultado na figura.


[image: ]


6. Pinte o interior do retângulo com a cor Areia, abra a paleta de cores e clique sobre a amostra da cor. 


7. Na caixa de listagem Espessura de contorno, na barra de propriedades, clique em Nenhuma para retirar o contorno do retângulo.


[image: ]


8. Abra a janela de encaixe Gerenciador de objetos. Clique no menu Janela/Janelas de encaixe/Gerenciador de objetos. Nessa janela, você poderá observar como o CorelDRAW posiciona os objetos à medida que for construindo o desenho.


9. Note que o desenho que você está construindo possui apenas uma página, em que se encontra a Camada 1, onde são depositados, por ordem de criação, todos os objetos. Observe que o retângulo está na primeira posição da lista, pois foi o último objeto a ser criado.


[image: ]


10. Clique no botão Para trás da camada ([image: ]), na barra de propriedades, para enviar o Retângulo para a última posição da Camada 1 do desenho, ou seja, atrás de todos os objetos que formam a tampa da lata. Observe, na janela de encaixe, o novo posicionamento do retângulo na Camada 1.


[image: ]


11. Retire a seleção do Retângulo, clicando em qualquer parte em branco da janela e veja o resultado do desenho.


[image: ]


12. Com a ferramenta Seleção clique com o botão direito do mouse sobre a elipse superior da tampa e, no submenu aberto, clique em Copiar.


13. Clique com o botão direito do mouse em qualquer parte em branco da tela e, no submenu aberto, clique em Colar. Uma nova elipse será criada exatamente sobre a original, que será o fundo da lata.


14. Pinte a nova elipse com a cor Areia da paleta de cores.


15. Aumente a espessura do contorno da elipse para 1,4 mm, na caixa Espessura do contorno, na barra de propriedades.


[image: ]


16. Clique na elipse e arraste-a para baixo, posicionando-a conforme indicado na figura A. Solte o botão do mouse e a elipse será movida (figura B). 



	
		
				
				
					[image: ]
					Figura A

				

			
				
				
					[image: ]
					Figura B

				

			
		

	



17. Pelo desenho, você pôde observar que a nova elipse está posicionada sobre todos os objetos. Observe também na janela Gerenciador de objetos que a elipse está no topo da lista da Camada 1 do desenho.


[image: ]


18. Altere a posição da elipse por meio da janela de encaixe, enviando-a para trás de todos os objetos. Arraste e solte a miniatura na última posição da lista. Note que uma barra preta indica onde a elipse será encaixada. Veja a figura.


[image: ]


19. Selecione todos os objetos do desenho envolvendo-os com uma área de seleção.


20. Agrupe os objetos clicando no botão Agrupar ([image: ]), na barra de propriedades.


21. Observe que a janela Gerenciador de objetos indica que a Camada 1 possui agora o Grupo de 5 objetos.


[image: ]


22. Recolha a janela Gerenciador de objetos, clicando no botão Reduzir janela de encaixe, na barra de título da janela.


23. Salve o arquivo.


Abrindo um arquivo já existente


Você pode abrir vários arquivos na área de trabalho do CorelDRAW. Cada arquivo possui sua própria janela e o acesso a ela será feito rapidamente por meio da lista de nomes de arquivos do menu Janela ou pelos botões Minimizar, Maximizar, Restaurar e Fechar, da barra de título de cada janela. 


Você utilizará esse recurso para copiar o logotipo produzido na atividade ante­rior e aplicá-lo no arquivo da lata. 


1. Clique no botão Abrir ([image: ]), na barra de propriedades, e a janela Abrir desenho será trazida para a tela.


2. Localize a pasta onde você gravou o arquivo da Atividade 1 e clique sobre o nome. Em seguida, clique no botão Abrir.


3. Selecione o logotipo e gere uma cópia por meio do comando Copiar.


4. Clique no menu Janela e, em seguida, no nome do arquivo da lata na lista no final do menu. A janela do arquivo da lata será colocada em primeiro plano.


5. Gere uma cópia do logotipo utilizando o comando Colar.


6. Mova a cópia do logotipo para fora da página do arquivo. 


Adicionando o efeito Perspectiva



Finalize o desenho da lata aplicando uma perspectiva no logotipo por meio do efeito Adicionar perspectiva. Para isso, você precisa preparar o logotipo para que ele não perca as proporções de distância aplicadas no efeito Chanfradura.


1. Com a ferramenta Seleção, clique com o botão direito do mouse sobre o logotipo e, no menu aberto, clique em Desagrupar.


2. Clique no menu Organizar/Separar X objetos selecionados, para separar os objetos criados com o efeito Chanfradura.


3. Converta todos os objetos em curva. Clique no menu Organizar/Converter em curvas.


4. Volte a agrupar todos os objetos. Clique sobre o logo selecionado com o botão direito do mouse e clique em Agrupar.


5. Reduza proporcionalmente o tamanho do logotipo, clicando em um dos quadrados dos cantos da seleção.


6. Mova e encaixe o logotipo na tampa da lata, de maneira que fique conforme a figura.


[image: ]


7. Salve o arquivo.


8. Clique na ferramenta Zoom, abra uma área de seleção envolvendo todos os objetos e, em seguida, solte o botão do mouse. O zoom será aplicado somente nos objetos que estiverem dentro da área de seleção. Veja a seqüência nas figuras A e B.



	[image: ]
	Figura A





	[image: ]
	Figura B




9. Mantenha o logotipo selecionado e clique no menu Efeitos/Adicionar perspectiva. Uma grade pontilhada será aplicada sobre o logotipo e esse será fixo a ela.


[image: ]


10. Clique e arraste cada um dos quadrados que estão nos cantos da grade, posicionando-os conforme mostra a figura a seguir. Ao movimentar os pontos o logotipo também é movimentado.


[image: ]


11. Retire a grade do logotipo. Clique na ferramenta Seleção e, em seguida, em uma parte em branco da página do desenho.


12. Clique na ferramenta Zoom e, em seguida, clique sobre a lata com o botão direito do mouse. Será aplicado um zoom menos.


13. Selecione todo o conjunto dos objetos. Clique sobre o logotipo com a ferramenta Seleção, em seguida, pressione a tecla Shift e clique sobre a lata.



	[image: Ícone de dica]
	Ao utilizar a tecla Shift no auxílio da seleção de objetos, você pode incluir ou excluir da seleção quaisquer objetos que desejar. É só manter a tecla pressionada e clicar sobre o objeto para que ele entre para o conjunto da seleção, ou clicar novamente sobre ele para retirá-lo.




14. Abra o Gerenciador de objetos clicando na etiqueta com o seu nome, no lado esquerdo da tela, ou no botão Expandir janela de encaixe. Observe que a janela mostra que o desenho possui dois grupos de objetos na Camada 1.


15. Clique no botão Agrupar, na barra de propriedades, para unir os dois grupos do desenho. Note que o gerenciador indica que a Camada 1 possui agora um único grupo.


16. Feche a janela de encaixe do gerenciador de objetos.



	[image: Ícone de dica]
	Cique no botão Desagrupar ([image: ]), na barra de propriedades, para separar os dois grupos que inicialmente formavam o desenho da lata. Caso queira separar todos os objetos que compõem o desenho, é só clicar sobre o botão Desagrupar tudo ([image: ]), também na barra de propriedades.




17. Salve o arquivo e veja o resultado na figura.


[image: ]


Conhecendo os tipos de visualização do desenho


O CorelDRAW disponibiliza dois comandos para a visualização do desenho em tela cheia. Esses comandos apresentam o desenho com a aparência que ele terá depois de impresso ou exportado. Você poderá ativá-los a qualquer instante durante a criação do desenho.


1. Clique na ferramenta Zoom e, em seguida, sobre o botão Zoom em todos os objetos, na barra de propriedades. O desenho da lata será enquadrado na área total da interface.


2. Abra o menu Exibir e clique em Visualização de tela cheia. O CorelDRAW retira da tela todos os itens da sua interface e exibe somente o desenho da lata.



	[image: Ícone de dica]
	Ao pressionar a tecla F9, você aciona o comando Visualização de tela cheia sem precisar abrir o menu Exibir.




3. Volte para a visualização completa da interface. Clique sobre qualquer ponto da tela ou pressione qualquer tecla.


4. Selecione a lata e clique no botão Desagrupar da barra de propriedades, para separar os dois grupos que compõem o desenho.


5. Retire a seleção da lata e, em seguida, clique sobre o logotipo para selecioná-lo.


6. Abra o menu Exibir e clique em Visualizar somente selecionados. O CorelDRAW exibirá em tela cheia somente os objetos ou grupo que estiverem selecionados.


7. Clique sobre qualquer ponto da tela para voltar à visualização completa da interface.


8. Selecione todos os objetos e agrupe-os.


9. Salve o arquivo.


10. Finalize a atividade fechando todas as janelas abertas – janela do arquivo da lata e do logotipo. Clique no menu Arquivo/Fechar todas. 



	[image: Ícone de atenção]
	Como você fez uma cópia do logotipo com o comando Copiar que utiliza a área de transferência do Windows, que é comum a todos os softwares do sistema, o CorelDRAW irá perguntar se deseja ou não manter a cópia do logotipo nessa área. É só clicar sobre o botão Não da janela aberta. 





	[image: Ícone de dica]
	Compare o resultado de suas atividades com os arquivos originais disponíveis  para download no endereço http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/corelx4/cap1.zip.





Resumo do capítulo



	
	
			Para
			Procedimento
			Botão/tecla de atalho
	

	
	
	
			Desenhar retângulos ou quadrados 
			Utilize a ferramenta Retângulo. 
			
[image: ]


	

	
			Desenhar elipses ou círculos 
			Utilize a ferramenta Elipse. 
			
[image: ]


	

	
			Girar um objeto 
			Utilize a caixa Ângulo de rotação, na barra de propriedades da ferramenta selecionada. 
			
[image: ]


	

	
			Transformar círculos ou elipses em tortas 
			Clique no botão Torta, na barra de propriedades da ferramenta Elipse. 
			
[image: ]


	

	
			Determinar os ângulos inicial e final do objeto torta 
			Utilize a caixa Ângulos iniciais e finais, na barra de propriedades da ferramenta Elipse. 
			
[image: ]


	

	
			Abrir a janela de encaixe Cor

			 Clique no menu Janela/Janelas de encaixe/Cor. 
			
	

	
			Selecionar um objeto 
			Utilize a ferramenta Seleção. 
			
[image: ]


	

	
			Desenhar polígonos ou estrelas 
			Utilize a ferramenta Polígono. 
			
[image: ]


	

	
			Aumentar o número de pontas de uma estrela 
			Utilize a caixa Número de pontas, na barra de propriedades da ferramenta Polígono. 
			
[image: ]
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