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PRÓLOGO


			Este libro fue pensado con la intención de transmitir a otros Profesionales de la Educación ciertas subjetividades y obstáculos que se visibilizan a diario en las escuelas cuando se pretende incorporar tecnología e innovación en las aulas para mejorar los procesos de enseñanza aprendizaje y no logran llevarlo, debidamente, adelante a causa de la falta de recursos tecnológicos, indispensables para renovar las prácticas pedagógicas y también, por la falta de Profesionales especializados en Tecnología, Programación y Robótica, necesarios para acompañar a los docentes trabajando como dupla o pareja pedagógica y otros casos se erradica, el miedo a lo desconocido y a la incertidumbre de no saber cómo y por dónde empezar. Estas son las principales causas que limitan a la gran mayoría de los docentes. Por eso es importante hacernos preguntas que nos ayuden a ordenar y a clarificar ideas, organizar e intercambiar propuestas y plantear proyectos que nos conduzcan hacia una práctica significativa y hacia el objetivo esperado.


			Los interrogantes que todos nos hacemos a diario son: ¿podremos enseñar a programar a nuestros estudiantes? ¿Cómo lo haremos? ¿Podremos aplicar este conocimiento para cualquier área curricular? ¿Cómo trabajaremos la programación y la robótica con la currícula escolar? ¿Qué es la robótica?, entre tantos otros interrogantes que surgen cotidianamente.
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