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    Prefácio




    Falando de semântica...




    Como Doutor na área da Ciência da Informação, encontrei no Fábio uma grande preocupação com a parte semântica da linguagem HTML5, esta fundamental na criação, manutenção e posterior recuperação do conteúdo informacional. O livro se preocupa com os iniciantes em HTML, aborda as novidades do HTML5, a parte semântica, dentre outros elementos não menos importantes, e o melhor, sem deixar de lado a parte prática.




    Recomendo este livro para um real “embarque imediato” no caminho correto e seguro, para todos os profissionais da área. Leitura indispensável para quem deseja entrar ou se atualizar com a linguagem, com o que há de mais novo na área. Boa leitura!




    Cesar Cusin - @cesarcusin




    Doutor em Ciência da Informação pela UNESP. Consultor “ad hoc” da Soyuz Sistemas e do Instituto Döll de Tecnologia e Educação (IDTE). Atua como professor visitante em cursos de Pós-Graduação. Tem publicações internacionais e nacionais nas áreas da Ciência da Informação e da Ciência da Computação, atuando principalmente com arquitetura da informação, desenvolvimento/acessibilidade web e gestão da informação.




    O futuro será escrito em HTML5...




    Conheci o Fábio no escritório brasileiro do W3C, durante um dos primeiros cursos sobre HTML5 ministrados com o objetivo de disseminar a nova tecnologia. Eu tinha certeza que eu estava ali por algum erro de avaliação. Cheguei cedo e logo fui ao Twitter compartilhar minha alegria por estar entre as grandes mentes da Web. “Devo ser o único da Zona Leste aqui”. Mas eu não era; surpreendentemente alguns se manifestaram. Dentre eles o Professor Fábio Flatschart.




    Muitas conversas, mídias sociais, gostos em comum, música, culinária e HTML depois, surgiu um projeto em que o Fábio nos deu a honra de participar. Era algo complexo e trabalhoso: 2600 páginas animadas para serem feitas em HTML5 em 30 dias. Eu disse: “tudo bem, a Soyuz faz!” e o Fábio, surpreso e cauteloso, topou também. Entregamos tudo, e em alguns casos, adiantamos prazos.




    Depois dessa experiência gratificante, Fábio se juntou a equipe da Soyuz oficialmente. O que nos honra imensamente. Sempre precisamos de alguém com a visão técnica, criativa e de marketing que o Fábio tem! Desde então, o salto qualitativo da Soyuz foi imenso, agregando cada vez mais pessoas atraí­das pela competência que Fábio Flatschart transmite com todo o mérito.




    Assim, desde então temos ajudados empresas com ePub, HMTL 5, soluções de marketing semântico, acessibilidade e usabilidade. Tudo isto graças à visão extraordinária que este músico, que virou desenvolvedor e posteriormente MBA, agregou.




    Aproveite este livro, que é a porta de entrada para o novo mundo da Open Web Platform. Estamos vivendo uma nova revolução tecnológica, com a migração das aplicações tradicionais para a nuvem. O HTML5 é a tecnologia que abre as portas para aplicações cada vez mais ricas e cada vez mais simples de usar. Será a interface universal entre os homens e os sistemas computacionais.




    Se você escolheu este livro, fez uma aposta certa e duradoura. O futuro será escrito em HTML5.




    Clécio Bachini - @cbachini




    Fundador, Sócio e Diretor de Pesquisa e Desenvolvimento da Soyuz Sistemas. Foi professor de tecnologias Web no Centro Paula Souza. Palestrou em eventos como Web Expo Fórum, Front In Londrina e Road Show TI do SENAC. Especializou-se em simplificar a interface entre o ser humano e os dispositivos digitais. No momento, dedica-se à Open Web Platform, Internet das Coisas, BI e Visualização de Dados. É desenvolvedor Web desde 1997 e é certificado em HTML5 pelo W3C Escritório Brasil.
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    Apresentação




    A pós-modernidade em que vivemos, a revolução interativa e a socialnomic1 nos levam muitas vezes a uma busca pelo uptodate, pelo nextgeneration e pelo todo-mundo-já-tem-menos-eu.




    Quando você usa o seu rádio ou o seu liquidificador você quer saber REALMENTE o que está por trás do seu funcionamento ou apenas usufruir do serviço que eles têm a oferecer?




    Alguns usam a tecnologia sem se questionarem, outros querem saber o como e o porquê, outros constroem e ampliam os novos paradigmas tecnológicos que se sucedem em um ritmo cada vez mais frenético.




    Ambiente virtual que agrega e distribui todos os tipos de aplicativos e sistemas, a web incorpora e compartilha tecnologia, comunicação, informação, entretenimento, comércio, administração, gestão e logística em uma infindável rede cujas ramificações se estendem e se fortalecem de uma maneira irreversível, buscando indexar e organizar todo o conhecimento de maneira jamais vista.




    Profissionais de todas as áreas rapidamente buscam se adaptar e migram o modelo de planejamento, criação, produção e controle de suas atividades para esta nova realidade almejando mais flexibilidade, eficiência e rentabilidade.




    Conectividade, mobilidade, ubiquidade, social media são agora não mais utópicas questões acadêmicas, mas exigências crescentes de um panorama socioeconômico no qual se destacarão os indivíduos, as empresas e as instituições que rapidamente adaptarem seus modelos de negócios a este novo panorama.




    A Web ou World Wide Web surgiu no começo dos anos 90, fruto das pesquisas de Tim Berners-Lee que possibilitaram, através do browser (navegador), do protocolo HTTP e da linguagem HTML, a localização e a visualização gráfica e textual do conteúdo da internet nos computadores conectados.




    De uma maneira muito simples, e com alguma licença poética, podemos dizer que a internet é uma rede de computadores e a web é uma rede de pessoas [image: 6635.jpg].




    Do ponto de vista estrutural, a web é estabelecida sobre estes fundamentos:




    • Arquitetura cliente – servidor




    • Modelo de localização universal – URL (Uniform Resource Locator)




    • Protocolo de comunicação – HTTP (HyperText Transfer Protocol)




    • Linguagem de marcação – HTML (HyperText Markup Language)




    • Documento estruturado na forma de hipertexto




    • Browser (navegador) como recurso de visualização do documento pelo cliente




    Por que Embarque Imediato?




    É uma alusão às mensagens dos painéis informativos dos voos nos aeroportos.




    Quando concebi a ideia deste livro, eu o imaginei como um pequeno guia apresentando apenas as novidades da versão 5 da linguagem HTML. Com o amadurecimento do projeto, percebi a necessidade de, junto com as novidades do HTML5, sedimentar e consolidar os conhecimentos dos elementos das linguagens HTML e XHTML que já estão em pleno uso, de uma maneira didática e direta, para atingir tanto iniciantes como iniciados.




    Hoje já nos perguntamos com frequência: Tal browser suporta o recurso X ou Y do HTML5? Mesmo ainda não sendo uma recomendação do W3C, e este processo é longo, estas discussões já fazem parte do dia a dia dos designers e desenvolvedores.




    O HTML5 não é uma ruptura, é a continuidade e evolução do modelo concebido por Tim Berners-Lee2 nos anos 90.




    O embarque é imediato, chegue com antecedência!




    Para quem é este livro?




    Este livro é voltado para profissionais e estudantes de Tecnologia da Informação, Design e Comunicação envolvidos com o universo do web design que desejam consolidar e aprofundar seus conhecimentos das linguagem HTML/XHTML e travar um primeiro contato com os novos caminhos apontados pelo HTML5 através da apresentação de sua sintaxe e semântica, com apoio em conceitos, referências e exemplos práticos.




    Este livro também pode ser indicado como material de apoio ao ensino em centros de treinamento, cursos livres, cursos técnicos e de graduação.




    Este é seu primeiro contato com HTML?




    Alguma vivência com o fluxo de trabalho de criação e desenvolvimento de conteúdo para web e com a linguagem HTML é recomendada, para o total aproveitamento do material apresentado neste livro.




    Para aqueles que estão tendo um primeiro contato com estes temas, a tarefa torna-se um pouco mais difícil, não impossível [image: 6635.jpg].




    Como é organizado este livro?




    Parte I – Introdução & Evolução




    São apresentados conceitos importantes para compreensão da evolução da linguagem HTML nas últimas décadas até a versão 5, da qual são mostradas as principais novidades.




    É abordada também a questão da aplicabilidade atual dos recursos e da compatibilidade dos browsers para a exibição dos novos elementos e funcionalidades do HTML5.




    Na Parte I é incluída também uma seção chamada Revisando e Consolidando com conceitos fundamentais para quem está começando no universo das linguagens para web.




    Parte II – Estrutura e Sintaxe




    Como são organizados e como se articulam os elementos fundamentais da linguagem HTML nas suas várias versões é o ponto central desta seção. A estrutura dos novos elementos do HTML5 e sua divisão em categorias dentro dos novos modelos de conteúdo é aqui detalhada.




    A seção final da Parte II oferece dicas e procedimentos para aqueles que necessitam utilizar os elementos mostrados neste livro, porém, ainda dentro dos padrões HTML/XHTML, utilizando a enorme base comum entre essas linguagens.




    Parte III – Vocabulário do HTML5




    Nesta seção é apresentada a lista descritiva dos elementos, atributos e eventos da versão 5 do HTML. A maior parte deles é comum às versões anteriores da linguagem, novos elementos foram acrescentados e outra parte foi revisitada em sua semântica.




    Os novos elementos e atributos do HTML5, marcados com a palavra “novo”, são descritos neste capítulo. É o léxico da linguagem, um glossário.




    Parte IV – Na Prática




    Agora os elementos da linguagem são mostrados em situações e contextos reais, permitindo que o leitor tenha uma experiência prática de uso da linguagem.




    Apesar de ser focada e construída na nova especificação (HTML5), a estrutura dos exemplos abordados pode ser utilizada perfeitamente para as versões do XHTML, desde que respeitadas as alterações pertinentes (DOCTYPE, sintaxe do documento e escolha dos elementos).




    Os códigos dos exemplos mostrados, discutidos e analisados estão publicados no site de apoio do livro – www.flatschart.com/html5 – onde você pode vê-los em ação.




    Parte V – Embarque Imediato




    Nesta pequena seção entram algumas indicações, artigos, comentários e reflexões sobre a práxis e o fluxo de trabalho para web. Um embarque imediato na interface do HTML5 com outras linguagens, tecnologias e processos.




    Sobre o site de apoio




    No site www.flatschart.com/html5 você encontra os exemplos com os códigos apresentados no livro. Os elementos mostrados neste site já estão incorporados dentro de páginas construídas em HTML5.




    O que você não vai encontrar neste livro




    Não é objetivo deste livro mostrar e detalhar o funcionamento das linguagens de estilo (CSS) e de comportamento (JavaScript), apesar de muitas vezes estas serem citadas em função da sua interface direta com o HTML.




    Siglas & Convenções




    • Agentes de usuário – são todos os programas capazes de interpretar o código HTML ao usuário, como os navegadores (browsers), leitores de tela e os sistemas dos mecanismos de busca




    • IE – navegador Internet Explorer da Microsoft




    • HTML – indica as versões HTML 4.01, XHTML 1.0 e HTML5 de uma forma genérica




    • HTML 4 – indica a versão HTML 4.01




    • HTML5 – indica a versão 5 da linguagem HTML




    • Obsoleto – é o elemento do HTML que não deve mais ser utilizado e que também não deve mais ter suporte por parte dos browsers




    • XHTML – indica a versão XHTML 1.0




    • W3C – World Wide Web Consortium (http://www.w3.org)




    • Web – World Wide Web




    • WHATWG – Web Hypertext Application Technology Working Group (http://www.whatwg.org/)




    Aviso




    A descrição dos elementos da linguagem HTML5 apresentados neste livro é baseada nas informações do HTML5 – Edition for Web Authors, publicado pelo W3C em http://dev.w3.org/html5/spec




    Como se trata de uma especificação ainda não aprovada, um working draft3, é possível que algumas informações tenham sido acrescentadas, eliminadas ou alteradas, sem comprometer, porém, a essência e a relevância desta publicação.




    

      

        1 Socialnomics: Compartilho, logo existo! – http://bit.ly/btJh3q.


      




      

        2 Tim Berners-Lee: http://pt.wikipedia.org/wiki/Tim_Berners-Lee.


      




      

        3 Esboço.
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