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  Apresentação


 [image: ]


  O que é a Nova Série Informática


  A Nova Série Informática foi criada para que você aprenda informática sozinho, sem professor! Com ela, é possível estudar os softwares mais utilizados pelo mercado, sem dificuldade. O texto de cada volume é complementado por arquivos eletrônicos disponibilizados pela Editora Senac São Paulo.


  Para utilizar o material da Nova Série Informática, é necessário ter em mãos o livro, um equipamento que atenda às configurações necessárias e o software a ser estudado.


  Neste volume, estruturado com base em atividades que permitem estudar o software passo a passo, são apresentadas informações básicas para a operação do Adobe Flash CS6. Você deverá ler com atenção e seguir corretamente todas as instruções. Se encontrar algum problema durante uma atividade, volte ao início e recomece; isso vai ajudá-lo a esclarecer dúvidas e resolver dificuldades.


  Sobre o Adobe Flash CS6


  O Adobe Flash CS6 é o software de referência no mercado para animação e interatividade. Nos links a seguir, você encontrará mais informações sobre o produto e seu uso:


  
    	Fabricante (http://www.adobe.com/br)


    	Produto (http://www.adobe.com/br/products/flash/)


    	(http://tv.adobe.com/product/flash/)


    	Ajuda do programa (http://help.adobe.com/pt_BR/flash/cs/using/index.html)

  


  Equipamento necessário


  Para você estudar com este material e operar o Adobe Flash CS6, é importante que seu computador tenha as configurações mínimas a seguir:


  Configuração para Windows


  
    	Processador Intel® Pentium® 4 ou AMD Athlon® 64.


    	Microsoft® Windows® XP com Service Pack 3 ou Windows 7.


    	2 GB de RAM (3 GB recomendados).


    	3,5 GB de espaço livre em disco para a instalação.


    	Monitor de 1.024 × 768 (1.280 × 800 recomendados).

  


  Configuração para MAC OS


  
    	Mac OS X v10.6.8 / v10.7 ou Mac OS X Mountain Lion (v10.8) quando instalados sistemas baseados em Intel.


    	Processador Intel Multicore.


    	2 GB de RAM (3 GB recomendados).


    	4 GB de espaço livre em disco para a instalação.


    	Monitor de 1.024 × 768 (1.280 × 800 recomendados).

  


  Estrutura do livro


  Este livro está dividido em capítulos que contêm uma série de atividades práticas e informações teóricas sobre o Adobe Flash CS6.


  Para obter o melhor rendimento possível em seu estudo, evitando dúvidas ou erros, é importante que você:


  
    	leia com atenção todos os itens do livro, pois sempre encontrará informações úteis para a execução das atividades;


    	conheça e respeite o significado dos símbolos colocados à margem esquerda de determinados parágrafos do texto, pois eles servem para orientar seu trabalho;


    	faça apenas o que estiver indicado no item e só execute uma sequência após ter lido a instrução do respectivo item.

  


  Significado dos símbolos
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Dica


          Quando este símbolo aparecer, você terá informações adicionais sobre o assunto, como dicas, atalhos e sugestões para facilitar o trabalho com o software. Sua leitura não é obrigatória para o desenvolvimento da atividade, mas lembre-se: quanto mais informações você tiver, melhor será o seu aproveitamento.
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          Observação


          Este símbolo marca um texto com observações sobre o assunto tratado. Embora importante, sua leitura não é obrigatória nem interfere diretamente na atividade em execução.
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Atenção


          Toda vez que se deparar com este símbolo, leia com muita atenção o texto que o acompanha, pois as informações que ele contém afetarão os passos seguintes da atividade. Isso evitará dúvidas posteriores.
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Exercício

          Este símbolo sinaliza os exercícios propostos, apresentados no final da atividade ou do capítulo. Procure fazer os exercícios antes de iniciar outro capítulo. Eles irão auxiliá-lo a fixar melhor os recursos estudados.

        
      

    
  


  Utilizando o material da Nova Série Informática


  É muito simples utilizar o material da Nova Série Informática: inicie sempre pelo capítulo 1, leia atentamente as instruções e execute, passo a passo, os procedimentos solicitados.


  Atividades


  Para a execução das atividades dos capítulos deste livro, disponibilizamos arquivos compactados em nosso site. Para obtê-los e utilizá-los, execute os passos a seguir.


  1. Faça o download dos arquivos no seguinte endereço:

  http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/flashcs6/arquivos_de_trabalho.zip


  2. Após o download, crie uma pasta com o nome Arquivos livro na área de trabalho (ou em outro local de sua preferência).


  3. Dentro dela, crie uma pasta com o nome Arquivos de trabalho. Essa pasta será referenciada sempre que se indicar a necessidade de abrir um arquivo.


  4. Copie os arquivos baixados para dentro da pasta Arquivos de trabalho.


  5. Descompacte os arquivos.


  Atividades prontas


  Além dos arquivos para a execução das atividades, também estão disponíveis os arquivos finalizados (quando for o caso) para que você possa fazer uma comparação ou tirar dúvidas, se necessário. Execute os passos a seguir.


  1. Faça o download dos arquivos no seguinte endereço:


  http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/flashcs6/atividades_prontas.zip


  2. Dentro da pasta Arquivos livro, crie uma pasta com o nome Atividades prontas.


  3. Copie os arquivos baixados para dentro da pasta Atividades prontas.


  4. Descompacte os arquivos.


  Agora que você já sabe como utilizar este material, dê início ao estudo do Adobe Flash CS6 partindo do Capítulo 1. E não se esqueça: leia com muita atenção e siga todos os passos para obter o melhor rendimento possível em seu aprendizado.


  Boa leitura!



	1

	Conhecendo o Flash

OBJETIVOS



    	Apresentar o programa, sua interface e suas principais características

		Abrir, visualizar e salvar arquivos

		Usar a ajuda do programa
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  Atividade 1 – Adobe Flash CS6


  O Adobe Flash CS6 possui uma interface gráfica intuitiva, seus painéis e ferramentas se organizam de maneira lógica e em pouco tempo você se familiariza com seus recursos fundamentais.
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