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Capítulo 1



Davi, uma criança de 12 anos, que o seu cabeloviviabagunçado. e sua mente parecia um foguete: sempre a MIL por hora. 

Enquanto os colegas da escola sonhavam em ser jogadores de futebol, cantores ou youtubers famosos. Davi tinha um plano diferente. 

Ele queria criar um jogo. Não qualquer jogo, mas o melhor jogo do MUNDO INTEIRO. 

Na escrivaninha do quarto dele, tinha uma pilha de cadernos velhos com capas amassadas, cheios de anotações secretas. 

Havia mapas de mundos imaginários, desenhos de personagens com nome como "Capitão Pixel" e "Sombra.exe", esboços de fases e até ideias de músicas de fundo. 

Ele escrevia tudo com tanta animação que muitas vezes esquecia até de comer. 
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Davi nesse exato

Momento
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— Davi, vem almoçar! — gritou a mãe da cozinha, pela segunda vez. 

— Já vou! — ele respondeu, mais uma vez, sem desviar os olhos do caderno. 

Ele terminava de desenhar a tela inicial do novo jogo: “Dimensão 8: O Código Perdido”. 

A ideia tinha surgido na noite passada, durante um daqueles sonhos estranhos onde o mundo parecia feito de bits e blocos flutuantes. 

No sonho, Davi precisava resolver enigmas e escapar de armadilhas para voltar para casa. 

Quando acordou, teve certeza: aquele sonho era o começo de um jogo épico. Mas…tinha um problema. 

Davi não sabia programar, nunca tinha feito um jogo de verdade. 

E, pra piorar, ninguém acreditava muito nele, Nem mesmo seus próprios pais. 

— Você sonha demais, meu filho — o pai costumava dizer — Por que não foca nos seus estudos? —. 
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Mas Davi não queria abandonar a escola, ele só queria que alguém dissesse: "Vai lá, tenta. Se errar,tenta mais uma vez". 

Na escola, ele era conhecido como o “menino gamer”. 

Alguns colegas até achavam legal, mas outros zombavam. 

— Aposto que seu joguinho vai ser uma cópia do Minecraft — dizia Bruno, o valentão da turma. 

Davi fingia que não se importava, mas por dentro…doía. 

Ele não queria copiar ninguém. Queria criar algo único, com história, mistério, escolhas que mudassem tudo, e personagens que ficassem no coração das pessoas. 

Naquele dia, depois do almoço, ele se trancou no quarto, pegou o caderno de ideias e escreveu uma frase no topo da página: "Um jogo começa com uma ideia. Mas só termina com coragem". 

Era a frase que ele precisava ouvir. Mesmo que tivesse sido ele mesmo que tinha escrito. 
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Iguais! ! 

Bruno
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Abriu o notebook antigo, que travava só de abrir o navegador, e pesquisou no buscador:” Como criar um jogo do zero”. 

Mil vídeos apareceram. Tutoriais, linguagens de programação, engines com nomes esquisitos como “Unity”, “Scratch” e “Godot”. Era como abrir a porta de um castelo mágico… só que cheio de códigos, botões e enigmas. 

Davi sorriu. Não entendia quase nada do que via, mas estava animado. Pela primeira vez, sentia que talvez pudesse mesmo fazer aquilo acontecer. E

OEBPS/index-7_1.png





OEBPS/index-11_1.png





OEBPS/index-6_1.png





OEBPS/index-8_1.jpg





OEBPS/index-4_1.png
Titulo original:
Dimenséo 8: O Cédigo Perdido

Publicado em:
Sao Mateus do Maranhao - MA - Brasil

1° Edicdo_

Todos os direitos da obra
Dimenséo 8: O Cédigo Perdido
reservados ao autor
@oimechamadederick

D249d Davi, Derickson - 2013

Dimensao 8: O Cédigo Perdido / Derickson Davi
- 1. ed. -- Sdo Mateus, MA : Ed. do Autor, 2025

ISBN: 978-650155220-0

1. Infanto juvenil 2. Histérias ficticias 3. Aventura
1. TITULO I1. Davi, Derickson

CDD - B869.301






OEBPS/index-5_1.png





OEBPS/index-5_2.png





OEBPS/index-5_3.png





OEBPS/index-9_1.png





OEBPS/index-10_1.png





OEBPS/index-10_2.png





OEBPS/index-3_1.png
@ ,
Il COBIGA-RERLID0.

w\

F9¢

3

—





