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			Prefácio

	
			A era pós-PC da computação pessoal chegou com tudo. Nos tablets e
smartphones, a Web, finalmente, tem a chance de se tornar
verdadeiramente ubíqua e onipresente. Ainda estamos no começo dessa
nova fase da tecnologia, mas o futuro é inegavelmente da Web móvel e
dos mais diversos aparelhos de navegação.

Essa nova perspectiva traz desafios importantes. Até ontem, Web
significava um navegador instalado num Desktop controlado por mouse e
teclado numa tela de tamanho confortável. Nossos sites foram
construídos pensando nesse cenário. Mas, agora, temos telas pequenas,
touch screen, redes móveis e muitas outras diferenças. Precisamos de
uma nova Web. Uma Web que suporte essa explosão de dispositivos e,
mais ainda, esteja preparada para o futuro de dispositivos que ainda
nem conseguimos antever.

O Web Design Responsivo é a chave para essa nova Web. É pensar em
páginas que se adaptem a todo tipo de dispositivo e contexto de uso. É
sair das limitações de um browser Desktop e seu tamanho previsível, e
pensar em páginas com flexibilidade que suportem todo tamanho de tela,
qualquer tipo de resolução, interfaces com touch ou mouse. Pensar
responsivamente é repensar a Web para o futuro.

Este livro é a ferramenta que você precisa pra entender os desafios
do Web Design Responsivo. O Tárcio mostra os pilares de uma interface
responsiva, explora os aspectos técnicos do HTML e CSS, e mostra
ideias para uma interface móvel usável. É um livro que recomendo para
todo desenvolvedor Web que queira participar ativamente da nova Web.
Espero que você aproveite a leitura como eu aproveitei.

E, quando terminar a leitura, não deixe de conferir também meu livro
A Web Mobile (http://sergiolopes.org/livro-web-mobile/), onde 
aprofundo em vários outros temas relacionados a dispositivos móveis
e sites responsivos.

Sérgio Lopes - @sergio_caelum

Instrutor e desenvolvedor na Caelum

	    	
	   	


        

            
                
                    Capítulo 1:
                
                Introdução
            

            
    
            

É possível desenvolver uma só apresentação para um site, um só web design. Mais além: que esse design seja bem apresentado 
	em quaisquer dispositivos e, conforme se tenha planejado, que se adapte aos diferentes meios em que este site é acessado. Sim, é 
	possível, mas não é o que vemos por aí.

Repare no site da CNN, em 2012, em um browser:

[image: cnn_fullsize.png]
Fig. 1.3



E agora o mesmo site, quando visto em um dispositivo que não um computador:

[image: cnn_resized.png]
Fig. 1.4



A página no dispositivo móvel aparece cortada e para ver a parte que está faltando é necessário fazer o scroll horizontal. 
	Já na versão que é aberta em um desktop, o site abre completo. A página da CNN não se adaptou aos diferentes 	
	meios pelos quais ela pode ser acessada.

Repare o mesmo efeito no site da Editora Casa do Código:

[image: site_cdc_normal.png]
Fig. 1.5



E o mesmo site, em dispositivo móvel, pode ser visualizado da seguinte forma:

[image: site_cdc_redimensionado.png]
Fig. 1.6



Para uma imagem mais impactante, veja o site do livro de arquitetura Java, do pessoal da Caelum, em diversos dispositivos:

[image: exemplo-caelum-java.jpg]
Fig. 1.7



Veja outros exemplos incríveis de sites com essas características que a revista TripWire reuniu:

[image: site-responsivo-exemplo-1.jpg]
Fig. 1.8



[image: site-responsivo-exemplo-2.jpg]
Fig. 1.9



[image: site-responsivo-exemplo-3.jpg]
Fig. 1.10
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Fig. 1.11



[image: site-responsivo-exemplo-5.jpg]
Fig. 1.12



Sites com estas características possuem web design responsivo.

Um site com web design responsivo - ou responsive web design - pode ser acessado de um PC, notebook, smartphone, tablet, TV,
	geladeira, banheira - sim, realmente, existem geladeiras e banheiras que acessam a internet! -, em suma, de qualquer dispositivo com
	acesso à rede, independentemente de sua resolução, de sua capacidade de cores ou se é touch ou não. E, mesmo com essas diferenças dos dispositivos que podem acessar seu site, ele continua bem apresentado, inclusive com possibilidade de se alterar a ordem
	em que os conteúdos aparecem e, até mesmo, se determinados conteúdos serão ou não mostrados para "tal" ou "qual" dispositivo!

Diga não a mais versões específicas para celulares; basta de linguagens próprias para mobile; chega de subdomínios ou diretórios 
	específicos	para atender ao "público móvel"! Não existe uma "web mobile". A web é única e web design responsivo é a resposta única para uma web única!

Não se trata de uma "moda" ou um hype de internet; não se trata de algo que chegou, vai angariar alguns fãs e sumir na próxima
	estação. O web design responsivo é uma nova forma de pensar a web e, dentro de pouco tempo, será tão vital e importante aos
	desenvolvedores e à experiência do usuário quanto o próprio HTML ou CSS.

Ao terminar de ler este Livro e fixar seus conteúdos, você fará parte do rol de profissionais de web capazes de desenvolver sites
	responsivos e poderá gritar, a plenos pulmões, que você, também, contribui para uma web e para um mundo melhor!

            
                
                    
                        
                            1.1
                        
                        Estatísticas do mundo mobile
                    

                    
                        

                        E não é somente porque usar essa tecnologia é algo divertido de se fazer. Existe uma forte base estatística que justifica o porquê 
    se deve prestar muita atenção (e atuar) no mercado mobile.

                        Por exemplo, havia uma previsão de que as vendas de celulares ultrapassariam as vendas combinadas de desktops e notebooks
	em 2012. Bem, a	previsão estava errada: isso aconteceu em 2010 (http://ow.ly/awhu3), mesmo ano em que o número de celulares e 
	smartphones bateu a casa dos 200 milhões no Brasil! E mais: caso não aconteça antes, a previsão é de que o acesso 
	mobile à internet ultrapasse o via PCs e notebooks em 2013 (http://ow.ly/awi0c)!

                        É interessante notar que, conforme é destacado num artigo muito interessante sobre o mercado mobile do Brasil 
	(http://ow.ly/bg7Wp), em 2011, a venda de smartphones cresceu 179% no Brasil, com destaque para as informações de que:

                        
	33% das pessoas já tinham smartphones;

	20% com funções consideradas avançadas, como Wifi, GPS etc;

	41% acessava a internet;

	No último quadrimestre, o número de usuários mobile cresceu 40%.



                        Pode parecer incrível, mas, comparando as vendas de aparelhos móveis com a taxa de natalidade, os dispositivos mobile têm 
	uma taxa de crescimento 4 vezes maior que a da população mundial!

                        [image: estatistica_pessoas_x_devices.png]
Fig. 1.1




                        E, partindo para o lado	financeiro (http://ow.ly/awinf):

                        
	O PayPal movimenta US$ 10 milhões por dia em pagamentos mobile;

	As vendas mundiais através de dispositivos móveis no eBay chegaram perto de US$ 2 bilhões em 2010 (são feitos cerca de 94
		lances por minuto);

	Em dezembro de 2010, o número de usuários do aplicativo do Yelp estava na casa dos 3,2 milhões e 35% das buscas feitas no
		site são através desse app.



                        Levando em conta como é feito o uso do mobile pelas pessoas, também há alguns números recolhidos pelo Google em solo 
	estadunidense que merecem atenção (http://ow.ly/awkw7):

                        
	79% usam smartphone como auxílio na hora de fazer compras (70% dentro da loja);

	54% para procurar o endereço de uma loja;

	49% para comparar preços;

	44% para ler reviews de produtos;

	74% tomam a decisão da compra baseados em informações obtidas no smartphone;

	35% dos que pesquisam no smartphone compram o produto através dele;

	88% que encontram informações no smartphone tomam a iniciativa no mesmo dia;

	71% dos que buscam algo em um smartphone o fazem após verem um anúncio;

	79% dos anunciantes ainda não têm um site otimizado para mobile!



                        

"Nosso Planeta Mobile: Brasil"



                        [image: nosso-planeta-mobile-brasil.jpg]
Fig. 1.2




                        Em maio de 2012, a Google liberou, no mundo todo, uma pesquisa chamada "Nosso Planeta Mobile". Felizmente, o 
	Brasil também foi contemplado e um documento foi disponibilizado com os resultados obtidos. É altamente aconselhável que você 
	tenha acesso e estude o relatório "Nosso Planeta Mobile: Brasil - Como entender o usuário de celular" 
	(http://ow.ly/bg93Q). Já adiantando alguns números importantes:

                        
	A difusão dos smartphones atinge 14% da população e esses proprietários de smartphones dependem cada vez mais de 
	seus dispositivos. 73% acessam a internet todos os dias e muitos nunca saem de casa sem ele;

	88% dos usuários de smartphones procuram informações locais em seus telefones e 92% tomam decisões em decorrência disso, 
	como fazer uma compra ou entrar em contato com uma empresa;

	31% dos usuários de smartphones fizeram uma compra pelo celular;

	Anúncios para celular são vistos por 94% dos usuários de smartphones;

	75% dos usuários realizaram uma pesquisa em seus smartphones depois de visualizar um anúncio offline.



                    
                    

                

                
                    
                        
                            1.2
                        
                        Uma questão de conceito
                    

                    
                        Como visto, já é uma realidade que os mais diversos dispositivos mobile chegaram para ficar, estão assumindo seu lugar (e o de
	outros) e, daqui a não muito tempo, prometem ser o padrão para acesso à web! Já é hora de começar a olhar para o desktop
	com um olhar saudosista, agradecendo por tudo o que ele fez por todos nós até hoje, mas, ao mesmo tempo, já se preparando para
	o que o futuro (breve) trará.

                        Em nosso dia-a-dia, já é possível perceber isso. Note que, nos lugares  mais inusitados, as pessoas estão
	andando não somente com seus smartphones ligados e em pleno uso, mas, também, com seu tablets, e-Readers e muitos
	outros dispositivos com nomes extravagantes. Mas não pense somente em dispositivos com displays menores do que os tamanhos
	de monitores convencionais. Ou ainda não ouviu falar nas Smart TVs e/ou viu alguém acessando um site através de um videogame?

                        Em quaisquer dos casos citados, a situação ideal é que os sites desenvolvidos sejam bem apresentados (e, até, otimizados)
	conforme o device que o está acessando no momento. Será que as informações exibidas para quem acessa um site de jogos através
	de seu videogame devem ser apresentadas exatamente da mesma maneira de quem realiza esse acesso usando um celular ou tablet?
	Obviamente que não!

                        Mas é aí que está o grande problema do desenvolvimento web "tradicional": os sites não são idealizados, desde sua concepção, para
	serem flexíveis e mostrados de forma adequada, seja lá por que meio de acesso a pessoa os estejam acessando. Perceba que, mais do
	que	uma questão técnica, estamos tratando de algo conceitual!

                        E para começar a pensar em web design responsivo, o primeiro passo é começar a mudar seus conceitos!

                        

Qual a solução?



                        A solução (ou soluções) para que a web possa evoluir e os desenvolvedores possam atualizar seu know-how teórico e prático 
	é, justamente, o que é tratado neste Livro. Através dos conteúdos aqui apresentados, é que os profissionais de web tomarão  
	conhecimento sobre técnicas como layout fluído, imagens flexíveis, media queries e muitas outras dicas úteis  
	sobre o desenvolvimento de web sites responsivos!

                        Preparado?

                    
                    

                

                
                    
                        
                            1.3
                        
                        Mas meu site já está bom para Android e iPhone!
                    

                    
                        Você pode ter um site focado para cada dispositivo, mas há diversas desvantagens nessa abordagem. E quando houver um novo 
	dispositivo móvel, com uma tela bem diferente? Quando precisar fazer uma alteração, terá de tomar cuidado com cada uma das várias 
	versões	do seu site.

                        Tomemos como exemplo a Wikipédia que, atualmente, redireciona para a página http://en.m.wikipedia.org/ se o acesso for 
	mobile. Isso é chamado de estratégia do "m ponto" (m.website.com). Se você abrí-la em desktop, a página flui e ocupa a tela 
	toda. Fica "feio" e meio ruim de usar, mas é aceitável. Eles não usam media queries (que ainda serão vistas neste Livro) e nem nada mais 
	avançado para responsivar. Mas é responsivo? Ninguém sabe dizer ao certo, fica numa área cinza...

                        Um outro conceito um pouco diferente é o de One Web: deve-se usar uma só URL para tudo, um sistema só e servir mesmo conteúdo pra 
	todo mundo. O design responsivo costuma ser uma forma de implementar One Web com usabilidade adequada pra todos.

                        Há, ainda, quem fale de uma outra técnica chamada RESS - Responsive Design + Server Side Components. Você serve a mesma URL, mesma 
	página, mas ajusta no server-side algumas coisas sabendo qual browser está sendo usado para o acesso. Faz-se user-agent sniffing, 
    que é menos preciso, mas ajuda em algumas coisas, como decidir se um link para ligação direta no celular deve ser exibido.

                        Você também pode usar server-side pra manter a mesma URL (One Web), mas servir páginas específicas (não responsivas), ou seja, há 
	combinações diversas dessas técnicas (one web + responsividade, one web sem responsividade, dois sites + responsividade, etc).

                        Este Livro foca em Web Design Responsivo + One Web. Quer dizer, são explorados exemplos e cenários de sites únicos se adaptando 
	através media queries, CSS flexível e recursos (imagens, vídeos, etc) flexíveis. Esse cenário ninguém questiona se é responsivo ou não.

                    
                    

                

                
                    
                        
                            1.4
                        
                        Para quem é este Livro?
                    

                    
                        Web design responsivo é um assunto que, principalmente no Brasil, ainda é novidade. Até os mais veteranos (e, talvez,
	principalmente eles) desconhecem suas técnicas e/ou, mesmo, seu conceito - gostaria de acreditar que não é o caso da maioria dos
	desenvolvedores, mas, caso seja, temos um trabalho de conscientização ainda maior a fazer! Por isso, querendo ou não, este Livro
	se destina a quem já possui alguns conhecimentos específicos na área de desenvolvimento web.

                        Este Livro é destinado a todo e qualquer profissional, estudante ou aspirante a desenvolvedor web que deseja começar ou aprofundar 
	seus estudos em web design responsivo. O objetivo foi encontrar a melhor maneira de expor este assunto de uma forma que possa ser 
    considerada cronologicamente adequada e didaticamente satisfatória.

                        Portanto, caso queira ter seu primeiro contato com web design responsivo ou, caso já o tenha tido, mas, por algum motivo, não tenha 
	entendido muito bem como as coisas funcionam, relaxe, prossiga com a leitura e tenha a certeza que, ao final do processo, você será 
	mais um conhecedor dos mistérios profundos do responsive web design!

                    
                    

                

                
                    
                        
                            1.5
                        
                        Para aproveitar melhor este Livro
                    

                    
                        Para entender e absorver bem  o conteúdo, é bom que você já esteja um pouco familiarizado com HTML e CSS. Saber um pouco de JavaScript 
    é desejável, não para acompanhar os conteúdos principais e mais importantes do Livro, mas, sim, para acompanhar o conteúdo complementar, 
    dicas extras, o plus do design responsivo, que muitas vezes precisa de um bom JavaScript para ser implementado.

                        Mas fique tranquilo! Não é na maioria das técnicas que isso é preciso e, quando o for, tratam-se de materiais não-essenciais,
	sem os quais você ainda conseguirá entender como funciona o design responsivo para web.

                        Então, se você já é profissional do ramo e já passou (ou se encontra ou se interessa) pela área de front-end, não terá maiores problemas 
    ao continuar com a leitura.

                        Se você é do back-end e não se interessa tanto pelo que acontece "lá na frente", acredito que, ainda assim, poderá aproveitar os
	conteúdos, dado	que, geralmente, mesmo o profissional não sendo exclusivamente alocado a uma área de atuação deve, pelo menos, conhecer as "nuances" do trabalho de outros colegas de equipe.

                        Caso seja você um praticante-militante de web design, profissional de usabilidade, UX e afins, então, ou você dá uma lidinha em
	alguns tutoriais sobre HTML/CSS (caso já não saiba alguma coisa) ou, fique sabendo desde já, seu aproveitamento maior será sobre
	como planejar um site, desde sua concepção, para ser responsivo - principalmente, na filosofia mobile first, que será
	apresentada -, já que, desde que seja preciso ou acordado na equipe que "tal" ou "qual" projeto contará com web design responsivo,
	será obrigação sua (ou da equipe a qual você faça parte) pensar e apresentar as soluções visuais para os diferentes
	breakpoints do design (assunto que será visto mais à frente).

                        Quer dizer, não importa, tanto, em que área dentro da "linha de produção" de desenvolvimento web você se encontre no momento. O que
	deve ficar claro é que você precisa conhecer a marcação e sintaxe do HTML, sabendo quando aplicar e para que servem as diferentes
	tags da linguagem; deve conhecer CSS, seus seletores e as respectivas propriedades e possíveis valores e; por último (e, no caso,
	menos importante), um pouco de JavaScript, caso queira se aprofundar um pouco mais em web design responsivo e aprender algumas técnicas
	interessantes, também mostradas e explicadas neste Livro.

                    
                    

                

        

                
                        
        
        

            
                
                    Capítulo 2:
                
                Princípios de um web design responsivo
            

            
    
            

O conceito de web design responsivo já foi apresentado: é aquele web design que	responde a quaisquer dispositivos/resoluções 
    e, devido a uma série de características técnicas bem específicas, é bem apresentado em qualquer um deles.

Chegou o momento de aprofundar um pouco mais em suas origens, raízes e inspirações e em como aplicar o responsive web design.

            
                
                    
                        
                            2.1
                        
                        Como surgiu o web design responsivo
                    

                    
                        Existe um site muito, muito bom e tradicional na web, que é o A List Apart: http://www.alistapart.com/. Ele existe desde 1998 e, com o passar dos anos, nunca deixou de brindar seus leitores com artigos e livros de excelente qualidade.

                        Um dos escritores do A List Apart é Ethan Marcotte que, em meados de 2010, publicou um artigo intitulado Responsive Web Design, que mudaria, para sempre, a forma como se faz o design para web: http://www.alistapart.com/articles/responsive-web-design/.

                        Numa tradução livre, este artigo começa assim:

                        "O controle que os designers têm no meio impresso e, muitas vezes, desejam ter no meio web, é simplesmente um reflexo da
	limitação da página	impressa. Devemos aceitar o fato de que a web não tem as mesmas restrições e projetar (o web design) para essa
	flexibilidade"

                        E, no decorrer do artigo, Ethan explica seus conceitos e sugestões (usando tecnologia que já era existente à época de sua publicação) para que as	páginas fossem projetadas usando o que ele chamou de web design responsivo. Até um site de exemplo foi mostrado no artigo (http://ow.ly/ate9K), o que deixou a comunidade de desenvolvedores em polvorosa!

                        Inspirado por conceitos de arquitetura e filosofia, a proposta de Ethan com a publicação daquele artigo foi mostrar um conjunto de técnicas que garantem responsividade a um web design.

                        Devido ao enorme feedback positivo e à ânsia da comunidade por maiores explicações e pormenores sobre o assunto, no ano seguinte foi lançado o livro que, por razões óbvias, levou o mesmo nome do artigo que revolucionara a maneira de se fazer design na web: Responsive Web Design.

                        E, como não poderia deixar de ser, muito da "inspiração" deste Livro veio do que foi compartilhado por Ethan em seus escritos.
	Portanto, nada mais	natural do que prestar homenagem ao homem que liberou para o mundo energias de conhecimento web profundo,
	baseando vários dos conteúdos que aqui constam em seus ensinamentos.

                        Thank you, Ethan!
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