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	Professor Ricardo de Souza.

	Nascido em Florianópolis(SC) em 10 de outubro de 1980. Católico apostólico romano, é formado em Geografia e pós graduado em Gestão Ambiental,professor da rede pública do estado de Santa Catarina a treze anos.

	Casado com Eveline Gutihá de Souza, pai de duas filhas,publicou mais de 20 livros dos mais variados temas como futebol, geografia e cinema.

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	Introdução

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	Nos anos 70 e 80, o mundo assistiu a uma revolução silenciosa que começava nas salas de estar e nas arcades: o surgimento dos videogames. No centro dessa revolução estava uma empresa que mudaria para sempre a maneira como interagimos com o entretenimento digital: a Atari. Com uma visão ousada e inovadora, a Atari deu vida a uma indústria nascente, criando não apenas jogos, mas uma nova forma de cultura popular.
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	Este livro, Atari: A Era de Ouro, é uma jornada através desse período icônico. Vamos reviver os momentos que transformaram o Atari em sinônimo de diversão eletrônica e explorar como suas criações moldaram a indústria dos videogames. Do sucesso avassalador do Pong à ascensão do Atari 2600, passando pelo impacto cultural de jogos como Asteroids, Pac-Man e Space Invaders, revisitaremos o auge de uma empresa que não só definiu uma era, mas lançou as bases para todo o universo dos jogos digitais que conhecemos hoje.

	 

	Mais do que uma história de consoles e cartuchos, este livro é sobre as pessoas e ideias por trás da marca. É sobre a criatividade desenfreada, as batalhas corporativas e as lições aprendidas em um mercado que ainda estava se formando. Também analisaremos o legado duradouro do Atari, desde o impacto da crise dos videogames de 1983 até o renascimento do interesse pelo retro gaming na atualidade.

	 

	Prepare-se para uma viagem nostálgica repleta de pixels, sons eletrônicos e a magia de uma era que fez milhões de corações pulsarem ao ritmo de controles analógicos. Esta é a história de um ícone, a história da Era de Ouro do Atari.

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	Capítulo 1: O Surgimento do Atari

	 

	 

	 

	 

	 

	Há 40 ou 50 anos, jogar vídeo game não era uma tarefa tão simples como hoje. Ainda que houvesse opções como Tennis for Two, Spacewar ou o console Magnavox Odyssey, foi o Atari que revolucionou o mercado.

	 

	Em 1972, a empresa marcou seu nome na história como uma das pioneiras do setor. Isso porque ajudou a popularizar os jogos domésticos em escala mundial. A princípio com o lançamento de Pong e fliperamas e, mais tarde, com o Video Computar System, a empresa pode ser considerada matriarca do mundo dos games.

	 

	No Brasil, o fenômeno só ganhou força na década de 80, mas também foi possível desfrutar das maravilhas da novidade tecnológica.

	 

	A história tem início com o estudante de engenharia Nolan Bushnell. O rapaz trabalhava em uma empresa de tecnologia, mas ficava encantado mesmo com as máquinas de fliperama. Isso porque fazia bicos em parques de diversões e percebia o quanto elas faziam dinheiro. Assim, abandonou o emprego e fundou a própria empresa, ao lado do parceiro Ted Dabney.
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