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    O que é a Nova Série Informática


    A Nova Série Informática foi criada para que você aprenda informática sozinho, sem professor! Com ela, é possível estudar, sem dificuldade, os softwares mais utilizados pelo mercado. O texto de cada volume é complementado por arquivos eletrônicos disponibilizados pela Editora Senac São Paulo.


    Para aproveitar o material da Nova Série Informática é necessário ter em mãos o livro, um equipamento que atenda às configurações necessárias e o software a ser estudado.


    Neste volume, apresentamos informações básicas para a operação do Adobe Photoshop CS6. O livro é composto de atividades que lhe permitem estudar o software passo a passo. Leia as atividades com atenção e siga todas as instruções. Se encontrar algum problema durante uma atividade, volte ao início e recomece; isso irá ajudá-lo a esclarecer dúvidas e suplantar dificuldades.


    A estrutura do livro


    O livro está dividido em capítulos, que contêm uma série de atividades práticas e informações teóricas sobre o software.


    Para obter o melhor rendimento possível em seu estudo, evitando dúvidas ou erros, é importante que você:


    
      	leia com atenção todos os itens do livro, pois sempre encontrará informações úteis para a execução das atividades;


      	conheça e respeite o significado dos símbolos colocados na margem esquerda de determinados parágrafos do texto, pois eles servem para orientar seu trabalho;


      	faça apenas o que estiver indicado no item e só execute uma sequência após ter lido a instrução do respectivo item.

    


    Significado dos símbolos


    
      
        
          	
              [image: ]
          

          	
            Dica


            Quando este símbolo aparecer, você terá informações adicionais sobre o assunto, como dicas, atalhos e sugestões para facilitar o trabalho com o software. Sua leitura não é obrigatória para o desenvolvimento da atividade; mas lembre-se: quanto mais informações você tiver, melhor será o seu aproveitamento.

          
        


        
          	
              [image: ]
          

          	
            Observação


            Este símbolo marca um texto com observações sobre o assunto tratado. Embora importante, sua leitura não é obrigatória nem interfere diretamente na atividade em execução.

          
        


        
          	
              [image: ]
          

          	
            Atenção


            Toda vez que se deparar com este símbolo, leia com muita atenção o texto que o acompanha, pois as informações que ele contém afetarão os passos seguintes da atividade. Isso evitará dúvidas posteriores.
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            Exercício


            Este símbolo sinaliza os exercícios propostos, que são apresentados no final da atividade ou do capítulo. Procure fazer esses exercícios antes de iniciar outro capítulo. Eles irão auxiliá-lo a fixar melhor os recursos estudados.

          
        

      
    


    Utilizando o material da Nova Série Informática


    É muito simples utilizar o material da Nova Série Informática: inicie sempre pelo [Capítulo 1], leia atentamente as instruções e execute, passo a passo, os procedimentos indicados.


    Para a execução das atividades dos capítulos, disponibilizamos em nosso site os arquivos compactados de acordo com os capítulos do livro. Faça o download do material nos endereços indicados a seguir.


    Atividades


    Para obter e utilizar os arquivos das atividades siga as instruções abaixo.


    1. Faça o download dos arquivos nos endereços:


    http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/photoshopcs6/arquivos_de_trabalho/capitulo2.zip


    http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/photoshopcs6/arquivos_de_trabalho/capitulo3.zip


    http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/photoshopcs6/arquivos_de_trabalho/capitulo4.zip


    http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/photoshopcs6/arquivos_de_trabalho/capitulo5.zip


    http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/photoshopcs6/arquivos_de_trabalho/capitulo6.zip


    http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/photoshopcs6/arquivos_de_trabalho/capitulo7.zip


    http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/photoshopcs6/arquivos_de_trabalho/capitulo8.zip


    http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/photoshopcs6/arquivos_de_trabalho/capitulo9.zip


    http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/photoshopcs6/arquivos_de_trabalho/capitulo10.zip


    2. Após o download, crie uma pasta em sua área de trabalho (ou local de sua preferência) com o nome Arquivos livro.


    3. Dentro dela, crie uma pasta com o nome Arquivos de trabalho. Esta pasta será referenciada sempre que se indicar a necessidade de abrir um arquivo.


    4. Copie para dentro da pasta Arquivos de trabalho todos os arquivos baixados.


    5. Descompacte-os.


    Atividades prontas


    Além dos arquivos para a execução das atividades, também estão disponíveis os arquivos finalizados (quando for o caso) para que você possa fazer uma comparação ou tirar dúvidas, se necessário. Execute os passos a seguir.


    1. Faça o download dos arquivos nos endereços:


    http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/photoshopcs6/atividades_prontas/capitulo2.zip


    http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/photoshopcs6/atividades_prontas/capitulo3.zip


    http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/photoshopcs6/atividades_prontas/capitulo4.zip


    http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/photoshopcs6/atividades_prontas/capitulo5.zip


    http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/photoshopcs6/atividades_prontas/capitulo6.zip


    http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/photoshopcs6/atividades_prontas/capitulo7.zip


    http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/photoshopcs6/atividades_prontas/capitulo8.zip


    http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/photoshopcs6/atividades_prontas/capitulo9.zip


    http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/photoshopcs6/atividades_prontas/capitulo10.zip


    2. Dentro da pasta Arquivos livro, crie a pasta Atividades prontas.


    3. Copie para dentro da pasta Atividades prontas todos os arquivos baixados.


    4. Descompacte-os.


    Onde arquivar seus trabalhos


    Para que você sempre tenha os arquivos originais disponíveis em sua máquina, crie uma pasta chamada Meus Trabalhos dentro da pasta Arquivos livro (ou no local de sua preferência).


    Agora que já sabe como utilizar este material, dê início ao estudo do Adobe Photoshop partindo do [Capítulo 1]. E não se esqueça: leia com muita atenção e siga todos os passos para obter o melhor rendimento possível em seu aprendizado.


    Boa sorte!
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    Apresentação do programa e de seus conceitos básicos


    OBJETIVOS


    
      	Apresentar o Adobe Photoshop CS6


      	Entender os conceitos básicos de imagem digital
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    O Adobe Photoshop CS6


    Este software é um aplicativo de edição de imagens digitais, retoque de fotografias e produção de gráficos para a Web. É um dos mais utilizados em computadores de plataforma Windows ou Macintosh e ocupa esta confortável posição porque detém mais de 80% do mercado de edição de imagens.


    Quando a necessidade é a edição profissional de imagens, o Photoshop não é apenas líder de mercado. É também a única possibilidade para quem precisa de maior qualidade nas imagens e no seu tratamento.


    O Photoshop CS6 traz novas e poderosas ferramentas de fotografia e recursos incríveis para fazer seleções de alta qualidade, retocar imagens, fazer pinturas realistas, além de uma ampla variedade de aprimoramentos de desempenho e fluxo de trabalho.


    Neste livro serão apresentados recursos para editar fotografias digitalizadas ou de máquinas digitais, criar e mesclar imagens, aplicar diversos efeitos especiais por meio de filtros, etc., oferecendo inúmeras facilidades para designers e produtores gráficos criarem imagens sofisticadas, que poderão ser impressas ou colocadas na Web.


    O software apresenta diversas ferramentas específicas para alterar brilho, contraste e cores de uma imagem; prepara uma foto para ser utilizada por um software de paginação, como o InDesign, ou de ilustração digital, como o Illustrator; otimiza uma imagem para a Web, a ser utilizada em um programa como o Dreamweaver; realiza gerenciamento avançado de camadas; contém ferramentas de desenho vetorizado; e muitas outras funções.


    A estes tantos recursos soma-se a integração perfeita com os outros softwares da Adobe, o que permite a troca de informações e arquivos com mais rapidez e produtividade.


    A proposta do Photoshop é: “Sua criatividade não tem limites”. Com esta nova versão, o programa nos brinda com recursos que prometem nos surpreender ainda mais.


    Photoshop CS6 e Photoshop CS6 Extended


    A Adobe disponibiliza duas versões do software: o Adobe® Photoshop® CS6 e o Adobe® Photoshop® CS6 Extended. Esta última vem com ferramentas incríveis para criação e edição de conteúdo 3D e com movimento.


    Para o desenvolvimento deste livro, foi utilizada a versão Extended; no entanto, todas as atividades desenvolvidas utilizam os recursos comuns às duas versões.


    Requisitos de sistema


    Com novos e poderosos recursos, a versão CS6 do Adobe Photoshop exige máquinas mais potentes para o trabalho com imagens. Veja a seguir os requisitos de sistema.


    
      [image: Ícone de atenção]

      Os requisitos de sistema do Photoshop CS6 e do Photoshop CS6 Extended são os mesmos.

    


    Configuração para Windows


    
      	Processador Intel® Pentium® 4 ou AMD Athlon® 64.


      	Microsoft® Windows® XP com Service Pack 3 ou Windows 7 com Service Pack 1.


      	1 GB de RAM.


      	1 GB de espaço livre em disco para a instalação; será necessário espaço livre adicional durante a instalação (não é possível instalar em dispositivos de armazenamento removíveis flash).


      	Monitor de 1.024 × 768 pixels (recomenda-se 1.280 × 800 pixels) com placa de vídeo aceleradora de hardware OpenGL, colorida, de 16 bits e 512 MB de VRAM.


      	Sistema compatível com OpenGL 2.0.


      	Unidade de DVD-ROM.


      	Conexão em banda larga com a Internet para efetuar o registro e a ativação do software, a validação das assinaturas e o acesso a serviços on-line. A ativação por telefone não está disponível. O software não funcionará sem ativação.

    


    Configuração para Mac OS


    
      	Processador Intel Multicore com suporte a 64 bits.


      	Mac OS X, versão 10.6.8 ou 10.7.


      	1 GB de RAM.


      	2 GB de espaço livre em disco para a instalação; será necessário espaço livre adicional durante a instalação (não é possível instalar em volume que use um sistema de arquivos que diferencia maiúsculas e minúsculas ou em dispositivos de armazenamento removíveis flash).


      	Monitor de 1.024 × 768 pixels (recomenda-se 1.280 × 800 pixels) com placa de vídeo colorida de 16 bits e 512 MB de VRAM.


      	Sistema compatível com OpenGL 2.0.


      	Unidade de DVD-ROM.


      	Conexão em banda larga com a Internet para efetuar o registro e a ativação do software, a validação das assinaturas e o acesso a serviços on-line. A ativação por telefone não está disponível. O software não funcionará sem ativação.
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      Todas as atividades e telas capturadas para ilustrar os passos neste livro foram produzidas num computador com processador Intel® Dual Core de 2GHz, com 4 GB de memória RAM e monitor LCD configurado com resolução de 1.920 x 1.080 pixels. Portanto, pode haver alguma diferença entre o espaço de tela de seu computador e a imagem ilustrada nos passos das atividades.

    


    Conceitos básicos de imagem digital


    No computador, você pode criar ou manipular dois tipos de imagens: vetorial e de varredura.


    Imagem vetorial


    A imagem vetorial é gerada por softwares para desenho gráfico, como o Illustrator, muito utilizado na criação de ilustrações, ou o AutoCAD, amplamente aproveitado em projetos de engenharia e arquitetura. Este tipo de imagem é criado com equações matemáticas (por exemplo: para desenhar uma reta, são necessários dois pontos com suas respectivas coordenadas), sendo as formas criadas – retas e curvas – chamadas de vetores. Veja exemplos de imagem vetorial.
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      Imagem vetorial colorizada 

    


    
      [image: ]

      Imagem vetorial exibindo apenas retas e curvas

    


    Imagem de varredura


    A imagem de varredura, ou mapa de bits (bitmap), é formada por milhões de pontos agrupados numa grade (linhas e colunas), denominados pixels, em diferentes tonalidades de cor. Observe, na imagem a seguir, as colunas e linhas de pixels que a formam no detalhe ampliado.


    É desta forma que programas gráficos que trabalham com imagens de varredura como o Photoshop criam e editam imagens.


    Nas imagens a seguir, são mostrados os detalhes ampliados da mesma imagem, sendo que uma é de varredura e a outra é vetorial.
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      Ao ampliar uma imagem de varredura você pode ver os pixels.
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      Em uma imagem vetorial, mesmo fazendo-se uma ampliação, a qualidade é a mesma.

    


    É muito importante considerar o contexto no qual a imagem será utilizada, pois, se for necessária a alteração do tamanho físico, você poderá ter resultados que a prejudicam.


    Nas imagens de varredura, ao se alterar o tamanho físico, a qualidade será prejudicada. O mesmo não ocorre em imagens vetoriais. Se, por exemplo, você alterar em 150% o tamanho de uma imagem, a qualidade será a mesma.


    Imagens impressas


    Nos trabalhos impressos, a imagem, depois de editada, terá dois destinos: ou será impressa numa impressora caseira ou será utilizada por um software de editoração eletrônica, como o InDesign, para trabalhos profissionais e impressão Offset. O destino da imagem deve ser decidido antes de digitalizá-la num escâner, momento em que se configura sua resolução.


    A resolução do escâner é medida pela quantidade de pontos por polegada (dots per inch – dpi) que ele é capaz de reconhecer. Um escâner doméstico com resolução de 600 dpi é capaz de gerar imagens com 600 pontos por polegada. Os escâneres destinados ao mercado doméstico geralmente possuem resolução de 300 ou 600 dpi.


    Vemos também anúncios de escâneres de 4.800 dpi interpolados. Porém, a resolução real desses equipamentos continua sendo os mesmos 300 ou 600 pontos por polegada. Por meio de um software específico, pode-se interpolar a imagem, aumentando artificialmente sua resolução para 4.800 dpi.


    Já os escâneres de alta definição, de uso profissional, apresentam resoluções mais altas, por exemplo, de 1.200 × 2.400 dpi.


    Há dois tipos de resolução a ser configuradas num escâner:


    
      	
resolução ótica: utilizada pelo leitor ótico do escâner ao se digitalizar uma imagem. No escâner de 600 dpi, por exemplo, a resolução ótica também é de 600 dpi;


      	
resolução máxima: obtida através do software que acompanha o escâner, também conhecida como interpolação. A interpolação é um processo utilizado por escâneres, câmeras digitais, entre outros dispositivos, e suportado também pela maioria dos programas de tratamento de imagens, que permite aumentar artificialmente a resolução das imagens, adicionando pontos de cores intermediárias entre os já existentes. Com isso, é possível evitar que os pontos da imagem “estourem” ao se “esticar” uma imagem de baixa resolução. Este processo não aumenta o número de detalhes na imagem, é apenas um quebra-galho.

    


    Resolução


    Resolução é a unidade de medida que determina o tamanho de uma imagem. Há três tipos:


    
      	
resolução da imagem (ou resolução de entrada): refere-se ao tamanho que a imagem deverá ter em pixels. É determinada em pixels por polegada (pixels per inch – ppi);


      	
resolução do monitor: refere-se ao tamanho que a imagem deverá ter quando exibida no monitor. É determinada em pontos por polegada;


      	
resolução de saída: refere-se à qualidade da imagem que será impressa. É determinada em pontos por polegada e linhas por polegada (lines per inch – lpi).

    


    Quanto maior a resolução da imagem, maior será o número de pontos por polegada (por exemplo, se uma imagem tiver 300 ppi, conterá 300 pixels em uma polegada quadrada). Quanto maior o número de pontos numa polegada quadrada, mais detalhada e definida será a imagem, melhorando sua qualidade.


    Mas você deve lembrar-se sempre de que, quanto maior a resolução de uma imagem, mais exigido será o seu computador em termos de memória e processamento. Portanto, é muito importante determinar a resolução da imagem de acordo com as necessidades do trabalho – nunca a mais nem a menos.


    Se, por exemplo, o propósito for exibir a imagem no monitor, deve-se seguir o padrão dos computadores, isto é, com resolução não superior a 72 dpi.


    Veja a seguir como definir a melhor resolução de imagem para o seu trabalho.


    
      	Para saída de imagens em impressora laser é recomendada a resolução mínima de 200 dpi; suficiente para uma impressão de excelente qualidade.


      	Para colocar imagens na Web, é recomendado utilizar a resolução de 72 dpi.


      	Só se deve utilizar resolução de 300 dpi, ou superior, para imagens de qualidade profissional, com saída em impressora de alta definição.
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    Primeiros passos com imagens


    OBJETIVOS


    
      	Conhecer os elementos da interface do Photoshop


      	Abrir e salvar arquivos


      	Recortar imagem com a ferramenta corte demarcado


      	Ampliar a área de trabalho da imagem


      	Copiar, colar e girar imagens


      	Ampliar ou reduzir o tamanho e a resolução da imagem

    


    
      [image: ]
    

  


  
    A interface do Photoshop CS6


    O Photoshop pode ser adquirido individualmente ou como parte integrante de qualquer uma das opções disponíveis da Creative Suite CS6. A integração entre os aplicativos da Suite está mais aprimorada que na versão anterior, inclusive na interface, que é padrão para todos eles (basta observar as interfaces dos outros programas, como o Illustrator e o InDesign, por exemplo).


    Esta padronização torna o uso e o aprendizado destes programas muito mais fáceis. A diferença entre eles está nos recursos, nas ferramentas e nas funções específicas de cada um.


    A interface do Photoshop CS6 sofreu sutis modificações em relação à versão anterior e continua permitindo que o usuário faça um trabalho rápido, intuitivo e profissional.


    Como acontece em todas as novas versões do Photoshop lançadas pela Adobe, o CS6 traz otimizações e novidades. O primeiro passo para você explorá-las será familiarizar-se com sua interface.


    Atividade 1 – Familiarizando-se com a nova interface


    Objetivo: Explorar a interface do Photoshop CS6


    Tarefas:


    
      	Conhecer a área de trabalho.


      	Conhecer e manipular os painéis.


      	Explorar os modos de tela.


      	Conhecer as opções de área de trabalho e personalizá-la.


      	Apagar uma área de trabalho.


      	Personalizar menus e teclas de atalho.

    


    Inicie o Photoshop e observe sua interface.
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    Se você conhecia a versão anterior do Photoshop, perceberá que a interface da CS6 está mais escura (chamada de dark interface, é comum a todos os aplicativos da Suite). Esta característica já era utilizada no Adobe Premiere e no After Effects.


    Esta opção é interessante por destacar a imagem em que se está trabalhando, e não a interface do software.


    Apesar de não haver variação de cores para configurar a interface, você pode escolher entre quatro tons de cinza. Para isso:


    1. Clique no menu Editar/Preferências e selecione a opção Interface.


    2. No item Aparência, do quadro Preferências, serão exibidas as quatro opções de Tema colorido. Clique em qualquer uma delas e a alteração será imediata.


    
      [image: fig1]
    


    Neste material, utilizou-se o cinza mais claro (a quarta opção) para que as imagens capturadas fiquem mais nítidas, pois o livro é impresso em preto e branco.


    Área de trabalho


    Veja a seguir a identificação de cada parte da área de trabalho do Photoshop e não se preocupe, neste momento, com o nome e as funções de todos os itens que a compõem; você irá conhecê-los ao longo do estudo.


    
      [image: fig2]
    


    A – painel Ferramentas: contém todas as ferramentas e seus grupos.


    B – Barra de Opções: exibe as opções da ferramenta que estiver selecionada.


    C – barra de aplicativos: contém os menus, o botão Alternador da área de trabalho e controle de outros aplicativos, como o Bridge, por exemplo.


    D – área dos painéis: área na qual os painéis ficam ancorados por padrão.


    À esquerda da tela está o painel Ferramentas, que, por padrão, fica ancorado nesta posição. As ferramentas são apresentadas numa única coluna.


    1. Para dispor o painel Ferramentas em duas colunas, clique na seta dupla no topo do painel.


    
      [image: ]
    


    2. Clique novamente para voltar à exibição padrão.


    3. Para mover o painel, clique na linha dupla pontilhada abaixo do topo e arraste o painel para a área livre da tela. Ele ficará flutuante.


    
      [image: fig3]
    


    Você pode movê-lo para a direita até ancorá-lo ao lado dos outros painéis, se desejar.


    4. Coloque o painel Ferramentas novamente na posição original.


    Guias das imagens


    As janelas dos arquivos, por padrão, estão organizadas em guias. Esta possibilidade aumenta a produtividade quando se trabalha com vários arquivos abertos.


    1. No menu Arquivo, clique em Abrir ou use as teclas de atalho Ctrl+O.


    2. No quadro de diálogo Abrir, localize a imagem MILA.jpg em Arquivos de trabalho/capitulo2, na pasta Arquivos livro (criada por você para armazenar todos os arquivos baixados de nosso site).


    3. Clique no botão Abrir, do quadro de diálogo, e a imagem será aberta.


    
      [image: ]
    


    Observe que toda a área livre entre os painéis da direta e da esquerda é ocupada pela janela da imagem; no topo e à esquerda desta área, está a guia que identifica a imagem. Veja a figura a seguir.
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      No Photoshop, você pode abrir várias imagens; cada uma delas ficará numa janela selecionável por meio de sua respectiva guia.

    


    Você pode escolher uma cor para o fundo da tela, que é a área na qual a imagem é aberta.


    Clique na área do fundo da tela com o botão direito do mouse e um menu será exibido com as opções de cores disponíveis. Na última opção (Selecionar Cor Personalizada) você pode escolher qualquer cor disponível no quadro Seletor de Cores ou até mesmo criar uma nova cor.


    
      [image: ]
    


    4. Pressione as teclas de atalho Ctrl+O para abrir outro arquivo e localize a imagem MILA1.jgp.


    5. Clique no botão Abrir. Observe que a janela da imagem será aberta sobre a outra, e sua guia será colocada ao lado daquela, em destaque.


    
      [image: ]
    


    6. Clique na guia da imagem anterior para trazê-la para a frente.


    Você também pode deixar as janelas flutuantes sobre a área de trabalho do Photoshop.


    7. Clique sobre a guia da imagem MILA.jpg e arraste-a para a área de trabalho; isso fará com que a imagem fique dentro de uma janela flutuante.
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    Veja a figura a seguir.
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    8. Faça o mesmo com a outra imagem.
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    9. Para voltar a visualizar as imagens com guias, clique no menu Janela/Organizar e selecione a opção Consolidar tudo para guias.
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    Neste mesmo menu, há outras opções para organizar as janelas das imagens que estiverem abertas:


    
      	
Todos Lado a Lado Verticalmente: organiza todas as janelas verticalmente, redimensionado-as para que caibam na área de trabalho.


      	
Todos Lado a Lado Horizontalmente: organiza todas as janelas horizontalmente, redimensionado-as para que caibam na área de trabalho.


      	
2 impressões na horizontal: organiza a tela em duas janelas, cada uma mostrando uma das imagens abertas. Havendo mais de duas imagens abertas, uma delas fica em uma janela e as demais ficam na outra, com guias.


      	
2 impressões na vertical: efetua a mesma organização de janelas que o comando 2 Impressões na horizontal, só que na vertical.


      	
3 impressões na horizontal: organiza a tela em três janelas, colocando uma imagem em cada janela. Havendo mais de três imagens abertas, as demais ficam numa das janelas, com guias. Essa função estará disponível se houver três ou mais imagens abertas.


      	
3 impressões na vertical: efetua a mesma organização de janelas que o comando 3 Impressões na Horizontal, só que na vertical.


      	
3 impressões empilhadas: divide a tela ao meio e organiza-a em três janelas. A da esquerda ocupa a altura da tela, enquanto as outras duas dividem o lado direito. Havendo mais de três imagens, as demais ficam na primeira janela, com guias. Esta função estará disponível se houver três ou mais imagens abertas.


      	
4 impressões: organiza a tela com quatro janelas, havendo quatro ou mais imagens abertas.


      	
6 impressões: organiza a tela com seis janelas, havendo seis ou mais imagens abertas.

    


    10. As guias apresentam o botão Fechar, representado por um “X”. Feche a imagem MILA1.jpg clicando no botão Fechar.
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    Painéis


    Os painéis do Photoshop, ancorados do lado direito da tela, apresentam muitos recursos para tratar imagens. É por meio deles que você controla textos e cores, aplica efeitos e zoom, e muito mais.


    Você pode interagir com os painéis e os arquivos abertos que estão sendo trabalhados, organizando sua área de trabalho para ganhar mais produtividade.


    Por padrão, os painéis já estão expandidos, mas, para liberar mais espaço de tela, você tem a opção de recolhê-los com a opção Contrair a ícones.


    1. No menu Janela, clique em Organizar/Consolidar tudo para guias para maximizar a janela da imagem, caso ela não esteja desta forma.


    2. Clique na seta dupla (opção Contrair a ícones) no canto superior direito da área dos painéis e eles serão recolhidos, exibindo apenas os ícones.


    
      [image: fig4]
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      Observe que, ao se utilizar essa opção, a janela da imagem ocupa automaticamente a área disponível na tela.

    


    3. Expanda os painéis clicando novamente na seta dupla, que agora recebe o nome Expandir painéis.


    Os painéis estão organizados por grupos de afinidade, e cada grupo, por guias identificadas com o nome dos respectivos painéis. Todos podem ser movidos para a área da imagem, onde ficam flutuantes.


    4. Clique sobre a guia do painel Cor e arraste-o para a área da imagem.
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      Você pode ancorar o painel Cor ao lado do painel Ferramentas, na base da janela da imagem ou ao lado dos painéis da direita. Basta arrastá-lo até a proximidade do local desejado e uma faixa azul-clara será exibida, o que indica que ele será ancorado ali.
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    Ocultando os painéis


    1. Pressione a tecla Tab e todos os painéis (incluindo a Barra de Opções) serão ocultados.
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    2. Leve o cursor até a borda direita da janela do programa e os painéis voltarão a ser exibidos.


    3. Desloque o cursor para fora dos painéis e eles serão ocultados automaticamente.


    Assim, você pode selecionar o que deseja num dos painéis (isso também vale para o painel Ferramentas) e voltar a editar sua imagem. Esta opção libera mais área de tela para seu trabalho.


    4. Pressione a tecla Tab para que os painéis sejam exibidos.


    Modos de tela


    O Photoshop oferece três modos de tela diferentes e de rápido acesso pela tecla de atalho F:


    
      	Modo de Tela Padrão


      	Modo de Tela Cheia com Barra de Menus


      	Modo de Tela Cheia

    


    1. O modo de tela que você visualiza no momento é o Padrão. Pressione a tecla F para alternar para o modo Modo de Tela Cheia com Barra de Menus. Esta opção maximiza a janela do Photoshop no monitor.
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    2. Pressione novamente a tecla F. Todos os itens serão ocultados e a janela da imagem ocupará toda a tela. Aproximando o cursor da borda esquerda ou da direita, os painéis serão exibidos, mas somente para a escolha de opções. Para retornar ao modo padrão, basta teclar Esc.
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    É possível escolher o modo de tela também por meio do botão do painel Ferramentas (o último do painel). Basta você clicar sobre ele para alternar os modos. Você pode, ainda, clicar e segurar o botão do mouse por alguns segundos para que as opções sejam exibidas para sua escolha.
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      Você também pode selecionar estas opções no menu Visualizar/Modo de Tela.

    


    1. Feche o arquivo MILA.jpg pressionando as teclas de atalho Ctrl+W ou pelo menu Arquivo/Fechar.
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      A representação menu Xx/Xx significa que você deve clicar num determinado menu e numa determinada opção, ou opções, deste comando. Por exemplo, “clique no menu Arquivo/Abrir” significa que você deve clicar no menu Arquivo, na barra de menus, e na opção Abrir deste menu.

    


    Opções de áreas de trabalho


    Sempre que o Photoshop for iniciado, a área de trabalho será mostrada com as configurações da última vez em que o software foi utilizado.


    1. Por exemplo, observe em que posição ficou o painel Cor.


    2. No menu Arquivo, clique em Sair ou utilize as teclas de atalho Ctrl+Q para fechar o programa.


    3. Agora, inicie o Photoshop novamente.


    Observe que o painel Cor está exatamente na posição em que foi deixado. Isso ocorre porque o Photoshop grava as informações de configuração num arquivo. Além dos painéis, os menus e as teclas de atalho também podem ser personalizados, ou seja, toda a área de trabalho.


    Áreas de trabalho pré-configuradas


    O Photoshop traz uma série de áreas de trabalho pré-configuradas baseadas no tipo de serviço a ser executado no projeto. Elas podem ser selecionadas no menu Janela/Área de Trabalho ou pelo botão Mostrar mais áreas de trabalho e opções na Barra de Opções.


    1. Clique no botão Mostrar mais áreas de trabalho e opções para exibir as opções.
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    A opção Essenciais é a que está sendo exibida atualmente. A opção Novo em CS6 é bem interessante, pois destaca nos menus todos os novos itens dessa versão.


    2. Selecione a opção Novo em CS6.


    3. Abra alguns menus para ver os itens destacados.
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    4. Clique novamente no botão e selecione a opção Essenciais. 


    5. Para retornar ao padrão original do Photoshop, clique mais uma vez no botão e selecione a opção Redefinir Essenciais. Observe que o painel Cor, que você havia movido, volta para a posição original.


    Personalizando a área de trabalho


    Além das opções existentes para a área de trabalho, você pode criar outras, salvando as configurações de tela da maneira que desejar.


    1. Mova o painel Camadas para cima do painel Ajustes e ele se encaixará automaticamente.


    2. Faça o mesmo com os painéis Canais e Demarcadores, indicados na figura a seguir.
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    3. No menu Janela, clique na opção Navegador, e mais um grupo de painéis será aberto. Este grupo será colocado ao lado dos painéis atuais.
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    4. Supondo que você queira salvar a configuração deste jogo de painéis, clique no botão Mostrar mais áreas de trabalho e opções e selecione a opção Nova área de trabalho.
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    5. No quadro de diálogo Nova área de trabalho, digite um nome na caixa Nome para identificar a área de trabalho.
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    6. No item Capturar, escolha o que deseja salvar entre as opções de teclas de atalho e menus e clique no botão Salvar.


    7. Observe que, no botão Mostrar mais áreas de trabalho e opções, é exibido o nome de sua nova área de trabalho. Clique no botão e veja que ela faz parte da lista.
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    Apagando uma área de trabalho


    Você pode eliminar qualquer área de trabalho criada, exceto as predefinidas pelo Photoshop.


    1. No botão Selecionar uma área de trabalho, selecione Essenciais.


    2. Clique novamente no botão e selecione Excluir área de trabalho.


    3. No quadro de diálogo, basta clicar na seta ao lado da caixa Área de Trabalho para exibir a lista dos itens salvos.


    4. Selecione a área de trabalho que você criou.
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    5. Clique no botão Excluir e será exibida uma mensagem de confirmação.


    6. Clique no botão Sim para finalizar.


    Personalizando menus e teclas de atalho


    Além da área de trabalho, você também pode personalizar menus e teclas de atalho conforme sua necessidade.


    1. No menu Janela/Área de Trabalho, selecione a opção Menus e Atalhos do Teclado e será exibido o quadro de mesmo nome.
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    Na caixa Definir, será exibido o nome do padrão de configuração atualmente utilizado: Padrões do Photoshop.


    2. Para criar sua personalização, clique no segundo ícone ao lado da caixa Definir.
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    Será exibido o quadro Salvar, com a pasta Menu Customization já aberta. É nela que o Photoshop grava as informações de configuração de menus.


    3. Digite um nome para seu arquivo de personalização de menus e clique em Salvar. Veja as indicações na figura a seguir.


    
      [image: ]
    


    4. Na caixa Menu para, você escolhe entre Menus do Aplicativo e Menus do Painel. Deixe a primeira opção selecionada.


    5. Em seguida, escolha o menu a ser alterado e dê um clique na seta à esquerda de seu nome para exibir seus itens. Neste exemplo, será feita a alteração no menu Arquivo.
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    6. Clique no ícone do olho para retirar do menu os itens Procurar no Bridge e Abrir como. Veja as indicações na figura a seguir.
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    7. Clique na coluna Cor do menu Novo e, ao abrir o menu de opções de cores, selecione Vermelho para este menu.
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    8. Faça o mesmo para o menu Abrir, selecionando a cor Azul.
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    9. Clique no primeiro ícone ao lado da caixa Definir para salvar suas opções e no botão OK para finalizar.
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    10. Abra o menu Arquivo e confira as alterações feitas.
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    11. Para retornar às configurações padrão do Photoshop, abra o menu Janela/Área de trabalho e selecione a opção Menus e Atalhos do Teclado.


    12. Na caixa Definir, selecione o item Padrões do Photoshop e clique no botão OK para finalizar.
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    13. Abra o menu Arquivo e veja que ele voltou à configuração padrão.


    Para fazer a personalização dos atalhos de teclado, utilize o mesmo quadro selecionando a guia Atalhos de Teclado. O procedimento é o mesmo: basta digitar as teclas de atalho que deseja usar na coluna Atalho do item escolhido.
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    Arquivos recentes


    O Photoshop exibe os últimos dez arquivos trabalhados no programa. Esta quantidade pode ser alterada no menu Editar/Preferências selecionando-se a opção Controle de Arquivo. Veja a figura a seguir.
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    Atividade 2 – Entendendo a relação pixel e bytes


    Objetivo: Saber quanto espaço um arquivo de imagem ocupa em seu HD.


    Tarefas:


    
      	Explorar as informações da imagem.


      	Obter o tamanho do arquivo da imagem.

    


    Explorando as informações da imagem


    Como já foi visto anteriormente, o pixel, citado em qualquer programa gráfico que manipula imagens digitais, é responsável por definir as imagens de varredura. Para dominar a edição digital de imagens, é muito importante que você compreenda o que é pixel e como as imagens digitais são codificadas.


    Os arquivos de imagem digital (em formatos JPEG, TIFF, PICT ou GIF) são formados por uma sequência ordenada de números: os bytes. Eles representam as características de cada pixel: cor, brilho, saturação, transparência, entre outras.


    Lembre-se de que a imagem digital é formada por uma grade retangular de pixels. Para comprovar isso faça o seguinte:


    1. No menu Arquivo, clique em Abrir ou use as teclas de atalho Ctrl+O.


    2. No quadro de diálogo Abrir, localize a imagem Gabriel.tif, na pasta Arquivos de trabalho/capitulo2, dentro da pasta Arquivos livro (criada por você para armazenar todos os arquivos baixados de nosso site).


    3. Clique no botão Abrir do quadro de diálogo e a imagem será aberta.
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    4. Mantendo a tecla Ctrl pressionada, clique várias vezes na tecla + para ampliar a visualização da imagem até que você consiga ver os pixels.
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    Para que as informações de cores sejam armazenadas, a imagem é mapeada determinado número de vezes, e cada mapeamento é chamado de canal. Os modos de fazer a representação da cor são chamados de espaços de cor; eles se diferenciam pelo tipo de informação contida em seus canais. Os mais utilizados são:


    
      	
Grayscale (tons de cinza): possui apenas um canal;


      	
RGB (comumente usado para visualização na tela): possui 3 canais, sendo Red, Green e Blue (vermelho, verde e azul), daí a sigla RGB;


      	
CMYK (utilizado para impressão gráfica): possui 4 canais, sendo Ciano, Magenta, Yellow e Black (ciano, magenta, amarelo e preto), daí a sigla CMYK;


      	
Lab (específico para manipulação de imagens): possui 3 canais (lumi­nância, canal “a”, que controla o vermelho/verde, e canal “b”, que controla o azul/laranja).

    


    5. No menu Janela, clique na opção Canais, caso ela não esteja selecionada.
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    A imagem está no modo RGB; no painel Canais, você pode ver os canais da imagem.
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    Obtendo o tamanho do arquivo da imagem


    Quando uma imagem é digitalizada por meio de um escâner ou de uma máquina fotográfica digital, a informação visual é convertida em uma matriz de pixels e registrada como uma sequência de números.


    Assim, toda imagem digital tem um tamanho específico, que pode ser consultado no próprio Windows. Para isso, basta pousar o mouse sobre algum arquivo e o Windows exibe informações sobre ele. Quando esse arquivo é uma imagem, você pode obter o tamanho dela. Veja o exemplo:
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    A imagem que você abriu tem 1.184 × 1.785 pixels. Por convenção, o primeiro valor é a largura e o segundo é a altura.


    Mas só com estes valores você ainda não tem o tamanho que o arquivo irá ocupar em seu HD em bytes. Portanto, faça os seguintes cálculos:


    
      	Multiplique a largura pela altura.


      	1.184 × 1.785 = 2.113.440 pixels (esta é a quantidade de pixels em um dos canais da imagem)


      	Multiplique o valor obtido pelo número de canais da imagem. Neste caso, ela está no modo RGB, portanto são 3 canais de cor.


      	2.113.440 × 3 = 6.340.320 pixels (esta é quantidade total de pixels da imagem)


      	A relação entre o número de pixels e o número de bytes por canal é de 1 para 1 na maioria das imagens manipuladas no dia a dia porque elas têm oito bits por canal e cada byte tem oito bits. Assim, você conclui que essa imagem tem 6.340.320 bytes.


      	Para chegar ao tamanho do arquivo em kilobytes (Kb), basta dividir o valor por 1.024.


      	6.340.320 / 1.024 = 6.191,71 Kb


      	Para saber o valor em megabytes (Mb), divida o resultado por 1.024.


      	6.191,71 / 1.024 = 6,046 Mb

    


    Esta forma de obter o tamanho do arquivo ajuda quando você não tem nenhum software de imagens disponível. Com o Photoshop você pode obter esta informação sem a necessidade de cálculos.


    No canto inferior esquerdo da janela da imagem, o Photoshop exibe dois valores: o da esquerda informa o tamanho do arquivo em megabytes se a imagem for salva em TIFF sem compressão ou canais alfa. O da direita informa o tamanho do arquivo se a imagem for salva com canais alfa e camadas.
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      Você aprenderá sobre canais alfa e camadas nos próximos capítulos.

    


    1. Caso você não esteja visualizando esses valores, clique na seta ao lado da informação e selecione a opção Tamanhos do Documento.
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    1. Outra opção do Photoshop é o quadro de diálogo Tamanho da Imagem. No menu Imagem, clique na opção Tamanho da Imagem.
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    Será exibido o quadro Tamanho da Imagem com várias informações sobre a mesma.
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    O item Dimensões em Pixels exibe a quantidade de pixels total da imagem. Nessa imagem, a quantidade total de pixels é de 6,05 megapixels (conforme você calculou anteriormente).
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    As caixas Largura e Altura exibem as respectivas dimensões do arquivo. As unidades podem ser escolhidas nas caixas ao lado das caixas de dimensão, com duas opções: pixels ou porcentagem.
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    3. Clique no botão Cancelar.


    4. Feche a imagem pressionando as teclas Ctrl+W.
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      O tamanho que o arquivo de imagem ocupará quando gravado em seu HD não será sempre diretamente proporcional à quantidade de pixels porque a maioria dos formatos de arquivo utiliza algum método de compressão para que as imagens ocupem menos espaço quando armazenadas. Mais adiante você terá informações sobre compressão.

    


    Atividade 3 – Trabalhando com a primeira imagem


    Objetivo: Conhecer os primeiros recursos do trabalho com imagens.


    Tarefas:


    
      	Abrir um arquivo.


      	Alterar as dimensões e a resolução da imagem.


      	Alterar o tamanho da tela de pintura.


      	Escolher entre Cor de Primeiro Plano e Cor do Plano de Fundo.


      	Aplicar um filtro.


      	Selecionar cores – painel Amostras.


      	Trabalhar com as ferramentas Lata de Tinta e Varinha Mágica.


      	Salvar um arquivo e configurar o salvamento automático.


      	Conhecer o recurso Teclas de atalho.

    


    Nesta atividade, você irá trabalhar uma imagem para chegar ao resultado mostrado abaixo, que será a primeira parte de uma fotomontagem composta de quatro imagens.
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      Antes
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      Depois

    


    Alterando as dimensões da imagem


    Para alterar as dimensões da imagem, utilize a opção Tamanho da Imagem do menu Imagem. Esta opção contém informações sobre o tamanho e a resolução da imagem, entre outras.


    1. Clique no botão Contrair a ícones na barra de título dos painéis.
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    2. Clique no menu Arquivo/Abrir ou pressione as teclas de atalho Ctrl+O.


    3. Abra a imagem MILA.jpg, localizada na pasta Arquivos de trabalho/capitulo2 (a mesma imagem que você utilizou na [Atividade 1]).


    Consultando o tamanho


    Clique no menu Imagem/Tamanho da Imagem para abrir o quadro de diálogo Tamanho da Imagem.


    Este quadro de diálogo traz várias informações sobre o tamanho da imagem, sendo que algumas delas você viu na [Atividade 2]. Foram elas: Dimensão em Pixels, Largura e Altura da imagem.


    Além delas você tem o item Tamanho do Documento, que exibe Largura, Altura e Resolução do arquivo em outras unidades de medida. Podem-se escolher as seguintes unidades:


    
      	em Largura há sete opções: porcentagem, polegadas, cm (centímetros), mm (milímetros), pontos, paicas e colunas;


      	em Altura há seis opções: as mesmas de Largura com exceção de colunas;


      	em Resolução, pode-se escolher entre pixels por polegada e pixels por centímetro.
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      Opções de unidades para Largura
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      Opções de unidades para Altura

    


    No item Tamanho do Documento, você também pode definir as dimensões da imagem alterando os valores nas caixas.


    Alterando as dimensões


    Para experimentar a alteração das dimensões da imagem, você vai trabalhar com o item Dimensões em pixels.


    1. Ative a opção Restringir Proporções, caso ela não esteja selecionada.
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    Esta opção mantém a proporcionalidade do tamanho da imagem, pois, quando você altera um dos valores, o outro é alterado proporcionalmente de forma automática.


    2. Na caixa Largura, digite 200, e o valor da Altura será alterado proporcionalmente ao da largura (observe o ícone de uma corrente na ligação entre as duas caixas).
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    Quando se alteram os valores do item Dimensões em Pixels, os valores do item Tamanho do Documento são alterados automaticamente, e vice-versa. Veja os novos valores na figura.
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    O tamanho do arquivo também será alterado em função dessas modificações. O novo tamanho será informado e o tamanho antigo, exibido entre parênteses.


    
      [image: ]
    


    3. Clique no botão OK.


    4. Abra novamente o quadro Tamanho da Imagem e confira os valores.


    Alterando a resolução


    1. Ainda com o quadro aberto, clique no valor da caixa Resolução, do item Tamanho do Documento, e digite 300.
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    Desta vez, somente os valores do item Dimensões em Pixels sofrerão alteração. Isso ocorre porque o aumento da resolução da imagem implica o aumento do número de pixels, mas as dimensões físicas da imagem não são alteradas. O tamanho do arquivo, entretanto, aumenta consideravelmente: neste caso foi de 145,3 Kb para 2,46 Mb.
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      Tome cuidado ao fazer alterações na resolução da imagem. Quando se diminui a resolução, a diferença entre as dimensões e o tamanho da imagem não é perceptível, mas quando se aumenta, pode ocorrer perda de definição. Neste caso, é aconselhável digitalizar a imagem o mais próximo possível do tamanho final necessário para o projeto.

    


    2. Clique no botão Cancelar, pois nesta atividade não será necessário alterar a resolução da imagem.


    Outros dois itens deste quadro são:


    
      	
Redimensionar Estilos: se a imagem apresentar camadas com estilos aplicados, selecione esta opção para redimensionar os efeitos na imagem redimensionada. Esta opção estará disponível apenas se a opção Restringir Proporções estiver selecionada;


      	
Restaurar Resolução da Imagem: quando a resolução da imagem é redefinida – e, portanto, novos pixels são criados –, utiliza-se esse método de interpolação para atribuir valores de cor a todos os pixels criados conforme os valores de cor dos pixels já existentes. Dependendo da opção escolhida, mais semelhante à original ficará a imagem. Há as seguintes opções nesse item: 

      
        	
Pelo mais Próximo: método rápido e menos preciso para reproduzir pixels de uma imagem. Deve ser usado com ilustrações que contenham arestas sem suavização de serrilhado a fim de preservar as arestas sólidas e produzir um arquivo menor. Entretanto, pode produzir efeitos irregulares, que se tornam visíveis ao se distorcer ou redimensionar uma imagem ou ao se executarem várias manipulações em uma seleção.


        	
Bilinear: método que adiciona pixels ao calcular a média dos valores de cor dos pixels adjacentes. Produz resultados de qualidade média.


        	
Bicúbica: método mais lento, porém mais preciso, baseado no exame dos valores de cor dos pixels adjacentes. Por usar cálculos mais complexos, Bicúbica produz gradações tonais mais suaves do que Pelo mais Próximo ou Bilinear.


        	
Bicúbica mais Suave: bom método para se aumentar imagens com base na interpolação bicúbica, desenvolvido para produzir resultados mais suaves.


        	
Bicúbica mais Nítida – bom método para se reduzir o tamanho da imagem com base na interpolação bicúbica, com nitidez aprimorada. Mantém os detalhes de uma imagem cuja resolução foi redefinida. Se Bicúbica mais Nítida tornar nítidas demais algumas áreas da imagem, tente usar a Bicúbica.

      



    


    Comando Reverter



    O comando Reverter permite desfazer todas as alterações efetuadas numa imagem, desde que ela não tenha sido salva.


    No menu Arquivo, clique na opção Reverter (ou pressione a tecla F12) e o arquivo da imagem voltará ao seu estado inicial.


    Comando Tamanho da Tela de Pintura



    A tela de pintura é a área editável de uma imagem (neste caso, toda a imagem é editável). Com o comando Tamanho da Tela de Pintura, você aumenta ou diminui o espaço em torno da imagem, recortando-a.


    1. Clique no menu Imagem/Tamanho da Tela de Pintura. Este quadro de diálogo fornece o tamanho atual do arquivo da imagem e suas dimensões físicas.
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    As unidades de medida exibidas nesse quadro baseiam-se na unidade escolhida como padrão para o Photoshop. Nesta atividade você irá utilizar a unidade Pixel.


    2. Feche o quadro clicando no botão Cancelar.


    3. Pressione as teclas de atalho Ctrl+R para exibir as réguas do Photoshop.
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    4. Posicione o cursor do mouse sobre qualquer uma das réguas e dê um clique com o botão direito do mouse para exibir o menu.
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    5. Selecione a unidade Pixels.


    6. Abra novamente o quadro Tamanho da Tela de Pintura, pressionando as teclas de atalho Alt+Ctrl+C, e observe que agora as unidades de medida são as mesmas escolhidas para as réguas.


    
      [image: Ícone de observação]

      O comando Tamanho da Tela de Pintura não aumenta a visualização da imagem, mas acrescenta área física a ela.

    


    7. Digite 1300 na caixa Largura e observe que no item Novo Tamanho o valor aumentou de 2,27 Mb para 3,68 Mb.


    
      [image: ]
    


    Sob a caixa Altura está o item Âncora, cuja função é indicar o lado em que será acrescentada área à imagem.


    8. Dê um clique na seta esquerda da segunda fileira do item Âncora para aumentar a área da imagem à direita.
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    9. Clique na seta da caixa Cor da extensão da tela de pintura e sele­cione a cor Branco para ser aplicada na área acrescentada à imagem.
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    10. Clique no botão OK e compare sua imagem com a figura.
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      [image: Ícone de dica]

      Se forem digitados, nas caixas Largura e/ou Altura, valores menores que os valores originais da imagem, partes da imagem serão recortadas.

    


    Salvando o arquivo


    Nunca se esqueça de salvar seu arquivo de tempos em tempos para evitar perdas por acidente.


    1. Clique no menu Arquivo/Salvar Como para abrir o quadro de diálogo.


    2. Crie uma pasta chamada Meus Trabalhos para gravar os trabalhos executados nas atividades.


    
      [image: ]
    


    3. Digite MILA no campo Nome.


    4. Clique na seta ao lado da caixa Formato e selecione a opção Photoshop (*.PSD;*.PDD), extensão natural dos arquivos trabalhados no Photoshop.
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    5. Clique no botão Salvar.


    Comando Salvar otimizado


    Nas versões anteriores, o Photoshop exibia uma tela de progresso de salvamento e você tinha que esperar o término do processo para continuar trabalhando.


    Na versão CS6, o comando Salvar foi otimizado para permitir que você continue trabalhando enquanto ele salva uma imagem. O progresso do salvamento é exibido na guia da imagem que está sendo salva e também na barra de status, e você pode trabalhar em outras imagens abertas enquanto o Photoshop termina o processo.
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      Indicação na Guia da imagem

    


    
      [image: fig7]

      Indicação na barra de status

    


    Salvando a imagem automaticamente


    Assim como outros softwares, o Photoshop pode salvar suas imagens de tempos em tempos de acordo com a configuração feita em Preferências.


    1. No menu Editar, clique em Preferências/Controle de Arquivo e será exibida a janela Preferências.


    2. No campo Opções de Gravação de Arquivos, você encontrará a opção Salvar automaticamente as informações de recuperação a cada:. Clique na seta da caixa e escolha uma das cinco opções de tempo para salvar seus arquivos automaticamente.


    
      [image: ]
    


    3. Clique em OK para finalizar.


    Cor de Primeiro Plano e Cor do Plano de Fundo


    Quando você escolheu Cor da extensão da tela de pintura no quadro Tamanho da Tela de Pintura, deve ter visto duas opções: Primeiro Plano e Plano de Fundo.


    
      [image: ]
    


    Estas duas opções de cores têm relação com o painel Ferramentas, que apresenta botões para escolha da Cor de Primeiro Plano e da Cor do Plano de Fundo.


    
      [image: ]
    


    A Cor de Primeiro Plano é utilizada para pintar, preencher e contornar seleções, e a Cor do Plano de Fundo, para preencher áreas que foram apagadas na imagem e fazer preenchimentos gradientes. Estas cores também são utilizadas em alguns filtros de efeitos especiais.


    É nestes pequenos quadrados que as cores escolhidas para o trabalho em uma imagem ficam depositadas. Existe um botão para voltar a Cor de Primeiro Plano para preto e a do Plano de Fundo para branco, padrão do Photoshop, e também um botão para fazer a alternância entre a Cor de Primeiro Plano e a Cor do Plano de Fundo.
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    Selecionando cores – painel Amostras



    Você irá pintar a área branca da imagem com uma nova cor e, para escolher esta cor, utilizará o painel Amostras. Esta nova cor ficará armazenada como Cor de Primeiro Plano, no painel Ferramentas.


    O painel Amostras apresenta uma série de cores disponíveis. Será visto, no decorrer das atividades, que é possível criar suas próprias cores e guardá-las nesse painel.


    Abra o painel Amostras e clique na cor Marrom Quente Médio (a antepenúltima cor). Veja que a cor escolhida é colocada no quadrado da Cor de Primeiro Plano no painel Ferramentas.
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    Ferramenta Lata de Tinta



    A ferramenta Lata de Tinta é utilizada para efetuar o preenchimento de áreas de uma imagem.


    1. Clique sobre a ferramenta Degradê e mantenha o botão do mouse pressionado até que sejam exibidas as opções. Selecione a ferramenta Lata de Tinta. Observe que o fundo do botão da ferramenta fica destacado, indicando que ela está ativa.
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      [image: Ícone de dica]

      A maioria das ferramentas possui outras opções de ferramentas relacionadas. Para vê-las, basta clicar e manter o botão do mouse pressionado.

    


    2. Leve o cursor até a área branca da imagem e dê um clique para preenchê-la com a cor escolhida.


    
      [image: ]
    


    O preenchimento foi feito somente na área branca, pois a imagem da cachorrinha não possui nenhuma área completamente branca na lateral direita. Se existisse, a cor utilizada invadiria essas áreas. Para evitar este tipo de problema, é preciso selecionar a área que se deseja pintar. No exemplo citado, isto não foi necessário.


    3. Salve o arquivo pressionando as teclas de atalho Ctrl+S.


    Filtro Nuvens



    Os filtros são ferramentas de efeitos especiais do Photoshop. No menu Filtro, existem diversos tipos de filtros, cada um com várias opções. Alguns melhoram o foco da imagem, outros enevoam, distorcem, dão efeito de pintura, desenho a lápis de cor, escultura, etc. Quando combinados, os filtros apresentam um número ainda maior de resultados.


    Os filtros são denominados plug-ins e vários deles podem ser usados em diferentes programas gráficos. Algumas empresas do mercado de softwares gráficos produzem filtros, ou plug-ins, que podem ser instalados no Photoshop; por exemplo, as séries Eye Candy, da Alien Skin, e KPT, da Corel. Quando instalados no Photoshop, estes filtros aparecem na parte inferior do menu Filtro.


    
      [image: ]
    


    Nesta atividade, será apresentado o filtro Nuvens, para dar efeito diferenciado na área que foi pintada.


    Ferramenta Varinha Mágica – fazendo uma seleção


    Você irá criar um efeito especial (aplicará um filtro) na área que acabou de ser pintada, mas antes é preciso selecioná-la. A seleção é uma das etapas mais importantes do trabalho no Photoshop. Para alterar uma parte da imagem ou aplicar nela algum efeito, deve-se, antes de tudo, selecioná-la, ou seja, demarcar a área que receberá a alteração.


OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG817.jpg





OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG833.jpg
Comando de Menus do Aplicativo | visibiidade | Cor

< Ao
Novo... ® Nada
sorr... = Nada
Procura no Bridge... — Nada
Procurar no Min Bridge. = Nada

Abrir como objeto inteligente. Nada
Nada

Abrr recentes>

[el[e)






OEBPS/Images/fig2.PNG
e Edte g Gorde St _ie o 30 Vo et | @ B8 v i - i ol [P e vt » | O in-

[ st i e+ [ | Tl B3| B3 Woabdl | &

]

It ARLAN IR AR

2,
.
L)
2
<
<
Q
=
-
()







OEBPS/Images/cap_02.jpg





OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG809.jpg





OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG841.jpg
Filtro 3D Visualizar

- [ Suaveacio de sribc

Organizar »
Area de Trabalho 4

Bxtensées »

EN)
Agdes At
Ajustes

Amostras

Camadas 2

ComposigBes de Camada






OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG800.jpg






OEBPS/Images/_cone_observa__o.jpg





OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG807.jpg
PS Amuvo Edtar Imagem Camads Tipo Selecionar Fitro 3D Visualizar Janels

/| (o]t (o] opmcnds [10m] - | ] somnciodeseritace | 61







OEBPS/Images/fig4.PNG





OEBPS/Images/PS_CS5_860bnova.jpg
Cor de Primeiro Plano | @
e Plano de Fundo &)
padrdo

Alternar cores de
Primeiro Plano e
Plano de Fundo





OEBPS/Images/PS_CS5_840.jpg
Tamanho da Imagem

Dimensdies em Picels: 6,05M

Largure:

Altura: 1785






OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG825.jpg
o e i e N

Nome:  Wiha Ares v Sabvar
L —

0s locais do painel serio salvos nesta area de trabaho.
Atahos de teckdo e menus s3o opcionais.

[] Atahos de Teciado
[[1Menus






OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG851.jpg
-
Q@ ..
s
o

Dlcomouracopa  [J0bseracdes
Clcanas afa Dlcores spat.
Clcamadss

[CJutkaa Confuragio de Prova: CHYK o
7perti I sGB IECS1966-2.1

FMnatss luticar Extenséo em Miiscus






OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG853_A.jpg
7 | ) e T et

Violetas2.psd @ 19,6% (RGE/5)

Saving 90%






OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG831.jpg
P

Locsiz

Areade
Trabaho

Biblotecas

- 0@

Nenhum tem corresponde  pesquisa.






OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG8171.jpg





OEBPS/Images/PS_CS6_IMG070.jpg
v0s de trabalho - Alu... » Capitulo2 »

bt v Apresentagiodeslides  Imprimir  Email  » = 0 @

T
pans Gabriel Tipo de e Arquivo TIF
Tirada Erm: 24/04/2010 1006
Classifcagios Sem clasificacio
wo

Dimens5es: 1184 x 178
g YL cmanho: 607 VB

ro

MILA2 MILAZ Texto Branquinha







OEBPS/Images/fig6.PNG
Opggos do Gravago do Arquivos
Visualzagbes da Imagem: Salvar Sempre

Extensio de AIGUNO: Usar MnUscuss

(7] Sahvar como em pasta original
Sahar em sagundo plano.

7] Sabvar automaticmente as informagdes de racuperacio 2 cada:

10 minutos

[ Compatbildade de Arquivo

] Preferir Adobe Camera Raw parz Arquvos Raw Suportados
norar marcz de perfl EXIF

norar metadacos de rofacio
erguntar Antes e Saivar Arquios TIFF m Camadas

7] Desstrar compactagao de arquivos PSD € PSB.

Mamizar Compatiidade de ArauiosPSD e PSB:  Perqunar +

— Adobe Drive
[ Ativar unidads Adobe

Atz de amuivos recentes contém: 10 rQUIVDS






OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG845.jpg
‘Tamanho Atual: 2,27M
4 Largura:
Atura:

Novo Tamanhos 2,27M
Largura: 28,22 Centimetros  ~.

Atrs: 34,93 Centimetros  ~.

[JRefativo
Ancors: [w [ &

)

Cor da extensio da tela de pntura: Pno de Fundo  ~ [






OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG827.jpg
Excluir Area de Trabalt

Area de Trabah

Minha Area Exclur
Essendais (ativo)

Novo em CS6
EN
Movimento
Pintura

Fotografia
Tipografia

Todas as dreas de trabaho personal






OEBPS/Images/PS_CS5_030.jpg





OEBPS/Images/PS_CS5_845.jpg
Tamanho da Imagem

DimensBes emPhek: 145,08 (580160 g

oo}
: 248






OEBPS/Images/PS_CS5_837.jpg
Arquivo  Editar

[ sssgBo Automt

Gabrieltt @ 33.3%

Sal

Mods
Ajustes

Tom automatico.
Contraste automitico
Corautomitica

Tamanho da Tela de Pirtura.
Rotagéo de Imagem

Camada _ Selecionar

Filtro_Analise

Shift-Cut+L
AltsShift+Ctt+ L
Shife-Ctl+B

Alt+ChieC





OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG820.jpg
o

Zd N

FAS[NERD

”,
L)

g g

'S BRGNS toitar Imogem Cmods Tipo Selecionar Filro 30

Novo. culen
A cuie0
Procurarno Bidge.. AeCuie0
Procurarno Mini Bidge...

A como.. AlteShiteCeeO
Alircomo abjeto nteigente.

A recentes »
Fechar cuw
Fechartodas AW
Fechareirpas oBidge..  ShfteCtleW
Sehar cu
Sabar com.. ShiteCeres.
Fazercheckin

Sabarpara Webs.. AteshifeCts
Reveter 2
nser..

importar

AreshiteCatel.

cuep.
Al ShitCe-P.

cueq





OEBPS/Images/PS_CS5_013.jpg





OEBPS/Images/_cone_aten__o.jpg





OEBPS/Images/PS_CS5_854.jpg
Cor da extensio da tea de pntura: Plano e Fundo [ []

Primero Peno
ano de Fundo






OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG839.jpg
Defi: padrdes do Phatashop BTN

Atahos para: Menus do Aplcatico ~ [1Usr atahos de canal herdados

Comando s erus do ot [ aaho ===
e !

Desfzer

Usar padiio

Procurar no Bidge... Ateats0
Shift=qr1+0.

Excr Ataho

Procurar no i énde.
Bbrir como... AltsShitsCr1+0. [ Resume... ]

Abrir como obeto inteligente.






OEBPS/Images/fig7.PNG






OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG811.jpg
PS Arquvo Ediar Imagem Cemada Tipo Selecioner Fito 3D Visualizar







OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG829.jpg
e

M

Def: Padrdes do Photoshop v & %

Menu par

Menus do Aplcatvo. -

Comando de Menus do Aplcativo Visiilidade | Cor






OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG837.jpg
Editar_Imagem Camada

Abrir,
Procurar no Mini Bridge.
Abrir como objeto inteligente.
Abrir recentes.

Selecionar  Filtro 3¢

= | e (1o

Tipo
Cuen
cui-o






OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG856.jpg
P —y =

&,
= Ferramenta Lata de Tt =

L ——

o






OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG846.jpg





OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG803.jpg
[o]
.
|






OEBPS/Images/abre01.jpg





OEBPS/Images/PS_CS5_839.jpg
Dimensdies em Pixels: 6,05M

oK

Largura: 1184 pixels a:l I
Atura: 1785 porcentagem |
Autom... I

pivels






OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG852.jpg
A EEEE SeAd Hamd S Seih

ety g2 Mecdofil  Notefmal  omudels  omudets

Fomto o Docmrts
S e HE D
Deom 0CU"0C306)
£ Py 5
Froores 5310609
Froobey 563200 £79
el e >y ey SO






OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG822.jpg





OEBPS/Images/PS_CS5_843.jpg
Tamarho do Documento:

porcentagem
polecadas

I Redmensorar ESTos
7Restrng Proporsges  pontos
[7IRestaurar Resoluggo ¢a I #3138

Siciibica (mehor pars degracés siaves) v





OEBPS/Images/_cone_exerc_cio.jpg





OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG818.jpg
= F) Modo de Tes Padio.

[ v de Tel Ches comsrra e Menus £
[ Moo de Tela ches






OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG848.jpg
Novo Tamanho: 3,68M

Largura: 1300
At 090
[IRetivo
Ancora: [w[4

= I

[N

Pixels

Piels







OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG854.jpg
Opges de Gravagdo de Arquivos
Vassctes a ger: S s -
Etenso e e s Hnisas -
[Frrm——
(¥ 5ahar em segundo plano
vt s forrages d recupeio s a0 et [kt
S s

Compatiiidade de Aquvo

15 mrutos
[Corefringes do G Raw..) e
[ prefer Adobe Camera Raw pars Arauos Raw Suportados 1o

[ ignorar marca de perfi EXIF





OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG835.jpg
Comando de Menus do Aplicativo Visiilidade | Cor

Novo. ®] () vemeha
o b = 2l —
Procurar no Bridge... Nada
Procurar no Mini Brdge... g Nada
Rbrir como... Nada
Abrir como objeto inteligente. =] Nada
Rbri recentes> ®] Nada g






OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG805.jpg
Vv Padiio
Preto
Cinza-escuro
Cinza médio
Cinza Claro

Personalizar

Selecionar Cor Personalizada.






OEBPS/Images/PS_CS5_028.jpg





OEBPS/Images/PS_CS5_845b.jpg
‘Tamanho do Documento:

Largur

7,06 c..,

Aura: 8,73 o

Resolugio: 72 prels/pol





OEBPS/Images/atencao.png





OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG842.jpg





OEBPS/Images/fig3.PNG






OEBPS/Images/PS_CS6_IMG048b.jpg





OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG826.jpg






OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG824.jpg
Nova éres de trabakho.
Excur érea detrabsho.






OEBPS/Images/PS_CS5_028a.jpg





OEBPS/Images/capa_photoshop_cs6-1.jpg
Adobe Photoshop CS6

Marcos Serafim de Andrade

g‘ﬁ)





OEBPS/Images/PS_CS5_848.jpg
Ny

Dimensdes em Pixek: 2,46M (era 145,3K)

o @5 g -
Js

M 15 e -

Tamenho do Documento:

— g Largurz: 7,06 on - ]‘
— - Al 875 an -

Resolugio: I pxes/pol  ~





OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG808.jpg





OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG834.jpg
Comando de Menus do Aplicativo | visibilidade | Cor

v Arquivo
A i - A

Abrr.. 5
Procurar no Bridge..

Procurar no Mini Bridge.. ®
Abrr como...

Abrir como objeto inteligente.

Abri recentes> =






OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG816.jpg





OEBPS/Images/dica.png





OEBPS/Images/PS_CS5_851.jpg
Pixels
Polegadas.

Milimetros.
Pontos
Piicas

Porcertagem






OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG844.jpg





OEBPS/Images/fig5.PNG
[Essencas 3]






OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG828.jpg
Defo: padites do Phatosnop

Menu bz Menus o Ao

Comando de Menus do olcato vabiade | Cor

b s

b et

b imagem.

b camada

b oo

b selecionar

X3

ans de Henw Ocutos:
1) 1)paracctarens e menu, e nobotao visiildade.
2) A0pgdo Mostar TodosIens de Henu sed anexada d pare feriordo menco s octos.
3)para Viualzar temporariamente ens d e oo, chaue e MostarTodososTens de Henu ou
prssione it e ciaue nomens.

ol tens de Henu:
1)para colorum e do menu, cique 1 coluna Co.
2)Para desatiarcores de menus,slecone PrferiniasGeral desmarque ostar Cores e Menus.

Cx)






OEBPS/Images/PS_CS5_854b.jpg
Cor da extensdo da tela de pntura: Pino de Fundo i (m}
— prmero pano

ano de Fundo








OEBPS/Images/PS_CS5_846.jpg
“Tamanho do Documento:
g 795 | am 5

Ts
P —— s
— Resolugio: | 3000 pxesipol v





OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG832.jpg
Menu para:  Menus do Aplcatio

Comando de Menus do Alcatvo [ vsbiidage | cor

— v o
Nowo, al Nata
sor. al Nada
Procura no Bidge.. = Nada
Procura no Min Brdge... = Nada
b como.. = Nada
bt como objeto intelgent = Nada
b recentes> = Nada






OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG857.jpg
Camada  Tipo Selecionar

Tons Mider 3| Exposiir

Filtros padrao
do Photoshop

[ 30 Visuslizar Janela  Ajuda

Utimo Filtro CuleF
Converter para Filtrs Inteligentes

Galeria de iltros.
Grande angular adaptivel..  ShifteCtrleA
Corregio de lente... Shifte CtrleR
Dissolve Shifte CtrteX
Pintura a Oleo.

Ponto de Fugs. AltsCtrlsV

Acabamento
Desfoque
Distorgdo
Estlizagio
Pinelizagio
Ruido
Tomar Nitido
Video

Outros

Digimarc >

Procurar filtros on-fine...






OEBPS/Images/PS_CS5_037.jpg
NNNEEE G cmy

DH NIV LGS

o' | Nea

NVANY T o






OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG814.jpg
EEEXE






OEBPS/Images/PS_CS5_860nova.jpg
Cor de Primeiro Plang_

ol ~~Cor de Plano de Fundo





OEBPS/Images/abre00.jpg





OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG855.jpg





OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG847.jpg
Tamanho Atuak: 2,27M

‘ Largura: 800 Pixels
Aura: 990 Pk

Novo Tamanho: 3,68M
* Largura: 1300

Atura: 990

[IRettivo
Ancora:

Cor da extensdo da tela de pntura: Pano de Fundo






OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG804.jpg





OEBPS/Images/PS_CS5_014.jpg






OEBPS/Images/PS_CS6_IMG048.jpg





OEBPS/Images/PS_CS5_844.jpg
Redimensionar Estios
Restringir Proporcdes
Restaurar Resolugio da Imagem:

Bicibica (mehor para degradss suaves)





OEBPS/Images/_cone_dica.jpg





OEBPS/Images/PS_CS5_836.jpg
Unidade Adobe

Dimensses do Documento
Escala de Medida
Tamanhos do Rascunho
Eficiéncia

Duragio
Feramenta Atual

no% 6 ‘Doe: 605M/6.05M b| _ Exposicio de 32 bits






OEBPS/Images/PS_CS6_IMG055.jpg





OEBPS/Images/observacao.png





OEBPS/Images/PS_CS5_031.jpg





OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG838.jpg
_
Defn: | Meus menus (modicado) i LN

Menu i meus menus (modificado)

oo o em G e







OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG849.jpg
Largura: {ET
Arura: 990

Pxels

Pels





OEBPS/Images/PS_CS6_IMG059.jpg





OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG836.jpg
Defo: aus menus (mosiiado)

[stros 3 3trgtes o corjnts de mens ot
Menu par: enus do Apkcatvo -





OEBPS/Images/PS_CS5_845c.jpg
150K (e 5801 (]

7
d (CAuom..)






OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG819.jpg
Adicionar um ajuste .cir ires s trabsho,
i B v
SO & HE






OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG806.jpg
Arquivo  Editar






OEBPS/Images/PS_CS5_838.jpg
e L)

— DimensBies em Pixek: 6,05M
Largura: | TR pivels

Ature: 1785 pixels

[— Tamanho do Documento:
Largura: 10,02 an

Altura: 15,11 an

Resoluio: 300 pixels/pol

Redimensionar Estios
Restringir ProporcBes
Restaurar Resolucio da Imagem:

Bicibica (mehor para degradés suaves)







OEBPS/Images/PS_CS5_842.jpg
[~ Tamanho do Documento:

Laguia: 14,11

. Dorcentagem
At 1740 Dea0

Resougio: 72

e Pem—_

[71Redmensonar Esos | o

9]Restrngr Proporcdes  colunas
7] Rostaurar Resokucio da Imagorrs

Biciibica (mehor paa degradis suaves)






OEBPS/Images/fig1.PNG
—

Trarspartaca < san
Undads enz
[Erp———

paéncia

Tama colondor

Moco de Tek Pacdo:  Padrio
Tia che commanus:  padrio

Tel ches: prato

Cor

Borda
Somba Projotaca
Sombr Projotaca

Nenhum

o

Ganceler
Bateror

Prowm





OEBPS/Images/PS_CS6_PT_IMG810.jpg
Fitro | 3D Visualizar

T [ Tosos e s Lo Vercoimere

E
Agses
v Ajustes
Amostrss
v Comades [
Canais
Caractere
Composicaes de Camada
v cor [
Demarcadores.
Estlos
Estls de caractere
Estlos de parsgrafo
Histograms
Histrico
Informagdes s
Linha do Tempo
e

)

Todos Lado a Lado Horizontalmente.
impressées na horizontal
2impressdes na vertical

3 impressdes na hoizontal para
T3 impressdes na vertical

853 impressdes empilhadas
£ 4 impressdes

Em Cascata
Ledoalado

Sobrepor najancla
Sabrepor todos em janelss

Comesponder Zoom
Comesponder Local

Comesponder 30 Giro
Comesponder a Todos

Nove Janela pars MiLAjpg

s |






