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    Sobre o autor

    
        
        
            Sou fascinado por desenvolvimento desde os tempos de faculdade. Mesmo antes, já tinha tido contato com Visual Basic 6.0 em um curso técnico, desenvolvendo um sistema simples de gestão para imobiliárias ao final do curso.

Cursei Tecnologia em Análise e Desenvolvimento de Sistemas na UNICAMP. Foi lá que conheci C++ e me interessei por Java. Fiz a doidera de integrar dois sistemas, Java e C++, utilizando JNI, como parte do desenvolvimento de minha dissertação de mestrado, que lidava com algoritmos sobre grafos. Não parei de estudar programação desde então.

Mas foi quando começar a lecionar que me deparei com desenvolvimento para web. Foi amor à primeira vista, há mais de 6 anos! Hoje, leciono linguagens de programação no curso técnico, faculdade e pós-graduação. Troquei o Java por outras três linguagens, que me identifico muito: C#, JavaScript (Node.js) e PHP.

Apesar de não ter uma rotina de desenvolvedor full time, pois sou professor de carreira, tenho de ler e estudar sobre tecnologia todos os dias, além de criar estratégias que alavanquem o aprendizado dos meus alunos. Nos momentos de lazer, dentre outras atividades, uno minha paixão de desenvolver com a de ensinar, escrevendo livros e apostilas, palestrando e gravando videocasts sobre tecnologia.

Você pode me encontrar no YouTube (procure por Professor Binho), Facebook (https://www.facebook.com/professorbinhoaulas) e fóruns de discussão. Se algum dia nos encontrarmos, será um prazer trocar ideias e experiências!


        
        

    



        
        
    
    


        
        

    Sobre o livro

    
        
        
            Node.js, sem dúvidas, é uma tecnologia que veio para ficar. Na comunidade de desenvolvedores web, todos os dias, nos deparamos com notícias e novas funcionalidades que envolvem Node.js.

O principal objetivo deste livro é apresentar ao leitor conhecimentos teóricos de nível básico e intermediário sobre Node.js, que o habilite a compreender cenários em que essa tecnologia possa ser aplicada, por conta de suas diversas características.

Para isso, o livro traz uma série de exemplos, divididos em capítulos, sobre o uso de Node.js e suas tecnologias associadas à configuração e utilização de um servidor web. Esses conceitos habilitam o leitor a desenvolver aplicações web server-side a partir do zero, trazendo os fundamentos da tecnologia como apoio.

Para demonstrar cada característica da plataforma, vou apresentar diversas ferramentas associadas ao desenvolvimento em Node.js. Com elas, é possível alcançar os objetivos secundários deste livro, que são:


	Utilizar o framework de aplicativos web Express;

	Utilizar o módulo nodemon para watch de processos;

	Criar e configurar Middlewares;

	Aplicar o nunjucks como template engine de páginas web;

	Aplicar o módulo passport para autenticação de usuários;

	Utilizar sistemas gerenciadores de banco de dados SQL (MySQL) e NoSQL (MongoDB) com Node.js;

	Realizar deploy de uma aplicação construída do início em um serviço de Cloud.



Os diversos projetos criados no decorrer do livro estão hospedados no GitHub. Você pode acessá-los a partir do link https://github.com/bmarchete/primeiros-passos-nodejs.

Caso você queira tirar dúvidas ou deixar sugestões e comentários, acesse o fórum da Casa do Código, em http://forum.casadocodigo.com.br.

Espero que você usufrua de todo conteúdo preparado neste livro, que foi desenvolvido com muito rigor e carinho!

A quem se destina

Este livro foi escrito para desenvolvedores web que muito ouviram falar sobre Node.js, mas pouco conhecem. O caro leitor precisará ter algum conhecimento de linguagens de programação, preferencialmente, JavaScript. Esse conhecimento facilitará o desenvolvimento das atividades práticas presentes aqui. Se este não for o caso, é possível ir aprendendo conforme se desenvolve a leitura do livro!

É importante também que o leitor conheça os fundamentos de criação de páginas web, como HTML, CSS, além de entender como ideia geral para que serve um framework.

Apesar de, em diversas partes do livro, estarem detalhadas características da comunicação cliente servidor, é interessante que o leitor conheça o funcionamento do protocolo HTTP.

Por último, para acompanhar os capítulos que envolvem operações com dados, o leitor deve conhecer o básico sobre sistemas gerenciadores de banco de dados, sintaxe SQL e um pouco sobre tecnologias NoSQL.


        
        

    



        
        
    
    


        
        

    Capítulo 1

Introdução

    
        
        
            Nos arredores das comunidades de desenvolvimento de sistemas, principalmente aquelas relacionadas ao desenvolvimento web e mobile, muito se tem falado sobre aplicações escaláveis, serviços real-time, microsserviços, componentização e segurança nos últimos cinco anos. Mesmo sabendo pouco sobre esses conceitos,
todo desenvolvedor de sistemas acaba se deparando com eles no seu dia a dia, cedo ou tarde. Se não é o seu caso, não se preocupe, pois eles serão explorados com mais profundidade ao longo do livro.

Por conta de fatores como alta adesão por parte dos usuários a serviços acessados pelo smartphone, uso intenso de redes sociais e a ascensão de dispositivos IoTs (Internet of Things, ou Internet das Coisas), os velhos paradigmas de desenvolvimento de software tiveram de mudar. Também, as grandes áreas do desenvolvimento, como front-end, back-end e infraestrutura, dividem hoje fatias iguais de importância no mercado de software.

Pensar em desenvolver software hoje vai muito além da escolha de uma linguagem que seja de fácil entendimento ou de costume dos programadores. Quando se pensa em software, se imagina uma aplicação como um todo. Isso significa envolver os tipos de usuários que vão consumir a aplicação, qual será a demanda de dados, além de, por exemplo, qual é a disponibilidade que os servidores deverão apresentar. Todos esses fatores vão impactar diretamente na escolha das tecnologias envolvidas com o processo de desenvolvimento.

Não são poucos os casos de empresas que tiveram de se adaptar, ou até mesmo trocar de tecnologia por conta das características intrínsecas das aplicações que desenvolvem. É possível encontrar, em uma busca rápida pela web, exemplos de empresas que migraram as tecnologias envolvidas com o desenvolvimento e disponibilidade dos seus produtos, por conta dos fatores apresentados. Dentre elas, podem-se citar:


	
NetFlix: criação de frameworks próprios para atender suas demandas, como é o caso do Falcor (https://netflix.github.io/falcor/), que funciona como uma interface para os dados da aplicação;

	
Facebook: criação de uma linguagem nova para atender às necessidades da plataforma (Hack - http://hacklang.org/);

	
Microsoft: criação de um ecossistema open source para suas plataformas de desenvolvimento de aplicativos, sites e serviços (.NET Core - https://blogs.msdn.microsoft.com/dotnet/2014/11/12/net-core-is-open-source/).



Esses são exemplos bem banais do que ocorre diariamente com empresas que desenvolvem sistemas. Convido você a buscar mais exemplos para entender como está o mercado de software atualmente.

1.1 Node.js

O Node.js é uma ferramenta que surgiu nos moldes deste cenário, e ganhou espaço por conta de diversas características apresentadas neste livro. É comum se perguntar o porquê de se adotar uma nova tecnologia, como o Node.js, pois essa adoção envolve treinamento de pessoal, maturidade da ferramenta, vantagens e desvantagens. 

Apesar disso, nem sempre esse processo é opcional. Existem tecnologias que estão muito adiante das demais concorrentes em casos específicos. Apenas isso já justifica a migração de sistemas inteiros e horas de capacitação de pessoal, pois o serviço entregue no final é sempre o maior objetivo.

Dito isso, apresento aqui alguns casos em que a adoção do Node.js, por parte de empresas de tecnologia, foi muito além do que meros caprichos:


Nasa

Engenheiros da NASA utilizaram Node.js para criar uma API que integra três bases de dados em um só, baseado em um serviço de Cloud. Isso permitiu que dados gerados, como por exemplo, em missões extraveiculares, fossem acessados de maneira muito mais eficaz.

Se você quiser saber mais sobre o uso de Node.js na Nasa, acesse o link https://nodejs.org/static/documents/casestudies/Node_CaseStudy_Nasa_FNL.pdf.





GoDaddy

A GoDaddy migrou seus projetos front-end e back-end para Node.js, deixando a tecnologia .NET por conta da comunidade que trabalha nos módulos oferecidos pelo sistema de a linguagem ser mais “vibrante”. Isso aponta uma das principais vantagens do Node.js: seu sistema de módulos comunitário.

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=dvMq4gqBleo&index=2&list=PLfMzBWSH11xYNeUJXap4NTMX3TFtH-_0z.





NetFlix

A NetFlix vem usando um sistema baseado em JVM (Java Virtual Machine) com uma camada de acesso desenvolvida com Node.js e Docker, por fatores de “escalabilidade horizontal de acesso”.

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=p74282nDMX8&feature=youtu.be&t=12m11s.



Na contramão do que muitas empresas de desenvolvimento apostaram (por se tratar de uma tecnologia fundamentada na linguagem JavaScript), Node.js já tem maturidade suficiente para encarar os grandes desafios de desenvolvimento de sistemas atuais. Ele vem se provando ser uma plataforma de alta eficiência em diversos casos, como por exemplo servidores web.

Em um estudo que compara diversas características de Node.js e C# (veja detalhes em https://gist.github.com/bmarchete/eef728e4af1654c7053f302e3c677e28), como simplicidade no desenvolvimento e performance, foi possível observar em um dos testes que um sistema desenvolvido em Node.js supera um desenvolvido em C# na aceitação do número de requisições para uma leitura de dados vinda por post, ao passo que leva menos tempo por requisição, como mostra a figura a seguir:




[image: Teste de performance entre sistema Node.js e C# Web API. Fonte: http://mikaelkoskinen.net/post/asp-net-web-api-vs-node-js-benchmark-take-2]Figura 1.1: Teste de performance entre sistema Node.js e C# Web API. Fonte: http://mikaelkoskinen.net/post/asp-net-web-api-vs-node-js-benchmark-take-2



1.2 Considerações

São diversos os motivos para a adoção de Node.js no desenvolvimento de sistemas. Entretanto, os fatores como performance e simplicidade no desenvolvimento fizeram com que conhecer essa tecnologia se estabelecesse como habilidade indispensável para desenvolvedores front-end e back-end.


        
        

    



        
        
    
    


        
        

    Capítulo 2

Instalação

    
        
        
            Durante os exemplos apresentados neste livro, serão usadas apenas ferramentas gratuitas. Algumas delas serão obrigatórias para se conseguir executar os comandos apresentados, outras serão de livre escolha. 

Este capítulo apresenta um tutorial para instalação de todas elas em ambiente Windows. O usuário de Linux ou Mac pode acessar o site oficial de instalação e seguir os passos, que são bem semelhantes.

2.1 Node.js (obrigatório)

Para desenvolver sistemas baseados em Node.js, é preciso instalar um pacote de ferramentas e bibliotecas disponíveis em https://nodejs.org. Para realizar a instalação, proceda da seguinte maneira:


	
Acesse o site https://nodejs.org. Em seguida, clique sobre o link com a descrição de recommended for most users, ou se preferir, lastest features. Neste livro, usaremos o segundo.




[image: Site oficial do Node.js ]Figura 2.1: Site oficial do Node.js





	
Após feito o download do instalador, abra o executável.




[image: Início da instalação do Node.js ]Figura 2.2: Início da instalação do Node.js





	
Clique em Next.



	
Em seguida, aceite os termos de condição de uso e clique em Next.




[image: Termos de instalação ]Figura 2.3: Termos de instalação





	
Deixe o caminho de instalação padrão e clique em Next.




[image: Escolha o caminho para instalação ]Figura 2.4: Escolha o caminho para instalação





	
Deixe todas as opções ativadas.




[image: Opções de instalação ]Figura 2.5: Opções de instalação





	
Por fim, clique em Install.

 


[image: Finalizando a instalação ]Figura 2.6: Finalizando a instalação







Esta instalação cria uma variável de ambiente e permite acessar os comandos via terminal. O terminal será muito utilizado nos exemplos do livro, portanto, verifique se é possível acessar as ferramentas do Node.js a partir dele. Para isso, proceda da seguinte forma:


	
Abra o prompt de comandos segurando as teclas Windows+r. Em seguida, digite cmd e aperte Enter.




[image: Caixa de execução de comandos ]Figura 2.7: Caixa de execução de comandos





	
No terminal, digite o comando node -v.




[image: Terminal para teste do Node.js ]Figura 2.8: Terminal para teste do Node.js







A mensagem que aparece indica o correto funcionamento do Node.js, com sua respectiva versão. No momento da escrita deste livro, a versão final era a v7.5.0.

2.2 Atom.io

O Atom é o ambiente de desenvolvimento utilizado neste livro. Além de gratuito, ele conta com uma diversidade de plug-ins para personalizá-lo, uma interface customizável e uma ótima documentação.

Existem outras boas escolhas, como o WebStorm (https://www.jetbrains.com/webstorm/), o Visual Studio Code (https://code.visualstudio.com/) ou o Sublime (https://www.sublimetext.com/).
A seguir, segue um tutorial de instalação do Atom, caso ele seja sua escolha para seguir os exemplos do livro:


	
Entre no site https://atom.io/, e clique em Download Windows Installer.




[image: Site oficial do Atom ]Figura 2.9: Site oficial do Atom





	
Execute o arquivo de instalação e aguarde o carregamento.




[image: Instalação do Atom ]Figura 2.10: Instalação do Atom







Uma vez instalado, já é possível criar novos projetos no editor Atom.




[image: Interface do editor Atom ]Figura 2.11: Interface do editor Atom



2.3 Cmder

Neste livro, será usado um prompt de comandos não nativo do Windows, que pode ser baixado em http://cmder.net/. Para instalar, proceda da seguinte forma:


	
Acesse o site http://cmder.net/. Role a página até encontrar a seção de download e clique no link Download mini.




[image: Site do Cmder ]Figura 2.12: Site do Cmder





	
Descompacte o arquivo em uma pasta de sua escolha. Para executar, clique duas vezes sobre o arquivo Cmder.exe.




[image: Arquivos do Cmder descompactados ]Figura 2.13: Arquivos do Cmder descompactados






[image: Tela de prompt do Cmder ]Figura 2.14: Tela de prompt do Cmder







2.4 Considerações

Com todas as ferramentas de edição de código e manipulação do Node.js, será possível executarmos todos os exemplos das funcionalidades da tecnologia apresentadas no livro, a partir do próximo capítulo.


        
        

    



        
        
    
    


        
        

    Capítulo 3

O que é o Node.js

    
        
        
            Antes de entrar em detalhes sobre a tecnologia, a partir deste ponto, sempre que usar Node, me refiro ao Node.js.

O Node, pela definição oficial (https://nodejs.org/en/about/), é um runtime, ou em uma tradução livre, um interpretador de JavaScript assíncrono orientado a eventos, desenvolvido para lidar com aplicações de rede escaláveis. Isso significa que o Node fica na espera de eventos serem disparados para executar uma ação.

Para entender melhor, é preciso ir por partes.

3.1 JavaScript Runtime

O Node tem a capacidade de interpretar código JavaScript, assim como um navegador o faz.
Quando um navegador recebe um comando escrito em JavaScript, ele o interpreta, como que convertendo para uma linguagem de máquina, e em seguida executa as instruções que aquele comando fornece.

Quando o navegador encontra o comando alert(‘Mensagem’) em uma tag de script HTML, por exemplo, ele é capaz de mostrar um pop-up com uma mensagem. A interpretação do comando e seguinte execução são realizadas após o carregamento do arquivo ou página em que se encontra o comando.




[image: Exemplo de navegador executando JavaScript]Figura 3.1: Exemplo de navegador executando JavaScript



O Node faz algo bem parecido, porém, sem a necessidade de um navegador ativo. Para ver como isso funciona, proceda da seguinte maneira:


	
Abra o terminal. Em seguida execute o comando node.




[image: Terminal com comando node]Figura 3.2: Terminal com comando node
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