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			Información del Autor

			Los sueños son el escape del alma.

			Esta obra ficticia está mezclada con sueños propios que he tenido durante toda mi vida y en algunos casos fueron muy desagradables. Por terapia y consejos tuve que escribirlos para ver si dejaba de soñarlos y en parte funcionó. Gracias a esto pude tener suficiente material para inventar 9 historias diferentes relacionadas e interconectadas. De escritura simple y hecha de manera muy fácil, casi como escritura automática diría yo, por lo tanto, la forma no fue planificada, simplemente fluyó a algo parecido a un guion en primera persona. No soy escritor, sino un soñador, por eso jamás estuvo en mis planes publicar mis historias, son un tesoro mío, pero por insistencia de lectores ideales a los que nunca permití terminar de leer mis historias por completo, es que me decidí a publicarlas, espero disfruten este primer libro de 9 más. Esta primera historia llamada “Memorias de un Nigromante” está dividida en 3 partes por ser muy extensa, ya que las vivencias y memorias de una persona durante la vida que le tocó vivir o que eligió, no se puede resumir tan fácilmente en un solo libro.

			Muchas gracias a todos por leerla.

			Cristian Lu

		


		
			Capítulo 1

			
Alma Marcada

			(El personaje principal de esta historia es Cristian Holm, un argentino de 33 años de lo más normal y corriente de entre los seres humanos que habitan nuestro planeta tierra, quizás y sin ofender más corriente que normal. A punto de terminar su jornada laboral en un Call Center de atención a empresas, ofreciendo Software de computadoras y asistencia en línea).

			Cristian: (pensando) Al fin ya me puedo ir, no puedo faltar a la cita de hoy. (Ordenando su mochila, hasta que es interrumpido).

			Supervisor: (hablando) Cristian, lamento informarte que no te podrás ir, surgió un último cliente y se necesita que te quedes para supervisar toda la instalación del nuevo Software Infinity. Todo el tiempo que lleve procesarlo. (Con aires de suficiencia).

			Cristian: (hablando) Pero ahora no puedo, tengo algo importante, ¿por qué no fui informado antes?

			Supervisor: (hablando) Porque tus demás compañeros tienen familia y tú no, nadie te espera y también porque yo te lo ordeno, así de fácil. No te preocupes, te pagarán las horas extras. Quiero el informe de cómo salió todo mañana en la mañana temprano en mi escritorio. (Retirándose)

			Cristian: (pensando) Como desee su majestad. (No contestando y encendiendo su PC nuevamente).

			(Cuando pasó la hora y media de trabajo, se dirigió a toda velocidad en su coche a su departamento, casi teniendo un accidente en el camino. Mensajeándose con varias personas al mismo tiempo por celular).

			Cristian: (pensando) Maldita sea, llego tarde, muy tarde.

			(Entra a su departamento casi sin cerrar la puerta y enciende en una habitación “especial” 2 computadoras enlazadas muy sofisticadas. Activando un sistema de comunicación en línea y un juego online MMORPG(1) de gráficos muy realista llamado “La Gran Fantasía”).

			Cristian: (hablando) Luis, Pablo, Cecilia, todos... ¿Están en línea? (Colocándose un auricular y sentándose en una silla muy cómoda que puede deslizarse de un lugar al otro. De pronto varias voces se comunican al mismo tiempo a través de un sistema de comunicación en línea multijugador).

			Luis: (hablando) ¿Dónde carajo estabas?

			Pablo: (hablando) Nos están dando con todo, ¡es un asco!

			Cecilia: (hablando) No sé qué hora es en Argentina, pero acá la guerra comenzó hace 40 minutos.

			Cristian: (hablando) Perdón, el bastardo de mi jefe me puso horas extras, ¿cómo vamos?

			Analía: (hablando) ¡Le hubieras dicho que todo un reino virtual depende de vos!

			Cristian: (hablando) ¿Quieres que me despidan y me metan en un manicomio de paso?

			Luis: (hablando) ¡Te informo!, el gremio chino se alió con el coreano y japonés. ¡Cala está también! El gremio estadounidense con el ruso. ¡Tenemos a casi todos en contra!

			Cristian: (hablando) Ya estoy en línea con los gremios aliados. Ya indiqué cómo y dónde deben atacar. Voy a movilizar a los Topos(11) para que generen discordia entre los gremios orientales. No hará mucho, pero ganaremos algo de tiempo.

			También voy a jugar mi carta oculta.

			Ustedes maten a todo el que quiera entrar en el castillo. Si alguno pasa, déjenmelo a mí. Mientras no lleguen al trono y el tiempo pase, el reino sigue siendo nuestro.

			(Después de una hora y 20 minutos de una guerra mundial en línea).

			Luis: (hablando) ¡Ganamos, ganamos, todo el puto reino nos sigue perteneciendo a nosotros, ganamos!

			José: (hablando) ¡Fue de suerte nomás!

			Pablo: (hablando) Suerte o no ganamos.

			Cristian: (hablando) Gente felicitaciones, gracias por todo, disfruten los premios y las recompensas. Me despido de todos hasta más tarde. Menos de vos Luis.

			Luis: (hablando) ¿Qué pasa ahora? ¡¿No me digas que llego ese día?!

			Cristian: (hablando) Así es mi amigo virtual, dejo el juego para siempre. Jugué la carta oculta, mi ataque final, y eso es vender mi único personaje al líder del gremio estadounidense para ganar esta última guerra mundial en el juego.

			Luis: (hablando) ¿Cuánto lo vendiste?

			Cristian: (hablando) 350.000 dólares. Para un chico rico es un vuelto.

			Luis: (hablando) Es una fortuna, pero tu personaje lo vale, eres un dios prácticamente en el servidor. Estás en los puestos número uno casi siempre, incluso más que los coreanos que dominan todo.

			Cristian: (hablando) Es más que una fortuna en la Argentina en este 2023, me compraré una casa y comenzaré la familia que tanto joden mis padres que tenga.

			Luis: (hablando) ¿Todavía te molestan con eso?

			Cristian: (hablando) Sí, dicen que tengo ya 33 años, para 34 dentro de meses. Casi todos los días me torturan, que me comporto como niño jugando videojuegos, coleccionando pelotudeces, viendo anime y todo lo demás cosas que ya sabes. Es un pecado ser Friki(2) para ellos.

			Luis: (hablando) ¿Será con tu exnovia u otra mujer?

			Cristian: (hablando) Con la misma de siempre, casi no salgo, no tengo vida social, la única son ustedes en el juego.

			Luis: (hablando) ¿Pero no te habías separado porque no la soportabas?

			¿Acaso no te dijo que eras un perdedor sin futuro?

			Cristian: (hablando) Sí, pero nos dimos otra oportunidad. Me perdonó mi forma de ser porque le dije que cambiaría.

			Sé que odia todo lo que a mí me gusta, no soporta que juegue a los MMORPG online, menos los de consola, ni ver anime, películas o series de fantasía o aventuras no le gusta tampoco; Ni hablemos de mi colección de mangas(13), manhwas(12) y manhuas(14). Tendré que venderlo todo.

			Luis: (hablando) ¿Por qué tomaste una decisión tan radical en la que vas a sufrir mucho?

			Cristian: (hablando) Por mis viejos, ya son mayores, quieren nietos, verme casado y con familia. Es una cultura argentina arraigada del pasado que es imposible de erradicar hoy en día.

			Luis: (hablando) ¿Por qué no le dices que eres gay? Tal vez de esa manera te dejen de hablar y puedas hacer la vida que te gusta.

			Cristian: (hablando) Sería lo mismo, mi viejo tiene un amigo que su hijo es gay y es ingeniero, mi madre un vecino gay que es médico y también su profesor de yoga. Ya me sentaron hace un año y me dijeron que si lo era que se los dijera que estaría todo más que bien, y de paso me juntarían con alguno de ellos.

			Luis: (hablando) Creo que se pasan un poco tus viejos me parece.

			Cristian: (hablando) Bueno, ya fue suficiente de dar lástima, voy a ver unos videos de YouTube sobre el nuevo manhwa coreano de Nigromante Destructor, mientras me preparo algo de comer.

			Luis: (hablando) Sí, yo lo vi y está súper, igual que el resumen del canal StreamingManhwas, míralo también.

			Cristian: (hablando) Antes que nada te pasaré el liderato del gremio, ya que venderé el personaje y no quiero que el nuevo dueño haga desastres como líder.

			Luis: (hablando) No quiero ser líder del gremio SemiDios es mucha responsabilidad.

			Cristian: (hablando) No confío en nadie más, además todos los chicos del gremio te ayudarán. Sinceramente, los extrañaré a todos, por más que nuestra relación sea meramente virtual.

			Luis: (hablando) Che, me imagino que estaremos en contacto. No es una despedida para siempre.

			Cristian: (hablando) Por supuesto, estaremos en contacto.

			Además si veo de comenzar otro juego en línea, serás el primero al que informaré.

			Luis: (hablando) Más te vale. Suerte.

			Cristian: (hablando) Nos conectamos otro día.

			(Después de ver videos y cenar, entra en una habitación contigua con muchas estanterías y bien decorada con colecciones que le tomaron décadas completar, con muchos libros, muñecos coleccionables, juegos en cartuchos, se acerca una estantería en particular y comienza a guardar libros en una caja ojeando algunos por última vez, comienza a imaginarse viviendo esas historias de protagonistas que encarnan en otros mundos y viven muchas aventuras. Dice algo que cambiara una parte de su vida para siempre y que nadie debe decir).

			Cristian: (hablando) Daría lo que fuera por encarnar en uno de estos mundos de fantasía, hasta vendería mi alma.

			Tengo que ver un psicólogo para dejar de hablar conmigo mismo. ¡Qué mala costumbre!

			(Luego de decir esas palabras, deja de guardar y sale de la habitación, triste y melancólico, rumbo a su dormitorio, que luego de bañarse y prepararse, se acuesta finalmente para dormir, ya que otro rutinario día de trabajo estaba a horas de comenzar).

		


		
			Capítulo 2

			
Abducción

			(Cristian despierta en una habitación completamente blanca, luminosa, que parecía no tener fin, con maniquíes de un color blanco más grisáceo, que contrastaba con la blancura del lugar, todos ubicados uno al lado del otro, espaciados a una distancia de 2 metros aproximadamente en columnas y filas simétricas, los entes emitían voces de desconcierto y gritos de miedo. Él formaba parte de uno de ellos).

			Cristian: (pensando) ¡¿Dónde estoy?! ¿Qué lugar es este? ¿Estoy en un sueño o estoy muerto? ¡Sí! Tiene que ser otro sueño de esos y uno muy vivido esta vez, (mirando el cuerpo en el que se encontraba atrapado).

			Lo último que recuerdo es haberme dormido en mi cama, ¿por qué estoy metido en este cuerpo que parece un maniquí humano?, no puedo sentir bien, que sensación rara, ¿qué material es este?, parece plástico metálico, se siente resistente, bordes redondeados, color blanco, tiene el número 13 en negro en mi brazo derecho, cuerpo liso, no tengo rostro, cabeza redonda medio ovalada, a simple vista por los que tengo enfrente parece casi un androide de la película “Yo Robot” sin las partes robóticas. ¿Por qué hay tantos de estos maniquíes?, adelante, atrás y a mi costado; Mis piernas no me responden, no puedo caminar, pero si puedo mover mi torso, brazos y cabeza, ¿también podré hablar?

			(Hablando) Hola, ¡hola!, ¿dónde estoy?, ¡¿alguien me escucha?! (Emitiendo una voz electrónica masculina. En todas direcciones se escuchan gritos y preguntas de estos mismos seres hablando con idéntica vos, tanto en femenino como en masculino, pero en el mismo lugar, sin poder moverse ninguno, con la desesperación en aumento).

			(Pensando) Deben ser personas como yo también, ya que gritan mucho, ¿cuántos de ellos hay? ¡¿Qué es eso que se ve allá?!, algo desciende desde el techo, es igual a estos cuerpos pero de color dorado.

			(Descendiendo desde el techo con brazos extendidos y las piernas juntas hacia abajo, como un cristo sin cruz, un ente desconocido de las mismas características que Cristian pero de color dorado y algo más grande, se posa enfrente de las entidades asustadas).

			Ser desconocido: (hablando) Bienvenidos humanos, me presento... (Casi no se escucha su voz por demasiados ruidos, voces y gritos).

			(Gritando) ¡Dije bienvenidos humanos! (Los gritos se intensifican).

			(Hablando) Bien, ya que no me prestan atención. (Chasquea los dedos y todo queda en completo silencio).

			También creo que será mejor. (Tocándose el rostro con las manos pensativo, luego chasquea por segunda vez, todos los seres robóticos quedan silenciados, inmóviles, perfectamente alineados en cuadrícula de 10 en 10, en un perfecto orden, con brazos y piernas juntas como militares).

			¡Ahora sí!, como estaba diciendo, bienvenidos humanos, mi nombre es Marek Ikol, soy conocido como el “Dios del Juicio” en muchos mundos; Pero para su mente con demasiados conocimientos posmodernos, solo sería un extraterrestre con tecnología súper avanzada con la profesión de ser un abogado fiscal con jurisdicción en la tierra. Antes que nada quiero explicarles por qué se encuentran encerrados en las vainas espirituales que pueden ver a través de sus inexpresivos rostros confundidos, trataré de ser lo más simple posible para explicar, pero en el fondo todo es mucho más complicado de lo que pueden llegar a entender.

			Formó parte de una civilización de quinta dimensión, este lugar que ven es solo un plano de tercera dimensión de nuestra basta existencia y podemos viajar en múltiples planos al mismo tiempo, con la misma facilidad que ustedes ojean un libro. Nuestra misión es terraformar planetas de 3ra y 4ta dimensión, cuyos propósitos no revelaremos por el momento.

			Su existencia, su yo principal o como muchos le llamarían “Su alma” fue copiada de su cuerpo físico original; Todos ustedes son una copia completa de su propia existencia, un producto artificial de su verdadera conciencia, alma espiritual o como le quieran llamar. Su alma verdadera y esto es 100 % real no fake, se encuentra en su verdadero cuerpo, continuando con su existencia mundana, aburrida y sin propósito, exactamente donde recuerden antes de despertarse en este lugar, para que vean que no les miento le abriré una ventana en realidad aumentada en su propio cerebro artificial y solo ustedes la podrán ver.

			(El ser autoproclamado Dios, chasquea los dedos y a Cristian le aparece una ventana emergente celeste, donde se proyecta en su trabajo, como si una cámara flotante estuviera mirando su vida, que increíblemente no extraña y no le interesa seguir viendo).

			Cristian: (pensando) Si es lo que yo creo que está pasando, esta es la oportunidad que estuve esperando toda mi vida. Si es un sueño, no quiero despertar.

			(De pronto la ventana se cierra y el ser continúa hablando, caminando por enfrente de cada una de las entidades confinadas).

			Marek: (hablando) Los 100 de ustedes son la 3ra generación de copias de conciencias humanas y tienen una tarea importante, la razón es porque la 1ra y 2da generación fracasaron en su misión. Pero ustedes son especiales ya que se especializan en un área que muchos letrados de su planeta la considerarían inútiles, pero yo no, hay mucho entrenamiento en cada una de sus conciencias, con toda esa información que tienen les será más fácil sobrevivir en los mundos al que irán, pero lo más importante, siempre han deseado reencarnar en otro mundo, igual que muchas de las historias que han leído, y ¡felicitaciones!, acá están, su deseo ha sido concedido, por eso antes de reencarnarlos es su cuerpo final, les comentaré como son las reglas de esto que podría ser una oportunidad única en su vida recién creada, tómenlo como un tutorial. Como primer punto solo diré que tienen una sola vida, por lo tanto si la pierden, mueren y dejarán de existir, aunque en algunos casos como están enlazados de cierta manera unilateral a su alma original, por mecanismos espirituales que no tengo ganas de explicar y son irrelevantes para su misión, se convertirán en datos, sueños e imaginación de sus verdaderos cuerpos reales, de ahí la increíble coincidencia de todas esas historias que ya han leído muchas veces. Tengan en cuenta que conozco cada una de sus mentes, fueron elegidas cuidadosamente, ya que son las que más probabilidades tienen de sobrevivir, aunque lo mismo pensé de sus 2 generaciones anteriores y aquí estamos. ¡En fin!

			Cristian: (pensando) Jamás hubiera pensado que mi “Frikismo” serviría para algo.

			Marek: (hablando) El propósito de duplicar su conciencia, copiar todos sus recuerdos y clonar su alma es muy simple.

			Cristian: (pensando) No te creo para nada que fui copiado, yo soy mi verdadero yo, sin lugar a dudas o discusión. Más bien fui raptado.

			Marek: (hablando) Deben salvar a su planeta de la aniquilación. Su mundo tal como lo conocen llegará a su fin, más precisamente el 20 de diciembre del año 2033, todo por culpa de sus gobiernos secretos, toqueteando tecnologías que les superan mental y espiritualmente, una de ellas es nuestra propia tecnología, que por error mandaron militares a un planeta colonizado nuestro y fueron capturados. Por este desafortunado motivo 20 seres de mi raza los usarán para invadir este planeta por medio de “La Torre”, y sí, es esa clase de torre de 100 pisos que todos ustedes conocen por las historias que han leído. A mí me corresponde detenerlos para mantener un equilibrio universal del que estamos atados unilateralmente.

			“La Torre” es básicamente una supercomputadora de alteración de la realidad existencial, extremadamente avanzada, puede alterar cualquier realidad en tercera dimensión a nivel metafísico y cuántico, modificándola completamente a lo que nosotros queramos que esta sea. Aun así no es tan simple. Este planeta está protegido por una existencia mucho más alta y poderosa que nosotros. No se puede invadir a la fuerza, salvo que por un vacío legal, haya humanos de su mundo que utilicen una torre para invadirla y terraformarla.

			Ahí es donde entran todos ustedes, son los encargados de impedir que esos humanos activen y envíen una torre a este planeta. Deben interceptarlos y asesinarlos. Por supuesto, si quieren que su mundo moderno no termine, que ya de por sí, no es que le falte mucho para que se autodestruyan mutuamente en guerras.

			Obviamente, no irán así como muñecos de plástico, yo les daré 5 regalos para que puedan cumplir esta peligrosa misión con éxito. Pero para poder recibir estos regalos primero necesitarán saber y obtener 3 cositas importantes. Un nuevo cuerpo humano que habitarán encarnándolo, un sistema integrado a su propia alma artificial, cortesía de nuestra increíble tecnología y una voluntad acérrima por la supervivencia de parte de ustedes. Presten mucha atención de ahora en más, su próxima vida depende de que acumulen la mayor cantidad posible de información.

			Lo primero. A cada uno de los 100 de ustedes lo enviaré a un mundo al azar a encarnar. Habitarán un cuerpo que haya muerto no hace mucho, que posea su centro álmico intacto, como esas personas que mueren y al poco tiempo reviven, solo que no será la misma persona esta vez la que regrese. Programé que fuera en cuerpos jóvenes para que tengan más probabilidad de sobrevivir y obvio cada uno tendrá su propio planeta, no quiero que se maten entre sí. Podrían caer entre los millones de mundos alternos, planos temporales, dimensiones naturales o artificiales y universos casi infinitos, para elegir hay de sobra.

			Lo segundo. El “Sistema”, cuando lo termine de explicar los soltaré para que puedan verlo. Es muy intuitivo, una inteligencia artificial extremadamente avanzada. Será su principal aliado a la hora de sobrevivir. Sin el “Sistema”, no tendrían ningún tipo de posibilidad de supervivencia en los mundos colonizados y ya les explicaré el porqué.

			“La Torre” aparte de ser una súper computadora y servidor existencial, también es un generador de energía, necesario para el funcionamiento del sistema. Irradia hacia su exterior, distintos tipos de energías que afectan al cuerpo humano de diferentes maneras, evolucionándolos, cambiándolos, haciéndolos mucho más fuertes, dándoles poderes y en algunos casos volviéndolos casi dioses.

			También estas energías son las protagonistas de hacer funcionar toda nuestra avanzada tecnología; Estás se llaman energía Mana, energía Aura, energía Prana, energía Vital y energía Deva o Crista; Son las principales fuentes de alimentación del sistema que se creará en su alma virgen, algo así como si tuvieran un microchip en el cerebro. Con este Sistema, se habilitará el paso de estas 5 energías en todo el cuerpo físico encarnado y ahí comienza la magia.

			Si fracasan, “La Torre” caerá en su planeta, la mitad de esta se hundirá en la tierra hasta el núcleo del planeta para tomar energía térmica y la otra parte es la que quedara visible y será la que expulsará las 5 energías que ya les hable. Luego, cuando el planeta esté energizado, de la misma torre saldrán toda clase de monstruos para aniquilar toda la vida de su mundo, solo los más fuertes sobrevivirán, el resto, no tiene sentido que sigan viviendo en ese nuevo mundo, donde la supervivencia del más fuerte es obligatoria. Con estas energías en todo el planeta y un sistema viable, pueden crear cualquier cosa, no existe un límite ya que todo es posible, como disparar bolas de fuego, protegerse con campos energéticos, volar, teletransportarse, proyectar rayos de los ojos o del orificio que quieran, hacer clones para que peleen por ustedes, invocar monstruos, demonios o muertos vivientes. Todo lo que vieron en comic, historias, películas o series fantásticas es perfectamente posible, la realidad puede ser alterada a placer y no tanto. Los Dioses que custodian cada planeta suelen restringirlo, así que depende de ellos lo que pueden hacer y lo que no. Tienen que ser inteligentes y estudiar bien eso con detalle.

			Con esto se tienen que dar cuenta de que lo que conocen como magia, hechizos o poderes, no es más que tecnología de realidad física alterada, creada y hecha por un sistema avanzado. La magia siempre es tecnología que desconocemos.

			El sistema es casi igual en todos los mundos conquistados, varían en interface y los dioses suelen alterarlo en la mayoría de estos, pero solo en diseño. Las limitaciones son siempre las mismas, la igualdad entre todos es un requisito en una civilización equilibrada, salvo que sean reyes, emperadores, elegidos o apóstoles.

			Pero mi sistema es diferente, yo creé uno mucho más avanzado para ustedes. Será superior a los de cualquier mundo al que vayan. Sin dudas tendrán una ventaja muy significativa y una probabilidad de sobrevivir mucho más alta.

			El sistema “Básico” es el que tienen todos los planetas conquistados, es el único que resiste un ser humano o semihumano. Mi sistema se llama “Elite” y está multiplicado por 10 en casi todo. Esto quiere decir que serán 10 veces más poderosos que cualquiera en ese mundo, menos un Dios, claro. Esto es posible porque todos ustedes son almas artificiales y resisten mucho más que un alma humana promedio. No se olviden que el sistema se aloja en el alma. Esto es así, porque el alma también es una especie de computadora que al morir el cuerpo, resetea solo una parte de sí misma y vuelve a reencarnar por sí sola en otro ser vivo con el único propósito de recopilar más información y evolucionar. Marcarla con un sistema también permite un control sobre las almas de un mundo colonizado, no quiero explicar el porqué de esto, ya que no tiene relación con su misión y ya me estoy yendo por las ramas.

			Mi sistema Elite ya lo tienen incorporado, por eso puedo dar paso a esos 5 regalos que les indique en un principio. Pero para que entiendan mejor les abriré el sistema Básico y lo compararé con el mío.

			(De pronto a Cristian se le abre 2 ventanas virtuales enfrente de su rostro, una de color celeste y otra de color amarillo, la ventana amarilla del lado izquierdo tiene 6 menús, mientras que la del lado derecho de color celeste un total de 10).

			Cristian: (pensando) No me parece la gran cosa, parecen menús hechos en una computadora de los 80, similar a los juegos de 8 bit de mi viejo Famiclon(1). ¿Dónde está la tecnología? La realidad aumentada ya pasó de moda gracias al juego de celular Po... (Es interrumpido sorpresivamente).

			Marek: (hablando) Antes que critiquen. El sistema tiene una interfaz amigable para que pueda entenderla un ser humano, por eso está hecha así. Está adaptada a ustedes y no a nosotros. Como si tuvieran un celular o una tablet en su cerebro y solo ustedes pueden ver la pantalla. Los humanos que habitan estos mundos son primitivos, muy por lejos de ustedes que son tan avanzados en sistemas informáticos.

			Cristian: (pensando) Perdón, retiro lo dicho.

			Marek: (hablando) El primer menú llamado “Bendición” es precisamente eso, una bendición que otorgan los dioses y solo ellos. Puede dar aumentos de estadísticas para hacerlos más fuertes físicamente, cierto poder especial o algún permiso para algo. En el sistema Básico como pueden ver, solo hay lugar para una sola Bendición y solo otro dios puede quitarla y colocar otra, que no lo recomiendo, ya que se ofenden fácil por ser despreciados. Por otro lado, mi sistema Elite tiene lugar para 10 Bendiciones, elijan sabiamente y que no se enteren que pueden tener más de una o morirán, muchos cometieron ese error y no la volvieron a contar.

			El primer regalo que prometí es eso, una Bendición mía llamada “Multiplicador” cuyo efecto es multiplicar todo por 10 o lo que permita el sistema. Todavía les quedará espacio en 9 casillas más para colocar Bendiciones, ¡¿Acaso no les parece Roto(4) esto?!, ¡Ja, ja, ja! (Comienza a reírse falsamente y para en seco para continuar hablando).

			Para una mayor seguridad puse mi increíble Bendición en el Slots(5) número 10 en lugar del número 1, por seguridad, siendo que el Slot 1 puede verse por técnicas de infiltración y magias de inspección, tengan mucho cuidado con esto o lo pagarán caro, como ayuda, cargue un programa llamado “Enmascarador” para que puedan programar lo que pueden ver los demás, esta y otras herramientas secundarias pueden encontrar en el menú 9 de “Funciones Adicionales”.

			Pasemos ahora al segundo menú “Habilidad”, las habilidades son rasgos inherentes al cuerpo humano que poseen algunos individuos, hay un 10 % de probabilidad de despertar una Habilidad cuando se activa el sistema en el cuerpo; Algo así como un súper poder especial y propio, el sistema Básico tiene millones de ellas para activar, con múltiples modificaciones y combinaciones.

			Mi segundo regalo es una Habilidad prefabricada que se llama “Copiar Habilidad” y es exactamente eso, pueden copiarle la Habilidad a otra persona o ser vivo que posea una, para esto deben tocar al objetivo para activarla; cuando el sistema copie la Habilidad, pueden aceptarla o no aceptarla, elijan sabiamente. Con mi sistema Elite tienen 9 espacios más para colocar Habilidades, cuando la copien al sistema recuerden que es imposible borrarla, sean pacientes y elijan las mejores del mundo al que van.

			El tercer menú llamado “Título”, es muy simple de utilizar, tocan este cuadro vacío que ven acá que se llama slot de Título y seleccionan de una lista que tengan, en el sistema Elite tendrán 10 slots, por lo tanto podrán equiparse 10 Títulos diferentes a la vez y hacer múltiples combinaciones. Los Títulos solo elevan estadísticas básicas, pero algunos pueden dar atributos interesantes y variarán en rangos, bajo o Blanco, medio o Verde, alto o Azul, naranja o Cobre, gris o Plata, amarillo o Dorado, celeste o Celestial, violeta o Legendario y rojo o Divino, estos 3 últimos son los más difíciles de obtener. El sistema se encargará de dárselos de acuerdo con la propia evaluación del mismo ante cualquier evento o circunstancia que transiten.

			Yo les regalaré un Título llamado “Reencarnado” de rango Divino. Que aumenta permanente en + 10 todas las estadísticas que posean. Ya veremos bien que es esto de las estadísticas con el menú en cuestión.

			El 4to menú es el más complicado y varía según el mundo que visiten, es el menú de “Profesión”, como para dar un ejemplo, pueden ser mago, guerrero y los tipos de trabajos que el sistema de ese mundo permita decidir. Todo esto tiene mucha relación con su nivel, a medida que suben aprenderán magias o técnicas llamadas Skills(6) automáticos, que pueden ser pasivos, activos o mixtos, para activar según su voluntad, es muy engorroso explicar esto, es mejor que lo revean por su cuenta y para terminar con esto, solo diré que las personas comunes pueden aprender 100 magias o ataques físicos automáticos en el sistema, da a elegir entre 200 a 400 Skills por clase o profesión y del nivel 1 al 100, distribuidos en 10 slots por cada 10 niveles. Con mi bendición ustedes podrán tener 1000 Skills para activar, suficientes para aprender entre 10 profesiones diferentes en lugar de 1 sola. Solo pueden aprender un único tipo de profesión principal heroica y 9 secundarias seculares, no pueden repetirse, ya van a entender bien esto cuando reencarnen.

			Ahora bien, el quinto menú llamado Estadísticas, es lo más importante seguido después de la profesión principal que elijan, consta de 3 partes.

			La primera son las “Barras de energía” que corresponden a cada energía Vital, Mana, Aura, Resistencia, Prana y Divinidad, son las energías que penetrarán en su cuerpo, se acumulan y les afectarán de buena o mala manera al mismo. Si la energía Vital cae a cero, ¡morirán!, podrían revivir si un Sacerdote avanzado los revive dentro de un tiempo prudencial y si no tienen heridas fatales. El Mana es la energía que da vida a las magias y el Aura a los ataques físicos especiales, cuando llega a cero experimentarán contaminación de Mana o falla de ki y los debilitarán al punto de desmayarse, no los matará, a menos que justo estén luchando y los aniquilen mientras estén desmayados. El esfuerzo consecutivo, uso de magias o técnicas y movimiento en sí, reduce o gasta la energía Resistencia, a más cansancio, más lento se moverán, llegando esta barra a cero, quedarán paralizados, sin poder moverse, sintiéndose muy pesados, fatal si están en medio de una pelea. La barra de Prana es también una de las más importantes, también llamada la barra de experiencia ganada, cuando se llena, subirán de nivel y provocará que el sistema transforme toda esta energía Prana en energía Vital, Mana, Aura y Resistencia, lo que provocará que les llene al completo dichas barras, curándolos y quitándoles cualquier estado negativo que tengan, también recuperarán partes del cuerpo cercenadas, sin dudas un salvavidas en muchos casos. La experiencia se la dará el sistema, ya sea aprendiendo, estudiando, matando, completando misiones, eventos, etc. Gracias a mi Bendición todo es por 10, siempre que el sistema lo permita. De la energía Divina no pienso hablar.

			La segunda parte son las estadísticas físicas, o estadísticas del propio cuerpo humano, son pasivas, a medida que aumenten, mejorarán su cuerpo significativamente, fuerza de los músculos, constitución física o corpulencia, agilidad o velocidad de reacción, inteligencia o velocidad de pensamiento, peso o masa corporal y puntería o asertividad visual. No tengo que explicar esto, deberán sentirlo con sus propios sentidos, gracias a mi Bendición todo estará multiplicado por 10.

			La tercera parte son de estadísticas externas, esto quiere decir que se la darán sus armas de combate o set de vestir, anillos, collares, etc. Sin nada equipado deberían tener todo cero, pero gracias a mi título “Reencarnado” aumentarán todas sus estadísticas en 10 puntos, y multiplicado por mi Bendición, tendrán 100 puntos en defensa física y mágica, ataque físico y mágico, en su propio cuerpo desnudo, sin armas, como si tuvieran un cuerpo bendecido, también daño crítico y probabilidad del crítico serán mejorados. Tendrán que probar esto ustedes mismos para entenderlo mejor.

			El sexto menú en el sistema Básico se llama “Equipamiento” de un usuario, tiene 20 compartimientos para equiparse y el conjunto mínimo es de 3 partes, que da más estadísticas mientras más partes tenga un equipo, es similar a los videojuegos que ya han jugado, no hace falta que me explaye mucho en esto, mejor lo ven por sí mismos, ya que varía mucho en cada mundo.

			Mi cuarto regalo es una “Piedra de Transformación Divina” que lo que hace es transformar cualquier set armadura completo incluso con arma a un rango Divino y que solo pueda ocupar el usuario, aumentando su poder al máximo que sea posible, prácticamente lo transforma en un armamento para un dios. Solo voy a aconsejarles que usen la Piedra de Transformación Divina en un set completo de 15 partes, aunque sea de principiante y rango bajo, este crecerá junto con ustedes y dará Sinergias(7) de rango Divino al azar y en base a su profesión principal. Piensen muy bien antes de utilizarla. Los rangos de las vestimentas y armas son siempre los mismos de Blanco a Rojo.

			Bien acá termina el patético sistema Básico de 6 menús, ahora pasemos al mío. (La ventana amarilla desaparece, quedando solo la celeste de 10 menús).

			El séptimo menú es de “Inventario”, no existe en el sistema Básico de los otros mundos esto, es una adición mía del sistema Elite, tengan mucho cuidado cuando saquen los ítems que guarden, los demás verán que sacan algo de la nada. Hay espacios subespaciales para guardar cosas en todos los mundos, pero suelen ser mochilas, bolsas, anillos, etc. El inventario dimensional básicamente solo tiene 10 espacios, pero en el mío serán 100. Solo deben decir o pensar en la palabra “Inventario”, cuando se abra, introducir la mano en el espacio elegido y agarrar lo que tienen ahí guardado, con tacto, para meter algo solo deben tocar el ítem y decir o pensar “Guardar en inventario”, solo funciona para cosas inanimadas. Un plus es que tiene un monedero integrado, hay misiones secundarias que les darán oro y podrán guardar infinitas monedas de oro, plata o bronce, el monedero arregla y limpia las monedas automáticamente, esto no existe en el sistema Estándar. ¡¿No les parece fantástico?!

			El octavo menú es del “Comercio”, inutilizado en casi todos los mundos, salvo que se los habilite el dios del comercio de ese mundo, pero no lo recomiendo, suelen tener cosas inútiles y ponen todo caro.

			El noveno menú es el de “Funciones Adicionales” que son aplicaciones secundarias que coloque para que les sea más fácil su viaje, como Calculadora, Bloc de Notas, Agenda, etc. Lo más importante sería el “Enmascarador” o el “Escaneador” para escritura encriptada, recuerden el utilizarlo seguido.

			Y por último el décimo menú, que es el de “Información General” del sistema, Suele estar inactivo, pero hay ocasiones en que puede dar información que necesiten saber. También es el encargado de dar misiones especiales si se las habilita un Dios.

			Un tema aparte, veo que muchos se están preguntando, ¿cómo es que hablo bien el idioma y sus jergas lingüísticas tan perfectamente?, esto se debe a nuestro traductor universal, una obra maestra de nuestra ingeniería tecnológica, no crean que es como esos traductores pedorros que ven por internet, este sistema penetra en la mente del usuario y traduce todo lo que escuche y lea externamente, traduciéndolo a un lenguaje que entiendan, con sus fonéticas, jergas y modismos locales. También escribe en el lenguaje local automáticamente sin necesidad de intervención del usuario, con perfecta escritura, incluso ciertos detalles que sorprenderían a cualquier entendido en el tema de lenguajes. Solo no traduce lenguaje encriptado, para eso tienen el “Escaneador” que está en el menú “Funciones adicionales” del que no hablaremos más.

			Bien, los soltaré para que revean el sistema por su cuenta y se familiaricen un poco. No me hagan ninguna pregunta o los inmovilizaré de nuevo al que lo intente y sin gritos o sellaré su voz. Vuelvo en 1 hora para darle su quinto y último regalo. (Marek empezó a desaparecer como si se hiciera invisible).

			Cristian / Número 13: (hablando) Al fin puedo moverme.

			(Pensando) ¿Cómo se abría el sistema?

			(Hablando) ¡Sistema! (Se abrió una ventana virtual en realidad aumentada, de color celeste azulado).

			Número 14: (hablando) Puedes decirlo mentalmente, sin hablar. (Indica con voz de reproche).

			Número 13: (hablando débilmente) ¡Gracias!

			(Pensando) No conseguirás muchos amigos así.

			Sistema:

			Sistema Elite (?)X

			1.	BENDICIONES

			2.	HABILIDADES

			3.	TÍTULOS

			4.	PROFESIONES

			5.	ESTADÍSTICAS

			6.	EQUIPAMIENTO

			7.	INVENTARIO

			8.	COMERCIO

			9.	FUNCIONES ADICIONALES

			10.	INFORMACIÓN GENERAL

			Número 13: (pensando) Qué fácil de manipular es este sistema, ¡me encanta! Se puede mover, agrandar, contraer y alejar esta ventana celeste a voluntad mental. ¡Increíble!

			Bien veamos menú por menú. (Número 13 comienza a tocar menú por menú y se visualizan más ventanas celestes adicionales abriéndose, similar a la anterior pero de diferentes tamaños, como ramificándose y anteponiéndose a la ventana anterior, en un momento tenía muchas ventanas abriéndose todo alrededor suyo, tapando a sus compañeros que parecían hacer lo mismo por sus gestos en las manos).

			La Bendición es increíble. Me molestan esos 9 espacios vacíos. (Tocando el Slot número 10 en la pantalla que está la Bendición regalada).

			Sistema: “Multiplicador” (Bendición del Dios Mayor Marek cuyo efecto es multiplicar todo por 10 dentro de lo que el sistema permita).

			Número 13: (pensando) Veré la Habilidad. (Abriendo otra ventana emergente).

			Sistema: “Copiar Habilidad” (Permite copiar la Habilidad de un ser físico con solo tocarlo, o manteniendo hasta un leve contacto físico. Puede optar por copiar la Habilidad de manera permanente o ignorarla. Tiempo de enfriamiento para poder volver a utilizarla de 30 días. No consume energías).

			Número 13: (pensando) Sin dudas es la mejor Habilidad que se puede pedir. Casi no tendría límites si copio las mejores del planeta.

			(Luego abre otra ventana y acerca la misma que contiene la descripción que le da el sistema sobre el título regalado).

			Sistema: “Reencarnado” (Rango Divino. Aumenta permanente en +10 todas las estadísticas posibles que permita el sistema).

			Número 13: (pensando) Tengo todas mis energías en 100 Puntos, mis estadísticas internas y las externas también en 100. Comenzar con eso ya es tener mucha ventaja. Es grandioso.

			(Número 13 comienza a ver el menú “Estadísticas”, abriendo cada ventana de información que daba el sistema, comenzando a darse cuenta de que es poca, repetitiva, ambigua y muy superficial. No gustándole para nada esto).

			Sistema: Estadísticas (Estadísticas del usuario, contiene barra de las energías, estadísticas internas del cuerpo y estadísticas externas dadas por objetos).

			Sistema: Nivel (Nivel actual del usuario del sistema Elite).



			
				
					Estadísticas (?)X

					Nivel 0

					Misión (?)

					Barras de energías (?)

					Vitalidad: 100

					Mana: 100

					Aura: 100

					Resistencia: 100

					Divinidad: 100

					Experiencia: 0

					Estadísticas Internas (?)

					Constitución: 100

					Fuerza: 100

					Agilidad: 100

					Inteligencia: 100

					Peso: 0

					Puntería: 100

					Estadísticas Externas (?)

					Defensa Física: 100

					Defensa Mágica: 100

					Daño Físico: 100

					Daño mágico: 100

					Daño Crítico: 100

					Probabilidad de crítico: 10%

					Puntos extras: 0

				

			




			Sistema: Misión (Misión actual necesaria para subir de nivel. El sistema está programado con tareas obligatorias de nivel, también pueden aparecer misiones especiales que pueden ser, ocultas u opcionales).

			Sistema: Barras de energías (Barras de energías desgastantes o acumulables, del tipo cambiante).

			Sistema: Vitalidad (HP) (Energía Vital, a mayor cantidad significa más salud, esta puede bajar por un daño provocado, si llega a cero el usuario muere. El HP se recupera automáticamente en un 0.01 % del total por cada minuto de manera natural para llenarse y curar al usuario).

			Sistema: Mana (WL) (Energía Mana, esta baja de acuerdo al consumo que provoca el coste de cada magia o técnica mágica. Recupera WL automáticamente 0.01% del total por cada minuto para recargar energía).

			Sistema: Aura (KI) (Energía Áurica o ki interno, baja de acuerdo al consumo que provoca cada técnica Aura o técnica física. Recupera KI automáticamente 0.01 % del total por cada minuto para recargar energía).

			Sistema: Resistencia (SP) (Energía que evita el cansancio y desgaste del cuerpo. A mayor estrés, acciones o movimiento el consumo de energía es mayor. Es necesaria para evitar colapso de un cuerpo por la circulación de la energía Vital, Mana y Aura. Recupera SP automáticamente 0.01% del total por cada minuto para recargar energía normalmente).

			Sistema: Divinidad (DV) (Energía Divina o Deva, necesaria para otorgar Bendiciones o crear magias, solo puede ser incrementada por Bendiciones de dioses, misiones especiales, Habilidades Divinas o ser obtenidas de armas y set divinos o ítems superiores. Recupera DV automáticamente 0.01% del total por cada minuto para recargar energía de manera natural).

			Sistema: Experiencia (EX) (Energía Prana o experiencia ganada dada por el sistema de acuerdo a recompensas y logros; El sistema instalado determina que da experiencia y que no, cuando se llene la barra al completo, la energía será utilizada para llenar las barra de energía Vital, Mana, Aura, Resistencia y Divinidad, provoca recuperación completa del cuerpo físico, incluyendo extremidades).

			Sistema: Estadísticas Internas (Estadísticas básicas permanentes que contiene cada cuerpo en específico, sumadas a estadísticas aumentadas artificialmente a través de Bendiciones, Habilidades, Títulos, magias, armas y set armaduras. Hay de 2 tipos, pasivas permanentes y activas circunstanciales).

			Sistema: Constitución (CO) (Se calcula según la corpulencia del cuerpo, durabilidad de los huesos y la piel, tipo de cuerpo, musculatura corporal, etc. Más lo que se obtiene a través de estadísticas externas ya sean permanentes o no. Afecta directa e indirectamente a la energía Vital).

			Sistema: Fuerza (FZ) (Se calcula según la fibra muscular de brazos y piernas, potencia de los músculos, elasticidad fibrosa, etc. Más las estadísticas externas que sean permanentes o no. Afecta directamente a la energía Aura).

			Sistema: Agilidad (AG) (Se calcula según la contracción y elongación de los músculos, velocidad de carrera, velocidad de reacción, etc. Más estadísticas influenciadas por atributos externos. Afecta indirectamente a la energía Aura).

			Sistema: Inteligencia (IN) (Se calcula en base a la velocidad mental, cantidad de conocimientos, habilidades de cálculo, IQ y todo lo relacionado con el cerebro. Más las estadísticas externas ya sean permanentes o no. Afecta directa e indirectamente a la energía Mana).

			Sistema: Peso (PE) (Se calcula el peso total del individuo, más el peso otorgado por el equipamiento, más peso castigo por llevar armas o set que no corresponde al nivel de la persona o profesión. No es afectado por aumentos de estadísticas externas o internas, que no indiquen específicamente peso. Afecta directamente a la energía Resistencia).

			Sistema: Puntería (PU) (Se calcula en base a la asertividad, influye en la coordinación del cerebro con los músculos del cuerpo, influye la vista, etc. Más las estadísticas externas ya sean permanentes o no. Afecta indirectamente a la energía Resistencia).

			Sistema: Estadísticas Externas (Estadísticas acumulables transitorias dada por ropa, set armaduras, armas, joyería, magias y diferentes artículos que figuren anexados al menú equipamiento, si se retiran estos equipamientos las estadísticas desaparecen. Hay penalización por usar artículos de mayor nivel o fuera de la clase y profesión del portador).

			Sistema: Defensa Física (DF) (Se puede obtener principalmente de vestimentas, joyería, magias y set armaduras que indiquen específicamente aumento de Defensa Física, también por aumento de estadísticas, Bendiciones, Habilidades y Títulos, el cálculo se resta del Daño Físico ocasionado al cuerpo).

			Sistema: Defensa Mágica (DM) (Se puede obtener principalmente de vestimentas, joyería, magias y set de armaduras que indiquen específicamente aumento de Defensa Mágica, también por aumento de estadísticas, Bendiciones, Habilidades y Títulos, el cálculo se resta del Daño Mágico ocasionado al cuerpo).

			Sistema: Daño Físico (DF) (Se puede obtener principalmente de armas, magias y joyería que indiquen específicamente aumento de Daño Físico, también por aumento de estadísticas, Bendiciones, Habilidades y Títulos, El cálculo del daño se hace de acuerdo a la Defensa Física del oponente).

			Sistema: Daño Mágico (DM) (Se puede obtener principalmente de magias, técnicas mágicas, armas y joyería que indiquen específicamente aumento de Daño Mágico, también por aumento de estadísticas, Bendiciones, Habilidades y Títulos, El cálculo del Daño Mágico se hace de acuerdo a la Defensa Mágica del oponente).

			Sistema: Daño Crítico (CR) (Se puede obtener principalmente de técnicas, magias, armas y joyería que indiquen específicamente aumento de Daño Crítico, también por aumento de estadísticas, Bendiciones, Habilidades y Títulos, el daño adicional se suma al Daño Físico o Mágico cuando se activa Daño Crítico, influenciado por la probabilidad de que ocurra un crítico).

			Sistema: Probabilidad de Crítico (PC) (Se puede obtener principalmente de magias, técnicas, armas y joyería que indiquen específicamente Probabilidad de Crítico, también por aumento de estadísticas, Bendiciones, Habilidades y Títulos que especifiquen aumento de Probabilidad de Crítico. No es afectado por aumento de estadísticas generales no relacionadas).

			Número 13: (pensando) No puedo creer que solo tenga esta información. Esperaba fórmulas y deducciones aritméticas propias de un sistema como en los juegos online, ¡qué asco! ¿Qué es lo que da específicamente cada atributo? ¿Qué fórmula se utiliza para cuando se recibe daño o se ataca a un objetivo?, ¡no me es suficiente!, ¿podré preguntarle a este ser que se cree un dios?, ¡no sé!, puede ser peligroso. (Agarrándose la cabeza con las manos, de pronto quita todas las ventanas del sistema y comienza a presenciar un acto de uno de sus compañeros).
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