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			Estás en casa, en tu globo vital, una estructura perfectamente esférica exenta de gravedad. Junto a la escotilla de entrada hay un generador de hologramas, listo para que lo enciendas. Puedes elegir entre 17.000 entornos distintos y hoy te decides por una villa en la ciudad griega de Minos, en el siglo III a. C. Pones en marcha el generador. Enseguida te encuentras allí, o al menos tienes esa sensación: ahora tu esfera es una villa. Oyes voces procedentes de la calle y te embarga el perfume del tomillo fresco y las flores silvestres. 




			Sin embargo, cuando estás a punto de ponerte a descansar en tu nueva casa, el generador de hologramas se apaga. Has vuelto a la aburrida esfera de paredes blancas de siempre. 




			—Vaya. ¿Y ahora qué pasa? —protestas. 




			El altavoz oculto sisea y, a continuación, anuncia: 




			—¡Emergencia! ¡Emergencia! Que todos los miembros del Segundo Grupo de Investigación Zondo acudan de inmediato a la sala de mando. Repetimos, ¡de inmediato! 




			Al cabo de unos segundos, ya has salido de tu habitación y bajas en caída libre por el tubo de comunicación. 




			 


			

			



			Ve al capítulo siguiente e 
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			Eres miembro del Segundo Grupo de Investigación Zondo desde hace ya tres años. Tu asombroso talento con los ordenadores enseguida llamó la atención de este grupo de investigadores tan especial, integrado por las mentes más brillantes de la Tierra, Marte y F32, un planeta situado en el límite exterior de la galaxia. El planeta F32 tiene un nombre, pero nadie es capaz de pronunciarlo. 




			El Grupo de Investigación Zondo lleva siete años trabajando de sol a sol, en turnos constantes. Su misión es combatir al Señor del Poder Maligno, una entidad de la que nadie sabe apenas nada, salvo que se dedica a destruir un planeta tras otro. El Señor del Poder Maligno ha descubierto algunos secretos del universo y es capaz de provocar la desintegración de la materia. Todo desaparece cuando las moléculas se desintegran y los átomos se separan… a veces con explosiones devastadoras.  




			 


			

			



			Ve al capítulo siguiente e 
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			El Grupo de Investigación Zondo trabaja a toda máquina para descubrir cómo el Señor del Poder Maligno consigue eso y detenerlo o detenerla (suponiendo que sea un ser vivo). Se rumorea que otros grupos de seres afectados le siguen también la pista. Tú, sin embargo, todavía no te has tropezado con ninguno. 
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			Ve al capítulo siguiente e 
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			Los investigadores te eligieron para que te entrenaras en el Programa de Miniaturización Láser Controlada por Ordenador (PMLCO). Buscaban a una persona joven para intentar nuevos enfoques. A ti te pareció bien, pero ha sido duro, muy duro. No hay tiempo para divertirse: todo es trabajo y más trabajo. 




			Cuando le preguntaste a Rendoxoll, el líder del grupo, el porqué de esta vida tan difícil, él emitió un ruido metálico y se frotó sus suaves manos de plástico, antes de responderte con su chirriante voz mecánica: 
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			Ve al capítulo siguiente e 
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			—¡Hay que detener cuanto antes al Señor del Poder Maligno! Si no lo hacemos, no habrá esperanza para ninguno de nosotros; repito: no habrá esperanza. Todos desapareceremos como el humo en el viento. Tenemos que llegar a los cimientos del universo. Solo entonces podremos idear una estrategia para impedir que el Señor del Poder Maligno lo destruya todo. Hay que conseguirlo. 




			Rendoxoll, una criatura metálica procedente de F32, no te inspiraba mucha confianza, pero al menos te había dado una respuesta. 




			Más tarde, se lo preguntaste a tu segundo compañero de equipo, Flppto, un marciano que se parecía bastante a los terrícolas. Flppto confirmó la historia de Rendoxoll y añadió que no le importaba demasiado que la entropía acabara con el universo. 




			—A mí me parecería interesante desintegrarme en pedacitos diminutos. ¡Quién sabe lo que podría llegar a pasar! 




			 


			

			



			Ve al capítulo 8 e 




			

	 
		

	 


	 	

	 

  

			 






			6 




			 




			—Iré contigo, Rendoxoll —dices—. Tú diriges el grupo. ¿Qué dices tú, Flppto? 




			Flppto asiente con su cabeza de forma perfecta. Salvo por el detalle de no tener nariz ni orejas, casi podría pasar por terrícola. Absorbe el oxígeno por osmosis y su sistema auditivo lo configura toda la superficie de su piel; es como si tuviera el equivalente a cientos de miles de micrófonos. A menudo presume de escuchar el ruido de los átomos al chocar unos con otros, pero su afirmación más disparatada es que oye los pensamientos antes de que se expresen con palabras. 




			Le echas un vistazo rápido al tubo de comunicación que conduce a tu cómoda pequeña esfera y te unes a tus dos compañeros. Los tres os acercáis a los guardias mecánicos que vigilan la puerta del laboratorio e introducís un complejo código de diecisiete dígitos en una cerradura digital. 




			¡Clic! La puerta se abre. El laboratorio está vacío y en silencio. Encima de una mesa, al lado del láser miniaturizador, ves los restos del almuerzo del Equipo Baba Ram. Observas más de cerca los envoltorios de los bocadillos. No hay ni una sola miga. ¡Qué raro!  




			 


			

			



			Ve al capítulo 10 e 
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			Con un brinco, te echas a descansar en el césped artificial de la sala de investigación. Rendoxoll flota por el centro de la habitación, despidiendo su habitual brillo anaranjado. Esta vez, no obstante, el naranja es más intenso de lo normal; casi parece rojo. Oculta sigiloso sus brazos de plástico, más parecidos a un par de aletas, en su opaco caparazón metálico azul y verde. Flppto está sentado cerca, en una silla de espuma y gelatina. Dobla tranquilamente un pedazo de papel impreso hasta formar una nave y la lanza en el aire esbozando una sonrisa. 
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			Ve al capítulo siguiente e 
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			Sabes muy bien que a Rendoxoll no le gusta el comportamiento poco profesional de Flppto, pero vuestro líder ignora a tu compañero. 




			—Bueno, ¿qué ocurre? —preguntas. 




			Rendoxoll se vuelve hacia ti y empieza a hablar. 




			—Todos los miembros del Equipo Rimpoche han desaparecido. Entraron en el laboratorio en la fase señalada 000170, pero no han salido. Se han esfumado. 




			Te sientas en otra silla de espuma y gelatina y apoyas la espalda en el respaldo. 




			—Bueno, ya sabes, son minervianos. Ese es uno de sus juegos. Ya volverán. 




			Rendoxoll te responde con un pitido ensordecedor, uno de sus signos inequívocos de irritación. 




			—El registro del equipo de seguridad no muestra ningún minerviano oculto en el laboratorio. ¡Se han ido! 




			Miras a Flppto. Él te sonríe y suelta: 




			—Pues ¡adiós muy buenas! ¡No hay quien los aguante! 




			—Basta o tendré que degradarte, montón de protoplasma, respirador de aire de tres al cuarto —lo amenaza Rendoxoll entre pitidos. 




			 


			

			



			Ve al capítulo 11 e 
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			—Bueno, vamos allá. Poned en marcha el miniaturizador—dices—. No están aquí: deben de haberse miniaturizado. Sabía que se meterían en problemas. Todavía no es seguro alcanzar la medida subatómica y estaban demasiado ansiosos por probarlo. 




			Rendoxoll titubea. 




			—Un momento, terrícola. ¿Antes de activar el miniaturizador no deberíamos buscar por aquí?  




			 


			

			



			Si crees que los tres deberíais miniaturizaros ya,  




			ve al capítulo 18 e 




			 




			Si estás de acuerdo en escanear primero el área,  




			ve al capítulo 34 e 
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			No cabe duda de que el problema es grave: Rendoxoll solo dice ese tipo de cosas cuando está muy enfadado. El robot sigue hablando con su chirriante voz metálica. 




			—El Equipo Baba Ram también ha desaparecido. En las mismas circunstancias. Necesito voluntarios para ir a buscarlos. Yo dirigiré el grupo. ¿Me acompañáis? Nos miniaturizaremos y comenzaremos una búsqueda con el rayo atómico. 




			 


			

			



			Si estás de acuerdo en acompañar a Rendoxoll,  




			ve al capítulo 6 e 




			 




			Si Flppto y tú decidís formar un equipo aparte,  




			ve al capítulo 13 e 
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{AVISO!

Este libro es diferente a los demés.

Lo que ocurra en esta historia esta SOLO en tus.
manos.

Te encontrarés con peligros, dilemas, aventuras y
consecuencias. Debes recurrir a tus multiples
talentos y tu vasta inteligencia. Una mala decision
podria causar un desastre... jincluso la muerte!
Pero no desesperes. En cualquier momento
puedes retroceder y elegir ofra opcién, alterar el
curso de tu historia y cambiar su resultado.

Eres especialista en miniaturizacion y trabajas
en el Grupo de Investigacion Zondo. Tu mision:
determinar cémo ha descubierto el Sefior del
Poder Maligno los secretos de la energia universal
y evitar que cause la desintegracion de la materia.
Fippto y Rendoxoll, dos de los miembros de tu grupo,
te traen malas noticias: los equipos Rimpoche y Baba
Ram han desaparecido. ¢Deberias miniaturizarte
e ir en su busca? ;O han sido secuestrados por el
Senor del Poder Maligno?
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