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Capítulo 1
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7—¡Evelyn,Evelyn,despierta!—exclamó Dani mientras entraba a la habitación.Lyna se despertó sobresaltada. Mora, que dormía a sus pies, pegó un salto al escuchar los gritos y se quejó con un maullido.—¡¿Qué pasó?! —preguntó Lyna alarmada.—¡Ven, ya están aquí! —anunció y salió del cuarto. “¿Quiénes están acá?”, se preguntó Lyna. No espe-raban visitas, ¿o sí? Miró el reloj y vio que faltaban unos minutos para las nueve de la mañana. Era imposible que Limón o Mandarina los visitaran a esa hora, ya que siem-pre dormían hasta muy tarde.Se levantó de la cama, se vistió apresurada y se diri-gió a la sala de estar. Al llegar, solo vio a Dani abriendo una caja, lo que la confundió aún más.
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8—Dani, ¿quién llegó?—¡Nuestros nuevos antifaces Gamer’sDream!Dani sacó un aparato de la caja y se lo tendió. Pare-cían antifaces para dormir, solo que se veían más rígidos y, al probarlos, Lyna comprobó que también eran más incómodos. —¿Y qué se supone que son? —preguntó con los ojos cubiertos.
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9Él le explicó que era un nuevo dispositivo para jugarvideojuegos que había salido en preventa hacía alrededorde medio año y que, sin dudarlo, lo había comprado paraque pudieran jugar juntos. También le contó que no separecía a nada que hubiera existido antes. En lugar de uti-lizarlos despiertos, esos antifaces se usaban al ir a dormir yconvertían las horas de descanso en momentos de juego.—Cuando termine de conﬁgurarlo —siguió Dani— y conecte nuestra red, ¡vamos a poder jugar con nuestros amigos y con gente de todo el mundo!¿Convertir los sueños enjuegos?A Lyna la idea le parecía ridícula, pero también le generaba cu-riosidad. Quería comprobar si funcionaban, ya que de ser real podría ser muy divertido.—Bueno, vamos a probarlos, ¿no? —preguntó.—No podemos aún —respondió Dani, ansioso—, el lanzamiento es a la medianoche.Dejaron sus antifaces en la mesita del salón y fueron a la cocina a desayunar. Luego, mientras Lyna prepara-ba videos y jugaba con las mascotas, Dani se dedicó a conﬁgurar los dispositivos y ver todos los tutoriales que encontró. No podía pensar en otra cosa.El día pasó lento, pero la noche ﬁnalmente llegó.Cenaron, charlaron un rato y se fueron a la habitación. 
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10El reloj daba las doce menos un minuto cuando Dani le deseó las buenas noches a Lyna, se puso el antifaz e in-tentó dormirse, aunque estaba tan nervioso que le resul-taba imposible.—Evelyn, no puedo dormir —dijo.Pero no obtuvo respuesta. Ella se había quedado dormida apenas se había colocado el dispositivo.
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13—Dani, ¿dónde estás? —preguntó Lyna, asustada. Estaba en una gigantesca sala circular llena de gen-te. En las paredes había cientos de enormes arcos ilu-minados. No se podía ver a dónde llevaba cada una de esas puertas, pero todas tenían un gran cartel y un video que mostraba a distintos personajes haciendo diferen-tes cosas. Lyna observó una que decía “Construye con amigos”, y el video mostraba a unos muñequitos colo-cando bloques a gran velocidad para construir una casa. En ese momento lo comprendió: los grandes arcos eran portales que teletransportaban a los jugadores hacia las múltiples experiencias. Debía de estar en el hall central, pero Dani no se encontraba allí.De pronto, un mensaje holográﬁco apareció frente a ella. Decía: “Un usuario de tu red se ha unido a ti. ¿Te-letransportarse?”, seguido de las opciones “Aceptar” o 
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15“Rechazar”. Lyna dudó un momento, pero luego tocó el botón “Aceptar” y, automáticamente, apareció al lado de Dani que, al verla, se asustó tanto que perdió el equi-librio y se cayó al suelo.—¿Cómohas hechoeso?—preguntó Dani sorprendido, mientras miraba para todos lados. —¿Dónde estabas? —interrogó ella.—¿Dónde estaba? Intentando dormir. ¿Cómo lo has conseguido tan rápido?Antes de que Lyna pudiera responder, un mensaje de bienvenida resonó en el amplio vestíbulo.“Bienvenidos a Gamer’s Dream, el lugar donde nin-gún sueño tiene límites. Aquí juegas y sueñas o, mejor dicho, ¡jueñas! Diviértanse jueñando solos o con amigos. En unos instantes sus nuevos ayudantes acudirán para explicarles todo sobre este universo. ¡Que tengan her-mosos sueños!”.—¿Un ayudante? —preguntó Lyna.—Eso es correcto —le respondió, muy cerca de ella, una voz que no le era familiar.Lyna se giró sobresaltada y sin querer golpeó a un pequeño robot que ﬂotaba a su lado. Era plateado y te-nía unos grandes ojos negros que le daban una apariencia amistosa.
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16—¡Auch! Eso duele —se quejó el aparatito.—¡Qué guay! —se entusiasmó Dani al ver otro robot idéntico a su lado.Los robots comenzaron a hablar a la vez y dijeron exactamente el mismo mensaje.—Bienvenido a Gamer’s Dream, yo te acompañaré en todo tu recorrido dentro de las experiencias. Este es tu panel de control.Al decirlo, un menú holográﬁco se desplegó frente a Lyna y Dani.—A través de él puedes controlar todo —continuaron diciendo los robots—. Puedes teletransportarte, cambiar las conﬁguraciones, personalizarme y personalizarte. Si ya has escaneado tu foto antes de entrar, te verás como en la vida real. Si no, puedes escanearla cuando despier-tes o elegir un look virtual completamente nuevo.—Ahora ves qué es lo que he estado haciendo todo el día —sonrió Dani, satisfecho.Había escaneado varias de sus fotos y se veían súper realistas.—También puedes abandonar el hall central —conti-nuaron los asistentes—, pero recuerda: eso te desperta-rá. Para acceder al panel de control, solo levanta la mano 
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vidas para alegrarlas coh sus saltitos
divertidos y sus mordisquitos suaves.

Te amamos para siempre.
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