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INTRODUCIÓN:INTRODUCIÓN:ALBERT Y PERINSTEINALBERT Y PERINSTEIN¡Hola! Me lamo Albert y esta es mi mejor amiga, la supercientífica Perinstein.¡Además de inventora del primer palo autoretornantedelmundo!Perinstein y yo somos inventores y nos chifla todo    lo que tenga que ver con el  STEAM: ciencia, tecnología, ingeniería, arte y matemáticas. ¿Nos acompañas en una aventura repleta de enigmas yperipecias?6
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A lo largo del libro encontrarás acertijos que pondrán a prueba tus competencias STEAM.Algunos te ayudarán a averiguar cuánto   sabes sobre temas que a lo mejor ya has estudiado en el cole; otros te presentarán conocimientosnuevos.Le con cuidado las indicaciones de cada enigma antes de empezar a resolverlo. Si te atascas, vuelve a ler el enunciado con calma, por si se te ha pasado algún detale.Si de veras no tienes NI IDEA de cómo resolver un acertijo, busca la solución  al final del libro, desde la página 230 en adelante. Echa un vistazo y piensa cómo podrías haberlo resuelto.Al final del libro también encontrarás un GLOSARIO de palabras clave y varios RETOS EXTRA para seguir poniendo a prueba tus superpoderes STEAM.¿Te apuntas? ¡Pues vamos alá!7
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CAPÍTULO1:CAPÍTULO1:¡Despegamos!¡Despegamos!Había llegado el momento. ¡Íbamos a viajar al espacioespacio! Entre lo rápido de la decisión y todo el trajín del entrenamiento,todavíanolohabíamosasimilado.La agente de seguridad nos llevó en un minicoche hastalaplataformadelanzamiento.Esperabaquenonotasecómotemblabadentrodemitrajeespacial.Mi perra, Perrinstein, se bajó detrás de mí. Se la veía tan tranquila, agitando la cola. Cualquiera diría que estaba allí para jugar a la pelota, y no para emprender una peligrosa misiónsecretamisiónsecreta.‒¡Buen viaje! ‒nos deseó la agente.‒Gracias ‒respondió Perrinstein‒. ¡Nos vemos!Sonriendo, la agente se alejó en el minicoche.‒Si supiese por qué vamos a viajar al espacio, no estaría tan contenta ‒comenté.‒¡Calla! ‒me riñó Perrinstein‒. ¿Y si nos oyen?Miréanuestroalrededor.Variostécnicosseguíanrondandoelgigantescoarmazónmetálicoquesosteníael cohete. No creí que llegasen a oírnos desde allí, pero me recordé que es mejor prevenir que lamentar.9
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Nuestra misión era tan supersecreta que solo la conocían la Agencia Espacial Mundial y los tres astronautasquenosestabanesperandoenlaestaciónespacial.Se mantenía en secreto para que no cundiese el pánico entre la población.Porque el objetivo era salvar la Tierrasalvar la Tierra.Un asteroide venía directo hacia ella, y su impacto aniquilaría a todos los seres vivos. La Agencia Espacial Mundial había ingeniado un audaz plan para desviar el asteroide e íbamos a llevarlo a cabo.Si los habitantes de la Tierra estuviesen al tanto del peligro que corrían, el mundo se sumiría en el caoscaos. Humanosgritando,perrosladrando,gatosdestrozandosofás, pánico en las calles... Por su propio bien, no podían saber lo que se avecinaba.Entramos en el ascensor del armazón metálico y Perrinstein pulsó el botón rotulado con la palabra «TRIPULACIÓN». Nos llevaría hasta lo alto del cohete, dondesehallabalaAstronave2Astronave2, a bordo de la cual viajaríamoshastalaEstaciónEspacialMundial.Subimos por entre las barras metálicas, dejando atrás en nuestro ascenso las tres etapas del cohete.El ascensor se detuvo y Perrinstein abrió la portezuela. Salió de la cabina y recorrió la pasarela hasta la escotilla de la nave. Me quedé petrificado. La idea de catapultarme al espaciomeparalizaba.10
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‒¿Y si posponemos el despegue? ‒propuse‒. A lo mejor los otros astronautas resuelven el problema porsucuenta.‒Demasiado tarde ‒dijo Perrinstein.Señaló hacia el suelo. Muchos metros más abajo, los últimos técnicos ya se alejaban del armazón. Parecíanhormiguitashormiguitas. Se me hizo un nudo en el estómago al comprender que muy pronto todas las ciudades nos pareceríanpuntitosdiminutos,porqueestaríamosorbitandoentornoalaTierra.Perrinsteinteníarazón.Yoatesorabamuchoséxitosenmicarrera de científico e inventor. Pero todos ellos (hasta mi diploma de cien metros de natación)parecíanunatonteríaal lado de salvarsalvarlaTierra.Temblando,seguíaPerrinsteinpor la pasarela.Además, no quiero que los demás se lo pasen bomba salvando el planeta sin nosotros.11
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¿Aquíiremossentados?Claro. Mirando hacia nuestrodestino.
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¿No sería más sensato bajar     y pedir un tiempecilo extra paraprepararnos?¡Chist! Voy a contactar con el control de tiera. Procura disimular esos nervios.Despegueautorizado.¡Buenasuerte!
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¡Ya casi es hora de partir! Solo falta programar el ordenador de a bordo para que sepa en qué orden se sucederán las fases del despegue. ¿Nos ayudas a colocar las fases en su orden corecto y a unirlas con las imágenes de la página siguiente?A.Las lams, los gases calientes y el humo empujan contra el suelo, elvando el cohet de la platforma y propulsándolo hacia ariba.B.Las etaps principales del cohet se desprenden y la nave se queda en órbita.C.Se encienden los motores del cohet. D.El cohet viaja a gran velocidad, con tanto empuje que vence la gravedad terestre.E.Por los tubos de escape del cohet salen lams, gases ardientes y humos.?
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¡Rápido! No tiene mucha ciencia. Bueno, en realidad sí...Solución en la p. 230Solución en la p. 2301.1.2.2.3.3.4.4.5.5.EM00215
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Perrinstein introdujo los números en el ordenador de la Astronave 2. En la pantalla lees «Sistema preparado».La cuenta atrás iniciada desde el control de tierra atronópormegafonía:Intenté sonreír, porque sabía que todo el personal de la AgenciaEspacialMundialmeestabaobservandodecercaporlascámaras.El armazón metálico se desprendió del cohete y oímos el megaestruendomegaestruendodelaignición.Al iniciarse el despegue, me aferré al asiento. Sentía comosiunamanogigantemeaplastasehaciaabajo.Por la pantalla que tenía delante pasaban letras y números a gran velocidad, pero el cohete temblaba tanto que no lograba leerlos. La comandante del control de tierranoshablabapormegafonía,peroyobastanteteníaconcontenermeparanoecharmeallorar.Diez... Nueve... Ocho... Siete... Seis...Cinco...Cuatro...Tres...Cinco...Cuatro...Tres...Dos...Uno...Dos...Uno...16
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Mi sonrisa se había convertido en una mueca rígida; se me saltaban las lágrimas por las comisuras de los ojos.MiréaPerrinstein,quesonreía.‒Yo también estoy conmovida ‒dijo‒. ¿Quién habría imaginado que un día viajaríamos nada menos que al espacio? ¡Qué ganas de contárselo a los perritos del parqueencuantovolvamos!Creípreferiblenoconfesarqueestaballorandodemiedo,nodeemoción.Deprontonotamosunasacudidadescomunal,seguida de otra. Y otra.‒¡El cohete se está desmontando! ‒grité‒. ¡Es una averíaavería!‒Pues claro que se está desmontando ‒confirmó Perrinstein‒. Como todos los cohetes en cuanto salen de la atmósfera, ¿recuerdas?Mil veces habíamos repasado aquel proceso durante nuestros entrenamientos, pero el pánico me nublaba la memoria. Una vez en el espacio, ya no necesitábamos el cohete. Nuestra nave se había desprendido y el cohete caía hacia el océano.La mano imaginaria que me aplastaba contra el asiento desapareció y luego sentí que flotaba. Si no salí volando fuegraciasalarnés.Lacomandantedelcontrolhablópormegafonía:El despegue ha sido un éxito. ¡Enhorabuena!17
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Ahora tenemos que girar la nave para que   quede orientada hacia la estación espacial y pueda acoplarse a ela.Cada vez que pulso el botón negro, giramos 20gradosensentidohorario.Cada vez que pulso el botón gris, giramos 20gradosensentidoantihorario.¿Cuántas veces tendré que pulsar el botón negro para colocarnos en la posición corecta? Averigua la respuesta con ayuda del transportador.?
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