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555¡Tengo una misión! ¡Es muyimportante! Vas a alu-cinar cuando te lo cuente, porque es increíble.Pero será mejorque me presente primero.SoyJonbtcytengo unas gemas verdes mágicas.Además de dar-me poderes mágicos,me permiten viajarentre mun-dos yvivirmil aventuras increíbles.Lo sé,suena genial.Gracias a ellas puedo ayudara quienes lo necesitan yresolver misterios. ¡Soy un pro!Pero basta de blablablá.Vamos a lo importante: sé que quieres saber el problema que tengo.¡la misión!

CAPÍTULO 1






[image: background image]

[image: background image]


66Hace unas semanas,perdí las gemas verdes.Bueno,no las perdí,ME LAS ROBARON.De las cien gemas que tengo,solo me queda una,la que llevo siempre conmi-go.¡Necesito recuperarlas otras noventa ynueve lo antes posible! Sin ellas,no puedo vivirmás aventuras divertidas y,lo que es peor,¡perderé los poderes para siempre!He estado DÍAS (en serio,DÍAS ENTEROS) pensandoquién podría serel ladrón.Aquí mi lista de sospechosos:Chispas es un poco desastre, así que puede ser que las haya confundido con su pienso… ¿y si se las ha zampado y ahora está viajando de mundo en mundo?Mi perro: Es una fanática de las plantas (su balcón parece una selva amazónica, literalmente). Como las gemas son de color verde…, ¿tal vez se ha pensado que son fertilizantes?Mi vecina: Si tienes hermanos pequeños, entonces ya debes de saber que son ladrones por naturaleza. ¡Tiene muchos puntos!Mi hermano: 
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77Sin embargo,cuando interrogué a cada uno de los sospechosos… NADA.Ni mi perro se había comido las gemas ni mi vecina las tenía (no sabía ni lo que eran…),ymi hermano,poruna vez en la vida yaunque me cueste creerlo, tampoco me las había quitado.Me había quedado sin pistas.Hasta que el otro día,vi al señorSpot,un viejo ricachón,entrando en su an-tigua mansión con un saco que resplandecía con una luz verde.¡Mis gemas! Todavía no sé qué es lo que pre-tende hacercon ellas,pero estoyseguro de que nada bueno…,pues nunca me ha dado buena espina.Sea cual sea su plan,¡tengo que impedirlo! Esas gemas son mías y las necesito.Porsuerte,he estado vigilando la mansión estos úl-timos días y justo se ha ido de vacaciones. ¡Esta es mi oportunidad de recuperarlas gemas verdes! Aunque hay otro problemón. Bueno, varios:La casa es un laberinto con miles de habitaciones.1

Al viejo Spot le encantan losacertijos.2

3

LA CASA ESTÁ LLENA DE FANTASMAS.
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88Sí,como lo oyes,hayfantasmas de verdad.Parece que el señorSpot lo tiene todo pensado para que na-die pueda quitarle el tesoro que ha robado.Desde donde estoy,la mansión parece supersucia,pero no veo ni rastro de ningún fantasma… todavía.—¡Lo voy a conseguir! ¡Como siempre!—me animo a mí mismo—.Cuando vuelva a mi mundo,lla-maré a mis amigos para comernos unas buenas ham-burguesotas.Ya es casi la hora de cenar.Pero ¡no es momento de pensaren comilonas! Solo tengo que entraren ese ca-soplón,enfrentarme a un parde fantasmas yencon-trar las gemas escondidas.Además,en este mundo tengo la suerte de contarcon una supercompañera de aventuras: Shine,mi amiga espiritista.Es capaz de comunicarse con los muertos ycosas así.¡Es muyguay! Como te he dicho antes,soyun pro y,porlo tanto,no necesito más apo-yo.Aunque siempre es bueno teneramigos.¡Cuantos más seamos, más nos divertiremos!¡No suena t

an difícil!
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99He quedado con ella aquí,en el bosque que rodea la mansión de Spot,pero todavía no ha aparecido.¡Siempre llega tarde!Me coloco mi gorra verde favorita yme dirijo a la puerta de la mansión cuando oigo una vocecita.—¿Shine? —la llamo por si ya estuviese cerca.No responde nadie,pero escucho una especie de ronquido.—¿Shine?La médium sigue sin aparecer.El gruñido se hace más fuerte.Entonces,me dirijo al arbusto de donde viene el ruido.Entre las hojas,está mi amiga.Está tan dormida que se le cae la baba. ¡Típico de ella!—¡VAMOS! ¡A DESPERTAR!—grito,igual que hace mi madre por las mañanas, aunque sea finde.—Cinco minutitos más…—protesta ella tras soltarun bostezo enorme—.Estaba soñando que comía pastel de atún.Ay,se me ha olvidado decirte que mi amiga espiri-tista es… ¡UNA GATA! Y es completamente blanca.—Miiiaaaaaauuuuuu… —Vuelve a bostezar.—¡Nada de pastel de atún,señorita! Es hora detrabajar.Habíamos quedado aquí hace un buenrato.
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1212Se levanta yme mira con cara de pocos amigos.Desde luego,no le sienta bien madrugar.Pero ¡eso no me va a desanimar! Cuando descubra lo emocionante que va a ser esta aventura, querrá venir. Lo presiento.—Venga,que tenemos que cumpliruna misión IM-PORTANTÍSIMA.Cuando recuperemos las gemas,pue-do llevarte a pescartodo lo que quieras.Pero ahoranecesito que me ayudes a hablar con los fantasmas.—¡AYYYYYY!—protesta ella de nuevo—.Pero es que es un rollo…, ¡peor que un examen de Mates! ¿Cómo la puedo motivar? Estoyun rato pensandoqué podría hacerhasta que…¡Esoes! Shine es una gata yel queso lechifla sí o sí.Me saco un trozode bocata de jamón dulceyqueso que me quedabaen el bolsillo (no me juzgues,a veces los viajes entre mun-dos pueden sermuuuylargos) y se lo acerco al hocico.Casi al ins-tante,empieza a olfatearypareceque va a abrirlos ojos para darle unmordisco al queso,pero se quedadormida.Otra vez.¡DE PIE!
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1313—¡Shine! ¡La casa está llena de fantasmasytú eres espiritista! Es tu especialidad.Abre un poco los ojos,pero todavía parece adormi-lada. Luego pega otro bostezo.—Pero es que es muytarde.¿Ysi lo dejamos para mañana?—¡No podemos! ¡Las gemas son demasiado impor-tantes ypoderosas! ¿Te imaginas lo peligrosoque es que las tenga ese ladrón? ¡Tal vez quiere crearun mun-do nuevo en el que no haya comida!Sé bien que ese es uno de sus puntos débiles.Shine no aguantaría en un mundo sin su merienda favorita.—Ummm…—Piensa durante un buen rato.La tripa le ruge de pronto.—Te daré más queso del bocadillo.—Nada de queso.Solo iré si luego me invitas a co-mer sushi. ¡Del caro!Pero ¡qué morro tiene Shine! Solo piensa en dormiryen comer.La verdad es que esta gata va a serun pro-blemón.Si se duerme en la mansión,los fantasmas po-drían atacarla.No parece muydespierta que se diga yseguro que me retrasa.Pero es la única que sabe ha-blar con los fantasmas, como buena espiritista que es. Puede ser de mucha ayuda… si no se queda sopa.
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1414No sé si aceptarsu trato de invitarla a sushi o no.Yeso me recuerda que todavía no he cenado nada.¡Tengo que darme prisa yencontrarlas gemas para poder volver a casa!Es hora de centrarme en la misión: ¡ENCONTRAR LAS GEMAS VERDES!
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1515¡Esto es una verdadera locura! Todavía no he entrado en la casa encantada y ya ha aparecido el primer problema. Tengo que tomar una decisión: aceptar el trato de Shine para que venga conmigo o entrar solo. ¿Qué debería hacer?IR CON SHINEDe acuerdo,puede serpeligroso ircon ella,pero seguro que seespabila en cuanto entremos en la mansión yserá de ayuda.Así que,sin esperarni un minuto más,cojo a Shine yla cargoconmigo hacia el interiorde la mansión.Va medio dormida en-tre mis brazos ybalbucea cosas mientras ronca.La puerta estácerrada,pero es tan vieja que se abre cuando le doyuna pa-tada de kárate.AVANZA A LA PÁGINA 17 IR SOLONo me parece que Shine pueda serde ayuda,así que mejorvoy a entraryo solo en la casa.Soyvaliente,no me preocupa nopoderhablarcon los fantasmas,porlo que me dirijo a la entra-da de la misteriosa mansión.La puerta está cerrada,pero estan vieja que se abre cuando le doy una patada de kárate. AVANZA A LA PÁGINA 29 
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1717Cuando porfin consigo que la dormilona de Shine acepte venirconmigo,la cojo en brazos yentramos en la mansión.La puerta está cerrada con llave,pero la madera es tan antigua que la derribo sin ningún pro-blema de un patadón de kárate. ¡PUM!El interiorestá muyoscuro yhuele como el cuarto de mi hermano,lo cual no es nada bueno.Saco el mó-vil del bolsillo, pero no se desbloquea. ¡No funciona!—La magia de los fantasmas hace que la tecnolo-gía moderna no se pueda usardentro de la casa.¡Todo el mundo lo sabe! —me dice Shine,que todavía tiene cara de sueño.—Entonces,no debemos separarnos.Será muydifí-cil encontrarnos en un casoplón como este.¡Está de-masiado oscuro!CAPÍTULO 2
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1818—No te preocupes.Los ga-tos vemos genial en la oscuri-dad.¡Yo te guio si luego me das algo más de queso!—¡Eres increíble! ¡Siem-pre pensando en comer! Nos adentramos más enel pasillo hasta que no veo casi nada.No encontramos ningún interruptor,ni tampoco una vela o cerilla.Tengo que fiarme de Shine,pero ya sabemos cómo es…Lo mismo se distrae con cualquiercosa ynos perdemos.Aun para la poca luz que hay,veo el reflejo de un cristal que me llama la atención.En la pared hayun montón de cuadros feísimos de tortugas viejas.En-tre ellos hay…¡un mapa! Me acerco ylo descuelgopara examinarlo.Sin lugara dudas,¡es un plano de la mansión!—¡Menuda suerte!—exclamo mientras saco el mapa del marco—.¡Con esto seguro que no nos per-demos y encontramos las gemas en un periquete!—¿Porqué alguien iba a tenerun mapa de su pro-pia casa? —pregunta Shine, suspicaz.






[image: background image]

[image: background image]


1919—Seguro que es para no perderse porlas habitacio-nes,es una casa muygrande.—Observo el dibujo,me siento como un pirata en busca de un tesoro—.Si fue-ras una ladrona malvada,¿dónde esconderías las ge-mas?—Pues en un sitio en el que haya tantas cosas que sea muy difícil encontrarlas.Pienso un segundo.Lo que ha dicho Shine tiene ló-gica,¿no? Es como cuando no encuentras algo impor-tante porque tu hermano pequeño lo ha dejado entre sus millones de juguetes.Al pensaren eso,se me ocu-rre dónde puede estar…—¡En el desván!¡Fijo que Spot esconde ahí las ge-mas verdes!—¡Bien pensado! —añade Shine,mucho más moti-vada (ydespierta) que an-tes.Doblo bien el mapa yme lo guardo en el bolsillo.Pero,de pronto,se escucha un sonido muyraro.Se pare-ce al ruido que hacen los ma-carrones cuando los remueves.El pelaje blanco de la gata 
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