

      [image: cover]




 	
	    
            
		 

		Título original: Space and beyond

		 

		© R. A. Montgomery, Warren, Vermont, 1980.

		© de la traducción: Mireia Rué, 2020.

		© de esta edición digital: RBA Libros, S.A., 2020.
						
		Diagonal, 189 - 08018 Barcelona.
		

		www.rbalibros.com

		 

		REF.: ODBO749

		ISBN: 9788427222731

		 

		Composición digital: Newcomlab, S.L.L.

		 

		Queda rigurosamente prohibida sin autorización por escrito del editor cualquier forma de reproducción, distribución, comunicación pública o transformación de esta obra, que será sometida a las sanciones establecidas por la ley. Todos los derechos reservados.

	    



      [image: portadilla]



 	
	    
            

			Para Anson y Ramsey, 


			y para Avery y Lila, 


			y para Shannon 
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			Has nacido en una nave espacial que viaja de una galaxia a otra en una peligrosa misión exploratoria. La tripulación está formada por gente de cinco galaxias distintas. Tus padres no proceden de la misma galaxia, pero ambos tienen rasgos en común con los habitantes del planeta Tierra, situado en la galaxia llamada Vía Láctea. 


			Como has nacido en el espacio, debes elegir la galaxia y el planeta que determinen tu nacionalidad. 
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			Ve al capítulo siguiente e 
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			La nave vuela sesenta y dos veces más deprisa que la luz. Dentro de tres días y dos horas cumplirás dieciocho años según la edad terrestre. Ha llegado el momento de elegir entre el planeta Kenda de la galaxia PINTUM y el planeta Croyd de la galaxia OOPHOSS. El comandante de la nave te pide que tomes una decisión. 


			Kenda es tres veces mayor que la Tierra. La estrella que le proporciona parte de su fuerza vital es grande, pero también  muy vieja. Se teme que esté  perdiendo fuerza. La historia de Kenda está plagada de conﬂictos. 


			Croyd pertenece a la galaxia OOPHOSS, muy distante de la Vía Láctea.Tiene agujeros negros y estrellas supernovas, y tanto los observadores del espacio como las tripulaciones de las naves espaciales la han considerado siempre una zona poco segura. Lo cierto es que se trata de un área complicada: los agujeros negros son peligrosos y no aparecen en los mapas. Según los informes de investigaciones espaciales anteriores, Croyd ha tenido un pasado sombrío y turbulento, pero se le augura un futuro brillante y excitante. 


			 

			
			

			Si eliges Kenda como planeta natal, ve al capítulo siguiente e 


			 


			Si, en cambio, te atrae más Croyd, prueba suerte  en el capítulo 4 e 


			
	   	  

	    


 	
	     
	    	
	    	 

	    		
            3 


			 


			Kenda aparece en el escáner galáctico: ahora que has elegido, tus padres te anuncian que Kenda es el planeta natal de tu padre y la tripulación de la nave te prepara una cápsula espacial para que puedas viajar hasta allí. Después de acomodarte ante los mandos e introducir la trayectoria de vuelo programada, te separas de la nave nodriza y ﬂotas  a  la  deriva  hacia  el espacio. Al poco rato, los generadores de gravedad de la cápsula te propulsan. 


			¡Algo va mal! Le echas un vistazo al escáner y descubres en tu camino una nebulosa que no debería estar allí. De repente, gases y partículas rodean tu cápsula. Los generadores de gravedad y los sistemas de apoyo podrían fallar. El detector de radiaciones interrumpe el silencio del vuelo espacial con sus pitidos ensordecedores y una advertencia crepitante acerca de niveles de radiación peligrosos. 


			 

			
			

			Puedes tratar de regresar a la nave nodriza.  


			Si eliges esta opción, ve al capítulo 6 e 


			 


			Si confías en tu instinto y sigues adelante, ve al capítulo 7 e 
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			¡Croyd! Menudo nombre. Cuando el comandante de la misión te comentó que este planeta podía tener un futuro brillante, te decidiste por él. Es el hogar de tu madre. Ella te abraza, te desea suerte y te entrega un pequeño objeto de metal que cuelga de una cadena. 


			—Tal vez esto te ayude... 


			Cuando estás a punto de recibir las últimas instrucciones, un miembro muy joven de la tripulación de la nave se te acerca con prisa y te dice: 


			—Deja que te acompañe. Necesitarás mi ayuda. 


			No lo conoces bien, pero te parece amable y servicial. Se llama Mermah.Te sonríe y te alegras al pensar en las aventuras que te esperan. ¡Claro que puede venir! 


			El jefe de la investigación te advierte de la presencia de Sunpo, una estrella gigante doce veces más grande que el Sol. Esa estrella está en su trayectoria y su enorme atracción gravitacional podría ser peligrosa. El jefe también te alerta de los agujeros negros y las supernovas.Te brinda la posibilidad de retrasar tu partida y asistir a la Academia Espacial: podría incrementar tus posibilidades de éxito. 


			 

			
			

			Si ingresas en la Academia Espacial, ve al capítulo 8 e 


			 


			Si te diriges a Croyd, ve al capítulo 9 e 
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			Regresar a la nave nodriza debería ser fácil. Presionas el botón  de  navegación y, a  continuación, activas  la marcha atrás. Sin embargo, en ese instante, las luces del interior de la cápsula adquieren el color verde amarillento del estado de alarma y todos los sistemas se detienen. Gas y polvo de partículas se arremolinan en el interior de la nave. Presionas con frenesí los botones para reiniciar el sistema, pero no sirve de nada. 


			El gas desaparece tan deprisa como ha llegado. Las luces de emergencia se apagan, el cuadro de mandos se enciende y los sistemas de control de navegación indican: ADELANTE. La señal automática de SOS se apaga y tú, sin fuerzas, te quedas en el asiento del piloto delante de los mandos. 


			 

			
			

			Si decides esperar a que alguien mande ayuda en respuesta  a la llamada de SOS y luego regresar a la nave nodriza,  ve al capítulo 12 e 


			 


			Si, ahora que la misteriosa nebulosa se ha desvanecido,  decides proseguir, ve al capítulo 14 e 


			
	   	  

	    


 	
	     
	    	
	    	 

	    		
            7 


			 


			Tu complejo sistema de navegación se ve afectado por una violenta  lluvia  de  meteoritos. Las  interferencias son tan potentes que acaban fallando todos los sistemas de comunicación. Surcas el espacio a  toda velocidad, sin apartar la mirada de las ventanillas: la visión que te rodea te fascina. De pronto, tu cápsula espacial empieza a girar sobre sí misma, y todo da vueltas a tu alrededor formando una espiral de colores y formas. 


			Vas a tanta velocidad que no tardarás en atravesar la lluvia de meteoritos; puede que entonces se arreglen los problemas de navegación.Claro que quizá sea peligroso confiar en que la suerte te saque del atolladero. ¿No sería mejor y más seguro pedir ayuda por radio? Es muy probable que la radio láser te permita salir adelante. 


			 

			
			

			Si sigues adelante con la esperanza de atravesar la lluvia, ve al capítulo 15 e 


			 


			Si decides pedir ayuda por radio, ve al capítulo 17 e 
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			Titubeas y, después, preguntas qué más te pueden enseñar. Hasta  ahora  has  adquirido conocimientos sobre procedimientos de vuelo, lenguajes de navegación, armas  y planificación. Siempre  es  conveniente  reunir tanta información como sea posible; aun así, le preguntas al jefe de la investigación cómo sabe uno cuándo ha aprendido lo suficiente. 


			—Autoconocimiento. Es lo que has aprendido hasta ahora y en el pasado. Solo tienes que asimilarlo. Quédate un tiempo y luego márchate. 


			—Muy bien, haré lo que me sugiere. Pero ¿cuánto tiempo necesitaré? 


			—Puedes asistir a los cursos que la Academia Espacial imparte  a bordo o puedes  estudiar conmigo —te dice. 


			 

			
			

			Si decides asistir a los cursos de la Academia Espacial,  ve al capítulo 19 e 


			 


			Si eliges estudiar por tu cuenta, ve al capítulo 20 e 
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			Quieres emprender el viaje. Puede que sea una decisión imprudente, pero tu nuevo compañero, Mermah, y tú os embarcáis en la cápsula espacial. Introduces el código numérico en el panel de control y os adentráis en el espacio. 


			—Mermah, comprueba  los  estabilizadores. Parece que la nave se ladea un poco. 


			—Entendido. 


			De pronto, al echar un vistazo a la pantalla del ordenador, caes en la cuenta de que vuestra trayectoria de vuelo transcurre muy cerca de un agujero negro. Al acercaros al campo gravitacional del agujero, corréis el peligro de quedaros atrapados allí para siempre. Mermah te ayuda a comprobar los datos introducidos en el sistema de navegación. 


			 

			
			

			Ve al capítulo siguiente e 
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			Te quedas sin aliento: en lugar de la cifra 4800, has introducido el número 4008 y ahora la trayectoria de la cápsula espacial se dirige irremediablemente hacia el agujero negro. 


			Mermah  te  mira  horrorizado mientras  la  cápsula sigue  avanzando hacia  el imponente  agujero. Nadie que  haya  quedado atrapado en  un  agujero negro ha logrado escapar jamás. 


			 

			
			

			Si activas los escudos para repeler la energía y tratas  de escapar del agujero negro, ve al capítulo 22 e 


			 


			Si aceleras al máximo con la esperanza de atravesar el campo gravitatorio y aterrizar en el agujero negro,  ve al capítulo 24 e 
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iCUIDADO!

Este libro es diferente a los demés.
Lo que ocurra en esta historia esta SOLO en

tus manos.
Te encontrarés con peligros, dilemas, aven-
turas y consecuencias. Debes recurrir a tus
multiples talentos y tu vasta inteligencia. Una
mala decision podria causar un desastre...

Je incluso la muerte! Pero no desesperes. En
cualquier momento puedes refroceder y
elegir otra opcion, alterar el curso de tu

historia y cambiar su resultado.
En primer lugar, tienes que elegir tu planeta
natal. La decision que tomes determinara
gran parte de tu futuro. Trata de elegir sa-
biamente. Tal como dicen en otra galaxia no

muy lejana, Gleeb Fogo!
iBuena suerte!
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