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Un día cualquiera, cinco personas recibieron una extraña carta invitándolas a pasar unos días en el Torreón de los Enigmas. No tenían nada en común, ¡ni siquiera se conocían! Sin embargo, todas poseían una enorme capacidad detectivesca.Los cinco desconocidos se enfrentaron a misteriosos secretos, retos diﬁ cilísimos y pruebas de lógica. Solo reuniendo las pistas que fueran descubriendo podrían desenmascarar al anﬁ trión que había orquestado todo aquello.Después de que los invitados superaran todos los retos del Torreón de los Enigmas y descubrieran quién era el anﬁ trión, este decidió fundar 3S:SociedadSecreta de Superlistos.5
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La Sociedad Secreta de Superlistos tiene un ﬁ n: solucionarenigmas imposibles, misteriosos acertijos y pruebas de observación, memoria y lógica capaces de retar a las mentes más brillantes. Los Superlistos acordaron reunirse una vez al año en un lugar tranquilo y apartado para poder concentrarse en lo que más les gusta: resolver enigmas.Después de aquella primera experiencia en el Torreón de los Enigmas, 3S se reunió para resolver los Misterios del Faro. Un año después, se encontraron en la Mansiónde los Enigmas.En esta ocasión, la Sociedad Secreta de Superlistos tendrá que superar los retos de la Islade los Misterios.lugar tranquilo y apartado para poder concentrarse en lo que más les gusta: resolver enigmas.Enigmasresolver los Faroencontraron en la de los EnigmasEn esta ocasión, la Sociedad Secreta de Superlistos tendrá que superar los retos de la de los Misteriosde los Misterios6
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Nico tiene 12 años y es todo un inventor.Ha creado la camisa con botones de velcro para no abotonarse, tatuajes de tinta invisible para hacerse chuletas para los exámenes y un montón de artilugios que le hacen las clases más divertidas. ¡No le gusta aburrirse! Desde que es miembro de 3S, ve enigmas por todas partes.  Leila es superdotada. Le encantan las ecuaciones, los algoritmos y las fórmulas megalargas. Es muy competitiva, no le gusta perder y habla demasiado rápido, ¡sumente no descansa ni un minuto! Quiere crear una websupersecreta para la SociedadSecreta de Superlistos.8






[image: background image]

[image: background image]


ROYOTTOTHUMRoy estudia Ciencias Físicasen la universidad de Oxford. Le apasionan la física nuclear, la termodinámica, los fenómenos electrónicos, ópticos y magnéticos.Pero,más que nada, le fascina el ajedrez, ¡incluso ha ganado la Copa Sinqueﬁeld! Durante años, Otto Thumtrabajó en el Servicio de Inteligencia de la Reina de Inglaterra. En agradecimiento, la reina le donó una gran cantidad de dinero para que lo invirtiera en inteligencia. Así que reunió a cinco personas. Lo único que tenían en común era su supercerebro.9
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MISSPURPLESUZILEEMiss Purple está a punto de cumplir 80 años. Le apasionan los niños, los gatos, Agatha Christie, los misterios y la jardinería. ¡Por ese orden! Fue la profesora de matemáticasde Otto Thum y una de las invitadas al Torreón de los Enigmas. Desde entonces va a todas las reuniones de 3S.Suzi Lee es una prestigiosa periodista de la revista cientíﬁca SuperBrain. Es la más quisquillosa y preguntona de 3S. La enviaron al Torreón de los Enigmas para hacer un reportaje. Aunque, en realidad, era una invitación de Otto, que admira su sentido deductivo y su mente lógica. Para ella ¡nohay misterio sin solución!10
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EL NÁUFRAGOWILLIAMA William lo llamó Otto Thum para que fuera al torreón a trabajar como mayordomo. Sin embargo, en realidad trabaja para el Servicio de Inteligencia Británico. Le encanta desentrañar los mensajes ocultos en los anuncios de publicidad. ¡Y dedica su tiempo libre a la Sociedad Secreta de Superlistos!Emiaj vive en la Isla de los Misterios desde que su embarcación naufragó. Durante años intentó salir de ella, pero fue imposible. En ese tiempo se construyó un lugar donde vivir y todos los artilugios que necesitaba.También descubrió muchos de los misterios que encierra esta extraña isla.11
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LA   PLAYAA la playa de la isla llega todo lo que arrastran las olas. Los miembros de 3S acuden al ﬁ nal del día para resolver los acertijos cortos. Solo tienen un minuto antes de que se ponga el sol. Adentrarse en la Isla de los Misterios es una aventura para las mentes más despiertas y los espíritus más intrépidos. Pon atención si no quieres perderte. Tendrás que superar los retos que se plantean en los escenarios de la isla. En cada uno de ellos deberás resolver pruebas diferentes.12
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1EL PASADIZO SUBTERRÁNEOLos superlistos han encontrado un pasadizo subterráneo con mensajes cifrados. Cada mensaje es una adivinanza. ¡Pero solo podrán resolverla si descifran el código!LA CASCADABajo el agua de la cascada hay extrañas piedras numeradas que los invitados tendrán que recuperar. Solo podrán coger las que están marcadas en el futoshiki. ¡Y antes deben completarlo! En la página 15 se explica cómo se resuelve este juego japonés.EL TEMPLO OCULTOEl interior de la isla guarda un templo oculto entre la vegetación. Antes de poder entrar en él, los invitados tendrán que resolver unas pruebas laberínticas. 13
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EL TEMPLO OCULTOUne los símbolos iguales recorriendo las casillas conlíneas, pero ¡ojo!: ninguna línea puede cruzarse con otra ni pasar por encima de ningún símbolo.cómo resolver los enigmasEL PASADIZO SUBTERRÁNEODescubre la adivinanza escondida en este código. ABCDEFGHIJKLMNÑOPQRSTUVWXYZ14
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14231314214232314LA CASCADA (FUTOSHIKI)El futoshiki es un juego de lógica similar al sudoku. Tiene las siguientes reglas:1. El objetivo es llenar las casillas con números del 1 al 4 o del 1 al 5, de forma que estos no se repitan ni en las ﬁ las ni en las columnas. Como pista, algunos números ya están impresos.2. Otra pista: entre algunas casillas aparecen los signos matemáticos > (mayor que) y < (menor que), que indican que un número es mayor o menor que el que tiene al lado.¡Tienes que estar muy atento!: algunos futoshiki contienen las pistas para descubrir al personaje misterioso que ha llevado a nuestros amigos a la isla.15
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16¿Empezamos?Los miembros de 3S, la Sociedad Secreta de Superlistos, han llegado a Isla de los Misterios. Hace un año que se despidieron y se alegran mucho de verse de nuevo. Ya saben lo que les espera, les encanta, ¡y a ti también!: enigmas, misterios, adivinanzas y laberintos para resolver, en ocasiones, en muy poco tiempo. Pero por encima de todo, hay un misterio principal: saber quién es el personaje secreto que ha querido reunirles en la isla. ¿Será alguien desconocido? ¡En este extraordinario lugar cualquier cosa es posible! La isla oculta extraños símbolos, piedras numeradas bajo el agua, adivinanzas ocultas en intrigantes jeroglíﬁcos... ¡y mucho más!16161616161616161616161616161616161616161616161616161616161616161616¿Empezamos?
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17¡ja, ja, ja! ¡este sí que está fácil!Antes de comenzar su viaje a la Isla de los Misterios, algunos miembros de 3S deciden prepararse para poder afrontar cualquier situaciónque se encuentren allí. ¡Nunca se sabe qué puede pasar en las aventuras de la Sociedad Secreta de Superlistos! Así que Roy, Leila, Nico, Miss Purple y Suzi Lee realizaron una prueba de supervivencia. Suzi Lee obtuvo mayor puntuación que Roy, Nico puntuó por debajo de Leila y por encima de Miss Purple, y Leila logró menos puntos que Roy.¿Quién obtuvo la mejor puntuación?enigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigma1
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11Leila y por encima de Miss Purple, y Leila logró menos puntos que Roy.la mejor puntuación?
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18enigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigmaenigma2
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2323¡Vamos, grumete! ¡Ponte a pensar!En el barco que los llevó a la Isla de los Misterios había ocho tripulantes y todos se presentaron en el orden que se les había indicado: Jhon tenía el número mayor al 2 y estaba al lado de Lori; entre Fred, cuyo número era mayor al 5, y Simo había una persona; entre Zisa, cuyo número era mayor al de Simo, y Tora había dos personas; entre Amy, cuyo número era menor al 4, y Yago había tres personas.¿En qué orden se presentaron?
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2424Además de correr, ¡me pongo moreno!Cada mañana Otto corre por una zona de la isla para mantenerse ágil. Es un campo que tiene la forma de un cuadrado. Recorre un lado del campo en 80 segundos, el segundo lado también en 80 segundos, el tercero igualmente en 80 segundos, pero tarda 1 minuto y 20 segundos en el cuarto.¿Por qué?
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En el barco que los llevo a la Isla de los Misterios
habia ocho tripulantes y todos se presentaron en
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llevado a nuestros amigos a la isla.
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Los miembros de 3S, la Sociedad Secreta de
Superlistos, han llegado a Isla de los Misterios.
Hace un afio que se despidieron y se alegran mucho
de verse de nuevo.

Ya saben lo que les espera, les encanta, jy a ti
también!: enigmas, misterios, adivinanzas y laberintos
para resolver, en ocasiones, en muy poco tiempo.
Pero por encima de todo, hay un misterio principal:
saber quién es el personaje secreto que ha
querido reunirles en la isla. ;Serd alguien
desconocido? jEn este extraordinario lugar cualquier
cosa es posible! La isla oculta extrafios simbolos,
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en intrigantes jeroglificos... jy mucho mas!
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Un dia cualquiera, cinco personas recibieron
una extrafia carta invitandolas a pasar unos dias
en el Torreon de los Enigmas. No tenian nada
en comun, jni siquiera se conocian! Sin embargo,
todas poseian una enorme capacidad detectivesca.

Los cinco desconocidos se enfrentaron a
misteriosos secretos, retos dificilisimos y pruebas
de logica. Solo reuniendo las pistas que fueran
descubriendo podrian desenmascarar al anfitrion
que habia orquestado todo aquello.

Después de que los invitados superaran todos los
retos del Torre6n de los Enigmas y descubrieran
quién era el anfitrion, este decidid fundar

3S: Sociedad
Secreta de
Superlistos.





OEBPS/images/bg010_01.jpg
ITICIILC 110 UcHCalilda 111 uil
minuto! Quiere crear una web
supersecreta para la Sociedad
Secreta de Superlistos.






OEBPS/images/bg007_01.jpg





OEBPS/images/bg010_00.jpg
Nico tiene 12 anos y es todo un
inventor. Ha creado la camisa
con botones de velcro para no
abotonarse, tatuajes de tinta
invisible para hacerse chuletas
para los examenes y un montén
de artilugios que le hacen las
clases mas divertidas. {No le
gusta aburrirse! Desde que es
miembro de 3S, ve enigmas por
todas partes.

Leila es superdotada. Le
encantan las ecuaciones, los
algoritmos y las formulas
megalargas. Es muy
competitiva, no le gusta perder





