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INTRO

DUCCIÓN

Bienvenidos a un viaje lleno de intriga, ló-gica y sorpresas. En este libro, cada acertijo no solo desafía tu ingenio, sino que también desentraña una historia fascinante: la de un grupo de personajes cuyas vidas se cruzan en un enredo de engaños, robos y decisiones morales.Max, un embaucador nato, traza un plan para vivir de una póliza de seguros. Apu, el ludópata, juega con el destino mientras bus-ca cómo saldar sus deudas. Xabi, el maestro cuyas lecciones marcan vidas enteras. Thia-go, un ilusionista caído en desgracia, oculta más de lo que revela. Y Ainhoa, una detecti-ve brillante, persigue pistas que parecen des-vanecerse como el humo. Todos ellos están unidos por un pasado común que solo se revela cuando el lector resuelve los enigmas.Desde crímenes enigmáticos hasta dilemas éticos y giros inesperados, este libro mezcla acertijos y narrativa de manera única. ¿Podrás resolverlos todos antes de lle-gar al ﬁnal, donde una decisión lo cam-biará todo?7
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LOS PERSONAJES
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LOS PERSONAJES
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Maximus Fantasmus es un hombre enigmá-tico y carismático, cuyo talento para contar historias no parece tener límites. Aunque su apariencia es bastante común (cabello oscu-ro, ojos penetrantes y una sonrisa de medio lado que siempre parece insinuar un secreto), su principal activo es esa lengua aﬁlada y una desbordante imaginación. Maximus es, en resumen, un maestro del arte de la mentira.Se presenta como un aventurero sin paran-gón que ha viajado a los lugares más recón-ditos y exóticos del planeta y ha entablado amistad con las personalidades más relevan-tes de los lugares que ha visitado. Habla de safaris en África, de banquetes con empera-MAXIMU
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MAXIMU
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dores y de paseos en globo sobre volcanes en erupción. Todo con una convicción que con-vence al más escéptico.Su aﬁción a la mentira no termina ahí. Maxi-mus disfruta contando historias sobre sus ilustres antepasados, personajes de leyenda que, según él, han inﬂuido en la historia de la humanidad. Habla de los más nobles linajes de la civilización romana, de un tatarabuelo cuyas invenciones revolucionaron el mundo, de pioneros de la era de los descubrimientos e incluso de antepasados que ejercieron el poder en la sombra de reyes y emperadores. Cada vez que alguien muestra escepticismo, su conﬁanza y estrategia del doble o nada di-sipan toda sombra de duda sobre su persona.Según el criterio de Maximus, la verdad es algo maleable, una versión aburrida de la rea-lidad. Sus anécdotas, siempre exageradas o completamente inventadas, lo convierten en el centro de atención en cualquier reunión. Nunca repite una historia y tiene la habilidad de defender sus invenciones sin contradecir-se. Su mitomanía le hace creerse sus propias invenciones, cosa que diﬁculta discernir qué es real y qué es fantasía en su vida.Con Maximus Fantasmus, cada encuentro es una aventura, pero la única certeza es que la verdad rara vez forma parte de la ecuación.11
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Estamucho

lado y, cada vez que entra al ruedo, se va con los bolsillos llenos. Sin embargo, la realidad es mucho menos brillante.Apu dispone de una impresionante habili-dad para evitar el trabajo real, a pesar de que insiste en que siempre está «ocupadísimo». A menudo, lo verás con el teléfono en la mano, simulando estar en medio de alguna llamada de negocios importantísima. No obstante, si miras más de cerca, lo más probable es que esté revisando las últimas apuestas o anali-zando el resultado de una carrera de caba-llos. Su vida es un ciclo constante de excusas y sueños de gloria en las apuestas, siempre esperando el golpe de suerte que lo converti-rá en millonario.En el mundo de Apu Estamucho, las apues-tas son más que un pasatiempo, son su prin-cipal ocupación. Y aunque sus historias de éxito tengan la solidez del humo, él sigue creyendo que, cualquier día de estos, dará el gran golpe.Apu Estamucho es un hombre de cálida tez marrón y de una apariencia tranquila que con-trasta con algo que no deja de repetir: lo muy duro que trabaja. Con una sonrisa fácil y siem-pre hablando de sus exitosos proyectos y tra-bajos, aﬁrma que su vida es un maratón y que no descansa ni por la noche. Sin embar-go, quienes lo conocen bien saben que, en realidad, lo que más le gusta es pasar largas horas en la sala de apuestas.Entre sus juegos favoritos, la ruleta, los da-dos, las cartas, las tragaperras… En realidad, cualquier juego en el que se pueda apostar y, en su caso, perder dinero. Corpulento y con una incipiente calvicie que oculta tras su sombrero de la suerte, Apu siempre tiene una justiﬁcación para no estar en su puesto de trabajo, sea el que sea.Como buen ludópata, vive inmerso en un mundo de fantasías. Le encanta relatar cómo ha ganado sumas increíbles en las apuestas, pero, curiosamente, nunca menciona sus pér-didas. Según él, la fortuna siempre está de su Estamucho

Apu

12
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Xabi Ondo es un viejo maestro cuya sabi-duría se ha forjado a lo largo de décadas de experiencia y entrenamiento, pero no es pre-cisamente lo que llamaríamos «un hombre paciente». Conocido en todo el continente como el más respetado shifu, es una ﬁgura imponente, tanto por su vasto conocimiento como por su temperamento explosivo. Su barba gris y su penetrante mirada proyec-tan un aire de autoridad que hace temblar a cualquiera que se atreva a cuestionarlo.Ondo shifu es un «maestro de la vida», un título que luce con orgullo y seriedad, pero no está aquí para guiar suavemente a sus XA
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discípulos. Para él, la disciplina es algo que se gana a golpe de realidad…, a veces, lite-ralmente. Cree ﬁrmemente que una buena bofetada a tiempo corrige más que mil pala-bras. Si sus discípulos no escuchan o come-ten errores, su ira no tarda en desatarse, y no tiene reparos en recordarles que la sabiduría no es algo que se negocie con blandos ser-mones.Su método de enseñanza es tan directo como él: «Escucha, aprende y no repitas errores». Si bien muchos podrían cuestionar sus for-mas, sus resultados son innegables. Tras es-tar bajo su tutela, sus discípulos salen más fuertes, más sabios y con un profundo respe-to por la autoridad. Aunque, claro, también con una ligera desconﬁanza hacia cualquier mano que se mueva demasiado rápido. Sin embargo, para Xabi, la disciplina y el respeto se forjan con dureza, no con complacencia.En el fondo, Xabi Ondo tiene alma de maes-tro, pero su forma de enseñar es tan implaca-ble como la vida misma. Aunque pueda ser temido, los que sobreviven a su riguroso en-trenamiento terminan siendo los más fuer-tes del continente, conscientes de que cada bofetada fue, a su manera, un paso hacia la iluminación.BI

ONDO

15
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Thiago Untruco es un prestidigitador cuyashabilidades son indiscutibles…, al menos sile preguntas a él. Con una destreza que rayalo impresionante, Thiago es capaz de realizartrucos de magia que suelen dejar ojiplática ala audiencia. Mientras ejecuta sus rutinas, semueve con una conﬁanza casi sobrenatural,subestimando a un público que considerademasiado ingenuo como para entender su«genialidad». Para Thiago, cada mirada desorpresa es una conﬁrmación de que juega enuna liga superior.Le encanta ser el centro de atención y no esca-tima en gestos dramáticos o guiños teatrales.Con cada truco, espera ovaciones ensordece-doras y aplausos interminables, convencidode que el mundo debería girar en torno asu espectáculo. Para él, no existe escenariolo suﬁcientemente grande ni público lo bas-tante digno de su «arte». Sin embargo, lo querealmente hace de Thiago un personaje únicono es solo su habilidad para manejar cartas yhacer desaparecer objetos, sino su versatilidadcomo persona.Thiago se deﬁne a sí mismo como de géneroﬂuido, un aspecto que, en su opinión, es tanmaleable como sus cartas marcadas. Su iden-tidad cambia en función de las circunstanciase intereses. ¿Le va mejor ser más masculino enuna reunión? Hecho. ¿En este contexto le be-neﬁcia ser algo más femenino? No hay proble-ma. Para Thiago, el género es solo otro as bajola manga, parte del gran espectáculo que es suvida. Con ironía y destreza, juega con las ex-pectativas de los demás, tanto sobre el escena-rio como fuera de él, siempre buscando la ven-taja y ser el protagonista indiscutible de supropia función.Thiago Untruco es más que un prestidigita-dor: es el show completo, una perfecta mezclade talento, arrogancia e interés, donde todogira en torno a lo que mejor le favorezca encada momento.THIAGO

UNTRUCO
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Ainhoa Mirado es una detective que desta-ca en un mundo lleno de enigmas y secretos, pero no solo por su impresionante habilidad para resolver casos. Con una mente tan aﬁ-lada como una navaja y una actitud resuelta que haría temblar a los más astutos crimina-les, es la número uno en su campo, una ver-dadera fuerza de la naturaleza. Cada vez que entra en una sala, se siente como si se abriera una nueva temporada de su serie favorita, lle-na de giros inesperados y personajes que solo pueden temer su penetrante mirada.Sin embargo, lo que realmente la deﬁne en este mundo es su feroz sentido de la justicia. Todavía no ha nacido el malhechor que sea capaz de escapar de él. Un delincuente, sea cual sea su delito, es algo que hay que extir-par de la sociedad. Ainhoa jamás cejará en su empeño por limpiar de chusma las calles. No es detective por el dinero que pueda ganar o por la vida que pueda llevar, sino por su sentido de la justicia.Con un café en una mano y una lupa en la otra, vive con la conﬁanza de quien sabe que el verdadero misterio es cómo todavía hay gente que dude de su capacidad. Porque, sea-mos sinceros, cuando Ainhoa Mirado entra en escena, el único crimen permitido es sub-estimar su ingenio.18
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La relación de Maximus con la mentira empezó cuando era muy joven.En sus años de instituto, una de sus profesoras les pidió a los alumnosque salieran uno a uno al encerado para explicar la historia de algunode sus familiares. Maximus, cuya familia carecía de personajes ilustres,decidió inventarse algo.Contó que su tatarabuelo había sido oﬁcial del ejército alemán durantela Primera Guerra Mundial. Después de la batalla del Somme, le habíanconcedido la condecoración «Pour le Mérite» gracias al coraje demostradoen el transcurso de la contienda. Junto con la medalla, su tatarabuelorecibió una carta manuscrita del mismísimo general de su división:Por mucho que trabajara en su discurso, aquel día no coló. POR SU VALOR AL MANDO DE LA COMPAÑÍA EN EL QUINTO REGIMIENTO DE GUARDIAS GRANADEROS PRUSIANOS EN LA PRIMERA GUERRA MUNDIAL.¿Cómo se dio cuenta la profesora de que Max le estaba mintiendo?EL
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SI NECESITASESCANEA EL QR yAYUDA

LO RESOLVERÁN POR TINo sé...¿veintitrés?jirafaal cuboTambién tienes las soluciones al ﬁ nal del libro23
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Tras una «dura» jornada de trabajo, Apu Estamucho sentía que la suerte estaba por ﬁn de su lado. «Hoy va a ser un buen día», se dijo, totalmente convencido de que las cosas solo podían mejorar. Entró en el casino con buen ánimo y se dirigió hacia la mesa de dados.Tras unas tiradas de calentamiento, Apu necesitaba sumar siete para ganar el jackpot. Totalmente seguro de sus posibilidades, decidió apos-tar todo lo que llevaba encima. ¿Qué probabilidades tiene de ganar?F

 

tuna escurridiz

a

Este icono indica que en el acertijo interviene uno de los personajes y que, por lo tanto, tiene que ver con el desarrollo de la historia.24
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ACERTIJO DEEN
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CHOQUE DE MATERIALESEstos acertijos no tienen que ver directamente con la trama, pero te ayudarán a despertar conexiones neuronales para cuando la cosa se ponga más seria.Hay dos barcos de igual tamaño y resistencia, uno es de madera y el otro de acero. ¿Cuál es el más pesado?¡Ay, madre!¡Qué complicado!25
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Después de concluir sus habituales dos horas de meditación matutina, elsifu Xabi Ondo se disponía a volver a sus aposentos cuando sorprendió ados de sus discípulos peleándose por enésima vez. Cuando les preguntóqué había ocurrido, fueron incapaces de ponerse de acuerdo: uno decíaque el otro había tratado de robar comida y él solo había querido detener-lo; su compañera lo negaba en redondo y aseguraba que había sucedidojusto al contrario.«No quiero excusas —pensó Xabi—, esta vez vais a aprender la lección».En cualquier otro momento, se hubiesen llevado un chanclazo, pero sumeditación matutina le había dejado en un estado de paz mental tal queno quería perturbar. Decidió castigarlos obligándolos a mantenerse de piesobre la misma hoja de periódico, pero asegurándose de que fuera absolu-tamente imposible que hubiera el más mínimo contacto físico entre ellos.¿Cómo lo logró?DISCIPLINA SABIA26
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