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[image: Imagen de portadilla: Perrock Holmes. La musaka explosiva. Isaac Palmiola. Ilustrado por Núria Aparicio. Montena]

		


		
		
				 

				 



[image: Ilustración que retrata a Diego con las manos en jarras, vestido con una sudadera, pantalones vaqueros y calzado deportivo. Tiene el pelo castaño corto y abundante, con un gran flequillo y un remolino en la coronilla, enseña sus dientes al sonreír al tiempo que frunce una ceja y levanta la otra. ]

			 

			Es un genio de la informática y la tecnología. Usa tabletas, ordenadores y móviles con la misma facilidad con la que se hurga la nariz. Para él, la bruja de su medio hermana es peor que un grano en el culo.



			 


		[image: Ilustración que retrata a Julia con los brazos cruzados, viste una braga para el cuello, una chaqueta y una camiseta y unas mallas. En los pies lleva unos botines deportivos. Tiene el cabello rubio y suelto, con el flequillo corto y sonríe a la vez que enarca una ceja y deja la otra fruncida. ]

			 

			No se arruga ante nada. Dice lo que piensa sin cortarse un pelo y es tan convincente que podría venderle una nevera a un esquimal. Adora los libros de misterio y le apasionan los casos peligrosos. 



			 


		[image: Ilustración que retrata a Doctor Gatson sentado sobre sus patas traseras, mira atento de frente lo que llama la atención sobre las sombras de su pelaje, que dibujan un antifaz alrededor de sus ojos. Las patas son más oscuras que el pelo del resto del cuerpo. ]

			 

			Los osos perezosos parecen hiperactivos al lado de este gato gordinflón. Gatson nació cansado y no suele moverse mucho a menos que le ofrezcan comida de la buena (pienso no, gracias). Sus grandes pasiones son comer y dormir, pero aunque parezca mentira, a veces se le da bien investigar. Es capaz de hablar con Perrock y sus amos, y tiene una imaginación muy retorcida para gastar bromas. 



			 


		[image: Ilustración que retrata a Perrock, un perro de raza bulldog claro con las patas, oreja y morro oscuros. Tiene en la mano antropomorfizada una lupa. ]

			 

			Es capaz de comunicarse con sus amos y detectar sentimientos en los humanos, algo que lo convierte en uno de los investigadores más eminentes del mundo. Travieso —casi gamberro—, es un ligón pese a ser tan pequeñito. Su mayor debilidad son las perras altas, a las que trata de seducir sin excepción.
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			Era MEDIANOCHE cuando sonó el teléfono del Mystery Club. Ese sonido a esas horas de la noche solo podía significar una cosa: tenían un caso nuevo.

			¡¡¡RING, RING, RING!!!

			Los únicos que se despertaron fueron Perrock y Gatson. Julia y Diego continuaron durmiendo profundamente.

			—No suelen llamar a esas horas —ladró Perrock.

			—El caso debe de ser gordo —maulló Gatson—. Hay que despertarlos…

			 

			[image: Ilustración de Perrock y Gatson que se desperezan y se comunican entre sí cuando comienza a sonar el sonido de llamada en el teléfono móvil, que llena con su ruido todo el espacio donde se encuentran con una enorme onomatopeya del ring telefónico.]

			 

			Perrock se acercó a la mesilla donde los investigadores siempre guardaban el teléfono del Mystery Club y lo cogió con la boca.

			¡¡¡RING, RING, RING!!!

			El perro lo depositó encima de la cama de Julia. La chica debía de estar soñando algo muy agradable, porque tenía una sonrisa en la cara.

			—¡Vamos, despierta! —ladró.

			Julia abrió los ojos, decepcionada. En el sueño acababa de empujar a su hermano Diego en una apestosa piscina llena de estiércol y la escena era muy graciosa. Lástima que no fuera real.

			—Vamos, contesta —ladró Perrock—. Seguro que es importante.

			Julia suspiró y se sentó en la cama antes de responder a la llamada.

			—JULIA AL HABLA.

			—SOY LA SEÑORA FLETCHER —dijo su mentora y amiga—. La policía griega necesita ayuda.

			—¿La policía griega? —Julia estaba demasiado dormida para asimilar la información.

			—Sí, quieren a los mejores investigadores del Mystery Club para un caso muy delicado —explicó la anciana—. He pensado en vosotros cuatro. ¿Podéis ocuparos de ello?

			—SÍ, CLARO —respondió Julia—. ¿De qué se trata?

			—No conozco los detalles, pero no tiene buena pinta. ALGUIEN HA ROBADO UN BARCO CARGADO CON 150 KILOS DE DINAMITA.

			Se hizo un silencio.

			Julia se preguntó qué motivo podía tener alguien para robar algo así. La respuesta no era agradable. La dinamita solo servía para una cosa: provocar explosiones. 

			—No sé nada más —continuó la anciana—, pero tenéis que daros prisa. EL AVIÓN SALE EN DOS HORAS.

			Era muy poco tiempo. Antes de colgar la llamada, Julia ya le estaba dando bofetones a su hermano para que despertara, y al cabo de quince minutos los cuatro estaban saliendo de casa.

			 

			[image: Ilustración de Julia que sacude a Diego que aún está en la cama para que despierte lo antes posible entre las quejas de este.]
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			Aprovecharon el viaje en avión para dormir unas horas. Volaron hasta la capital de Grecia, Atenas, pero no pudieron quedarse demasiado rato en ella. Mientras un taxi los llevaba hacia el puerto, admiraron la ciudad.

			 

			[image: Ilustración de Julia, Diego y Perrock que, desde el interior de un coche, ven por las ventanillas las ruinas de la Acrópolis de Atenas.]

			 

			—OJALÁ PUDIÉRAMOS HACER TURISMO —dijo Julia.

			La ciudad era espléndida. Lo más destacado era la Acrópolis, situada sobre una colina en esa ciudad llena de monumentos impresionantes. Los antiguos griegos habían construido templos como el Partenón en la cima de esa colina. La visión era espectacular.

			—Es increíble que no sea considerada una de las siete maravillas del mundo —comentó Diego.

			—CIERTO —dijo Julia, también alucinada. 

			No pasaba a menudo, pero a veces ocurría el milagro: los dos hermanos se ponían de acuerdo en algo. En esta ocasión, ambos coincidían en que la Acrópolis de Atenas era una maravilla.

			El taxi los llevó hasta el puerto y allí cogieron una embarcación. Al parecer, el robo de la dinamita se había producido en una isla diminuta llamada Silfos. Tras cuatro horas de viaje, llegaron a la isla. El lugar era tan pequeño como precioso.

			UNA MUJER VESTIDA DE POLICÍA LOS ESPERABA EN EL PEQUEÑO PUERTO. 

			—Soy la comisaria Amarissa. —Los saludó con una sonrisa—. Muchas gracias por venir.

			Intercambiaron palabras amables, pero no había tiempo que perder. Alguien había robado 150 kilos de dinamita y no podían malgastar ni un minuto.

			—¿Hay algún sospechoso? —preguntó Julia.

			—Sí, el capitán del barco —contestó la comisaria Amarissa—. Tenía que dirigirse a Atenas con el cargamento de dinamita, pero se paró en esta isla sin permiso. ¿Queréis interrogarlo?

			—POR SUPUESTO —contestó Diego.

			Mientras caminaban, la comisaria Amarissa les explicó que solo había diez casas en Silfos y que únicamente se ocupaban todas en verano, gracias a la llegada de turistas. 

			—AQUÍ SOLO VIVEN UNOS POCOS PESCADORES Y LOS DUEÑOS DE LA TABERNA —les explicó.

			El único sospechoso, el capitán del barco robado, se encontraba en la puerta del almacén. Estaba atado en una silla y parecía angustiado. No parecía un lobo de mar, que digamos. 

			—¿Sois los investigadores del Mystery Club? —preguntó en cuanto vio llegar a Diego y a Julia—. ¡SOY INOCENTE! ¡TENÉIS QUE CREERME!

			 

			[image: Ilustración de un hombre con un sombrero de marinero y una poblada barba atado a una silla que hace balancear con su movimiento.]

			 

			A los dos hermanos les bastó con lanzarle una mirada a Perrock para pedirle lo que querían. Su mascota corrió hacia el detenido y se colocó boca arriba. El hombre picó el anzuelo y empezó a rascarle la tripa. PERROCK ACTIVÓ SUS PODERES.

			 

			[image: Tira de dos ilustraciones en la que se ve, en primer lugar, a Perrock tumbado boca arriba con la indicación de «Rascar aquí» y una flecha que apunta su barriga, y en la segunda ilustración se ve la mano que rasca el vientre de Perrock, que sonríe contento y la leyenda «Poderes de Perrock activados».]

			 


			—¿Sabes quién ha robado el barco, capitán? —preguntó Diego.

			—No tengo ni idea —contestó el hombre—. Yo solo he parado en Silfos porque en esta taberna se come la mejor musaka de toda Grecia. ¡Y el pescado es delicioso! Debéis creerme: ¡SOY INOCENTE!

			Habían comido un poco en el avión, y nada más. Hablando de la musaka y el pescado fresco se les abrió el apetito, especialmente a Gatson.

			—¡Acabad de interrogarlo y vamos a la taberna ya! —maulló, con la boca hecha agua.

			Todos estaban pendientes de Perrock. Él ya había conectado con los sentimientos del capitán del barco y podía saber si mentía o no.

			—El hombre es inocente y le encanta la comida que sirven en la taberna, pero tenía otro motivo para venir a la isla.

			Julia y Diego asintieron. A ellos también les parecía que el hombre era inocente.

			—Lo que tú digas, pero sabemos que tenías otro motivo para ir a esta isla. ¿Cuál es? —preguntó Diego.

			El hombre se puso un poco rojo por la vergüenza.

			—Mi trabajo como capitán me obliga a pasar muchas horas en alta mar y echo de menos a mi mami. Siempre que puedo vengo a visitarla…

			—¿Tu madre vive en esta isla? —preguntó Julia.

			—Es la tabernera —aclaró Amarissa.

			—¡Hay que soltarlo! —ladró Perrock—. ¡Es totalmente inocente!

			—Comisaria, libera a ese hombre, por favor —pidió Julia—. ES COMPLETAMENTE INOCENTE.

			La policía hizo lo que le pedían de inmediato y el hombre les dio las gracias efusivamente.

			—¿Alguna idea de quién podría haberlo hecho? —lo interrogó Julia entonces.

			—Mi mami me comentó que había un forastero viviendo en la isla. Tal vez tenga algo que ver con el robo del barco… 

			—Lo investigaremos mientras nos damos un festín de musaka —maulló Gatson.
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