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Amispadres,quemepresentaronaHérculesPoirot,Miss Marple, Sherlock Holmes y otros detectives conquienesresolvímisteriosincreíblesque hoy me siguen inspirando
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¿TIENES MADERA DE DETECTIVE?LAS 8 CLAVES PARA JUGAR A CRÍMENESILUSTRADOSEste libro reúne doce escenas criminales, doce casos por resolver que deberán ser analizados con minuciosidad y espíritu detectivesco hasta lograr descubrir la verdad y encontrar al asesino. A continuación, te damos las 8 claves para jugar a Crímenesilustrados.1. EL OBJETIVOUna joven despeñada por un torreón, el supuestosuicidio de un cazador, un famoso pintor apuñalado por la espalda en su propia cena decumpleaños…Cadacasoteplantearáuna situación diferente, pero tu objetivo como detective siempre es el mismo: descubrir lo que pasó y encontrar al responsable.2. EL ORDENLos casos son independientes entre sí, así que puedes empezar por el que más te apetezca.Simplementeeligelaescenadel crimen que más te intrigue y ponte a investigar. Una vez que comiences con un caso, tampoco tienes que seguir un orden concretoenlainvestigación.Siéntetelibredeobservar y analizar la escena a tu antojo.3. LAS ETIQUETASEn cada escena encontrarás una serie de etiquetasqueseñalizanaquellosobjetosquepueden observarse con más detalle en otras páginas del libro: una maleta, un cuadro, una libreta… Estos elementos te darán más claves para poder resolver el misterio. 8
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4. LAS HERRAMIENTASComobuendetective,debesutilizartodaslasherramientas que se te ocurran, y esto incluye tu teléfono móvil y tu conexiónainternet.Utilizabuscadores,traductores,mapasy todo lo que creas que puede ayudarte a descifrarlaspesquisas.5. LAS NOTASEncadacasovasaencontrarcódigos,letras,númerosonombresquenecesitarásapuntarparapoderconectarconceptosydescifrarlos enigmas. Por ello, siempre debes tener a mano un bolígrafo y hojas de papel o cualquierotrosistemaquetepermitatomarnotas.6. LA COMPAÑÍAY como todo Sherlock necesita su Watson, nuestrarecomendaciónesquejueguesacompañado.Seguroquecompartiendoelreto con algún amigo o familiar encontrarás muchasmásrespuestasydisfrutarásmásdelainvestigación.8. EL PENSAMIENTO DEDUCTIVO Como haría un verdadero inspector en el tablón de la comisaría, piensa, anota, une elementos, descifra…Soloreflexionando,prestandoatencióny utilizando toda tu capacidad deductiva encontraráslasconexionesnecesariasentrelasdistintaspistasolasposiblesincoherenciasenlostestimoniosdelossospechosos.¡Suerte,detective!7. LAS PISTAS ADICIONALESEstés solo o acompañado, siempre es posible que la investigación se atasque. Por eso, en cadaescenadelcrimendisponesdetrespistasadicionalesquepuedesleerutilizandounespejo y que te ayudarán a resolver el misterio. Debes saber que el caso está diseñado para poder resolverse sin la ayuda de estas pistas, peroentendemosqueaveceshastalosmejoresdetectivessebloquean.Intenta no leerlas todas a la vez. Dosifícalas. Quizá una sola sea suﬁ ciente para dar con la clave y resolver el enigma. O quizá necesites dos. O las tres. Tú decides cuántas pistas adicionales te hacen falta para atar cabos y dar el caso por resuelto. 8. EL PENSAMIENTO DEDUCTIVO notas.6. LA COMPAÑÍA9
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Cada escena criminal es independiente del resto, por lo tanto, puedes resolverlas en el orden que preﬁ eras. ¿Qué crimen te apetece resolver hoy? 10
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Crimen 1HORROR EN LA

 FIES

T

A

  

DE DISFRA

CES

¿QUIÉN ES EL 

ASESINO? 

Lo que parecía una divertida noche de ﬁesta entre amigos ha acabado con un joven muerto por intoxicación. Te personas en el domicilio para investigar la escena. Los compañeros del fallecido aseguran que no ingirió tanto alcohol como para tratarse de una intoxicación etílica accidental; por lo tanto, centras todas tus sospechas en la hipótesis de que haya sido un asesinato. Pero si ese fuera el caso, ¿cuál de los otros once jóvenes presentes en la vivienda es el asesino? Examina la escena y encuentra al culpable, así como los motivos que le llevaron a cometer el crimen y la forma en que procedió.1212
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ENTRA EN SU HABITACIÓN (PÁG.16)EXAMINALASBOTELLAS(PÁG.17)MIRA LA NEVERA (PÁG.14)MIRA SU MÓVIL (PÁG.15)13
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Pista en URLCompleta la dirección web examinando la escena del crimen. Si no lo consigues o no tienes conexión a internet, puedes verla en la página 192.15
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PIS

T

AS ADICIONALES

Recuerda que no es necesario leer estas pistas para resolver el caso, pero si sientes que tu investigación está en un punto muerto, puede ser una forma de desbloquearla. Eso sí, intenta no leerlas todas a la vez. Dosifícalas. Quizá una sola sea suﬁciente para dar con la clave y resolver el enigma. ¡Suerte!Puedes saber qué botella es la de ron al comparar su forma y diseño con la que aparece en el folleto del supermercado. Una vez que la hayas identiﬁcado, comprobarás que hay huellas dactilares en el tapón. Sin embargo, es imposible  que la víctima dejase esas huellas, ya que su disfraz incluía guantes. Entonces  ¿quién abrió la botella?PISTAADICIONAL 2Es importante que identiﬁques que la víctima es, además, el dueño de la casa.  Lo sabrás porque su lista de la compra (en la nevera) se corresponde con las prendas que conforman su disfraz. Al saber esto, sabrás también que la víctima era la única persona de la ﬁesta que consumía ron. PISTAADICIONAL 118
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Cuando consigas acceder a la URL en la que el hacker colgó los desnudos de sus compañeros, podrás comprobar que una de las jóvenes que aparece sin ropa es, inequívocamente, una de las chicas de la ﬁesta. La foto en la que aparece sin ropa te puede servir para terminar de descartar o conﬁrmar su culpabilidad.PISTAADICIONAL 319
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SOL

UCIÓN

A continuación revisaremos cada detalle, paso a paso, para ir construyendo la historia y desentrañar el misterio:Al parecer, unos días antes alguien publicó una web con contenido comprometido sobre ellos, y la policía lo está investigando.  Pero no podemos ver la URL completa.4Otro dato importante es que, según este grupo de WhatsApp, la víctima era la única persona de la ﬁ esta que bebería ron.  5De entrada no sabemos cuál es la botella de ron, pero saldremos de dudas al comprobar el folleto del supermercado.Según la lista de la compra, la víctima era quien organizaba la ﬁ esta en su casa. Los elementos de la lista coinciden con su disfraz.1Por la conversación de WhatsApp deducimos que sus compañeros no le trataban demasiado bien. Se aprovechaban de él. Le hacían bullying.2En la nevera hay varias facturas de una psiquiatra que podrían indicar que se trataba y se medicaba por todo este acoso que recibía en el instituto.3620
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Salimos de dudas al ver el primer plano de su mano sosteniendo el teléfono. Lleva guantes.10En su pantalla de ordenador descubrimos la otra mitad de la URL, así que ya podemos completarla: www.acceso-web.es/6038592503278 11En la cabecera de la web del hackeo vemos una imagen del hacker, que tiene una extraña máscara. Esa misma máscara está en la habitación.Un detalle fundamental al analizar las botellas es que todas tienen huellas dactilares, incluida la de ron.7Pero hay algo que no cuadra. Si la víctima, que llevaba guantes, era la única persona que bebía ron, ¿cómo es posible que haya huellas dactilares?8Manipularon la botella para envenenarle.  Descartamos a todos los que lleven guantes. Ninguno de ellos tocó la botella con los dedos. Dudamos del payaso. ¿Lleva guantes o las manos pintadas?912HORROR EN LA FIESTA DE DISFRACES21
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SOL

UCIÓN

Además, vemos una prueba deﬁ nitiva: un pelo rubio. La víctima era morena, así que todo parece indicar que alguien rubio estuvo husmeando en su habitación durante la ﬁ esta.16Seguramente, la persona se coló en la habitación para fumar al saber que en el salón había un cartel que lo prohibía. Al descubrir la máscara y entender que Alfonso era el hacker, se cabreó y, de forma impulsiva, lo asesinó allí mismo con una sobredosis de pastillas.  17Descartamos a los sospechosos que no son rubios, es decir: el avatar y el hada. Solo nos quedan dos sospechosos: el hippy y la bruja. Ella lleva una peluca morena, pero vemos que su pelo real (rubio) le asoma por debajo.Sabemos que es su habitación, y no la de ningún compañero o hermano, porque en la nota de la nevera su madre conﬁ rma que lo deja solo.13Tenemos un dato importante: el dueño de la casa, o sea, la víctima, era el hacker que estaba detrás de aquella ﬁ ltración de fotos íntimas.14En la mesa hay una caja vacía de ansiolíticos y observamos restos de polvo. Una sobredosis de pastillas machacadas parece ser el modo en que envenenaron a la víctima. 151822
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En la web observaremos que la bruja aparece en una de las fotos. Lo sabemos porque tiene una cicatriz similar. No se trata de una cicatriz que pertenezca al disfraz, sino que es real. Por las letras del fondo conﬁ rmamos que el selﬁ  está reflejado y por eso la cicatriz está en el otro lado.  19Sin embargo, nos percatamos entonces de que su pelo no es exactamente rubio, sino que la parte superior es de otro color y la parte inferior, rubio.20El pelo solo puede ser del hippy. Él es el asesino.21HORROR EN LA FIESTA DE DISFRACES23
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HORROR EN LA FIESTA DE DISFRACESRECONSTRUCCIÓN DE LOS HECHOSAlfonso era un estudiante del Instituto Revillas muy inteligente pero poco integrado. Sus compañeros le insultaban y ridiculizaban, lo cual le causaba tormento y ansiedad. Su madre lo había llevado a una psiquiatra para intentar ayudarle, y esta le había recetado ansiolíticos. Alfonso odiaba a sus compañeros por cómo lo trataban diariamente, y un día, como venganza, decidió usar sus conocimientos informáticos para hackear sus teléfonos móviles y publicar sus fotos más íntimas en una web. Esto provocó un gran revuelo en el instituto y avergonzó a muchos de sus compañeros. Alfonso disfrutó en silencio la humillación que sintieron sus acosadores. Unos días más tarde, ya con la policía investigando el pirateo de los móviles y con las aguas un poco más calmadas, los compañeros de Alfonso decidieron hacer una ﬁesta de disfraces. Se enteraron de que tendría la casa para él solo durante el ﬁn de semana, así que decidieron manipularle para celebrarla allí. Alfonso, ávido de atención, pensó que quizá aquella humillación provocada por las fotos en la web les había dado una buena dosis de humildad y que por ﬁn empezarían a integrarle en sus planes. Sin embargo, los compañeros, como siempre, solo querían aprovecharse de él; en este caso concreto, de su casa.  Durante la ﬁesta, un cartel avisaba de que estaba prohibido fumar, pero a uno de los compañeros de Alfonso, disfrazado de hippy, le sobrevinieron unas ganas inmensas de fumarse un pitillo, así que decidió colarse en una de las habitaciones de la casa, ignorando el cartel de NO PASAR que había pegado a la puerta. Casualmente, el hippy encontró entre las cosas de Alfonso la misma máscara tras la que se ocultaba el hacker que había expuesto sus fotos íntimas. Enfurecido al saber que Alfonso estaba detrás de todo, el hippy apagó el cigarrillo sobre el escritorio y caminó nervioso por la habitación pensando qué hacer, pensando en cómo podía vengarse. Entonces vio sobre el escritorio la caja de Valium y tuvo una idea. Sabía que Alfonso era el único que bebía ron, así que para acabar con él solo tenía que adulterar esa botella. Nadie más sufriría daños. Machacó todas las pastillas de la caja de ansiolíticos y, discretamente, salió de la habitación. Una vez estuvo en la cocina, se acercó a la encimera en la que estaban todas las botellas, abrió la de ron y vertió dentro toda la medicación en polvo. Al ﬁn y al cabo, pensó, todos los allí presentes querrían verle muerto por haber ﬁltrado sus fotografías. ¿Cómo iban a saber que él era el asesino? Cuando Alfonso cayó al suelo, víctima de una sobredosis, la policía no tardó mucho en aparecer, y tras una concienzuda investigación, pudieron identiﬁcar, sin el menor asomo de duda, al chico disfrazado de hippy como el autor del asesinato.24
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