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			Para Anson y Ramsey. 




			Y para Avery y Lila. 




			Y para Shannon. 
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			Es de noche. Te hallas en la plataforma superior de una pirámide de piedra, entre un montón de hombres ataviados con largas túnicas verdes. Cantan y recitan salmos en un idioma que no entiendes. 




			Buscas a tu amigo Tom entre la niebla. 




			De pronto lo ves: está luchando por su vida,atado de pies y manos sobre un altar. Sus aterrorizados ojos te encuentran y le puedes leer los labios: 




			—¡Socorro! ¡Ayúdame! 




			Uno de los hombres da un paso adelante con un cuchillo y empieza a degollarlo. 




			—¡Nooooo! —gritas estirando los brazos. 




			 




			



			Ve al capítulo 3 e 
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			Te abalanzas sobre ellos, pero lo único que consigues atrapar es la lámpara de la mesilla de noche.Te has despertado de golpe. Te incorporas y miras a tu alrededor. Estás en tu casa, en tu habitación. No hay ningún altar en lo alto de una pirámide. Ningún hombre cantando. Respiras hondo. Era una pesadilla. 




			Hace tres días, tu mejor amigo,Tom, desapareció durante una misión en México. Estaba haciendo un reportaje para una productora audiovisual sobre los antiguos templos mayas de Chichén Itzá. Su secretaria, Amanda, te llamó para avisarte. 




			—Tom andaba tras una exclusiva, pero no me quiso contar nada por teléfono. Denunciamos su desaparición y la policía encontró sangre fresca en el altar que los mayas utilizaban para los sacrificios humanos. Nadie ha vuelto a verlo desde entonces —te cuenta Amanda. 




			—¿Y a ti quién te avisó? —le preguntas. 




			—El guía de Tom, Manuel. Tom le había dicho que, si le pasaba algo, yo debía llamarte enseguida —contesta Amanda—. ¿Podrías ir a México a buscarlo? Estoy muy preocupada. 




			 




			



			Ve al capítulo siguiente e 
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			Tom es tu amigo más antiguo.Os conocéis desde el parvulario. No tienes alternativa: debes ir a México a buscarlo. 




			—Claro que iré —le dices a Amanda. 




			Eso fue hace tres días. Miras la maleta preparada junto a la cama y luego, el reloj. Aún no ha amanecido, pero de todas formas ya es casi la hora de levantarse. 




			Al cabo de unas horas estás volando a diez mil metros de altura con destino a Mérida, la capital de Yucatán, con varios libros sobre la cultura maya abiertos ante ti. 




			Hubo un tiempo en el que los mayas tenían enormes centros ceremoniales, agrícolas y comerciales por toda la península mexicana de Yucatán. Su civilización se extendía desde Tulum, a orillas del mar Caribe, hasta Tikal, en el centro sur de la península, y hasta Chichén Itzá y Uxmal, en el norte. Pero aquellas grandes ciudades mayas sufrieron después una misteriosa decadencia que las dejó convertidas sencillamente en ruinas y ciudades fantasma. La cultura maya desapareció de la noche a la mañana.Y ahora todo está cubierto por la espesura de la selva. 




			 




			



			Ve al capítulo siguiente e 
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			Tom había volado hasta Mérida. Tu plan es empezar por esa ciudad e intentar reproducir todos sus pasos. Amanda ha quedado con Manuel, el guía de Tom, para que te espere en el aeropuerto. 




			—Manuel es un guía muy conocido entre los buscadores de misterios de los mayas —te explica Amanda—. Y tiene buenos contactos en la Universidad de Mérida, donde trabajan los mejores investigadores de la cultura maya. Pero también tiene fama de raro.Tom sospechaba que podía ser la reencarnación de un antiguo chamán maya —te advierte. 




			En las guías que tienes explican que los chamanes eran unos hechiceros o magos muy poderosos con funciones sacerdotales. Los mayas creían que los chamanes representaban el vínculo entre el cielo y la tierra, que eran el vínculo humano con los dioses mayas,como la temible Serpiente Emplumada o el gran y poderoso Jaguar. 




			¡La verdad es que ya tienes ganas de conocer al tal Manuel! 




			 




			



			Ve al capítulo siguiente e 
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			Unas horas después, aterrizas en Mérida y pasas el control de aduanas. De pronto,como surgido de la nada,ves a un hombre a tu lado. 




			—Hola, soy Manuel. Seré tu guía. Espero que tengas una buena estancia en México. 




			Te da la mano y sonríe. La piel le brilla como el cobre. Su nariz aguileña y su ancha frente te recuerdan a las antiguas pinturas y tallas de piedra mayas de los libros que has estudiado en el avión. Caes entonces en la cuenta de que el propio Manuel tiene que ser descendiente de los mayas. Muchos creen que, aunque su civilización desapareció hace ochocientos años, su pueblo ha sobrevivido hasta la actualidad. 




			—Quise ayudar a Tom —dice Manuel mientras te coge la maleta más pesada—. Pero, por desgracia, no siempre seguía mis consejos.Ojalá podamos encontrarlo juntos. 




			—¿Y por dónde empezamos, Manuel? —preguntas. 




			—Tal vez por la universidad. El doctor López podría ayudarnos, es un gran experto en los sacrificios mayas. O quizá deberíamos ir directamente a Chichén Itzá, el último lugar en el que vieron a Tom con vida. 




			 




			



			Si decides ir a visitar al doctor López, ve al capítulo 7 e 


				

			Si decides ir directamente a Chichén Itzá, ve al capítulo 38 e 




			

	 
			

	 


	 	

	 

 

			 




  7 




			 




			Manuel sonríe, satisfecho con tu decisión. 




			—Perfecto, el doctor López te va a caer muy bien. Ven conmigo. 




			Recorréis en taxi las estrechas calles de Mérida, pasáis por delante de varias construcciones de estilo colonial y llegáis a la universidad. Subís al cuarto piso de un edificio de largos pasillos y altos techos y entráis en el atiborrado despacho del doctor López. 




			—Bienvenidos a la tierra de los mayas —os dice sonriendo y abarcando toda la estancia con un gesto del brazo. Justo cuando piensas que a ti te castigarían si tuvieras la habitación tan desordenada como ese despacho, te fijas en que todo es arte maya. Ante ti se extiende una impresionante colección de cerámica y tallas de piedra. Hay serpientes, monos, jaguares y seres mitad humanos mitad animales de aspecto feroz. Incluso en la era de la animación digital, te parece que las antiguas imágenes mayas siguen desprendiendo un poder amenazador. 




			 




			



			Ve al capítulo siguiente e 
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			—Supongo que estás aquí por tu amigo, el joven reportero, ¿verdad? —dice el doctor López con voz suave. 




			—Pues sí. ¿Puede usted ayudarme? 




			—Tal vez —contesta—. Vino a pedir información. Son muchos los que quedan cautivados por el misterio de los mayas. Tom no es el primero en desaparecer. Como tenía tanto interés en saber, le ofrecí una vía especial y peligrosa para abordar su investigación. 




			—¿Y qué vía es esa? —preguntas mientras notas que se te pone la piel de gallina por la aprensión. 




			—Una poción para viajar en el tiempo que los mayas utilizaban hace cientos y cientos de años. Le di una botella a Tom antes de que partiera hacia el yacimiento de Chichén Itzá. La poción funciona mejor si uno se la toma cerca de alguna de las antiguas pirámides. Supongo que tu amigo la bebió y que aún no ha vuelto. No sé de quién es la sangre hallada recientemente en el altar de piedra del templo de Kukulkán, la pirámide más grande de Chichén Itzá, pero si Tom hizo algo que desató la ira de los sacerdotes mayas, la sangre podría ser suya. 




			—¿Y qué hacemos entonces? —exclamas. 




			 




			



			Ve al capítulo siguiente e 
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			El doctor López saca un pequeño frasco de un cajón. 




			—Tómate esta poción, no me queda más. Te hará viajar ochocientos años atrás, cuando la civilización maya empezó a desaparecer. Pero recuerda: no debes mostrar miedo. Sé valiente. Manuel te acompañará. 




			Le hace un gesto a tu guía, que te devuelve una mirada llena de bondad. 




			—Te acompañaré si quieres que te acompañe —dice con voz serena. 
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			Si decides aceptar la poción y viajar en el tiempo para buscar  




			a Tom, ve al capítulo siguiente e 




			Si rechazas la poción y prefieres ir a las ruinas de Chichén Itzá  




			a hablar con la policía local, ve al capítulo 38 e 
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			Decides tomar la poción para viajar en el tiempo.Antes, Manuel y tú vais en autobús a Chichén Itzá. Una vez allí, buscáis un rincón tranquilo y sacas el frasco del doctor López. La poción es espesa y viscosa. Bebes un sorbo. 




			De pronto estás en una ciudad bulliciosa, con las calles llenas de mujeres que llevan en brazos vasijas de barro que parecen muy pesadas, y hombres ataviados con las túnicas verdes que viste en el sueño. Ante ti se alza un enorme edificio con aspecto de templo. 
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			Ve al capítulo siguiente e 
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			—Disimula —dice en voz baja Manuel,que está a tu lado—. Hemos retrocedido mil quinientos años a un lugar llamado Uxmal. Ese edificio tan grande se llama la Pirámide del Adivino. 




			Manuel hace un gesto para reprimir un estornudo. 




			—La poción era muy fuerte —dice—. Y encima hemos acabado donde no tocaba. 




			—¿Estamos en Uxmal? ¿Le pasó lo mismo a Tom? —preguntas. 




			Manuel se encoge de hombros mientras lo recorre todo con la mirada, como si buscara a alguien. 




			Sigues su mirada hasta un edificio largo y bajo construido con piedra amarillenta y decorado con relieves de serpiente. 




			La multitud se calla de pronto al ver salir de él a cinco hombres y una mujer ataviados con túnicas doradas y rojas, tocados con brillantes plumas verdes y armados con lanzas de plata. Se abren paso entre la multitud y empiezan a ascender las escaleras del templo. 
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Este lbro es diferente a los demés.
Lo que ocurra en esta historla esta SOLO en

tus manos.
Te encontrards con peligros, dilemas, aven-

turas y consecuencias. Debes recurrir a tus
miiltiples talentos y tu vasta inteligencia. Una

mala decision podria causar un desastre.
jincluso la muertel Pero no desesperes. En
momento puedes retroceder y

cualquier

elegir otra opcion, alterar el curso de tu
historia y cambiar su resultado.

Tu mejor amigo, Tom, ha desaparecido duran-
te una mision en México. Tienes que ayudar a
encontrarlo. ;Significa eso que tendras que

tomarte una pocién para viajar en el tiempo
hasta el mundo de la antigua y misteriosa
civilizacion maya? ¢O estara Tom aun en el
presente? ;Puedes confiar en Manuel? Segan
lo que elijas, TU puedes acabar como gran
lider de los mayas o como agente doble ha-
ciendo una revolucion en nuestra época. Pero
una mala decision también puede hacerte
acabar sobre un altar salpicado de sangre,
como nuevo sacrificio humano.
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