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Debido a la compleja integración de imágenes y texto, este eBook de DK se ha formateado para que conserve el diseño de la edición impresa. En consecuencia, todos los elementos están ﬁjos, pero se pueden ampliar fácilmente pellizcando con dos dedos. Para visualizar bien las páginas giradas, bloquee antes la rotación de la pantalla en su dispositivo.Si visualiza este eBook en un teléfono móvil, se recomienda el modo vertical. Si lo hace en una tableta o en una pantalla más grande, el modo horizontal le permitirá ver juntas las páginas enfrentadas (vista de dos páginas).Sobre este eBook







[image: background image]


LONDRES, NUEVA YORK, MELBOURNE,  MÚNICH Y DELHIEdición sénior: Alastair DougallDiseño sénior: Jon HallDiseño: Ray Bryant Ilustración original de cubierta: Jorge Jiménez Control de producción sénior: Mary Slater Producción: Marc StaplesCoordinación editorial: Sarah HarlandCoordinación de arte: Vicky ShortDirección de publicaciones: Mark SearleDe la edición española Coordinación editorial: Cristina Sánchez BustamanteAsistencia editorial y producción: Eduard SepúlvedaDorling Kindersley desea dar las gracias a: Benjamin Harper y Josh Anderson, de Warner Bros. Global Publishing;  y Joe Daley, Benjamin Le Clear, Hank Manfra, Mike Pallotta, Leah Tuttle, Erin Vanover y Steve Sonn, de DC.Muchas gracias también a Alex Allan, Hannah Dolan, Nathan Martin, Simon Beecroft, Lisa Lanzarini, Robert Perry,  Ron Stobbart y Catherine Saunders. Asistencia editorial: Pamela Afram, Neil Kelly, Julia March y Emma Grange.  Asistencia de diseño: Clive Savage, Toby Truphet, Satvir Sihota y Rhys Thomas. Indexación: Helen Peters.Publicado originalmente en Gran Bretaña en 2022 por Dorling Kindersley Limited  DK, One Embassy Gardens, 8 Viaduct Gardens, London SW117BWParte de Penguin Random HouseTítulo original: Batman. The Ultimate Guide Primera edición 2023 Copyright © 2023 DC Comics.BATMAN and all related characters and elements © & ™ DC Comics.  WB SHIELD: ™ & © WBEI. (s23) Batman es una creación de Bob Kane con Bill Finger.El representante autorizado en el EEE es Dorling Kindersley Verlag GmbH. Arnulfstr. 124, 80636 Múnich, Alemania© Traducción en español 2023 Dorling Kindersley LimitedServicios editoriales: deleatur, s.l. Traducción: Montserrat Asensio FernándezQueda prohibida, salvo excepción prevista en la Ley, cualquier forma de reproducción,  distribución, comunicación pública y transformación de esta obra sin contar  con la autorización de los titulares de la propiedad intelectual. ISBN 978-0-2416-2018-2Impreso y encuadernado en ChinaPara mentes curiosas www.dkespañol.comEste libro se ha impreso con papel certiﬁcado por el Forest Stewardship CouncilTM como parte del compromiso de DK por un futuro sostenible. Para más información,  visita www.dk com/our-green-pledge.

















[image: background image]


MATTHEW K. MANNINGy DANIEL WALLACELA GUÍA DEFINITIVATM







[image: background image]


CONTENIDO

Prólogo    6Presentando a… Batman  8El nacimiento de Batman 10Detective Comics #2712Batitraje   14Variantes del batitraje16  Cinturón de utilidad18Armas20Artefactos 22La batcueva   24Batmóvil 26Otros vehículos  28Origen  30Una voluntad de hierro  32Siempre en forma34La sabiduría de Batman36Grandes evasiones38Bruce Wayne40Mansión Wayne 42Industrias Wayne44Gotham, ciudad oscura46Robin48Alfred Pennyworth 50Comisario Gordon52Departamento de Policía de Gotham 54Amigos y aliados 56Liga de la Justicia60Juego de equipo62Los amores de Batman64El Joker   66Galería de villanos68Cronología   76La Edad de Oro: años 30 y 4082El Dúo Dinámico86Batman #188Batman y el Joker90Llegan los villanos92 Batman #1694Héroes globales96La Edad de Plata: años 50 y 6098Batman #113102La familia Batman104Detective Comics #327106La Edad de Plata108Barbara Gordon110 La Edad de Bronce:      años 70-med. años 80112La evolución de Batman116Batman #251118El Asilo Arkham120La Edad de Bronce122Nightwing  124 Batman y los Outsiders126La Edad Oscura: med. años 80–2010 128Batman: El regreso      del Caballero Oscuro 132«Batman: Año uno»134 Batman: La broma asesina136«Una muerte en la familia»138Asilo Arkham140«La caída del murciélago»142Batman: El largo Halloween #1144La familia Falcone146







































































































































[image: background image]


Aves de Presa148Tierra de nadie150«Bruce Wayne: ¿Asesino?»152«Juegos de guerra»153«Silencio»154 Crisis de identidad #6156Bajo la Capucha Roja158Crisis inﬁnita160Batman y Superman 162Batwoman164«Face the Face»166«Batman e hijo»168«Batman R.I.P.»170Crisis ﬁnal #6172La noche más oscura174«La batalla por la capucha»176El regreso de Bruce Wayne178Batman Inc orporated180La Edad Moderna:      de 2010 en adelante    182Flashpoint  186Batman #1188Batman: The New 52 190 «Año cero»192«Superpesado»194Noches oscuras: Metal196«La boda»198«La ciudad de Bane»200Batman: Tres Jokers #1202«La guerra del Joker» 204Noches oscuras: Death Metal206Frontera inﬁnita208 Realidades alternativas210Índice y agradecimientos212















































































[image: background image]








[image: background image]


PRÓLOGO

En las ﬁrmas de libros hay momentos incómodos. Un fan te entrega un libro y te pide que lo ﬁrmes; le das las gracias y ﬁrmas. Sin embargo, durante los instantes que dura la ﬁrma de la dedicatoria, el silencio se instaura entre dos desconocidos que no saben quién debería hablar o si alguien debería hablar en absoluto, aunque ambos saben que si hay una ﬁrma que dar y que recibir es porque hay alguien que quiere un recuerdo del momento, que quiere conectar. Ese momento debería ser un momento y no un silencio. Muchas veces rompo el silencio con la pregunta:«¿Cuál es tu superhéroe preferido?» Sé que mi público está sesgado, porque escribí Batman durante muchos años y muchos números; no obstante, aun admitiendo ese sesgo, vale la pena mencionar que cerca de un 80 por ciento de las personas responden «Batman». Ante esta respuesta, indefectiblemente hago otra pregunta: «¿Por qué Batman?», con  la esperanza de llenar más parte de ese tiempo y de descubrir algo que nos permita conectar rápidamente. Las respuestas a esta sencilla pregunta con frecuencia me dejan estupefacto.Hay quien se encoge de hombros, quien dice que veía la serie de pequeño y quien se limita a decir que Batman es «guay». Sin embargo, la mayoría de las personas responden: «Porque no tiene poderes, porque es humano, porque es como yo». Pese a su fortuna, sus artefactos y su capacidad para saltar, dar puñetazos y pelear como ningún otro hombre, el público de Batman lo ve como lo veo yo, como un mortal con un atuendo peculiar que camina entre los dioses.Y eso –esa absurdidad– los inspira, me inspira, nos inspira.Hojear este libro me recuerda esa verdad tan sencilla. Por muchos lances que  los creadores de cómics le hayamos hecho pasar a lo largo de 80 años, Batman  es, en esencia, un hombre que transformó el trauma de su infancia en una misión justiciera. Encarna un anhelo que todos compartimos: que nuestra mayor tragedia sea, en realidad, una oportunidad para golpear más fuerte, saltar más alto, resolver los intrincados misterios que se interpongan en nuestro camino y caminar, como camina Batman, entre los dioses.E incluso en los pequeños momentos incómodos que constituyen buena parte  de la vida, eso es algo que nos une a todos.Tom KingWashington, D. C., 2021
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BATMAN

Batman se adapta. Tampoco tiene otra opción en un mundo de decididos supervillanos disfrazados, letales sociedades secretas y dobles de otras dimensiones. Bruce Wayne  no ha cejado en su afán desde que jurara proteger Gotham sobre la tumba de sus padres, y ha dedicado su vida a convertirse en el mejor detective del mundo y en el héroe al que conocemos como Batman. Así que resiste y se adapta. Porque si Batman  es algo, es eterno.Batman nació cuando hombres enmascarados y detectives de novela negra dominaban la literatura pulp. Cuando los quioscos abundaban en superhéroes brillantes y positivos, un sonriente Cruzado de la Capa intercambió puñetazos con payasos multicolores. Cuando la ciencia ﬁcción cautivó al país, un Caballero no tan Oscuro se enfrentó a extraterrestres y viajó por el tiempo. Cuando el gusto de los lectores se volvió más soﬁsticado, Batman abrazó sus raíces góticas. Cuando las novelas gráﬁcas desaﬁaron  a los adultos con su potencial para narrar historias, el Caballero Oscuro se oscureció aún más. Y cuando los superhéroes conquistaron Hollywood, Batman abrió el camino  y se reinventó de nuevo para el público.Batman se ha pasado la vida entrenándose para cualquier eventualidad, para escapar de cualquier trampa y para derrotar a cualquier enemigo. Del mismo modo, el propio concepto de Batman ha ido cambiando para encajar con el devenir de cada década. Ahora que los milmillonarios del mundo real se ven sometidos a un escrutinio cada  vez mayor, ya no dispone de un presupuesto ilimitado para artefactos y vehículos y es más austero, al tiempo que ha asumido la nueva conciencia social y las innovaciones tecnológicas. El elenco que lo rodea se ha vuelto más diverso, y su propia actitud se dirige más a la reforma que al castigo. Batman es la justicia personiﬁcada, pero el Caballero Oscuro de hoy ha de rendir cuentas acerca de cómo imparte esa justicia.Cada uno tiene a su Batman preferido, ya sea el jovial héroe de la década de 1960, la gárgola viviente de la película de 1989 o el detective taciturno de la década de 2000. Sea como sea, ninguna de sus versiones es la forma absoluta del personaje. Batman está en evolución continua y su espíritu es tan maleable como la forma de su enemigo Clayface. Si se dice que el Caballero Oscuro puede derrotar a cualquier enemigo siempre que disponga de tiempo para prepararse, es por algo. Batman está preparado para todo lo que se le ponga por delante, y la frontera es inﬁnita. Porque Batman se adapta, hoy y siempre.Matthew K. ManningPRESENTANDO A…
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batman

 

el nacimiento de

  

10En la década de 1930, los cómics eran un medio nuevo y  todos buscaban el modo de transformarlos en máquinas  de hacer dinero. Mientras algunos editores se limitaban  a reimprimir tiras de cómic extraídas de periódicos nacionales, DC decidió apostar por el contenido original en los géneros del humor y la aventura.  En 1937 lanzó Detective Comics, centrado en tipos duros y detectives, pero su mayor éxito llegaría  de la mano de un héroe muy distinto. Detective Comics y DC cambiaron para siempre después  de que la portada del número #27 anunciara las «asombrosas y únicas aventuras de Batman».El nuevo héroe, que ataviado con su oscura capa tenía un aspecto cuasi vampírico y evocaba a los lúgubres héroes pulp de la era, como la Sombra o la Araña, se convirtió en la segunda estrella de DC, después del  debut de Superman en Action Comics el año anterior. Batman –sin superpoderes y de hábitos nocturnos– y el llamativo Hombre de Acero no podían ser más distintos: sus personajes deﬁnían los dos extremos  del vasto paisaje narrativo que ofrecía  el género de superhéroes. DC se pasó la mayor parte de la década siguiente llenando el terreno intermedio con héroes de todos los matices concebibles.Bob Kane y Bill Finger colaboraron en  la creación de Batman. Kane se encargó  de casi todos los dibujos y Finger, de los guiones. El entintador Jerry Robinson no tardó en unirse al equipo, que, en pocos años, creó casi todos los elementos nucleares de Batman, como Robin, el batmóvil , Gotham y su extravagante galería de villanos.Batman fue un éxito instantáneo, cuya popularidad contribuyó a inaugurar  la era del superhéroe de cómic.
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11BOB KANEBob Kane empezó a trabajar en el estudio de animación Max Fleischer en la década de 1930, pero aspiraba a emplear sus habilidades como ilustrador de cómics. Después de adquirir experiencia en DC con «Rusty and His Pals» de Adventure Comics, dio con una idea para un superhéroe que creía que podía llegar a ser tan popular como Superman. Reclutó al guionista  Bill Finger como socio creativo y vendió el concepto de Batman a Vin Sullivan, el editor de Detective Comics. Los términos del acuerdo dictaban que Kane aparecería en los créditos de todas las historias. En 1943, Kane dejó los cómics para centrarse en la tira de Batman en los periódicos, pero luego regresó y permaneció en DC  durante toda la década de 1960.BILL FINGERTras conocerse en una ﬁesta, Bob Kane y  el guionista Bill Finger enseguida acordaron colaborar en la creación de cómics. Antes de presentar a Batman, Finger pulió la idea de Kane sobre el héroe: eliminó un traje rojo y un antifaz y añadió una capa, un esquema cromático en azul y gris y la capucha de Batman, con las características rendas  oculares. Los guiones de Finger demostraban una profunda comprensión de la narración visual y destacaban la faceta de detective de Batman, dándole un estilo a lo Sherlock Holmes. Finger empezó a trabajar en DC y fue clave en el desarrollo de muchos de los principales enemigos de Batman. También colaboró en el desarrollo de la versión del personaje de Linterna Verde de la Edad de Oro junto al dibujante Martin Nodell.JERRY ROBINSONJerry Robinson solo tenía 17 años y aún estudiaba periodismo en la Universidad de Columbia cuando sus habilidades artísticas llamaron la atención de Bob Kane, que lo contrató como entintador y rotulador. Kane  y Finger acababan de lanzar a Batman, por lo que Robinson pudo aportar conceptos clave a la leyenda del Caballero Oscuro aún en la fase de su desarrollo. Se le atribuye la ilustración de un naipe comodín que llevaría, en parte,  al diseño ﬁnal del Joker, el archienemigo  de Batman, así como la sugerencia de Robin como nombre para el compañero de Batman. A medida que Batman ganó popularidad, Robinson comenzó a compartir las tareas  de entintado con George Roussos, y cuando Bob Kane se pasó a la tira de periódico de Batman, asumió el papel de dibujante.El propio Bob Kane se convirtió en un personaje de cómic cuando apareció en las páginas de Real Fact Comics #5 (1946) de DC. Los lectores disfrutaron de una detallada visita a la batcueva con Kane como guía.
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DETECTIVE

COMICS

#27

«Dos hombres miran maliciosamente a su  presa, ajenos a una tercera ﬁgura amenazante que se alza a sus espaldas. ¡Es Batman!»NÚMERO CLAVE

FECHA DE PUBLICACIÓN Mayo de 1939EDITORVincent SullivanPORTADABob KaneGUIONBill FingerDIBUJOBob KaneENTINTADOBob KaneROTULACIÓNBob KaneDetective Comics surgió para narrar historias de policías y detectives,  y los superhéroes no aparecían en el plan inicial. Sin embargo, cuando Action Comics creó una estrella inmediata con Superman, el editor Vincent Sullivan se propuso dar en el blanco dos veces seguidas, y lanzó a Batman en Detective Comics #27. Muchas de las claves de la leyenda de Batman, como su doble identidad como Bruce Wayne, su relación con el comisario Gordon  y las rendas de su capucha puntiaguda, aparecieron por primera vez en esta breve historia de seis páginas.    En este número, que contenía  ﬁguras hoy prácticamente olvidadas como Buck Marshall y Cosmo el Fantasma del Disfraz, el justiciero  de atuendo oscuro se regía ya  por su particular sentido de la justicia y mostraba una faceta algo cruel. Batman era tanto  un superhéroe como un detective, y pronto arrebató  el protagonismo a otros títulos de Detective Comics.EN CONTEXTOPERSONAJES PRINCIPALES: Batman; comisario Gordon  PERSONAJES SECUNDARIOS: Lambert; Lambert Jr.;  Alfred Stryker; Steven Crane; Paul Rogers; JenningsESCENARIOS PRINCIPALES: casa del comisario Gordon;  mansión Lambert; laboratorio de Stryker; mansión Wayne12-13
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NÚMERO CLAVE DETECTIVE COMICS #27Gotham abunda en peligros y trampas mortales cuando Batman hace  su primera aparición, que resuelve un misterioso asesinato a base de puñetazos y de una astuta labor detectivesca. La historia…Mientras Gotham bulle con las noticias de un justiciero disfrazado de murciélago, el rico hombre de mundo Bruce Wayne visita a su amigo, el comisario Gordon (1). Una lla-mada telefónica interrumpe su conversación: han asesi-nado de una puñalada y en su propia casa a Lambert, un industrial conocido como «el rey de la química». Gordon se prepara para investigar la escena del crimen y un aparen-temente apático Wayne accede a acompañarlo: puede que el caso lo saque de su hastío. En la mansión Lambert (2), se descubre que el magnate te-nía tres socios (Steven Crane, Paul Rogers y Alfred Stryker) y que los tres tenían motivos para matarlo y hacerse con el control de la Apex Chemical Corporation. El ho de Lambert, que ha hallado el cadáver, revela que ha desaparecido do-cumentación valiosa de la caja fuerte (3). El que fuera socio de Lambert, Steven Crane, informa entonces de que ha reci-bido una amenaza de muerte y exige protección policial. Batman llega tarde y no puede impedir el asesinato de Cra-ne (4), pero se enfrenta a los dos asesinos (5) y los deja in-conscientes. Luego sale en busca de los otros dos socios de Lambert. Ya están juntos: Paul Rogers ha visitado a Alfred Stryker para advertirlo del peligro que corren. Entonces, Stryker revela que es él quien ha urdido los asesinatos. Jennings, el descomunal sirviente de Stryker, captura a Ro-gers y lo deja maniatado bajo una enorme campana de vi-drio suspendida del techo en el laboratorio de Stryker (6). Mientras la campana desciende, el villano anuncia que Ro-gers morirá en cuanto la campana toque el suelo, se cierre al vacío y se llene de gas venenoso (7). Solo faltan unos se-gundos cuando Batman irrumpe por una ventana. Se desli-za bajo la cámara de gas y cierra la válvula en el mismo instante en que empieza a liberar la toxina (8). Batman rom-pe el vidrio con una llave inglesa y escapa junto a Rogers.Stryker saca un cuchillo e intenta matar a Rogers, pero Batman lo desarma (9) y revela las pruebas que ha ido reuniendo sobre el plan de Stryker. Este saca una pistola y dispara. Batman desvía el disparo y lanza un puñetazo contra Stryker, que cae en una cuba de ácido (10). Batman pronuncia un siniestro panegírico cuando el villano expira: «Un ﬁnal propio de su condición». Al día siguiente, Bruce Wayne visita a Gordon para escuchar la versión oﬁcial del caso. Un Wayne nada impresionado ca-liﬁca el informe de Gordon acerca de los sucesos de «bonito cuento de hadas» y se marcha (11). Pero pronto se descu-bre que el papel de rico hastiado de Wayne no es más que eso, un papel; un giro de guion revela que Wayne y el extra-ño nuevo Batman de Gotham son la misma persona (12).123456789101112
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BATITRAJE

14COMPLETAMENTE BLINDADOEl batitraje ofrece a Batman una poderosa defensa contra puños, puñales y balas, por no mencionar los chorros helados de Mr. Frío o las ﬂores que escupen ácido del Joker. Consta de 15 microcapas de tejido reforzado con Nomex, y la capa interior tiene propiedades aislantes del calor y el frío extremos. Una coraza de kevlar de triple ﬁlamento cubre todo el batitraje, cuya silueta aterra  al instante a malhechores de cualquier calaña.  Sin embargo, el batitraje es mucho más que  una herramienta intimidatoria. Repleto de dispositivos microelectrónicos, es el traje  de combate más avanzado que se ha construido jamás.Los guantes blindados ofrecen protección contra armas blancas. Las tres puntas aﬁladas pueden cortar sogas, además  de intimidar al enemigo.La capucha de Batman  es una estructura de acero forrada de kevlar que cuenta con dispositivos electrónicos integrados que le otorgan visión nocturna y le permiten oír susurros en la distancia o bloquear sonidos externos, además de transmitir instrucciones por voz.Las orejas de la capucha contienen una antena y un microtransmisor que mantienen a Batman en contacto constante con los recursos de información de la batcueva.El murciélago sobre el pecho suele ser el objetivo de las balas enemigas. Por eso, es la zona con el blindaje más grueso de toda la coraza.No todos los héroes tienen el sentido espacial necesario para usar la capa del traje de manera útil. En las manos equivocadas, la capa solo logra entorpecer los movimientos.
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MURCIÉLAGO TEMIBLELa forma de protección más importante que ofrece el batitraje es el efecto aterrador que tiene sobre los sorprendidos villanos.  El color oscuro y el perﬁl irregular de la capa ofrecen un camuﬂaje nocturno perfecto, que permite a Batman aparecer y desaparecer de improviso. No es de extrañar que haya quien lo considere un vampiro o un demonio. Él mismo alienta tales rumores, que refuerzan su temible reputación.IGNÍFUGOEl traje y la capa están hechos con materiales resistentes al fuego que disipan el calor y permiten a Batman seguir luchando en condiciones que obligarían a otros a retirarse. Batman confía plenamente en la resistencia de su traje y, en ocasiones, sorprende a sus enemigos arremetiendo contra ellos cuando creen que lo tienen retenido detrás de una barrera de fuego.  El batitraje también resiste la mayoría de los ácidos  y corrosivos y apenas tiene conductividad eléctrica.  VISTA POSTERIORLa capa ondea detrás de Batman cuando se abalanza sobre los criminales y crea un perﬁl engañoso que los confunde y atrae disparos  al blanco equivocado. Los extremos de la  capa tienen lastres de plomo que permiten blandirla como si fuera una maza. Si un enemigo lo agarra por la capa, Batman abre la hebilla y se libra de la capa y del enemigo al mismo tiempo.Batman está protegido de  la cabeza a los pies. Las botas tienen punteras de acero y aislamiento térmico, además de unas suelas de goma muy adherentes.La capa externa del batitraje se puede electriﬁcar con 200 000 voltios que electrocutan a los enemigos que se acercan demasiado.La armadura inteligente reacciona a  la presión y mantiene la ﬂexibilidad cuando Batman se mueve, pero se vuelve rígida cuando lo apuñalan  o lo aplastan.Las capas del batitraje aíslan a Batman del frío, pero tienen unos poros microscópicos que disipan el exceso de calor corporal.
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VARIANTES

 

 

del bATITRAJE

16A pesar de que el batitraje ha tenido muchas variantes a lo largo de los años, siempre ha  sido reconocible al instante. Batman lo actualiza constantemente para aprovechar materiales  y tecnología avanzados o para que lo proteja  de enemigos nuevos y extraños. Una vez remplazados, los trajes antiguos se guardan  en la batcueva o en cilindros herméticos que  se exhiben en la sala de trofeos.BATMAN INC.A medida que su marca  se hacía global, Batman adoptó una amalgama de sus trajes más conocidos.TRAS «LA CAÍDA DEL MURCIÉLAGO»Tras reclamar su identidad a Azrael, Batman adoptó un traje más oscuro para camuﬂarse mejor en la oscuridad.DÉCADA DE 1960El óvalo amarillo alrededor  del símbolo del murciélago atraía las balas al chaleco blindado.ORIGINALEl primer traje de Batman era una malla gris con un chaleco antibalas integrado y una capa.DÉCADA DE 1940Batman perfeccionó  su cinturón de utilidad con esta versión del batitraje. NEW 52  Este batitraje segmentado incluía elementos blindados, como rodilleras con forma de murciélago.RENACIMIENTO En este batitraje, el forro  de la capa era morado y  el símbolo del murciélago estaba perﬁlado en amarillo.MODERNO El traje moderno de Batman evoca la época clásica, como  el que llevó después de Tierra  de nadie.TIERRA DE NADIEBatman añadió nuevos materiales blindados al batitraje para defender  Gotham tras el terremoto.DÉCADA DE 1970La capa larga y suelta ocultaba la silueta de Batman cuando acechaba entre las sombras.PRIMERA VARIANTELa estructura rígida  de esta capa permitía  a Batman el planeo en distancias cortas.DÉCADA DE 1950Las orejas más cortas y  la máscara más ancha dieron a Batman un aspecto más amistoso.
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17REALIDADES ALTERNATIVASEn cronologías alternativas y Tierras paralelas, Batman y sus sucesores han dado giros inesperados al batitraje tradicional.DISEÑOS ESPECIALESBatman tiene varios batitrajes especiales listos para utilizar,  y hay otros que solo ha llevado  una vez, en circunstancias únicas.OTROS PORTADORESBruce Wayne no es el único  que ha vestido la capa y  la capucha del héroe más  famoso de Gotham.DAMIAN WAYNEEn un futuro  posible, Damian,  el ho de Bruce, adquirió habilidades sobrenaturales, como la curación instantánea.LINTERNA BLANCAEl anillo de los Linternas Blancas tornó el traje  habitual de Batman en un blanco de pureza cegadora.LINTERNA NEGRAEl anillo de la muerte de los Linternas Negras transformó a un esqueleto en un horroroso hombre murciélago zombi.BATITRAJE CEBRAEl traje de Batman adoptó este aspecto a rayas cuando un villano lo imbuyó  de energía por accidente.JASON TODDEl segundo Robin decidió ir por libre  y convertirse en un nuevo Batman que seguía sus propios métodos.DOCTOR HURTHaciéndose pasar por Thomas Wayne, el Doctor Hurt apareció con  el disfraz de murciélago  de Thomas.AZRAELJean-Paul Valley  se convirtió en un Batman nuevo y más peligroso cuando Bruce Wayne sufrió una grave lesión.TIM DRAKETim Drake conoció a una tétrica versión futura de sí mismo como Batman y  se juró que nunca seguiría ese camino.JIM GORDONGordon interrumpió sus funciones como comisario y vistió un batitraje blindado cuando se dio a Batman por muerto.DICK GRAYSONCuando Bruce  Wayne desapareció en el tiempo, el  Robin original se  puso el batitraje.HUGO STRANGEEste villano obsesivo conoce la identidad secreta de Batman y lo ha suplantado en más de una ocasión.BATITRAJES MULTICOLORESBatman llevó  una sucesión de trajes de colores llamativos para alejar la atención  de un Robin herido.BATITRAJES ESPECIALESLos batitrajes acuáticos, de eslalon, árticos, desérticos  e infernales se mantienen en perfecto estado  en la batcueva.EN ZUR-EN-ARRHPerdida la memoria, Batman confeccionó este traje multicolor con retales dispares.LINTERNA VERDEBatman ha llevado  el traje y el anillo  de Linterna Verde  en varias ocasiones, aunque solo temporalmente.TRAJE DE LOS LAMENTOSCreado durante las Cruzadas, el Traje de los Lamentos concede una fuerza colosal a aquellos de corazón puro, como Batman.KINGDOM COMEUn viejo Batman vistió un traje blindado contra nuevos héroes cuyos métodos no le parecían éticos.BATMAN FUTUROBatman cedió el testigo a Terry McGinnis en el  futuro alternativo  de Neo-Gotham.ESTADO FUTUROTim «Jace» Fox  ocupa el lugar del aparentemente  ausente Bruce Wayne  y se rebela contra  las fuerzas opresoras del Magistrado.
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18-19El cinturón de utilidad es tan propio de la identidad del Caballero Oscuro como la capa  y la capucha, y le ha salvado la vida en más de una ocasión. Su diseño ha evolucionado a lo largo de los años, incluyendo desde sencillos bolsillos hasta compartimentos con resorte. Batman actualiza constantemente y en secreto los artefactos del cinturón para sorprender  a los malhechores. Aquí se presentan algunos  de los que ha usado en más de una ocasión.CINTURÓN

SIEMPRE PREPARADOBatman tiene una herramienta especial para cada ocasión, pero todas serían inútiles si no pudiera acceder a ellas en el momento preciso.  El cinturón de utilidad es tanto una herramienta  de campo como un arsenal móvil, que reúne la máxima potencia en una forma compacta y portátil.TESOROS OCULTOSAunque el cinturón de utilidad de Batman está electriﬁcado, algún que otro enemigo ha conseguido analizarlo. Los soldados corruptos de la Colonia exploraron cerca de un 30 por ciento de su contenido cuando capturaron a Batman, que logró escapar usando un último artefacto que no se esperaban: una bomba de humo escondida en un diente postizo.DE

 

UTILIDAD
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CONSTRUCCIÓN SEGURACon sólidas piezas de titanio, el cinturón es todo  un logro del diseño utilitario. Conjuga la sencillez de uso con la capacidad de impedir el acceso  no autorizado, al tiempo que aprovecha hasta  el último centímetro de espacio con una forma estilizada que se pega al cuerpo. La compleja cerradura de la hebilla solo se abre si detecta un trazo preestablecido con el dedo. También contiene un dispositivo de seguimiento y una carga explosiva que se puede activar a distancia  si el cinturón cae en las manos equivocadas.COMUNICACIONESUn compartimento extraíble en el cinturón oculta un ordenador y un comunicador digital que responde a instrucciones vocales y gestuales, con una pantalla y un panel  de botones auxiliares. Aunque la capucha  de Batman cuenta con su propio sistema  de comunicaciones, este dispositivo tiene  la funcionalidad añadida de grabación de hologramas y de reproducción tridimensional. EQUIPO DE CAMPOGran parte del contenido del cinturón es equipo  de campo general y especíﬁco para cada misión. Algunos artículos habituales son un botiquín de primeros auxilios con antídotos para diversas toxinas, un respirador, ganzúas y un soplete  capaz de cortar el casco de un acorazado. Según el enemigo al que haga frente, Batman puede decidir llevar lanzallamas, defoliadores, generadores de pulsos electromagnéticos o sustancias raras como kryptonita.COMPARTIMENTOS PARA ARMASVarias secciones del cinturón de utilidad  contienen batarangs o minibatarangs; en  una versión, estos salían despedidos gracias  a unos eyectores de resorte. Unos cilindros  de titanio contienen gas lacrimógeno, humo  y perdigones para aturdir a los enemigos.  Un segmento contiene un cartucho de dardos anestésicos y una cerbatana plegable. Todos  los compartimentos de armas del cinturón de utilidad tienen una tapa de apertura rápida.REZÓNLa hebilla de las primeras versiones del cinturón contenía un carrete de tirolina que se podía enganchar a un rezón  y lanzar manualmente.LUCES, CÁMARA…Uno de los compartimentos contenía una cámara en miniatura que capturaba imágenes de vídeo e instantáneas en alta resolución y en rangos ultravioletas e infrarrojos invisibles al ojo humano y luego las cargaba y archivaba en los servidores del batordenador. Batman también utilizaba el ﬂash de la cámara para deslumbrar al enemigo. HEBILLA EXTRAÍBLE Y MECANISMO DE CIERRE BOTIQUÍN Y VENDASBATARANGS PLEGABLESCÁMARA DIGITALCOMUNICADOR DE MANO
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20DE TODO MENOS BALASA raíz del asesinato de sus padres, Batman tiene aversión a las armas de fuego. Abriendo fuego de forma indiscriminada, los villanos hieren a menudo a inocentes. Un disparo certero puede arrebatar una vida, y uno de los principios fundamentales de Batman es «no matarás». El uso de sus batarangs y otras armas personalizadas exige gran destreza, pero estas están diseñadas para incapacitar, no para matar. El círculo más íntimo de Batman  ha sido entrenado en su uso. BATIGRANADASUna sola batigranada puede reducir  a varios enemigos. Estos artefactos  de un solo uso tienen muchas  aplicaciones, como derribar  grandes estructuras con explosiones controladas  o confundir a una turba  de enemigos con una explosión aturdidora.  Las granadas tienen temporizadores que van  de los cinco segundos a  los 40 minutos y pueden activarse a distancia. Las grandes granadas cilíndricas se pueden arrojar o pueden ﬁjarse a una superﬁcie y activarse tirando  de un cordel. Las pequeñas de perdigones pueden lanzarse a  mano o también se pueden pegar  en una superﬁcie con un poco de  cola de impacto.GRANADA ATURDIDORACable enganchado al percutor
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ARMAS

21El arsenal de armas no letales  de Batman no es para aﬁcionados.  Todas ellas exigen brazos fuertes  y la puntería precisa de un experto.BATARANGSEl arma insignia de Batman es el batarang, un arma arrojadiza con forma de murciélago y forjada con una aleación de acero endurecida. Aunque su nombre procede del bumerán, no todos los batarangs están diseñados para volver a la mano de Batman. Algunos son cuchillos arrojadizos, dardos o incluso discos voladores. Los batarangs de impacto derriban a los villanos, mientras que la microsierra de los batarangs de corte siega hasta los cables de tirolina. Los minibatarangs tienen muchas puntas aﬁladas y se lanzan como shuriken.BOLAS EXPLOSIVASEstas esferas de gelatina endurecida estallan al impacto y liberan pantallas de humo o gases irritantes. Otras contienen cargas aturdidoras que ciegan y ensordecen temporalmente  a los enemigos. Las bolas van en unos cilindros resistentes a impactos en el cinturón de utilidad, para impedir que exploten por accidente.BATIESPOSASEstas esposas de metal trenzado envuelto en náilon impregnado  de zaﬁro son tan fuertes que solo  los humanos con superpoderes  las pueden romper.AEROSOLESBatman lleva distintos aerosoles en función  de la misión. Tiene espráis que inducen una amnesia temporal y espráis superenfriantes que congelan los dispositivos electrónicos y hacen que los adhesivos se tornen quebradizos. Los espráis de seguimiento marcan a sus objetivos con pintura infrarroja, que Batman detecta mediante las lentes de su capucha. También se puede programar la apertura de los espráis, previamente colocados en el lugar adecuado.BOLAS EXPLOSIVASBATARANGS PLEGABLES LIGEROSBATARANG DE IMPACTOBATARANG GIRATORIOBATARANG DE CORTE BATIESPOSASAEROSOL
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22PISTOLA LANZA-GANCHOSBatman usa una pistola lanza-ganchos para desplazarse por las azoteas de Gotham. Su lanzador de CO2 comprimido lanza un proyectil (un gancho, un batarang o un dardo) ﬁjado a un rodete de cable de tirolina que soporta hasta 180 kg de peso. Una vez el proyectil se ha ﬁjado al objetivo, el rodete eleva a Batman hasta  su nueva posición en cuestión de segundos. Es una herramienta indispensable para el Caballero Oscuro, porque le permite «volar» silenciosamente entre las torres  de Gotham. Si es necesario, el disparo de esta arma también  puede derribar a enemigos blindados.    DARDOS PENETRANTESLa pistola lanza-ganchos también puede disparar dardos capaces de perforar paredes que incorporan una broca inteligente. Al impacto, los microcircuitos internos detectan  la composición de la superﬁcie y giran para garantizar un anclaje sólido ya se trate de metal o de mampostería.MICROBROCA DE DIAMANTE
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ARTEFACTOS

23Batman es una de las personas más inteligentes del planeta y dispone de las herramientas y el entrenamiento para enfrentarse a casi todo. Sus artefactos se han construido según sus instrucciones.HERRAMIENTA UNIVERSALEn el pasado, Batman usaba esta herramienta  para diversas tareas electrónicas. Contaba con  conectores de derivación de línea, puentes de derivación, analizadores de líneas de electricidad  y de comunicaciones, conectores para interfaces de audio o vídeo o informáticas, y cajas de conexión para conﬁguraciones eléctricas no estándar. Cuando esto no bastaba para la tarea que tuviera entre manos, Batman se conectaba a la red de Gotham con el batordenador.KIT DE HERRAMIENTASTodas las herramientas que contiene este cilindro se acoplan a un cabezal universal oculto en el mango. Hay brocas y destornilladores de distintos tamaños, cortaalambres y ganzúas electrónicas.MÁSCARA ANTIGÁSEsta máscara antigás cubre la mitad inferior del rostro y se sella herméticamente con el batitraje protegiendo totalmente a Batman de las toxinas ambientales. Con el añadido de un cilindro de oxígeno, Batman puede sobrevivir bajo el agua o en el vacío.DISPOSITIVO DE SEGUIMIENTOBatman siempre encuentra a sus objetivos, por muy escurridizos que sean. Una de sus estrategias principales consiste en adherir un dispositivo de seguimiento a los villanos despistados. Estos diminutos dispositivos, autoadherentes y con forma de murciélago, transmiten por GPS la ubicación del objetivo al batordenador y permiten al Caballero Oscuro rastrearlo sin problemas.RESPIRADORBatman se ve obligado a menudo a operar bajo el agua durante largos periodos de tiempo, y hace años que su cinturón de utilidad incluye este respirador. El oxígeno no solo le ha salvado la vida a él, sino que también ha evitado que aliados o transeúntes inocentes mueran ahogados.KIT DE ESCENA DEL CRIMENBatman ha de realizar su trabajo de investigación antes de que llegue la policía. En el cinturón de utilidad lleva un equipo de análisis de escena del crimen que incluye instrumental para recoger huellas dactilares y analizar ADN, bolsas de muestras estériles, un cromatógrafo para identiﬁcar sustancias, así como una grabadora ambiental multiespectral.PROYECTOR DE HOLOGRAMASLos sistemas de comunicación del batitraje permiten al Caballero Oscuro conectarse  al batordenador sobre la marcha. Antes tenía que transportar instrumentos más grandes, pero ahora puede proyectar hologramas desde su muñequera blindada. Esta «pantalla» responde a los sensores  del otro guante, lo que le permite teclear  y navegar a voluntad.CÁPSULA DE HERRAMIENTASLECTOR  DE CHIPSREVESTIMIENTO AISLANTECAJA DE INTERCONEXIÓN ELÉCTRICAINTERFAZ  DE DATOSCAJA DE  CONEXIÓN  DE  CIRCUITOSCOMPROBADOR  DE LÍNEACONECTOR  DE VÍDEOPUENTE DE DERIVACIÓNCONECTOR DE  DERIVACIÓN DE LÍNEAPANTALLA DEL OSCILOSCOPIOSONDAS ELÉCTRICASAnalizador de muestrasBolsas de muestrasBroca acopladaMáscara desplegada
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BATCUEVA

24La batcueva también se usa como garaje. Varios batmóviles y otros vehículos especializados descansan, con el depósito lleno y listos para arrancar, sobre una plataforma mecanizada. La entrada oculta de la batcueva está conectada a la red secreta de túneles de Gotham, y la plataforma puede rotar para colocar en posición el vehículo necesario. El centro de información ofrece distintos lectores.Los murciélagos duermen de día entre las estalactitas.El batplano entra  y sale por las aberturas superiores.La inconfundible tarjeta de visita del Joker. la
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