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8VARDOC EL LIBRO GAMER
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9STARTSe me dio la oportunidad de hacer este libro y no sabía cómo hacerlo. ¿Qué es lo que quiero contar? ¿Qué me gustaría compartir? ¿Qué quiero que la gente sepa? Todavía hay mucho desconocimiento, mucha negación y hasta odio hacia la temática ga-mer. Y eso es porque aún existe el estigma de que los videogames son simplemente un juego y nada más. Yo soy de la época cuan-do era mal visto ser usuario de videojuegos, era mal visto ver animé, ser ñoño… Pero me daba lo mismo. Yo fui quien quise ser, y he participado de esta generación que acepta los gustos que tiene. Me gustan los juegos y me encanta lo que hago. 
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10VARDOC EL LIBRO GAMERAhora la gente que juega es popular. Eso es extraño. Todo el mundo juega LOL (League of Legends), y si no juegas, eres raro. Se invirtie-ron los papeles. Pero la idea es que la gente sepa qué es un gamer.¿Y qué es un gamer? Es alguien a quien, sim-plemente, le gusta jugar y disfrutar de la vida. Y creo que todos podemos ser gamers.Hay mucha gente a la que, cuando no le gus-ta algo, lo encuentra malo y lo quiere destruir. Pero de a poco estamos aprendiendo a ser to-lerantes. Mi idea es sacar como una capa encima, qui-tarle el antifaz que tienen los videojuegos, y que tanto padres como hijos puedan enten-der este fenómeno de la mejor manera, ex-plicado por alguien que ha sido criado y que ha crecido con ellos, y que hoy día vive de los videojuegos. 
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11Saahil «UNIVeRsE» Arora es el gamer mejor pagado del mundo. A sus 26 años lleva acumulados más de 2,6 millones de dólares (a octubre de 2016).LOL(LEAGUE OF LEGENDS):Videojuego del género multiplayer online battle arena (MOBA) desarrollado por Riot Game en 2009. Es un juego de alta compe-titividad y uno de los más populares de los deportes electrónicos (e-sports).
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12VARDOC EL LIBRO GAMER“ES BUENO QUE LOS PAPÁS SEPAN DE QUÉ SE TRATA ESTO A LO QUE MUCHOS DE SUS HIJOS LE DEDICAN HORAS Y HORAS DEL DÍA. APRENDER DE ALGUIEN QUE CRECiÓ JUGANDO Y QUE HOY VIVE DE ESO.”
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14VARDOC EL LIBRO GAMER 
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15(O sea, ¿quién soy yo?)Me llamo Nicolás Liñán de Ariza Baquerizo, am-bos apellidos españoles algo complicados de es-cribir. Siempre se equivocan y toda la vida me han dicho Nicolás Liñán. En mi primer carnet para manejar, mi nombre era tan largo que no cabía y aparecía cortado. Me dijeron que ante cualquier problema presentara mi cédula de identidad.He tenido una vida bastante normal en compa-ración con el resto de la gente. Nací en Temuco, en la actualidad tengo 31 años y mi mamá, Mó-nica, fue madre soltera y me crió con la ayuda de mi abuelo, que es mi gura paterna. Él me pagó mis estudios. Se puede decir que soy uno de los pioneros de YouTube en Chile, ya que subí mi primer video el año 2008, y desde entonces nunca más paré.  ¿QUIÉN ES VARDOC?
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16VARDOC EL LIBRO GAMERMi primer juego en YouTube fue  I Wanna Be The Guy, y la idea era ayudar a las personas que querían jugarlo, pero en español, porque nadie más ponía videos en este idioma. Me costó bastante subir los primeros videos, editarlos y arreglar asun-tos como el audio, pero lo logré y comenzó esto: vivir jugando.I Wanna Be The Guy es un videojuego de plataforma 2D lanzado en 2007. El jugador maneja a «El Chico» (The Kid). Los controles se limitan a un movimiento lateral, de salto, doble salto y disparo.
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17En mis videos muestro lo que quiero exponerde mi vida. Siempre soy lo más sincero posible.Otros youtubers son un personaje, pero como yo me muestro es como soy. Vardoc es parte de mí. Es otra energía, es mi lado híperactivo. Es cuando estoy en el supermercado y me dan ganas de cantar, de hacer estupideces. Cuando estoy con mi esposa y le hablo a cual-quier persona, ella se esconde. Son tonteras. Es el lado estúpido, el lado creativo. 
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18VARDOC EL LIBRO GAMER 
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19 LA IMPORTANCIA DEL APOYODE LA  FAMILIAMi mamá me empezó a apoyar como youtu-ber en unas vacaciones, en los primeros «The Vardoc Life» que hice. En ese tiempo ella no entendía lo que yo hacía, pero al lugar donde estábamos alojando llegó gente a hospedarse solo porque estaba yo... La mamá de uno de estos jóvenes se acercó a la mía y le dijo que debería sentirse orgullosa por todas las cosas que yo estaba logrando y haciendo. A ella le hizo «click» en ese momento, y se dio cuen-ta de que había gente viéndome en internet. Ahí me dijo que me iba a ayudar y que me compraría una cámara propia.Ahora me llevo increíble con mi mamá. Es mi apoyo siempre, está pendiente de las cosas que hago en internet, me da consejos, incluso sobre mi canal o las cosas que a veces me dice la gente. Ella siempre está ahí para darme un consejo de mamá… y de YouTube. 
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20VARDOC EL LIBRO GAMERAntes me retaba por jugar. Sin duda. «Ya es-tás jugando de nuevo, los juegos no te van a llevar a ningún lado…» Lo que en el 99% de los casos es bastante cierto. Hay tiempos y tiempos para hacer las cosas. El que yo me haya convertido en youtuber lo construí y ge-neré, y todos tienen la capacidad para llegar a hacer algo así. Pero tampoco es 100% seguro este asunto de vivir de los videojuegos. Muchos padres se sientan frente al televisor por largas horas y no entienden por qué los chicos están en el computador; pero se pue-den hacer mil y una cosas, interactuar con esa pantalla y comunicarse con otras personas. El mundo de internet es bastante amplio, para conocer gente por ejemplo. Tengo muchos amigos a quienes he contactado a través de internet a lo largo de los años, tanto de Chile como del resto del mundo. Pero los juegos en su justa medida. Hay que separar lo que es vicio, con lo que es una jornada de juego habitual.A los papás les diría que está mal retar a sus hijos por jugar o por ver YouTube. Hoy en día existe una desconexión de los padres hacia lo que sus hijos consumen o hacen en internet. Es muy importante que ellos pongan ojo en lo que sus hijos están haciendo. Al estar en la red, los chicos se exponen al mundo, y mu-chas veces no saben que por subir algo pue-den destruir sus vidas o la de otras personas. 






[image: background image]


21“OTROS YOUTUBERS SON UN PERSONAJE, PERO COMO YO ME MUESTRO ES COMO SOY.VARDOC ES PARTE DE MÍ. ES OTRA ENERGÍA, ES MI LADO HÍPERACTIVO. ES CUANDO ESTOY EN EL SUPERMERCADOY ME DAN GANAS DE HACER ESTUPIDECES.”
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22VARDOC EL LIBRO GAMERHay que poner atención para enterarse de en qué están metidos los hijos, con quién están hablando. Eso es responsabilidad de los pa-dres. En mi caso, siempre intento generar concien-cia sobre esto. Los padres tienen que saber los contenidos que están consumiendo sus hijos, porque muchas veces estos chicos se están criando con nosotros. Me ha pasado que lle-gan papás a eventos y comentan: «Oye, quie-ro que digas menos garabatos en tus videos». Yo le respondo: «La solución no es que yo diga menos garabatos, sino que usted con-trole a su hijo y sepa lo que él está viendo. Ese no es mi trabajo». Hago esto porque me gusta, y soy como soy.
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23“SUBÍ MI PRIMERVIDEO A YOUTUBE EN 2008, Y NO PARE MÁS.”
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24VARDOC EL LIBRO GAMER 
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25Hace muchos años mi familia mantuvo el que fue el primer videoclub de Temuco, como una suerte de Blockbuster. Ese era el negocio familiar. Crecí rodeado de películas y monitos animados. Durante un tiempo también arrendábamos videojuegos, aunque yo no tenía las conso-las para jugarlos. Conocía tanto los dibu-jos animados que cuando iba un niño me acercaba a recomendarle películas. Siempre fui bueno para hablar, aunque comencé a hacerlo un poco tarde en comparación con los demás. Mi familia pensaba que tenía un problema o que había nacido mudo, pero simplemente era de regalón. THE VARDOC LIFE LOS INICIOS
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