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Debido a la compleja integración de imágenes y texto, este eBook de DK se ha formateado para que conserve el diseño de la edición impresa. En consecuencia, todos los elementos están ﬁjos, pero se pueden ampliar fácilmente pellizcando con dos dedos. Para visualizar bien las páginas giradas, bloquee antes la rotación de la pantalla en su dispositivo.Si visualiza este eBook en un teléfono móvil, se recomienda el modo vertical. Si lo hace en una tableta o en una pantalla más grande, el modo horizontal le permitirá ver juntas las páginas enfrentadas (vista de dos páginas).Sobre este eBook
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Antes de lanzarte a tejer tu primer cuadrado de ganchillo, familiarízate con todo lo que necesitas saber y busca inspiración en la multitud de ideas para utilizar tus cuadrados que te propone este libro.
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8Primeros 

pasos

PUNTOS BÁSICOSPara seguir con éxito las instrucciones de los cuadrados,lo primeroque necesitas es conocer los puntos de ganchillo básicos, que aparecen en los patrones de este libro. Los puntos más comunes son estos cuatro. A lo largo de capítulos posteriores se muestran algunospuntosespeciales más.La terminología del ganchillo puede diferir o variar según los países y regiones. En este libro se han utilizado los términos más habituales y recogidos en el Diccionario de la Real Academia de la Lengua Española. Punto bajo (pb)Inserta el ganchillo en un punto, echa el hilo y sácalo a través del punto, echa el hilo de nuevo y sácalo a través de las dos lazadas que tienes en el ganchillo. Medio punto alto (mpa)Echa el hilo e inserta el ganchillo en un punto, echa el hilo y sácalo a través del punto (quedarán tres lazadas), echa el hilo y sácalo a través de todas las lazadas del ganchillo. Punto alto (pa)Echa el hilo e inserta el ganchillo en un punto, echa el hilo y sácalo a través del punto (quedarán tres lazadas en el ganchillo), echa el hilo y sácalo a través de las dos primeras lazadas, echa el hilo y sácalo a través de las dos últimas lazadas.Punto alto doble (pad)Echa el hilo dos veces e inserta el ganchillo en un punto, echa el hilo y sácalo a través del punto (quedarán cuatro lazadas), echa el hilo y sácalo a través de las dos primeras lazadas, repite a través de las dos lazadas siguientes y ﬁnalmente a través de las dos últimas lazadas.Los granny squares, los cuadrados tradicionales, son unas de las piezas de ganchillo más populares. La razón es muy sencilla: son fáciles y rápidos de tejer, además de increíblemente versátiles.Con los años, los sencillos cuadrados de ganchillo que tejían nuestras abuelas han evolucionado desde unos pocos diseños hasta un número casi incalculable de estilos y modelos. Los que se muestran en este libro son ideales para tejedores de todos los niveles y te permitirán ampliar la gama de tus cuadrados con una gran variedad de texturas, colores y temas divertidos y creativos. 
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9NOCIONES ESENCIALES13CÓMO EMPEZARUN CUADRADOPara empezar un cuadrado (o una aplicación)tejidoen redondo, es decir, en vueltas circulares, puedes usar el método del anillo de cadeneta, que es el que se utiliza en este libro, o el del anillo ajustable o «mágico». Algunos cuadrados de este libro también se tejen en vueltas rectas.Anillo de cadenetaPara empezar un cuadrado con este método, teje el número de cadenetas indicado (tres, si no se especiﬁca otro) y un punto raso en la primera cadeneta para crear un pequeño anillo en el que podrás tejer los puntos de la primera vuelta circular.Anillo ajustableSi lo preﬁeres, puedes sustituir el anillo de cadeneta por un anillo ajustable, o anillo mágico.1 Forma un anillo con el hilo, inserta el ganchillo en el anillo, echa el hilo y sácalo a través de él.2 Sin apretar el anillo, teje el número de cadenetas indicado en las instrucciones.3 Teje los puntos de la vuelta 1 en el anillo y sobre el cabo suelto.4 Una vez completados los puntos de la vuelta 1, tira suavemente del cabo suelto para cerrar el anillo.24Tejer en vueltas rectasPara tejer un cuadrado en vueltas rectas,empieza simplemente haciendo el número de cadenetas indicado y luego teje los puntos en las cadenetas para crear la primera vuelta. Para comenzar una nueva vuelta, haz una cadeneta y gira la labor para volver a tejer a lo largo de los puntos anteriores. Los cuadrados tejidos en vueltas rectas se suelen acabar añadiendo una vuelta de borde tejida en redondo para enmarcarlos y pulir los lados.GANCHILLOS E HILOSLos cuadrados que se muestran en este libro se han tejido con un hilo de grosor medio y un ganchillo de 3,5 mm (número E/4 en EE. UU.) y miden aproximadamente 14,5 cm (5 ¼ in) de lado, aunque esta medida puede variar según la tensión (cuán prieto hagas el punto). Si lo deseas, usa un ganchillo más grueso para obtener un tejido más abierto y con más caída (así el cuadrado quedará un poco más grande) o un ganchillo más ﬁno para obtener un tejido más tupido (el cuadrado será más pequeño).Para tejer cuadrados de distinto tamaño también puedes utilizar un hilo de distinto grosor (más ﬁno para obtener cuadrados más pequeños o más grueso para hacerlos más grandes), pero recuerda adecuar el tamaño de tu ganchillo según el hilo que elijas (p. 23).
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10Leer los 

patrones

ESQUEMASMuchos patrones de este libro van acompañados de esquemas que representan el cuadrado terminado mediantelos símbolos de los puntos (p. 11) dispuestos según el diseño. Estos esquemas constituyen una guía visual que puede ser más fácil de seguir que las instrucciones escritas, a las que puede sustituir, y que siempre se puede consultar ante cualquier duda. GRÁFICOSEn algunos casos, las instrucciones escritas se acompañan de un gráﬁco cuadriculado en vez de un diagrama. Cuando se trata de un patrón a punto de tapiz (p. 82) o con madroños (p. 58), cada cuadro representa un punto determinado.En las instrucciones escritas de los patrones se utilizan abreviaturas para que resulten más cortas y concisas, mientras que los esquemas y gráﬁcos proporcionan una referencia visual mientras se trabaja. Estos pueden parecen confusos al principio, pero una vez te familiarices con ellos los interpretarás fácilmente de un vistazo.EJEMPLO DE VUELTA ESCRITA*5 pb, 2 mpa, 5 pb, [2 pb, 2 c, 2 pb]*, rep de * a * tres veces más…= Teje 1 punto bajo en cada uno de los 5 puntos siguientes, 1 medio punto alto en cada uno de los 2 puntos siguientes, 1 punto bajo en cada uno de los 5 puntos siguientes, luego teje 2 puntos bajos, 2 cadenetas y 2 puntos bajos en el siguiente punto y repite las instrucciones desde el primer asterisco hasta el segundo asterisco otras tres veces.
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11NOCIONES ESENCIALESClave de 

los puntos

*Estos símbolos y abreviaturasse usan añadidos a los símbolos y abreviaturas de los puntos básicos para modiﬁcarlos (por ejemplo, pbrdel signiﬁca «punto bajo en relieve por delante»).medio punto alto (mpa)punto alto (pa)punto alto doble (pad)(punto) en relieve por delante (-rdel) *punto raso (pr)cadeneta (c)punto bajo (pb)(punto) en relieve por detrás (-rdet) *(punto) tejido por detrás (-det)*(punto) tejido por delante (-del)* madroño (m)racimo (r)garbanzo (g)borla (b)punto en V (V)OTRAS ABREVIATURAS Y SIGNOSesp = espacio (s)esp-c = espacio de cadeneta (o cadeneta al airep = punto (s)rep= repite/repeticiónrest = restante (s)[ ]Los corchetes indican que todos los puntos einstruccionesque aparecen entre ellos deben realizarse en el mismo punto. Por ejemplo, [2 pb, 1 c, 2 pb] quiere decir que hay que tejer 2 pb en el punto siguiente (o en el que se especiﬁque), 1 cadeneta y luego 2 pb en el mismo punto que los 2 pb primeros.Las instrucciones que aparecen fuera de los corchetes se reﬁeren a puntos individuales. Por ejemplo, 3 pb quiere decir que hay que tejer 1 pb en cada uno de los 3 puntos siguientes. Las repeticionesse indican entre asteriscos (*) o, cuando hay múltiples repeticiones dentro de una vuelta, entre llaves ({ }).
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12Acabado

y estirado

REMATAR LOS CABOS SUELTOSTras completarcada cuadrado, debes rematar el cabo o extremo del hilo que queda suelto para evitar que el cuadrado se deshaga. Para ello necesitarás una aguja de zurcir o de coser y unas tijeras para cortar con cuidado el hilo sobrante.Enhebra el cabo suelto en la aguja, pásalo alternativamente a través de varios puntos en una dirección y tira de él para que no abulte al principio. Luego vuelve a pasarlo a través de los mismos puntos en dirección contraria. Al pasarlo en dos direcciones distintas, entrecruzándolo consigo mismo, quedará más seguro y será menos probable que se suelte.APLICACIONESAlgunos cuadrados llevan instrucciones para añadirles aplicaciones, es decir, pequeñas piezas que se les cosen una vez acabados (p. 97). Al completar estas piezas conviene rematar dejando un cabo suelto lo suﬁcientemente largo para poder enhebrar una aguja y coserlas al cuadrado. Utilizando este cabo largo para coser la aplicación se evita hacer un nudo para añadir una nueva hebra, que formaría un bulto. Al coser, ten cuidado de abarcar con la aguja solo la parte anterior de los puntos del cuadrado y la posterior de los puntos de la aplicación para que la costura no se vea por detrás del cuadrado o por delante de la aplicación. Evita coser con un sobrehilado (p. 15), ya que esto haría que las piezas abultaran y deformaría la aplicación. 
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13NOCIONES ESENCIALESDebido a los diferentes puntos utilizados, el tamaño de los cuadrados puede variar, aunque si los has tejido todos con un ganchillo del mismo número y un hilo del mismo grosor es probable que no notes una gran diferencia. Para conseguir que tus cuadrados sean uniformes puedes optar por estirarlos. El estirado generalmente requiere humedecer la labor, darle forma de modo que tenga las dimensiones o el tamaño deseados, prenderla con alﬁleres y dejarla secar. Si los cuadrados llevan detalles añadidos, como aplicaciones cosidas, es conveniente estirarlos previamente, a ﬁn de darles su verdadera forma antes de decidir cómo colocar y añadir las piezas. En primer lugar, humedece la labor (tras consultar las instrucciones de cuidado del hilo), ya sea sumergiéndola en agua fría o templada y estrujándola suavemente para escurrirla, o rociándola con un vaporizador con agua limpia, o incluso lavándola en la lavadora.Cuando aún esté húmedo, estira el cuadrado dándole forma. Para ello puedes colocarlo en un marco (arriba) insertando palillos o alﬁleres en las cuatro esquinas y a intervalos regulares en cada lado. También puedes sujetarlo con alﬁleres sobre una alfombrilla de gomaespuma (como una esterilla de gimnasia o de juego infantil). Recuerda que siempre hay que usar alﬁleres inoxidables para evitar manchas anaranjadas de herrumbre. Una vez colocado el cuadrado, déjalo secar por completo antes de retirarlo del marco o la alfombrilla.ESTIRADO






[image: background image]


14Cómo unir los cuadrados

Uniendo tus cuadrados podrás crear algo realmenteespecial. Existen varias maneras de unirlos, según el aspecto que busques o el método que preﬁeras.ORDEN DE UNIÓNLa manera más eﬁciente de unir los cuadrados es en ﬁlas. Primero ordena los cuadrados según tu plan de composición. Une los de la primera ﬁla de izquierda a derecha con el método preferido (p. 15), repite con los de la segunda ﬁla y luego une la primera y la segunda ﬁlas de manera continua. Después, une todos los cuadrados de la tercera ﬁla y cose esta a la segunda. Repite con todas las ﬁlas siguientes hasta unir todos los cuadrados. PRIMERA FILASEGUNDA FILATERCERA FILACUARTA FILA
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15NOCIONES ESENCIALESA PUNTO RASOA punto raso se obtiene una unión visible en el derecho (algo menos si se usan hilos de colores a tono), pero sin la línea en relieve del punto bajo y gastando menos hilo.Coloca dos cuadrados juntos lado a lado, con el derecho hacia ti. Inserta el ganchillo de delante atrás en la hebra posterior de la segunda cadeneta de esquina del cuadrado derecho y luego de delante atrás en la hebra posterior de la misma cadeneta del cuadrado izquierdo (quedarán dos lazadas en el ganchillo). Pon un nudo corredizo en el ganchillo y sácalo por las dos lazadas: así se completa el primer punto raso. Después, inserta el ganchillo de delante atrás en la hebra posterior del siguiente punto del cuadrado izquierdo y luego de delante atrás en la hebra posterior del siguiente punto del cuadrado derecho (quedarán tres lazadas en el ganchillo). Echa el hilo y sácalo por las tres lazadas para completar el siguiente punto raso. Continúa alternando la inserción del ganchillo en el cuadrado derecho y el izquierdo. En el siguiente espacio de 2 cadenetas, haz el punto raso a través de la primera cadeneta de cada esquina.SOBREHILADO  (O PUNTO POR ENCIMA)Este punto de costura crea una unión sutil que solo es ligeramente visible si usas un hilo a tono con los puntos de borde. Coloca dos cuadrados juntos encarados derecho con derecho, alineando los puntos. Empezando por una esquina, pasa la aguja a través de las dos hebras de la parte superior de dos puntos adyacentes para hacer las puntadas. No tires demasiado fuerte del hilo, o los cuadrados se fruncirán. A PUNTO BAJOEste sencillo método produce un acabado sin huecos que apenas se nota en el derecho de la labor, pero crea una línea en relieve en el revés. En la p. 134 puedes ver un ejemplo de una prenda unida de esta manera.Empieza juntando los dos cuadrados derecho con derecho. Empalma el hilo en una esquina, inserta el ganchillo a través de las dos hebras de la parte superior del primer punto de ambas piezas y teje un punto bajo. Continúa tejiendo a lo largo del borde hasta el ﬁnal, atravesando ambas piezas con cada punto, y remata. Si preﬁeres que la línea en relieve quede en el derecho de la labor para añadir un detalle tridimensional en torno a los cuadrados, únelos encarados por el revés. Puedes ver un ejemplo de artículo unido de esta manera en la p. 148. 
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16Cómo usar tus cuadrados

MantasHay muchas maneras de usar los cuadrados de ganchillo tradicional. Saca partido a tus cuadrados y demuestra tu creatividad confeccionando desde mantas y jerséis hasta maceteros colgantes. Tipo de mantaCuadradosCuadradostotalesTamaño (sin ribete)Cochecito de bebé6 × 63690 × 90 cm (35 ½ × 35 ½ in)Pequeña8 × 1080120 × 150 cm (47 × 59 in)Individual11 × 15165165 × 225 cm (65 × 88 ½ in)Mediana13 × 15195195 × 225 cm (77 × 88 ½ in)Grande15 × 17255225 × 255 cm (88 ½ × 100 ½ in)Extragrande17 × 18306255 × 270 cm (100 ½ × 106 ½ in)TAMAÑOS DE MANTALas mantas pueden ser de cualquier tamaño. Esta tabla te dará una idea del número de cuadrados necesarios para diversas mantas, suponiendo que cada uno mida 15 × 15 cm (6 x 6 in). Si vas a tejer con un hilo más grueso (p. 23), tendrás que calcular cuántos necesitarás dividiendo el largo de cada lado por el largo de cada cuadrado. La primera labor ideal para utilizar tus cuadrados de ganchillo es una manta o un cubrecama: este es tradicionalmente su destino.Añadiendo un ribete darás a tu manta un aspecto más pulido. La manera más sencilla de hacerlo es tejer una vuelta más alrededor de toda la manta del mismo modo que alrededor de cualquier cuadrado (p. 23).Convierte tu manta en un tapiz para decorar tu casa empalmando un hilo a las esquinas superiores y tejiendo algunos puntos de cadeneta, o ﬁjando un listón a lo largo del borde superior.
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17NOCIONES ESENCIALESFundas  de cojínFunda de cojín de 60 × 60 cm (24 × 24 in)Delantero: 4 × 4 cuadrados (16 en total) Trasero: 2 piezas de 4 × 2 cuadrados (8 por pieza) Total: 32 cuadradosFunda de cojín de 45 x 45 cm (18 × 18 in)Delantero: 3 × 3 cuadrados (9 en total) Trasero superior: 3 × 1 cuadrados (3 en total) Trasero inferior: 3 × 2 cuadrados (6 en total)  Total: 18 cuadradosABERTURAABERTURAJUNTAR D CON DABERTURAABERTURAPara confeccionar una funda de cojín teje tres piezas como las que se muestran abajo. Coloca las dos piezas traseras sobre la pieza delantera encaradas por el derecho (D) y únelas por los cuatro lados. Vuelve la funda del derecho, introduce el relleno de cojín por la abertura que queda entre las dos piezas traseras y luego cose la abertura o añade presillas y botones para cerrarla. SÍMBOLOS (PP. 17-22)unircoserdoblezasacadenetaJUNTAR D CON DJUNTAR D CON DLos dos lados abiertos se encontrarán en el trasero de la funda JUNTAR D CON D
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18Bolsas y bolsosBOLSAPara hacer una bolsa sencilla basta con unir doce cuadrados para formar una pieza plana, que luego se dobla por la mitad y se une por los lados, dejando uno de ellos abierto. Después, añádele simplemente unas tiras o un asa, como preﬁeras (derecha).BOLSOPara aportar una nota creativa y hacer un bolso tan divertido y lleno de color como el que se muestra en la página 118, añade un cuadrado más y gira la labor 45º. Asegúrate de colocar también en un ángulo de 45º algunas de las aplicaciones. TIRAS Y ASAS Puedes completar tu bolsa o bolso con tiras o asas prefabricadas, o tejidas a ganchillo de esta manera:1  Empalma el hilo en el punto marcado y haz una cadeneta de la longitud que desees.2  Teje a punto bajo a lo largo de la cadeneta y haz un punto raso en el siguiente punto del bolso, luego haz 1 cadeneta, gira y vuelve a tejer una vuelta a punto bajo.3  Remata y cose o teje para ﬁjar el asa en el punto marcado contrario. Repite para hacer la otra asa.ABERTURADOBLEZHaz una cadeneta entre las cruces para crear las asasABERTURATeje los puntos del asa entre los puntos superiores del bolso Estas piezas se verán en ambos lados del bolsoBolsa sencilla: 12 cuadrados Bolso: 13 cuadrados Bolsa de almacenaje pequeña: 8 cuadrados  Bolsa de almacenaje grande: 14 cuadradosTRASERODOBLEZDOBLEZDELANTERO
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19NOCIONES ESENCIALESSOLUCIONES PARAAUMENTARLA CAPACIDADSi deseas una bolsa más espaciosa, dale amplitud con un fondo y unos lados planos. Aquí se muestran dos ejemplos, pero puedes agrandarla fácilmente añadiendo más cuadrados a cada lado.DOBLEZDOBLEZDOBLEZDOBLEZDOBLEZDOBLEZDETALLES DE ACABADOCualquier bolsa de cuadrados de ganchillo quedará bien sin más, pero puedes hacer que sea más segura siguiendo algunos pasos más.Para evitar que los objetos pequeños, como un bolígrafo, se cuelen entre los puntos de los cuadrados de diseño calado puedes forrar la bolsa. Para ello, corta piezas de una tela de algodón o polialgodón del tamaño de las piezas de la bolsa y cóselas encaradas por el derecho. Introduce el forro en la bolsa y cose la tela a la abertura.También puedes cerrar la abertura con uno de estos métodos:Añadiendo una cremallera: mide la abertura y busca una cremallera de la misma longitud o algo más corta; abre la cremallera, prende con alﬁleres cada una de sus dos mitades a cada uno de los lados (esto se ha de hacer antes de añadir un forro) y cóselas a mano con pequeñas puntadas y un hilo ﬁno de algodón. Añadiendo un botón: cose un botón en un lado de la bolsa; en el opuesto, haz una cadeneta lo bastante larga para formar una anilla por la que pase el botón y fíjala tejiendo un punto raso en el punto donde empalmaste el hilo. Añadiendo un cordón: simplemente, teje una cadeneta al menos una vez y media más larga que la abertura y pásala a lo largo de esta por los huecos entre los cuadrados a intervalos. Este método es más adecuado para diseños calados, como el del cuadrado clásico. BASEBASEAñade cualquier tipo de cierre en los bordes más anchosAñade el cierre
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20Prendas de vestirA TU MEDIDAPuedes ajustar tu chaleco, chaqueta o jersey incluyendo más omenos cuadrados para alargarlos o acortarlos. Si necesitas modiﬁcar la talla de la prenda, recuerda que los cuadrados miden 15 cm de lado. La manera más fácil de obtener una talla mayor o menor es añadir o restar una columna de cuadrados al delantero y la espalda. Al hacerlo, recuerda asegurarte de que todas las partes sean simétricas. Otra manera de aumentar o disminuir la talla es cambiar el tamaño de los cuadrados (p. 23).CANALÉPara dar un toque más pulido a tu prenda, añade un canalé en los puños o el escote. Vuelta 1 Empalma el hilo a cualquier p de un borde abierto (cuello, bajo o puño), 1 c, (NO se cuenta como p), 1 pb en cada p y cada esp-c alrededor del borde, 1 pr en el pb inicial.Vuelta 2 2 c (se cuentan como primer pa), *1 pardel, 1 pardet*, rep de * a * hasta las 2 c iniciales, 1 pr en la segunda c de las 2 c iniciales. Repite esta vuelta tantas veces como desees para hacer el canalé tan ancho como preﬁeras.CHALECOPara empezar, opta por una prenda sencilla. Une los delanteros a los hombros, dóblalos por encima para que coincidan los bordes del bajo y une los lados de los dos cuadrados inferiores de los delanteros y la espalda. Acaba con un canalé (abajo) o ribetea añadiendo una vuelta (p. 23) en torno a las sisas, el bajo y la abertura. Delanteros (2): 6 cuadrados (12 en total) Espalda (1): 3 × 4 cuadrados (12 en total)Total: 24 cuadradosSi quieres ceñir el borde en los puños y el bajo, simplemente mengua (es decir, disminuye) un punto de cada tres en la vuelta 1: * 1 pb, 2 pb juntos*, rep de * a * hasta el pb inicial. Teje la vuelta 2 como la anterior. Para ceñir aún más el canalé, repite esto en la siguiente vuelta. DOBLEZAlinea los bordes inferiores de los delanteros y la espalda 
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21NOCIONES ESENCIALESCHAQUETA YJERSEYEstas dos prendas se montan de una manera muy parecida, con las piezas de la espalda y las mangas idénticas. La diferencia es que la chaqueta tiene dos piezas delanteras, separadas por un espacio equivalente a la anchura de un cuadrado, mientras que el jersey (p. 134) solo tiene una pieza delantera, con una abertura en el cuello de dos o tres cuadrados de ancho.Une la espalda al delantero, o delanteros, dejando una abertura si se trata del jersey. Añade las mangas colocándolas como se muestra arriba. Dobla toda la prenda encarando los derechos, cose a lo largo de las mangas y los lados, y vuélvela del derecho. Acábala con un canalé (p. 20) si lo deseas. JerseyDelantero y espalda (2):  5 × 5 cuadrados (25 cada uno) Mangas (2):  3 ×3 cuadrados (9 cada uno)Total: 68 cuadradosABERTURAABERTURADOBLEZABERTURAABERTURAChaquetaDelanteros (2):  2 × 5 cuadrados (10 cada uno) Espalda (1):  5 × 5 cuadrados (25 en total) Mangas (2):  3 ×3 cuadrados (9 cadauna) Total: 63 cuadradosEl delantero de la chaqueta (en la imagen) tiene dos piezas, mientras que el del jersey solo tiene una pieza ancha Alinea el centro de la manga con los hombrosPara hacer el jersey (en la imagen), une el delantero y la espalda como se muestraJUNTAR D CON DJUNTAR D CON D
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22Artículos para el hogarGUIRNALDAUniendo una serie de cuadrados obtendrás una bonita guirnalda para decorar una ﬁesta. Empieza tejiendo una cadeneta tan larga como desees y luego teje a punto raso o a punto bajo a lo largo de la parte superior del primer cuadrado. Con el mismo hilo, haz otra cadeneta con más o menos puntos (segúncuán separados quieras queestén los cuadrados), y luego teje a punto raso o a punto bajo sobre el siguiente cuadrado. Continúa hasta unir todos los cuadrados, acabando con otra serie de puntos de cadeneta. MACETERO COLGANTECon tan solo tres cuadrados unidos en círculo podrás hacer un sencillo macetero colgante (p. 100), con la base formada por tres cordones a cadeneta (acontinuación de las costuras de unión) anudados en el centro, dejando colgar una parte a modo de borla decorativa, si lo deseas. Teje a punto bajo sobre los cordones que quedan bajo la maceta para reforzarlos. Teje cadenetas de igual longitud entre los cuadrados UNIRCADENETAAnuda aquí los cordones para colgar el maceteroUNIR A BBTeje sobre cada puntoAnuda aquí los cordones para sostener la base de la maceta
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23NOCIONES ESENCIALESUSAR UN HILO MÁS GRUESOLa manera más sencilla es usar un hilo y un ganchillo más o menos gruesos. Con una lanade grosor medio y un ganchillo de 4,5 mm obtendremos cuadrados de 18 cm (7 in) de lado aproximadamente; con una lana gruesa y un ganchillo de 5,5 mm medirán unos 21 cm (8 in) de lado. TEJER MÁS VUELTASOtra opción es tejer más vueltas en los cuadrados. Continúaañadiendo vueltas hasta que tus cuadrados tengan el tamaño deseado antes de unirlos o hasta tejer un solo cuadrado más grande para hacer una manta o una funda de cojín, con el cuadrado inicial en el centro. AÑADIR UNA VUELTA A PUNTO ALTO:Haz 1 pr (o empalma un nuevo hilo) en un esp de esquina de 2 c, 1 c (NO se cuenta como p), *[1 pb, 2 c, 1 pb] en el esp de esquina, 1 pb en cada p hasta el siguiente esp de esquina*, rep de * a * tres veces más, 1 pr en el primer pb. AÑADIR UNA VUELTA A PUNTO BAJO:Haz 1 pr (o empalma un nuevo hilo) en un esp de esquina de 2 c, 1 c (NO se cuenta como p), *[1 pb, 2 c, 1 pb] en el esp de esquina, 1 pb en cada p hasta el siguiente esp de esquina*, rep de * a * tres veces más, 1 pr en el primer pb. Redimensionar 

tus cuadrados

1 Lana gruesa tejida con un ganchillo de 5,5 mm (número I/9 en EE. UU.)2 Lana media tejida con un ganchillo de 4,5 mm (número G/7 en EE. UU.)3 Lana ligera tejida con un ganchillo de 3,5 mm (número E/4 en EE. UU.)Cambiar el tamaño de tus cuadrados es tan fácil como cambiar de hilo o tejer una vuelta más. 123
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Cuadrados 

básicos







[image: background image]


Comencemos por lo básico:desde el cuadrado tradicional de nuestras abuelas hasta cómo tejer cuadrados en vueltas rectas. Una vez que domines estos, se abrirá ante ti todo un mundo de posibilidades.
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26Cuadrado tradicional
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27CUADRADOSBÁSICOSVuelta 4: Empalma el hilo D a cualquier esp de esquina de 2 c, 5 c, 3 pa en el mismo esp de esquina, {1 c, *3 pa en el siguiente esp-c, 1 c*, rep de * a * hasta la siguiente esquina, [3 pa, 2 c, 3 pa] en el esp de esquina}, rep de { a } dos veces más, 1 c, rep de * a * hasta la siguiente esquina, 2 pa en el esp de esquina inicial, 1 pr a la tercera c de las 5 c iniciales. Remata. 15 p/esp-c por lado, 4 grupos de 3 pa, con 1 c entre cada unoVueltas 5–7: Rep la vuelta 4 con los hilos E, F y G. 27 p/esp-c por lado después de la vuelta 7Con el hilo A, 3 c y 1 pr en la primera c para crear un anillo.Vuelta 1: 5 c (se cuentan como primer pa y 2 c en todas las vueltas), *3 pa en el centro del anillo, 2 c*, rep de * a * dos veces más, 2 pa en el centro del anillo, 1 pr en la tercera c de las 5 c iniciales. Remata. 3 p por lado, con esp de esquina de 2 c en todas las vueltasVuelta 2: Empalma el hilo B a cualquier esp de esquina de 2 c, 5 c, 3 pa en el mismo esp de esquina, *1 c, [3 pa, 2 c, 3 pa] en el esp de esquina*, rep de * a * dos veces más, 1 c, 2 pa en el esp de esquina inicial, 1 pr en la tercera c de las 5 c iniciales. Remata. 7 p/esp-c por ladoVuelta 3: Empalma el hilo C a cualquier esp de esquina de 2 c, 5 c, 3 pa en el mismo esp de esquina, *1 c, 3 pa en el siguiente esp-c, 1 c, [3 pa, 2 c, 3 pa] en el esp de esquina*, rep de * a * dos veces más, 1 c, 3 pa en el siguiente esp-c, 1 c, 2 pa en el esp de esquina inicial, 1 pr en la tercera c de las 5 c iniciales. Remata. 11 p/esp-c por ladoEl método para tejer el humilde cuadrado de ganchillo tradicional admite muchas variantes: algunas personas preﬁeren hacer cadeneta entre los grupos de puntos, y otras no; algunas giran la labor para comenzar cada nueva vuelta, y otras no; algunas comienzan las nuevas vueltas en las esquinas, y otras, en el centro de una vuelta. Al ﬁnal, el resultado es muy similar.A medida que aprendas y practiques, probablemente desarrollarás tus propias preferenciasy encontrarás tu método favorito. 
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