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7¡YUJUUUUUU!¡Estos días no hayclaseee! Como haypuente, no hayque iral cole. Y, todavíamejor, ¡laMáximo Squad se vade CAMPAMENTO! LaMáximo Squad al completo se vade excursión alaMONTAÑAcon sus colegas de clase, ¡yles dejan llevaraMaxytodo! Van aserunos días máximos. Yaestán en el autobús del colegio, que los llevaporcarreteras estrechas ybosques.—Vamos apoderdescansarun montón —resoplaNakar, agotado de los exámenes.—¡Iremos de AVENTURAS! —dice Ari, muyemocionada.—Arta, ¿habráflores ypajaritosen el campo? —pre-guntaMartina.—Yo lo que quiero es que hagamos unabuenabar-bacoa—dice el Calvo.C    PI
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—¡Haremos todo eso ymás! —les dice Artaasus ami-gos—. Yaveréis qué pasada. ¡Además, tengo unacosaSUPERIMPORTANTEque contaros!Todos se inclinan en los asientos del autobús haciaArtaylo escuchan atentamente, incluso Max, que estáen brazos de Ari.—¿Qué pasa, Arta? ¿Yatienes otro PLAN LOCOde los tuyos? —dice Zoe, unade sus mejores amigas de clase.—¡No es un plan loco! O sea, es un plan, sí… ¡Y, vale, puede que parezcaunalocura! Pero es que he averiguado unacosaincreíble que hayen lamontañadonde estáel cam-pamento. ¡OTRO  MISTERIOPOR RESOLVER!—¡Otrahistoriade miedo, no! —protestaMartina.—¡Que no, que estano es de miedo! —dice Arta—. Es mucho mejor…, ¡es un TESORO escondido!—¿Un tesoro? —preguntaAri, incrédula—. ¡Vengaya!Artasacael móvil ycomienzaaleerun texto, con voz im-ponente…—Cuentalaleyendaque hace muchos muchos años, un PODEROSO SEÑORvivíaen el gran castillo de lamontaña. Poseíatodas las tierras de alrededor, los campos ylos bos-ques ylas minas, ymás riquezas de las que cualquierperso-nahabríapodido necesitaren cien vidas, pero aún queríamás: queríavivirrodeado de montañas de ORO, PLATA Y DINERO. Yel pueblo sufríaasu costa: el hambre ylapobrezaestaban acabando con ellos, mientras que el señordel cas-tillo se llevabalos frutos de su cosecha. Un día…
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—¡Me aburrooo! —protestaAri—. ¡Arta, ve al grano!—¡Que yava, que esto es importante! —dice Arta, ysi-gue leyendo—: Un día, un doctorle dijo al amo del castillo quehabíacontraído unaterrible enfermedadyque noeraseguro que se recuperase. El señoreratan avari-ciosoque, si no sobrevivíaalaenfermedad, ¡no queríaque nadie se llevase sus riquezas, ni siquieraunavez muerto! Se armó de herramientas yse internó en las profundidades de lamontañaparaesconderallí su tesoro, en el lugarmás recóndito posible, yelaboró un mapacon el que po-derencontrarlo porsi recobrabasus fuerzas. ¡Ylas recuperó! Pero cuando ibaavolveraporel tesoro, ocurrió algo inespe-rado: ¡habíaperdido el mapa! ¡NUNCAENCONTRÓ SU TE-SORO! El oro, laplataylas riquezas siguen ESPERANDOa que alguien los descubra, ocultos en el corazón de lamon-taña, siglos después… Artadejade leerymiraexpectante asus amigos.—¿Cómo? ¿Estás diciendo que esaleyendaocurrió de verdad? —preguntaZoe.—¡Eso es! Porque, mirad, ¡ese es el FAMOSO CASTILLOde lamontañadonde vivió el señoravaricioso!Artase dalavueltayseñalaporlaventanilladel autobús unas RUINASde piedraque se ven en lo alto de un monte, alo lejos. Unos siglos atrás podrían habersido un castillo im-ponente ylleno de joyas, ¡Artaestáconvencido!—¿Eso eraun castillo? Pues qué feo… —opinaMartina.—Imagináoslo hace muchísimo tiempo, cuando eralujo-
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10so yno estabaen ruinas. ¡Imaginad al señorsaliendo aes-conderel oro ylas joyas porlaNOCHE!Hace un gesto con lamano yseñalatodalamontaña. ¿Cómo podrían saberdónde estáescondido ese tesoro, si es que existe? Si es que existió en algún momento… ¡Es IMPOSIBLE!Así que se quedaen eso, en unaleyendaque nuncapo-drán resolver…Al cabo de un rato, el autobús llegaal campa-mentoydejaallí alaMáximo Squad, aZoe yatodos los compis de clase, en un claro en el bos-que, rodeados de ÁRBOLES ALTÍSIMOSypeque-ños caminos entre los montes escarpados. ¡Dan ganas de aventuraMÁXIMA! Todo el mundo em-piezaaprepararsus cosas, adeshacerlas mochilas yamontartiendas de campaña, cuando de repente…—¡ARTAAA! —exclamaAri, que habíaido apasearaMaxcon Martina, yvuelven corriendo—. ¡Arta, miralo que nos hadado el COCINERO! Le hemos preguntado por la leyenda del tesoro yhadicho que su tatarabuelatrabajabadecocineraparael señoravaricioso, yteníaesto guardadodesde entonces…En las manos traen lo que parece un papel viejo, MUYVIEJO… ¿Un pergamino? ¡Están temblando de laemoción!Latintasobre el papel es antiquísima, se lee FATAL, peromuestradibujos ycaminos, ríos ymontañas. No cabe dudade que lo que Ari muestraalaMáximo Squad es…
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121514¿TÚ QUÉ CREES?¡UN MAPA!¿El mapadel tesoro de lamontaña?¡PodríaserlaOPORTUNIDADperfectaparasaliren su busca! Pero laMáximo Squad no estádel todo convencida… Yaes tarde, alo mejordeberían ESPERARytantearel terre-no mañana. ¿Quién les puede asegurarque laLEYENDAseacierta?¡ELIGEEL PRÓXIMOPASODE LAMÁXIMOSQUAD!¿Deberían buscar eltesoro esamisma noche o esperar aldíasiguiente, cuando  hayan descansado yhayamás luz?SI QUIERES QUE ARTA YSUS AMIGOS  LO BUSQUEN YA MISMO, VE A LA PÁGINA… SI QUIERES QUE ESPEREN A MAÑANA,  VE A LA PÁGINA… 12
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LaMáximo Squaddecide que estanochedescansarán, recobrarán ener-gías yyaMAÑANAirán abuscarel tesoro, ¡si es que existe! Así que sededican amontarsus TIENDASde cam-paña, los sacos de dormirylas esterillas, ayudarcon las hogueras…Pero, antes de iradormir, Nakarpegaun GRITO.—¡Arta, dime que has cogido tú el mapa! —dice—. ¡DIME QUE NO NOS LO HAN ROBADO!Pero todo apuntaaque sí: unas HUELLASen el suelo in-dican pordónde se hamarchado el ladrón. ¡Se haido porentre las tiendas de campaña! Seguro que uno de sus com-pañeros de clase haencontrado el mapa, se lo hallevado…¡yse haido abuscarel tesorode lamontaña! ¡No debe-rían haberesperadooo!¿TE ATREVES ASEGUIR  INVESTIGANDO?Si quieres que sigan su rastro, le arrebaten el mapayva-yan en buscadel tesoro, ve alapágina… Has elegido…QUE ESPEREN A MAÑANA15
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15 No haytiempo que perder, ¡laMáximo Squad debe buscarel tesoro ESTA MISMA NOCHE! Con el mapaen sus manos, agarran las LINTERNASylas mochilas yse ponen apreparar-lo todo. Lo primero es asegurarse de que nadie se interpone en su camino: ¡deben distraero esquivaralos PROFESque vigilan el campamento parapoderESCAPAR!—¡Saldremos en mitad de lanoche, como el señorese! ¡Como si viviéramos en un CASTILLOnosotros también! —diceMartina, encantada.—Pero ese señoravaricioso erael malo, Martina—le recuerdaNakar—. Erael que dejabaalagente sin comidani nadamientras él escondíael ORO. O lo que seaque tuviera.—Yaaa, vale… Pero ¡nosotros somos buenos!También tienen que verhaciadóndeirán, claro. ¡Es un mapatan viejo que resultamuyconfuso! Latintaestáemborronadaen muchos sitios, hayanotaciones con letraRARÍSIMAytambién unalistamedio borradade materiales C    PI
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que hayque llevarse parairalaBÚSQUEDA deltesoro.Peroes verdad que los dibu-jos del mapaparece que se correspon-den con lamontañaen laque se en-cuentran… ¡ycon el CASTILLO EN RUINAS! En el mapaaparece dibujado tal ycomo eraan-tes (y, vale…, laverdad esque eraunaPASADA). LaMáximo Squad lo tiene claro: si laleyendaes ciertayel mapadice laverdad, ¡ellos CONSEGUIRÁNdemostrarlo! —Vale, chavales, creo que yalo pillo —dice Arta, levantan-do el mapaycomparándolo con el navegadordel móvil—. Seríamás fácil si aquí hubieraCOBERTURA, claro, pero me parece que lo tengo. ¡Ese camino es este mismo! Yeste río que viene aquí pintado es el que bajaporahí, ¿veis? ¡TODO ENCAJA!—Sí, bueno, todo encaja, pero ¿ylos BORRONESestos?—dice Ari—. ¡No se lee nada!—¡Que sí, que solo hayque fijarse un poco! Porejemplo, aquí pone… Eeeh… Pone que necesitaremos llevarCUENCA. Laprovinciade Cuenca, claro…—Pero ¡si pone «cuerda»! ¡Pone que hace faltaunaCUERDA PARA ESCALAR, que no te enteras! —se echaareírNakar.—Entonces ¿se supone que el tesoro estáen lacima de lamontaña? —preguntaMartina—. ¡Es muydifícil subirhastaahí arriba!
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—¡Lo conseguiremos! —le aseguraArta—. ¡Si alguien pue-de, somos nosotros! ¡LAMÁXIMO SQUAD!YMax añade un ladrido paradecirque sí, como si loestuvieraentendiendo todo. ¡LA MÁXIMO SQUAD TIENE UN PLAN! Solo de-ben asegurarse de que nadie los descubra, yparaeso laMEJOR IDEAes salirdel cam-pamento cuando yahayaempezado acaerlanoche ytodo el mundo se hayaido adormir.Cuando llegalanoche, los profesores avisan atodo el campamento de que es HORA DE ACOSTARSEyles dicen quetienen que irse alas tiendas de campaña, yjustamente esaes laseñalacordadaentre laMáximo Squad: esperarán pacientes aque todos sus compañeros se hayan metido en las tiendas y, cuando no quede nadie despierto, saldrán si-gilosos yse adentrarán en el BOSQUEsin que nadie los veani los oiga. ¡ES ELPLAN  PERFECTO!Aunque habráque tenercuidado: ¡los profes se quedan VIGILANDOhastalamedianoche! ¡NOOO! Si esperan hastaentonces, no saben si tendrán TIEMPOsuficiente parairyvolver(y, además, si pueden, estaríabien dormirun poco estanoche). Deben aprovecharparaescabullirse AHORA, antesde que seademasiado tarde.
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