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          Surgieron con.
 WALT DISNEY




          ¡Protesto! Fue
 con los hermanos
 FLEISCHER.




          ¡Épale! BLACKTON y WINSOR
 McCAY no estaban mancos.
 Ellos los iniciaron.




          Fue quien REYNAUD
 los creó y terminó
 en la miseria.
 ¡Denle crédito!




          ¡Qué lío!
 ¿Y si decimos
 que la animación
 nació con el CINE?




          En realidad, el
 DIBUJO ANIMADO
 nació ANTES
 de la invención
 del cine...
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          Concretamente,
 en lo que llamamos
 la EDAD DE PIEDRA...




          En estas PINTURAS
 RUPESTRES
 ya se manifiesta
 un deseo de transmitir
 MOVIMIENTO Y ACCIÓN.




          ¡Somos los
 TATARABUELOS del
 cómic y la animación!
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          Al traer a tu AUDIENCIA
 a un lugar oscuro y
 aislado, logras misterio
 y el MÁXIMO GRADO DE
 ATENCIÓN, ¡como una
 sala de cine!




          Y aunque no lo crean,
 algunas pinturas
 tienen la capacidad
 de generar la ILUSIÓN
 DE ANIMACIÓN.
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          En mi libro, La prehistoria
 del cine, demuestro que algunas
 pinturas rupestres fueron las
 primeras animaciones.




          Vean estos DIBUJOS DOBLES
 de un felino. Si uno mueve
 la ANTORCHA frente
 a ellos, parece que
 la cabeza del felino se
 mueve también.




          Marc
Azéma




          Aquí tenemos la
 figura de un bisonte
 con varias patas
 sobrepuestas.
 ¿Tal vez estaba
 corriendo?




          Estos efectos gráficos hechos
 por nuestros antepasados,
 nos indica que crear la
 ILUSIÓN DE VIDA EN UN
 DIBUJO ES UN DESEO
 MUY ANTIGUO.
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          Éste es un fragmento de un MURAL EGIPCIO,
tomado de la tumba de Khety, gobernador de 
Beni Hassan (XI dinastía) en el año 2160 a.C.




          Las figuras
 describen
 una lucha
 cuerpo a cuerpo




          Como ven, está
 presente la idea de
 representar
 una secuencia
 de movimientos.
 ¡Arghhh!




          PERO... dirán ustedes... y los dibujos animados que se
 proyectan en UNA PANTALLA. ¿Ésos cuándo comenzaron?
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          El antecedente más directo de la animación
 y del cine en general, lo podemos encontrar
 en el invento del PROYECTOR




          Los monjes no sólo
 sabemos rezar. Yo me
 encargué de poner las
 bases para construir un
 PROYECTO, allá por 1646.




          ATHANASIUS
 KIRCHER




          ESPEJO
 CÓNCAVO




          CHIMENEA




          CAJA




          FUENTE
 DE LUZ




          TUBO DE
LENTES
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          Aunque en realidad fue
 otro señor, el científico
 CHRISTIAAN HUYGENS,
 al que se le atribuye la
 construcción del primer
 PROYECTOR, en 1659.




          Un matemático danés,
 THOMAS RASMUNSEN WALLGENTEN
 bautizó estas “cajas”como
 LINTERNAS MÁGICAS,
 e imaginó su potencial económico
 como medio de entretenimiento.





          Se usaban DIAPOSITIVAS de cristal,
 sobre las cuales se pintaba el dibujo
 al revés de cómo se iba a proyectar.
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          Et votre serveur, JEAN-ANTOINE
 NOLLET, yo usé las linternas
 mágicas en 1750 para ilustrar
 mis lecciones de física.




          Las linternas mágicas fueron usadas principalmente como medio de entretenimiento.
En una SALA OSCURA se proyectaban frente a una audiencia IMÁGENES ESTÁTICAS
 y dibujos con movimientos muy básicos. ¡Y se cobraba, claro, por entrar a la sala!
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          En los siglos XVIII y XIX, las personas se divertían
 asistiendo a espectáculos con linternas mágicas.
 Así eran las imágenes que se proyectaban:




          Nótese que las
 pantallas eran
 REDONDAS.




          Cuando se proyectaban dos imágenes similares,
 una después de otra, se generaba una ilusión de movimiento.
 ¡Estaban naciendo las primeras animaciones
 proyectadas!
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          Las proyecciones más populares eran las de temas
 de horror y miedo, conocidas como
 PHANTASMAGORIA.




          ETIENNE
 GASPARD
 ROBERTSON,
 creador
 de estos
 espectáculos
 terroríficos.




          Sin embargo, las
 fabulosas
 Linternas Mágicas
 iban a ser
 espantosamente
 opacadas por un
 nuevo invento
 de fines del siglo XIX:
 EL CINEMATÓGRAFO.
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          Así es, la linterna mágica fue
 un antecedente importante
 para el cine, pero su
 MAGIA no podía ser eterna.




          Además, hay que mencionar otro
 antecedente importante de la
 animación, la época de los
 “copios” y “tropos”.




          ¿Los qué
 de qué?




          En el siglo XIX se hicieron populares los JUGUETES ÓPTICOS,
 que le permiten al público ver imágenes animadas en secuencias.




          Estos juguetes se llamaban
 Taumatropo
 Zootropo
 Praxinoscopio
 Phenakistoscopio
 Estroboscopio
 Mutoscopio
 Kinestocopio




          TAUMATROPO, creado por JOHN AYRTON PARIS
 en 1824. Gire el disco y parece que
 el ave está dentro de la jaula.
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          ZOOTROPO
 Creado por WILLIAM
 GEORGE HORNER (1833).
 Dele la vuelta al
 cilindro y vea a
 través de la rendija
 para ver los dibujos
 en movimiento




          PRAXINOSCOPIO
 Creado por EMILE
 REYNAUD (1877).
 Dele la vuelta al
 cilindro y vea
 en los espejos
 para ver las
 figuras en
 movimiento.




          ¡Ya me
 mareé!


        


      


    


  




  

    

      

        

          [image: pag-21]

        




        

          Dentro de cada aparato se colocaba una tira
 con la secuencia animada. ¡Y a girar se ha dicho!




          Mientras que la linterna mágica estaba pensada
 para entretener a una vasta audiencia, los
 juguetes ópticos (zootropo, praxinoscopio, etc.)
 entretenían a una o dos personas a la vez.




          Éstos son ejemplos
 de animaciones.
 Se podían visualizar
 en estos aparatos que
 llevan nombres bien raros.
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          PHENAKISTOSCOPIO
 Por: JOSEPH PLATEAU (1832)




          ESTROBOSCOPIO
 Por: SIMON STAMPFER (1832)




          En vez de tiras, tenemos discos que se giran para mover las
 figuras, y daban vueltas y vueltas sin llegar a ninguna parte.
 (Como los políticos mexicanos…)




          VISOR




          MUTOSCOPIO
 Patentado por
 HERMAN CASLA (1894).
 Gire la manivela para
 que las tarjetas
 se muevan y crear
 la ilusión de que
 el personaje se
 mueve en el
 VISOR.
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          WILLIAM DICKSON, del estudio de Edison,
 creó el Kinetoscopio (1891) el cual
 se puede considerar el prototipo
 del cinematógrafo moderno.




          Las películas duraban
 unos 30 segundos.




          VISOR




          ROLLO DE
 PELÍCULA
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          Eventualmente, estos aparatos fueron desplazados.
 Surgieron las SALAS DE CINE equipadas con proyectores.
 Para entrar a ellas, se cobraba un NICKEL
 (moneda de cinco centavos), por lo que a estas
 salas se les conoció popularmente como:




          Me suena
 a canal de
 televisión.




          Pero... nos estamos adelantando.
 Los principios de la animación se estaban
 descubriendo, así como los de la proyección
 y la óptica. Era el momento de usar estas
 herramientas para CONTAR HISTORIAS.
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          Inspirado en los juguetes que mencionamos,
 el ingeniero y pintor francés, EMILE REYNAUD,
 inventó lo que hoy llamamos DIBUJO ANIMADO.




          Así se ve la
 figura con
 escenario




          VISOR




          ESPEJOS




          ESCENARIO




          Uno de sus primeros inventos
 fue el PRAXINOSCOPIO,
 para el cual creó un pequeño TEATRO,
 que permite proyectar la figura
 en un escenario de fondo.
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          Con este aparato, REYNAUD desarrolló una idea ingeniosa:
 dibujar los personajes en tiras transparentes, con fondo negro,
 para que la escenografía fuera visible.




          Perforación




          Estas tiras transparentes
 formaban una banda de celuloide.
 La tira tenía perforaciones
 para montarla en un sistema
 de engranes, que permitía
 mover la cinta.




          Combinó la tira dibujada con elementos
 mecánicos y espejos, para construir el proyector
 que hoy conocemos como EL TEATRO ÓPTICO. Año: 1892.




          Y comenzó a producir
 las primeras historias
 animadas.




          Así es, guapo. Ésta es
 la imagen de una de
 sus películas:
 POBRE PIERROT.








OEBPS/Images/pag-22.jpg





OEBPS/Images/pag-bca.jpg





OEBPS/Images/pag-05.jpg
Dedicado a

EDUARDO DEL RIO,
“RIUS",

uno de los
caricaturistas
mds populares.
Iniciador del género
de libro-cémic.
1934-2017





OEBPS/Images/pag-13.jpg





OEBPS/Images/pag-15.jpg





OEBPS/Images/pag-23.jpg





OEBPS/Images/pag-14.jpg





OEBPS/Images/pag-24.jpg
—
5¢ .

|
@)
g

TODO EL DIA
ABULOSAS PELICULAS

50!

sHOW

BAILES
DIVERSISH

G






OEBPS/Images/pag-11.jpg
Estas pinturas eran para contaf
a las nuevas generaciones
a historia y tradiciones

SU MEMORIA...

En teoria, las pinturas formaban
una GALERIA que avanzaba al fondo

vas)
de la cueva, y se iluminaban
con una antorcha.
]
!






OEBPS/Images/pag-07.jpg
INDICE





OEBPS/Images/pag-25.jpg
CAPITULO 2
iNACEN LAS PRIMERAS
AVENTURAS ANIMADAS!






OEBPS/Text/nav.xhtml


  

    

      Índice



    



    

      		Portada





      		El Caricaturiscopio





      		CAPÍTULO 1. ¿Dónde, cuándo y cómo surgieron los dibujos animados?





      		CAPÍTULO 2. ¡Nacen las primeras aventuras animadas!





      		CAPÍTULO 3. Tuertos en tierra de ciegos





      		CAPÍTULO 4. Surge una industria muy animada





      		CAPÍTULO 5. Es un pájaro, es un avión, es... el Estudio Fleischer





      		CAPÍTULO 6. La invasión de las fantasías animadas





      		CAPÍTULO 7. Risas y locuras versus cuentos de hadas





      		CAPÍTULO 8. ¡Ahí vienen los comunistas! (Y no son marxistas)





      		CAPÍTULO 9. ¡Viva México y sus dibujos animados!





      		BIBLIOGRAFÍA



    





    

      		1





      		2





      		3





      		4





      		5





      		6





      		7





      		8





      		9





      		10





      		11





      		12





      		13





      		14





      		15





      		16





      		17





      		18





      		19





      		20





      		21





      		22





      		23





      		24





      		25





      		26





      		27





      		28





      		29





      		30





      		31





      		32





      		33





      		34





      		35





      		36





      		37





      		38





      		39





      		40





      		41





      		42





      		43





      		44





      		45





      		46





      		47





      		48





      		49





      		50





      		51





      		52





      		53





      		54





      		55





      		56





      		57





      		58





      		59





      		60





      		61





      		62





      		63





      		64





      		65





      		66





      		67





      		68





      		69





      		70





      		71





      		72





      		73





      		74





      		75





      		76





      		77





      		78





      		79





      		80





      		81





      		82





      		83





      		84





      		85





      		86





      		87





      		88





      		89





      		90





      		91





      		92





      		93





      		94





      		95





      		96





      		97





      		98





      		99





      		100





      		101





      		102





      		103





      		104





      		105





      		106





      		107





      		108





      		109





      		110





      		111





      		112





      		113





      		114





      		115





      		116





      		117





      		118





      		119





      		120





      		121





      		122





      		123





      		124





      		125





      		126





      		127





      		128





      		129





      		130





      		131





      		132





      		133





      		134





      		135





      		136





      		137





      		138





      		139





      		140





      		141





      		142





      		143





      		144





      		145





      		146





      		147





      		148





      		149





      		150





      		151





      		152





      		153





      		154





      		155





      		156





      		157





      		158





      		159





      		160





      		161





      		162





      		163





      		164





      		165





      		166





      		167





      		168





      		169





      		170



    



  



OEBPS/Images/pag-12.jpg
La préhistoire du cinéma © 2011 Marc Azéma.





OEBPS/Images/cover.jpg
CARIGHTY

R @@@Pﬂ@

Historia ilustrada
de los dibujos
animados






OEBPS/Images/pag-19.jpg





OEBPS/Images/pag-26.jpg
Fuente: Pauvre Pierrot, filme reconstruido por
Magic-Films Prod., Francia, 1993.






OEBPS/Images/pag-09.jpg
CAPITULO 1
ZDONDE, CUANDO Y COMO SURGIERON
LOS DIBUJOS ANIMADOS?






OEBPS/Images/pag-10.jpg





OEBPS/Images/pag-01.jpg
EL
GaricATuRiseopio





OEBPS/Images/pag-18.jpg





OEBPS/Images/pag-16.jpg
Se'podrialafirmarlquelloslespectaculos)
de linternas mdgicas pusieron las
BASES PARA LA SALA DE CINE.






OEBPS/Images/pag-03.jpg
EL
CaricATuRiscopio

POR: CARLOS LEAL

HISTORIA ILUSTRADA
DE LOS DIBUSOS ANIMADOS

Grijalbo





OEBPS/Images/pag-20.jpg





OEBPS/Images/pag-02.jpg





OEBPS/Images/pag-17.jpg
2
H
e
g
&
2






OEBPS/Images/pag-04.jpg
Penguin
Random House
Grupo Editorial

El caricatutiscopio
Edicién en formato digital: mayo, 2022
D. R © 2020, Carlos Leal

D. R. © 2022, derechos de edicion mundiales en lengua castellana:
Penguin Random House Grupo Editorial, $. A. de C. V.
Blvd. Miguel de Cervantes Saavedra ntm. 301, Ter piso,
colonia Granada, alcaldia Miguel Hidalgo, C. . 11520,

Ciudad de México

penguinlibros.com

Penguin Random House Grupo Editorial apoya la proteccion del copyright.
El copyright estimula la creatividad, defiende la diversidad en el ambito de las ideas y ¢l conocimiento,
promueve la libre expresidn y favorece una cultura viva. Gracias por comprar una edici6n autorizada
de este libro y por respetar las leyes del Derecho de Autor y copyright. Al hacerlo esti respaldando  los autores
y permitiendo que PRHGE continge publicando libros para todos los lectores.

Queda prohibido bajo las sanciones establecidas por las leyes escanear, reproducit total o parcialmente esta obra
por cualquier medio o procedimiento, asf como la distribucién de ejemplares
‘mediante alquiler o préstamo piblico sin previa autorizacion.
Si necesita reproducir algin fragmento de esta obra dirfjase a CemPro
(Centro Mexicano de Proteccion y Fomento de los Derechos de Autor, hitps://cempto.com.my).

ISBN: 978-607-319-432-7
Composicién digital: Tangram. Comunicacién y Estrategias Digitales
Facebook: @penguinebooks
Twitter: @penguinlibrosmsx

Tnstagram: @penguinlibrosmx
Youtube: @penguinlibrosmx





OEBPS/Images/pag-21.jpg






