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      De

      dónde

      vienen

      los

      Besos...
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      De combinar con tino las pócimas de mi lista,

      asegura el alquimista.

      ¡Del perfume de una flor! ¡Del corazón directamente!,

      grita el príncipe delicado mientras se lleva la mano a la frente.

      Equivocados estáis, ¡pues de la juventud vienen y a la juventud van!,

      asegura Peter Pan.

      ¡No es cierto! ¿Acaso no puede besar a cualquier edad

      todo aquel que quiera?,

      pregona la costurera.

      ¡Esas rimas son terribles, suenan tópicas y rimbombantes,

      como la canción del verano, de modo que dejad la música a Cyrano!,

      dice con aplomo Morgan Kovalski,

      rector de la Universidad Científica del Beso. Y concluye:

      "Es el cerebro quien da la orden en función de unas reacciones químicas.

      Y no hay más."

      ¡Hay una máquina muy cerca de aquí que los fabrica!,

      grita Romeo.

      Y árboles maravillosos de los que brotan besos al compás de mi varita,

      susurra el Hada Inconstante.

      ¡Callad de una vez! ¡Los besos no existen! ¿Acaso no lo sabéis?,

      maldice el Hada Malvada.

      

      Cuando todos callan y miran el techo como si estuvieran pensando,

      habla Madame Bechamel, la prestigiosa chef nacida un 27 de agosto,

      de más de cien años y ganadora de tres tenedores de acero inoxidable

      por sus recetas con besos. Dice con cautela:

      

      Quizá todos tengáis razón, cada uno lo vive a su manera.

      Lo único que yo puedo explicaros es…
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      ...como se cocina un beso

      (por Madame Bechamel)

    


    
      `
    


    
      Menú especial

      * Carpaccio de morritos

      con frutos rojos y mostaza.

      

      * Besos de cocodrilo al papillote.

      

      * Milhojas de Cyrano con

      cerezas sobre lecho de nata

      

      Bebida: zumo de fresas

      silvestres y maracuyá.
    


    
      Menú para un día cualquiera

            entre semana siempre

          que sea luna llena

      
        	* Crujiente de labios

        con boniato y pera.


        	* Besugo al horno.


        	* Miel con queso.


        	Bebida: zumo de lúcuma          

        con merengue (1)

      

    


    
      Para cocinar un beso hace falta una cocina alegre,

      que huela a limpio, cantar un poco.

      Que tenga los muebles más o menos ordenados

      para que así quepan más sorpresas y desorden, y cajones

      secretos que contengan tipos distintos de amor, de mil sabores,

      además de frascos, especias orientales, pucheros y cucharas.

      ¡Ah!, y las ventanas abiertas: algo de aire o mirar

      un trozo de cielo favorecen la sensación de libertad.

      

      Escuchad las sartenes mientras fríen,

      tenedores y cuchillos que se ríen haciendo esgrima en los morteros,

      ollas exprés que silban fuerte cuando el beso ya está listo

      para ser dado o recibido:

      -¡QUE APROVECHE! –gritan a besucones y besuqueados.

      -¡SALUD! –brindan copas y vasos.

      

      Los besos deben ser preferiblemente sinceros y de temporada,

      que potencien el sabor y la textura del afecto.

      Y para que no quede un beso crudo,

      Bechamel pide paciencia,

      pues todo a fuego lento gana en sabor y aroma.

      

      Se recomienda un sorbete de limón

      para digerir los empachos

      que provoca lo cursi y rebozado.

      Y para engañar al estómago cuando hay hambre,

      se permite picotear de la memoria los besos que alguna vez fueron

      y de la imaginación los besos que serán (o tal vez no).

    


    
      Receta para buñuelos de manzana al estilo Barbaespesa (41 personas, la tripulación): Batir con el garfio y mucho mimo en un bol 1 kg de harina, tres yemas de huevo y un pellizco de sal hasta que se forme una masa compacta. Mondar con cuidado 20 manzanas y sacarles el corazón con la espada antes de espolvorearlas generosamente con azúcar. Dejar reposar un par de horas y freír en aceite. Servir en la bandeja de oro del último botín conquistado.

    


    
      (1) Averigua quién utilizó esta bebida para cambiar su destino.
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      V
    


    
      O
    


    
      L
    


    
      A
    


    
      R .
    


    
      Si me das un beso, te daré un botón. Rojo, como tus labios.

    


    
      Transcripción de un encuentro entre Peter Pan y Wendy algunos años después:

      

      WENDY: ¿De verdad te daba tanto miedo el compromiso?

      PETER PAN: El compromiso puede hacer que los besos se vuelvan grises, que los sentimientos caduquen. Y envejeces más deprisa.

      WENDY: ¿Y qué hay de malo en crecer? Te vuelves más sabio.

      PETER PAN: Y más aburrido.

      WENDY: Aprendes a saborear pequeñas cosas, como los besos.

      PETER PAN: Carraspeas, gruñes, aprendes a disimular. Y lo peor: dejas de jugar.

      WENDY: No. Yo simplemente creo que sigues jugando, solo que a otra cosa.

    


    
      El beso escondido

      de Wendy

    


    
      ¹. Si quieres conocer otra función de los dedales, visita a la costurera.

    


    
      Wendy oculta un beso en la comisura derecha de los labios,

      y ahí seguirá hasta que aparezca alguien a quien dárselo.

      ¿Por qué Peter Pan se insinúa como el pretendiente óptimo?, se pregunta mucha gente.

      Muy sencillo: es guapo, confía en sí mismo y viene del País de Nunca Jamás.

      Wendy le enseña a contar historias, le dice que un beso puede ser un dedal¹.

      

      A cambio Peter Pan le enseña a

      –Basta con que tengas pensamientos agradables –le susurra– y si no puedes,

      una pizca de polvo de hadas te ayudará.

      Si la obsesión del único cocodrilo que habita en el País de Nunca Jamás es zamparse al

      capitán Garfio, la obsesión del capitán Garfio es terminar con Peter Pan.

      Por su parte, la obsesión de Peter Pan no es, como parece, conseguir el beso que

      oculta Wendy en la comisura derecha de los labios, sino VOLAR, y más que

      eso todavía, no convertirse nunca en uno de esos hombres parecidos al

      capitán Garfio que van todos los días a la oficina

      en coche, metro o autobús.

    


    
      A estos dos parientes lejanos de Campanilla no les importaba hacerse mayores.

      Era una manera de ir guardando besos. Llevaban muchos años juntos y seguían

      citándose en el dedal. Allí solían quedarse embobados, mirándose el uno al otro

      como si el futuro no existiera, enamorados como el primer día: se gastaban sus alas,

      se gastaban las ganas de volar, pero lo que les unía no parecía gastarse nunca.
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      Cambió su corazón por una piedra y olvidó lo que era un beso.

      

      Los verdaderos motivos

      del Hada Malvada

      

      Si hay algo que el Hada Malvada deteste

      más que el chocolate, a los niños o el sentido del humor

      son precisamente los besos

      -¡Puaj! -esputa entre dientes cada vez que alguien pronuncia esa palabra.

      Quienes piensan que aquella vez el Hada Malvada se enojó porque no

      la invitaron al bautizo de la hija del rey están equivocados:

      lo que el Hada Malvada no pudo soportar no fue el desaire,

      sino la idea de tantos besos juntos.

      Por eso el día del bautizo se presentó en palacio, esperó a que aquellas

      hadas gordinflonas terminaran con su retahíla de besos petulantes, y

      vociferó la maldición por la que hoy todo el mundo la conoce.
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OEBPS/Misc/csswarp.0.6.js
/*
 * 	csswarp.js 0.3.1
 *	written by Dirk Weber	
 *	http://www.eleqtriq.com
 *	Copyright (c) 2012 Dirk Weber (http://www.eleqtriq.com)
 *	licensed under the MIT (http://www.eleqtriq.com/wp-content/uploads/2010/11/mit-license.txt)
 */
 
 (function(){
 
	var warpedTexts = [],
		userAgent	= navigator.userAgent.toLowerCase(),
	    prefix 		= cssPref = "",
	    PI			= Math.PI,
	    hasTransform, WarpMachine;
	 
	if(/webkit/gi.test(userAgent)){
	    prefix = "-webkit-";
	    cssPref = "Webkit";
	}else if(/msie/gi.test(userAgent)){
	    prefix = "-ms-";
	    cssPref = "ms";
	}else if(/mozilla/gi.test(userAgent)){
	    prefix = "-moz-";
	    cssPref = "Moz";
	}else if(/opera/gi.test(userAgent)){
	    prefix = "-o-";
	    cssPref = "O";
	}else{
	    prefix = cssPref = "";
	}
	
	hasTransform = (function(){
		var elem = document.createElement("div"),
		.xhtml = document.getElementsByTagName(.xhtml")[0],
			hasTrans;
		
		elem.setAttribute("style", "visibility: hidden; position: absolute;");
	.xhtml.appendChild(elem);
		 
		if(elem.style[cssPref+"Transform"] === "" || elem.style["Transform"] === ""){
			hasTrans = true;
		}else {
			hasTrans = false;
		};
	.xhtml.removeChild(elem);
		return hasTrans;
	})();
	
	function setStyle(target, attr, prop){
		target.style[attr] = prop;
	}
	
	function getStyle(target, prop){
	    var style = document.defaultView.getComputedStyle(target, "");
	    return style.getPropertyValue(prop);
	}
	
	cssWarp = function(){
		if(!hasTransform){return;};
		
		for(var i=0, l=arguments.length; i<l; i++){
			if(typeof arguments[i] !== "undefined"){
				warpedTexts[i] = new WarpMachine(arguments[i]);
			}
		}
	}
	
	WarpMachine = function(confObj){
		this.config = {};
		this.setUp(confObj);
	}
	
	WarpMachine.prototype.setUp = function(conf){
		var THIS	= this,
			COLREGX	= /(h.*?\))|(r.*?\))|(#[\a-z\d]+)|((^|\s+|,)[a-zA-Z]+(\s+|$|,))/gi,
			shadowVal, direction, type, customCSS;

		THIS.config.indent = "0px";
		THIS.config.kerning = "0px";
		THIS.config.rotationMode = "rotate";
		THIS.config.fixshadow = true;
			
		for(var prop in conf){
			if(conf.hasOwnProperty(prop)){
		    	THIS.config[prop] = conf[prop];
			}
		}
 			
		THIS.config.targets = (function(){
				var targets = conf.targets.replace(/\s*/g, "").split(","),
					nodes	= [],
					obj, id, className, name;
					
				for(var i=0, l=targets.length; i<l; i++){
					name = targets[i];
					
					if(/^#/.test(name)){ // is ID?
						obj = document.getElementById(name.substring(1));
						if(obj !== null){nodes.push(obj);};
					}else if(/^\./.test(name)){ // is class
						obj = document.getElementsByClassName(name.substring(1));
						if(obj.length > 0){nodes = nodes.concat(pushNodes(obj));};
					}else{ //is tag
						obj = document.getElementsByTagName(name);
						if(obj.length > 0){nodes = nodes.concat(pushNodes(obj));};
					}
				}
				
				function pushNodes(list){
					var nodeArray =[];
					for( var i=0, l=list.length; i<l; i++){
						nodeArray.push(list[i]);
					}
					return nodeArray;
				}
				return nodes;
		})();
					
		if(typeof THIS.config.path === "object" && THIS.config.path instanceof Array){
			type = "bezier";
		}else if(typeof THIS.config.path === "object"){
			type = "circle";
		}else{
			throw new Error('ERROR: no valid path found in config Object');
			return;
		}
			
		for(var i=0, l=THIS.config.targets.length; i<l; i++){
			if(THIS.config.css){
				customCSS = THIS.config.targets[i].style.cssText+";"+THIS.config.css;
				THIS.config.targets[i].style.cssText = customCSS;
			}
				
			if(!(THIS.config.fixshadow === false)){
					THIS.config.shadows = [];
					shadowVal = getStyle(THIS.config.targets[i], "text-shadow");
					
 					if(shadowVal !== "" && shadowVal !== "none"){
						//IE10 doesn't convert colours in computedstyle to rgba.
						//So a lot of text processing coming.
						//Test for hex, hsl, rgb or literal color values:
						var cols = shadowVal.match(COLREGX);
						
 						cols.forEach(function(value, index){
							cols[index] = value.replace(/^,/g,"").replace(/,$/g,"");
 							shadowVal = shadowVal.replace(cols[index], "");
 						});
						
						shadowVal = shadowVal.split(",");
						
 						//grab all attributes of all text-shadows that are applied to the element:
						shadowVal.forEach(function(value, index, shadowVal){
								var x, y, blur, radius;
 								
								shadowVal[index] = value.replace(/^\s*/, "").split(/\s+/g);
								x 		= parseFloat(shadowVal[index][0]);								
								y 		= parseFloat(shadowVal[index][1]);
								blur 	= parseFloat(shadowVal[index][2]);
 								radius	= Math.sqrt(Math.pow(x,2)+Math.pow(y,2));
 								angle	= Math.atan2(y, x);
 								
								THIS.config.shadows[index] = {
													col		: cols[index],
													blur	: blur,
													x 		: x,
													y 		: y,
													radius	: radius,
													angle	: angle
													};
								});
 					};
		}
				
		switch(type){
			case "bezier":
				THIS.attach2Bezier(THIS.config.targets[i]);
				break;
			case "circle":
				THIS.attach2Circle(THIS.config.targets[i]);
				break;
			default:
				break;
			}
				
 			if(THIS.config.callback && (typeof THIS.config.callback === 'function')){THIS.config.callback();}
			if(THIS.config.showPath){THIS.drawPath(THIS.config.targets[i], type, i);}
		}
	}
	
	WarpMachine.prototype.attach2Circle = function(node) {
	 				var THIS			= this,
	 					circle			= THIS.config.path,
	 					letters			= THIS.getTextMetrics(node),
	 					arcLength		= 0,
	 					angleIncr		= 0,
	 					arcDir			= 1,
	 					coords, angle;
	 				if(direction === "rtl"){letters.reverse();}
	 				
	 				
	 				if(!THIS.config.align){
	 					THIS.config.align = "center";
	 				}
	  					
	 				if(!circle.center){
	 					circle.center = [];
	 					circle.center[0] = Math.floor(node.offsetWidth/2) - parseFloat(getStyle(node, "border-left-width"));
	 					circle.center[1] = Math.floor(node.offsetHeight/2) - parseFloat(getStyle(node, "border-top-width"));
	 				}
	 				
	 				if(!circle.convertedAngle){
	  					if(circle.angle){
	 						if(!/rad/gi.test(THIS.config.path.angle)){
	 							//if deg, convert to radians
	 							circle.convertedAngle = parseFloat(circle.angle) * PI/180;
	 						}else{
	 							circle.convertedAngle = parseFloat(circle.angle);
	 						}
	 					}else{
	 						circle.convertedAngle = 0;
	 					}
	 					//setting angle relative to 0 o'clock:
	 					circle.convertedAngle-= PI/2;
	 				}
	 				
	 				switch(circle.textPosition){
	 					case "inside":
	 						angleIncr+= PI;
	 						arcDir = -1;
	 						break;
	 					default:
	 						angleIncr = 0;
	 						arcDir = 1;
	 						break;
	  				}
	  					
	 				switch(THIS.config.align){
	 					case "left":
	 						arcLength = letters.indent * arcDir;
	 						break;
	 					case "right":
	 						arcLength = -(letters.lngt + letters.indent) * arcDir;
	 						break;
	 					default:
	 						arcLength = (letters.indent - letters.lngt/2) * arcDir;
	 				}
	 
	  				function polarCoords(arc){
	  					var angle = arc/circle.radius + circle.convertedAngle,
	  						cos = Math.cos(angle),
	  						sin = Math.sin(angle),
	  						x	= circle.radius*cos + circle.center[0],
	  						y	= circle.radius*sin + circle.center[1];
	  						
	  					return [x,y, angle];
	  				}
	
	  				for(var i=0, lg=letters.length; i<lg; i++){
	  					arcLength+= letters[i].width/2 * arcDir;
	  					coords = polarCoords(arcLength);
	  					angle = coords[2] + PI/2 + angleIncr;
	  					THIS.applyTransforms(letters, i, coords, angle);
	  					arcLength+= (letters[i].width/2+letters.kerning) * arcDir;
	  				}
	}
	 
	
 	WarpMachine.prototype.attach2Bezier = function(node) {
	 				var THIS			= this,
	 					bez				= [].concat(THIS.config.path),
						letters			= THIS.getTextMetrics(node),    		//arry containing the metrics of each letter in the text
						letterCount		= 0,									//the current index of "letters". 
																				//Helps us to find the current letter when we move to the next bezier segment.
						firstLetterPos	= letters.indent-letters[0].width/2,	//Arclength where the first  letter is positioned on the bezier
						letterPos		= firstLetterPos,						//Arclength of the current letter that will be transformed
						curveStepCount	= 0,									//Here is stored how many steps we moved forward 																					//on the bezier (in increments of bezRes) for 																						//calculating the position of the current letter
																				//When we have found the coordinates of the letter,
																				//we use this as a starting point to move on with the next one
						arcStart		= 0,									//
						bezRes			= THIS.config.bezAccuracy || 0.004;		//We must loop over the bezier in small increments to determine the position of the 												//letters. This is the size of the increment
					
					//Add 4 dummy elements to the first position in array. It makes processing the bezier array easier for us when every Element has the same length:
					bez[0] = [0,0,0,0].concat(bez[0]);
					
					if(THIS.config.revertBezier){
						revertBez();
					}
					
					if(direction === "rtl"){
						letters.reverse();
					}				
					
					if(THIS.config.align === "right"){
						letters.reverse();
						revertBez();
					}	
					//Loop through all the segments of bezier.
					//In every loop, loop through letters that are lying on the current beziersegment
					//and and calculate transformations for each of them: 
					
					for (var i=0, l=bez.length-1; i<l; i++){
						segment = [bez[i][4],bez[i][5],bez[i+1][4],bez[i+1][5],
								  bez[i+1][0],bez[i+1][1],bez[i+1][2],bez[i+1][3]];
								  
						for(var j=letterCount, lg=letters.length; j<lg; j++){
							breakPoint = transform(j);
							//If a new segment starts, break the loop:
							if(breakPoint === true){break;}
						}
					}
					
					return;
					
					//Change order of points of bezier. This will not change the appearance, but now the first point ist the former last one. Tex will now start there.
					function revertBez(){
						var newBez	= [[0,0,0,0]],
							length 	= bez.length;
							
						for (var l=length-1, i=0; l>i; l--){
							newBez[length-l] = [];
							newBez[length-l-1][4] = bez[l][4];
							newBez[length-l-1][5] = bez[l][5];
							newBez[length-l][0] = bez[l][2];
							newBez[length-l][1] = bez[l][3];
							newBez[length-l][2] = bez[l][0];
							newBez[length-l][3] = bez[l][1];
						}
						
						newBez[length-l-1][4] = bez[l][4];
						newBez[length-l-1][5] = bez[l][5];
						
						bez = [].concat(newBez);
					}
					
					//Calculate transfomation of current letter on bezier curve
					
					function transform(index){
						letterPos+= letters[index].width/2;  	//length of bezier piece from start up to where the current letter must be placed
																//This arclength helps us find its x- and y- coordinates
																					
						var arcVals	= calcLetterTransform(segment),
							coords, angle;
							
	 					if(arcVals[2]){ //does a new bezier segment start? Leave and continue.
							letterPos-= arcVals[3]+letters[index].width/2; 
							return true;
						}
						
						coords	= arcVals[0];
						angle	= arcVals[1];
						
						THIS.applyTransforms(letters, index, coords, angle);					
						letterPos+= letters.kerning + letters[index].width/2;
						letterCount	++;
	
						return arcVals[2];
					}
					
					//This is where the fun begins. 
					//The function takes the current segment of our bezier as an argument and calculates how the current letter must be transformed
					
					function calcLetterTransform(segment){
						var length	= arcStart,
							arcLgt	= letterPos,
							sp		= findPointOnCurve(segment,curveStepCount),
							increase= false,
							ep;
						
						/*Now for some heavy CPU stressing. We must calculate the coordinates of the current letter on the bezier curve. We know the distance from the starting point of our text to the current letter on our curve (var arcLgt). Now we must calculate the coordinates of the point on the bezier at this position and the angle of the tangent through the curve at this point.
						
	 					  As lengths on bezier curves can only be approximated, this means that we must split our bezier into short straight lines and then sum up the lengths. The shorter the lines, the more accurate the approximation (and the more cumputations).
						  We do this by determining a starting point on the curve (sp) and an endpoint (ep) then calculating
						  their distance. After that "ep" becomes the new "sp" and we move on.
						  
						Coordinates on the curve must be determined from a relative value "t" with t=0 as starting lenght of the bezier and t=1 as the end. We increase t by bezRes, calculate the coordinates, use some trigoneometry to evaluate the length of the line segment, and stop as soon as our calculated value is as long as the position of the letter. The coordinates at this value will be the coordinates of the letter, the angle of the tangetnt at this position will be used to calculate the transformation of the letter (rotation, skew) at this position.
						*/
						
						for(var i=curveStepCount+bezRes; i<1; i+= bezRes){  
							ep 		= findPointOnCurve(segment,i);
							length+= Math.sqrt(Math.pow((sp[0]-ep[0]),2) + Math.pow((sp[1]-ep[1]),2));
							sp		= ep;
							
							//length (current calculated length of bezier) >= position of current letter on a line? If this is the case let's leave the loop
							if(length >= arcLgt){curveStepCount = i; arcStart = arcLgt; break;}
						}
						
						//i>=1 means we reached the end of our segment and the current letter is not on it, 
						//so break the loop and move on to the next segment of our bezier.
						//If there isn't any segment left, the text will be stripped here.
						
						if(i>=1){
							curveStepCount = arcStart = 0; 
							increase = true;
						}
						
	 					angle = calcAngle(segment, i);
						return [ep, angle, increase, length];
					}
					
					//Some math. We pass the current segment and a relative arc length (0 is the starting point on bezier, 1 the last point on this bezier segment. I.e. u=0.5 would be in the middel), the function returns the x- and y- coordinates at  this length on the curve
					function findPointOnCurve(segment, t){
						var x 		= Math.pow(t,3)*(segment[2]+3*(segment[4]-segment[6])-segment[0])
									  +3*Math.pow(t,2)*(segment[0]-2*segment[4]+segment[6])
									  +3*t*(segment[4]-segment[0])+segment[0],
															 
							y 		= Math.pow(t,3)*(segment[3]+3*(segment[5]-segment[7])-segment[1])
									  +3*Math.pow(t,2)*(segment[1]-2*segment[5]+segment[7])
									  +3*t*(segment[5]-segment[1])+segment[1];
									
						return [x.toFixed(4), y.toFixed(4)];
					}
						
					function calcAngle(curve, t) {
							//decasteljau-algorithm for finding the tangents at t:
							var cp_1	= [curve[4], curve[5]],
								cp_2	= [curve[6], curve[7]],
								p_1		= [curve[0], curve[1]],
								p_2		= [curve[2], curve[3]],
								m_1 	= interPolatePoint(cp_1,p_1,t),
								m_2 	= interPolatePoint(cp_2,cp_1,t),
								m_3 	= interPolatePoint(p_2,cp_2,t),
								h_3 	= interPolatePoint(m_2,m_1,t),
								h_4 	= interPolatePoint(m_3,m_2,t),
								angle	= Math.atan((h_3[1]-h_4[1])/(h_3[0]-h_4[0]))-(2*PI);
								if(h_4[0]<h_3[0]){angle-= PI;}
								if(THIS.config.align === "right"){angle+= PI};
								
							return ((angle).toFixed(4));
						}
					
					//Small helper to find the coordinates of a point on a line between point p1 and p2 at a given distance d:
					function interPolatePoint(p1, p2, d){
						var dx	= (p2[0]-p1[0])*(1-d)+p1[0],
							dy	= (p2[1]-p1[1])*(1-d)+p1[1];
							
						return [dx, dy];
					}
	}
	
		
	WarpMachine.prototype.applyTransforms = function(letters, index, coords, angle){
		var THIS		 = this,
			width 		 = letters[index].width,
			top 		 = coords[1]-letters.base,
			left 		 = coords[0]-width/2,
			warpCSS	= function(letters, transform){
							var transVal = "transform: "+transform+";",
								transOr	 = "transform-origin: 50% "+letters.base+"px; ";
								
								return	"display: block;"+
									"visibility: inherit;"+
									"width:"+letters.width+"px;"+
									prefix+transOr+
									prefix+transVal+
									transOr+
									transVal;
						},
			cssTransform = "translate("+left+"px, "+top+"px)";
		
		switch(THIS.config.rotationMode){
				case "rotate":
					cssTransform+= " rotate("+angle+"rad)";
					break;
				case "skew":
					var skewX	= "skewX("+ angle+"rad)",
						scale	= "scaleY("+Math.cos(angle).toFixed(4)+")";
					cssTransform+=  " rotate("+angle+"rad) "+skewX+" "+scale;
					break;
				default:
					break;
		}
		
		letters[index].elem.style.cssText+= warpCSS(letters, cssTransform);
		
		if(THIS.config.hasOwnProperty("shadows") && THIS.config.shadows.length>0 ){
			letters[index].elem.style.cssText+= "text-shadow: " + THIS.fixShadow(angle);
		}	
	}
				
	WarpMachine.prototype.fixShadow = function(angle){
		//calculate new x- and y- values for each shadow of each letter of our warped text:
		var THIS	= this,
			shadows = THIS.config.shadows,
			val 	= "",
			x, y, alpha;
			
		for(var i=0, l=shadows.length; i<l; i++){
			alpha = shadows[i].angle-angle;
				x = Math.cos(alpha)*shadows[i].radius;
			y = Math.sin(alpha)*shadows[i].radius;
			val+= x+"px "+y+"px "+shadows[i].blur+"px "+shadows[i].col;
			if(i<l-1){val+= ", "};
		}
		return val;
	}
	
	WarpMachine.prototype.getTextMetrics = function(node){
		var THIS		= this,
			text 		= node.textContent,
			letters 	= [],
			letterCSS	= "overflow: visible; white-space:pre; letter-spacing: 0;",
			baseCSS 	= "position: absolute; display: block;"+
						  "left: 0; top: 0; visibility: hidden;"+
					 	  "margin: 0; border: none; padding: 0;",
			kerning		= getStyle(node, "letter-spacing"),
			allLetters	= "", //Here wee keep track if we already calculated the metrics of this glyph to avoid unnecessary calculations.
			metrics		= {},
			curChar, letter;
		
		direction 	= getStyle(node, "direction");
		
		letters.lngt = 0;
				
		node.inne.xhtml = "";
		
		for(var i=0, l=text.length; i<l; i++){
			curChar = text.charAt(i);
			letters[i] = {};
			letter = document.createTextNode(curChar);
			letters[i].elem = document.createElement("span");
			letters[i].elem.setAttribute("style", baseCSS+letterCSS);
			letters[i].elem.appendChild(letter);
			node.appendChild(letters[i].elem);
			
			if(allLetters.indexOf(curChar) < 0){
				allLetters+=curChar;
				metrics[curChar] = letters[i].elem.offsetWidth;
			}
			
			letters[i].width = metrics[curChar];
			setStyle(letters[i].elem, "display", "none");
			letters.lngt+= metrics[curChar];
		}
		
		letters.kerning = kerning!=="normal" ? parseInt(kerning) : 0;
		letters.indent = calcWidth("indent");
		letters.base = calcBaseline();
		letters.lngt+= (i-1)*letters.kerning;
		
		return letters;
			
		function calcBaseline(){
				var testDiv = document.createElement("div"),
					img = document.createElement("img"),
					lineHeight = getStyle(node, "lineHeight"),
					base;
					
				img.width = 1;
				img.height = 1;
				img.src = "data:image/gif;base64,R0lGODlhAQABAAD/ACwAAAAAAQABAAACADs=";
				img.style.verticalAlign = "baseline";
				img.style.display = "inline";	
				testDiv.style.cssText = baseCSS+'height:'+letters[0].height+';line-height:'+lineHeight+'px;';
				testDiv.inne.xhtml="M";
				testDiv.appendChild(img);
				node.appendChild(testDiv);
				base = img.offsetTop;
				node.removeChild(testDiv);
				return base;
		}
			
		function calcWidth(attr){
				var val = THIS.config[attr].replace(/\s*/gi, ""),
					testDiv, w, 
					unit = /em|ex|gd|rem|vw|vh|vm|mm|cm|in|pt|ch|pc|%/gi;
				
					if(unit.test(val)){
					testDiv = document.createElement("div");
					node.appendChild(testDiv);
					testDiv.setAttribute("style", baseCSS);
					setStyle(testDiv, "width", val);
					w = testDiv.offsetWidth;
					node.removeChild(testDiv);
					
					return w;
				}else if(/px/gi.test(val)){
					return parseInt(val);
				}else{
					return 0;
				}
		}
	}
	
	WarpMachine.prototype.drawPath = function(target, type, id){
				var canvas, ctx, currentBG, w, h, btmCache,
					THIS		= this,
					strokeWidth = this.config.showPath.thickness || 1,
					strokeColor = this.config.showPath.color || "black",
					style 		= target.style.cssText;
				
				currentBG = getStyle(target, "background-image");
				
				if(/width/gi.test(style) && /height/gi.test(style)){
					w = target.offsetWidth;
					h = target.offsetHeight;
					setStyle(target, "backgroundImage", "url("+createBitmap(w, h)+"), "+currentBG);
				}else{
					if(btmCache === undefined){
						THIS.config.btmCache = createBitmap(target.offsetWidth, target.offsetHeight);
					}
					setStyle(target, "backgroundImage", "url("+THIS.config.btmCache+"), "+currentBG);
					return;
				}
				
				function createBitmap(width, height){
	
					canvas = document.createElement("canvas");			
					canvas.width = width;
					canvas.height = height;
						
					if (canvas.getContext){
						ctx = canvas.getContext('2d');
						ctx.strokeStyle = strokeColor;
						ctx.lineWidth = strokeWidth;
						switch(type){
						 	case "bezier":
							 	drawBezier(ctx, THIS.config.path);
							 	break;
							default:
							 	drawCircle(ctx, THIS.config.path);
						}					
						return canvas.toDataURL();
					}				
					function drawBezier(ctx, path){
					
						ctx.beginPath();
						ctx.moveTo(path[0][0],path[0][1]);
						for(var i=1, l=path.length; i<l; i++){
							ctx.bezierCurveTo(path[i][0],path[i][1],path[i][2],path[i][3],path[i][4],path[i][5]);
						}
						ctx.stroke();
					}
					
					function drawCircle(ctx, path){
									
						ctx.beginPath();
						ctx.arc(path.center[0], path.center[1], path.radius, 0, PI*2, true); 
						ctx.stroke();
					}
				}
			}
			
		window.cssWarp = cssWarp;
})();
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