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Prólogo

Decir que el Universo Marvel representa «el mundo al otro lado de tu ventana» se ha convertido ya en un cliché. Y, en realidad, esa expresión no se acuñó para referirse  al Universo Marvel, sino más bien al Nuevo Universo de 1986. Aun así, la idea es válida.  En materia de narrativa y contenidos, los guionistas y dibujantes del Marvel Comics Group siempre han intentado reflejar el mundo y los tiempos en que vivían. Esto no empezó como un plan, sino que evolucionó con el tiempo. Antes del arranque  de Marvel, los superhéroes vivían en ciudades ficticias. Y, de hecho, la acción del primer número del buque insignia de Marvel, Fantastic Four #1, tenía lugar en la ficticia «Central City». Pero ya en la tercera entrega, Stan Lee y Jack Kirby se lo habían pensado mejor y establecieron a su cuarteto cósmico en un rascacielos en el corazón de Manhattan. A partir de ahí, todas las creaciones Marvel tuvieron como escenario Nueva York (con la excepción del Increíble Hulk, que irrumpió en el Medio Oeste, principalmente en Nuevo México).No se trataba de algo cuidadosamente calculado, sino más bien de una maniobra para facilitar la actividad creativa. Tanto Lee como Kirby vivían en Manhattan o cerca de allí, y habían crecido en Nueva York. Era un territorio muy conocido para ellos, y estaban íntimamente familiarizados con los personajes que poblaban la ciudad. De hecho, probablemente se toparían con muchos de ellos en su camino a las oficinas de Marvel. Y así, en lugar de tener que imaginar los detalles de las vidas de sus personajes, estos se les daban de forma natural. Es más, especialmente para personajes como Spiderman o Daredevil, el ambiente de Nueva York se convirtió casi en un personaje en sí mismo. Spiderman habría resultado un personaje muy distinto de no haber vivido en Forest Hills, en el distrito de Queens.Esta verosimilitud no se perdió con el aumento de lectores. Era uno de los medios por  los cuales las historias de Marvel resultaban más creíbles que las ofertas superheroicas de  la competencia. Es habitual oír relatos de los fans sobre su sorpresa en su primera visita  a la Gran Manzana al ver las mismas clases de torres de agua que salpicaban los paisajes dibujados por Steve Ditko o Frank Miller, y esos visitantes casi esperaban ver a Spiderman balanceándose por el aire. A medida que el Universo Marvel crecía, hubo adiciones a su mapa del mundo, con imaginativos nuevos entornos como Wakanda, Latveria, la Tierra Salvaje, la Zona Negativa  y los expansionistas imperios kree o skrull. Pero, aunque esos territorios fueran cosa de fantasía, el hecho de que se plasmaran frente a un mundo que, por lo demás, recordaba  al que habitamos, les otorgaba cierta impresión de realidad. Todos estos lugares se fueron desarrollando relato tras relato, de modo que cada uno llegó a poseer una historia y un trasfondo propios, genuinos. Marvel: Mundos y escenarios traza la topografía del Universo Marvel con sumo detalle, pero no puede ser más que una instantánea: un momento capturado en el tiempo. Dado que el Universo Marvel está vivo y crece continuamente, y que es del todo probable que en años venideros veamos brotar y florecer nuevos escenarios, la única certeza es que esos nuevos territorios de fantasía existirán al lado de Poughkeepsie, el Susquehanna y Schenectady. Porque, pese a estar plagado de fantasía, el Universo Marvel, en realidad, no es más que  el mundo que hay al otro lado de tu ventana.  Tom Brevoort, vicepresidente ejecutivo de Publicaciones de Marvel
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Viajes asombrosos

Más allá de su función evidente como herramientas de exploración, los mapas han espoleado siempre la imaginación. A lo largo de los siglos, han aportado al explorador de butaca atisbos de tierras ocultas y reinos remotos. Han traducido el mundo en figuras y símbolos, han capturado el paisaje en una forma codificada que puede ser leída y, si se quiere, seguida con precisión. Sin embargo, los mapas no son solo plantillas para el viaje real, y son mucho más que meras líneas sobre el papel: son ventanas a lugares que aún deben ser encontrados personalmente y vívidos estímulos para la especulación. «Sí, hay un continente ahí, al sur. Pero ¿cómo es? ¿Quién vive allí y qué sucesos turbulentos han dado forma a su paisaje y han forjado a sus pueblos?». La cartografía experta induce esos pensamientos y, por ello, los mapas han sido siempre paisajes narrativos, que proporcionan oportunidades para viajes de la mente y la promesa de descubrimientos y aventuras.De manera similar, el siempre creciente Universo Marvel inspira cavilaciones ricas y gratificantes. Cimentado en un mundo reconocible desde su concepción en la década de 1960, a lo largo de los años ha crecido considerablemente,  y cada uno de sus desarrollos ha llevado a conjeturas aún mayores: «¿Cómo desarrolló su tecnología avanzada el reino de Wakanda? ¿Qué ocurrió cuando los expansionistas skrulls se encontraron con los krees en la inmensa vastedad del espacio? ¿Dónde empezó el fantástico viaje de Estela Plateada alrededor del cosmos?». Los autores y artistas de Marvel han reflexionado sobre esas cuestiones y han trazado su territorio imaginario como los antiguos cartógrafos elaboraban sus mapas, llenando meticulosamente las lagunas y expandiendo su alcance para acomodar la información nueva. Después de todo, la esencia del relato es preguntarse «¿qué pasa después?». Igual que la esencia de la cartografía es preguntarse «¿qué viene a continuación?». Cada relato en  la historia de Marvel ha suscitado nuevas preguntas, y las respuestas han impulsado a los lectores a través de un mar imaginario aparentemente interminable, siempre con la vista en un nuevo horizonte. Incluso los nombres de los lugares en el Universo Marvel son una invitación  al asombro… y al viaje. ¿Quién no querría visitar el entorno selvático de la Tierra Salvaje o colarse en el Sanctasanctórum del Dr. Extraño? Hasta hoy, los lugares siguen teniendo un importante papel en el desarrollo del universo, y las — 10 —
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ubicaciones ayudan a definir, y a veces a redefinir, a los héroes y villanos de Marvel. En su reciente remodelación de la Patrulla-X, el guionista Jonathan Hickman transformó la isla de Krakoa, elemento mítico tradicional, en un estado nación mutante, abriendo así nuevas rutas narrativas. Y en su revolucionario recorrido como autor del Inmortal Hulk, Al Ewing reveló el dantesco Lugar por Debajo como la capa inferior del infierno. Lo que distingue esta versión del dominio infernal de sus predecesoras es que está ligada al origen de Hulk: personaje y lugar entretejidos para crear un absorbente todo narrativo. Ambos ejemplos siguen los pasos de los pioneros que trazaron originalmente esta frontera al tiempo que extendían los límites del Universo Marvel.A través de 16 mapas encargados expresamente y bellamente ilustrados,  y de una colección de ensayos escritos con gran esmero, Marvel: Mundos  y escenarios delinea los contornos de este inmenso e imaginativo territorio. Empezando por la central de los superhéroes en Manhattan, el libro navega  por las naciones superpoderosas de la Tierra, así como por las regiones arcanas del planeta que siguen inmersas en el mito y la magia. Después desvela los reinos ocultos y las tierras perdidas que se hallan en la curiosa periferia entre  la creencia legendaria y la certeza científica. Desde allí, el foco se desplaza  al espacio exterior para trazar el ascenso y la caída de poderosos imperios galácticos y examinar las fuerzas implacables y los poderosos seres que contribuyeron a moldear el cosmos. La perspectiva se amplía aún más para entrar en las esferas etéreas de la divinidad y contemplar la trascendencia  de ciudades divinas como Asgard y el Olimpo. A continuación, cruzamos los límites del universo para tratar con las dimensiones más cercanas a la esfera terrenal, los dominios metafísicos de hechiceros y místicos, y los tenebrosos parajes infernales de diablos y demonios. Finalmente, y antes de embarcarnos de regreso a casa, echamos un vistazo a las Tierras de realidades alternativas  y líneas temporales divergentes: unas Tierras tan familiares como terriblemente diferentes.Marvel: Mundos y escenarios es tanto un atlas como una guía a un universo maravilloso cuyos horizontes se ensanchan sin cesar, pidiendo ser explorados. Cada viaje empieza con un paso y, tal vez de forma igualmente significativa, cada viaje imaginario puede empezar con un mapa.— 11 —
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Tierra

 

Primordial

Tierra Primordial, designada Tierra-616, se asienta firmemente en el nexo de los eventos universales  y es uno de los planetas más importantes de la creación. Aunque tiene muchos equivalentes en la infinidad de realidades alternativas que conforman  el Multiverso, el aparentemente inofensivo mundo  azul verdoso es único entre las estrellas. Hace miles  de millones de años, su suelo fue impregnado con las energías cósmicas de un dios espacial, un Celestial agonizante, y esto lo convirtió en un fértil terreno  de cría para seres superhumanos y en un imán para visitantes extraterrestres. Gracias a su singular génesis, Tierra Primordial es un mundo bendecido  con numerosos protectores superheroicos, como los Vengadores y los 4 Fantásticos. Es hogar de naciones científicamente avanzadas como la Wakanda de Pantera Negra y Atlantis, el reino de Namor. Un viaje alrededor de Tierra Primordial ofrece innumerables visiones maravillosas y revela muchas historias inspiradoras. 
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SanctasanctórumTimely PlazaOficinas del  Daily BugleTorres FiskCine GemEdificio BaxterApartamento de Matt Murdock  - Cocina del InfiernoFortaleza de  Tierra de SombrasAntiguo apartamento  de Peter ParkerNuevo CG de los 4F  - Calle Yancy, n.º 4Central de superhéroesEl distrito más poblado de Nueva York es  el hogar de los mayores héroes del mundo.  La isla de Manhattan, con sus conexiones económicas y diplomáticas globales, es  desde hace tiempo el sitio donde estar si  eres miembro de la comunidad superheroica.
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Mansión de  los VengadoresLa Balsa
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— 16 —ManhattanLa II Guerra Mundial suele considerarse como el crisol en el que se forjó la primera edad  de los superhéroes. Campeones superhumanos diversos como Capitán América, Namor el Hombre Submarino y el androide Antorcha Humana unieron fuerzas bajo el nombre de Invasores para combatir al enemigo exterior y liderar la lucha contra la tiranía y la opresión.  Su ejemplo empujó a muchas personas corrientes –como el reportero del Daily Bugle Jeffrey Mace– a ponerse vistosos disfraces y luchar por la justicia de una forma menos elevada. Mace se convirtió en Patriota, uno de los varios «héroes del frente interno» que se enfrentaron a saboteadores y quintacolumnistas que amenazaban con desestabilizar el esfuerzo bélico de EE UU y sembrar la discordia en su suelo. Tras la guerra, Mace asumió el rol de Capitán América y se unió a un grupo ampliado de Invasores que tomarían el nombre de Escuadrón de los Vencedores. El grupo se asentó en Manhattan, y Mace fue testigo directo del bum posbélico del distrito, con nuevos edificios e industrias alimentadas por nuevas tecnologías brotando a su alrededor. Cuando el cuartel general original del Escuadrón, en Times Square, fue destruido en una batalla contra la villana Madame Muerte, Mace sugirió trasladarse al Edificio Baxter, una torre de 35 pisos aún en construcción en la intersección de la calle 42 y la Avenida Madison. Proyecto del emprendedor Leland Baxter, de la Compañía Papelera Leland Baxter, el edificio utilizaba el revolucionario «apuntalamiento-K» en su estructura de acero, y ello lo convertía en el rascacielos más sólido del mundo: el Edificio Baxter era un monumento a la modernidad. Su fachada de vidrio y acero hablaba de la visión de un mañana más brillante, de una atrevida nueva era creada por la ingeniería avanzada y la innovación tecnológica. Como en contraste con esta audaz declaración de intenciones, las plantas inferiores del edificio se diseñaron para dar cabida a grandes y ruidosas máquinas de reciclaje de pulpa de papel. Las superiores, en cambio, gracias a la amistad de Jeff Mace con su colega periodista Baxter, se reservaron para el Escuadrón de los Vencedores, que se trasladó al edificio aún sin terminar a principios de 1948 y permaneció en él hasta la disolución del grupo, años después. Viviendo al límiteTras la victoria en la II Guerra Mundial, el Escuadrón de los Vencedores se trasladó a las espaciosas plantas superiores del aún incompleto Edificio Baxter. Captain America: Patriot#2 (nov. 2010)«¡Debería soportar cualquier cosa que nosotros –o nuestros    enemigos– le arrojemos!»Capitán América (Jeff Mace)
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— 17 —ManhattanEl relevo de la antorchaEl Escuadrón de los Vencedores no sería el único equipo superheroico  en utilizar el Edificio Baxter como cuartel general. Mientras una nueva era de héroes amanecía en la época moderna, los 4 Fantásticos se mudaron a las cinco plantas superiores del rascacielos. Reed Richards (alias  Mr. Fantástico) supervisó concienzudamente la exhaustiva y costosa reforma de la instalación para que les proporcionara no solo una amplia residencia, sino también espacio suficiente para su vanguardista –y a menudo voluminosa– parafernalia científica, incluido un acceso a la Zona Negativa interdimensional. El piso superior del edificio fue reacondicionado como plataforma de lanzamiento para el fantasticar, el pogoplano y los numerosos ciclojets de alta potencia del grupo.Los manhattanitas no prestaron mucha atención a la reforma del Edificio Baxter, pero bastó una dramática llamada a la acción para que finalmente despertaran de sus distracciones cotidianas. Alertado por  una misteriosa actividad sísmica centrada en torno a una planta nuclear, Richards convocó a sus colegas –Ben Grimm, Sue Storm y Johnny, hermano de Sue– a su primera misión oficial como los 4 Fantásticos: disparó una bengala que trazó en letras ígneas el nombre del grupo  e indujo a un asombrado testigo a exclamar: «¡Mirad al cielo…! ¿Qué demonios significa eso?». Lo que significaba era que los 4 Fantásticos habían llegado para hacer de Manhattan su hogar y, con Johnny Storm dotado de poderes similares a los de la Antorcha Humana original, la llama pasó, de forma bastante literal, de una generación de héroes a la siguiente. El Escuadrón de los Vencedores dejó paso a los 4 Fantásticos  y Manhattan –y el mundo más allá– nunca volvería a ser el mismo.Hogar de héroesReed Richards creía que el  Edificio Baxter sería un hogar  y un cuartel general ideal, y  reuniría a los 4 Fantásticos  con una señal llameante de  la azotea del rascacielos.Fantastic Four: 1 2 3 4 #1,  (oct. 2001)«Considera que nuestro nuevo    hogar es un “edificio vivo”.»Mr. FantásticoLanzados a las callesEl Edificio Baxter estaba perfectamente situado para  que los recién formados  4 Fantásticos acudan a la  primera señal de peligro.  History of the Marvel  Universe #3 (nov. 2019)
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— 18 —ManhattanBajo asedioConociendo el público las identidades del grupo  y con un icónico cuartel general en el centro,  los 4 Fantásticos se convirtieron en las primeras celebridades superheroicas del mundo. Los fans se congregaban a menudo en el exterior del Edificio Baxter para ver a sus superestrellas favoritas y, aunque sus sistemas de seguridad estaban entre los más sofisticados del mundo, el cuartel general también era un imán para algunos de los enemigos más intratables de los 4 Fantásticos.El Dr. Muerte –despótico gobernante de la nación europea de Latveria y celoso rival de Reed Richards desde que coincidieron en la universidad– fue uno de los primeros villanos en atacar directamente el edificio. Tras sufrir una humillante derrota a manos de los 4 Fantásticos, se acercó a Namor el Hombre Submarino y le propuso una alianza.El príncipe atlante había decaído mucho desde su época como héroe de guerra. Había pasado años perdido en una niebla amnésica y, tras recuperar al fin sus facultades, quedó horrorizado al descubrir que su hogar de Atlantis había quedado destruido durante una prueba nuclear y su pueblo se había dispersado por todas partes. Furioso ante esta injusticia, Namor devolvió el golpe a aquellos que consideraba responsables: el gobierno de EE UU.  Esto lo enfrentó con los 4 Fantásticos, y él también  fue vencido por los héroes. Persuadido de que unidos serían imparables, el Hombre Submarino aceptó unir fuerzas con el Dr. Muerte. Juntos, utilizaron un rayo tractor para arrancar el Edificio Baxter de sus  cimientos y trasladarlo al espacio exterior. Atrapados dentro de su cuartel general, con  sus vehículos dañados durante la conmoción, los  4 Fantásticos contemplaban impotentes cómo eran arrastrados detrás de una nave espacial pilotada por el Dr. Muerte. Sin embargo, cuando resultó evidente que  el villano revestido de armadura maquinaba eliminar también a Namor, a quien consideraba un rival potencial, los acontecimientos sufrieron un giro aún más dramático. El mutante acuático se enfrentó a su socio, lo expulsó por la fuerza de su nave y ayudó a devolver el Edificio Baxter a su esquina en el centro de Manhattan.La amenaza de MuerteEl Dr. Muerte ha conspirado a menudo para tomar el control del Edificio Baxter. En una ocasión,  los 4 Fantásticos reclutaron a Daredevil y Wyatt Wingfoot para expulsar a su indeseado inquilino.Fantastic Four #39 (jun. 1965)Colección de jetsLa imagen de los 4 Fantásticos despegando en su fantasticar a  reacción hacia lugares desconocidos  era una visión habitual en los cielos  de Manhattan. FF #3 (jul. 2011)
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— 19 —ManhattanUn titán gigantescoMientras que la actividad superhumana en torno al cuartel de los 4 Fantásticos resulta ya algo habitual para los transeúntes, un suceso hizo que toda Manhattan se detuviera y prestara atención. El devorador cósmico conocido como Galactus llegó del espacio exterior para consumir la energía vital de la Tierra. Informado de  la ubicación exacta del planeta por su heraldo, Estela Plateada, Galactus se posó encima del Edificio Baxter, provocando el pánico en las calles por debajo de él. Ignorando el frenético zumbido de actividad, el Devorador de Mundos se dispuso  a construir un convertidor de energía, un dispositivo que le permitiría transformar el planeta y a sus habitantes en una fuente de alimento digerible. Los 4 Fantásticos fueron incapaces de pararlo; ni siquiera la formidable fuerza de Ben Grimm pudo desalojar al colosal extraterrestre de la azotea del Edificio Baxter. Sin embargo, cuando a Estela Plateada se le hizo ver la valía de la humanidad, se volvió contra Galactus y ayudó a los 4 Fantásticos a salvar la situación.Apetito giganteCuando llegó para devorar la energía vital de la Tierra, el  alienígena Galactus se cernió sobre el horizonte de Nueva York.  Amazing Spider-Man #12 (feb. 2019; portada alternativa)
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— 20 —ManhattanEl viejo barrioEl Edificio Baxter fue el telón de fondo de las tumultuosas vidas de los 4 Fantásticos en un sentido muy real. Además de ataques de supervillanos, en él hubo nacimientos, bodas, rupturas, reconciliaciones e incluso novedades en la lista del grupo. En medio de todo ello, el edificio fue una presencia tranquilizadora; un lugar que todos los miembros del grupo original consideraban su verdadero hogar. Al final, sería Kristoff, el vengativo hijo del Dr. Muerte, quien causaría la destrucción del Edificio Baxter. Trasladó el rascacielos al espacio y lo hizo explotar.Sin embargo, los 4 Fantásticos sobrevivieron a la experiencia, y se dedicaron a reconstruir sus vidas y su organización. En el enclave del antiguo Baxter se construyó un bloque de 45 pisos, la Torre de las 4 Libertades. El nuevo cuartel general era aún más futurista que su predecesor, albergaba laboratorios de vanguardia y un acelerador de partículas en miniatura. Por supuesto que, con una historia tan rica, el Edificio Baxter iba a ser recordado siempre como una estructura mucho más icónica que su sustituto. Y así, cuando el propio 4 Libertades fue destruido, Richards se aferró a la oportunidad de avanzar volviendo atrás. Con la ayuda de Noah Baxter –arquitecto visionario, pariente del difunto Leyland Baxter–, construyó una réplica del Edificio Baxter en la órbita baja de la Tierra y después teleportó la copia al lugar exacto que había ocupado  el original en la ciudad de Nueva York. El Edificio Baxter había sido devuelto a donde pertenecía y, de manera bastante predecible, pocos manhattanitas pestañearon siquiera.Después de una crisis universal que amenazó con barrer toda la creación, Reed y Sue fueron dados por muertos. Los 4 Fantásticos estaban oficialmente disueltos, y Ben Grimm y Johnny Storm continuaron con sus propias vidas. El Edificio Baxter pasó por varias manos hasta que fue comprado por un nuevo grupo de héroes: los ávidos de publicidad Fantastix.El bar del barrioEl café de la calle Yancy daba a  la Cosa la oportunidad de cenar  un sándwich de ternera y estar  al día de los cotilleos locales.  Fantastic Four #539 (oct. 2006)El territorioLa Cosa creció en la malfamada calle Yancy  y se vio arrastrado a menudo a esa mísera  zona plagada de delincuencia.  Marvel Knights: 4 #22 (nov. 2005)«Sea cual sea el lugar del    universo en el que esté, nunca    dejo de pensar en la calle Yancy.»La Cosa







[image: background image]


— 21 —ManhattanFinalmente, resultó que Sue y Reed seguían vivos y habían estado explorando la vastedad del Multiverso junto con sus hijos, Franklin y Valeria, y un grupo de adolescentes y preadolescentes extraordinarios conocido como Fundación Futuro. De vuelta en la Tierra, Reed y Sue se reunieron con Ben y Johnny, pero, en lugar de regresar al Edificio Baxter, el grupo se alojó en el número 4 de la calle Yancy, en el empobrecido Lower East Side de Manhattan. Este era el viejo territorio de Ben Grimm, que había crecido en la calle e incluso había sido miembro por unos años de la malfamada Banda de la Calle Yancy. Más que una organización criminal propiamente dicha, la banda era básicamente un grupo de individuos dispuestos a velar unos por otros y a proteger a su comunidad de lo que ellos consideraban depredadores de fuera. Cuando Grimm se hizo famoso como miembro de los 4 Fantásticos, la Banda de la Calle Yancy sintió que había vuelto la espalda a su pasado de clase trabajadora. En venganza, se embarcaron en una campaña para socavar la credibilidad del héroe, haciéndole objeto de innumerables bromas pesadas y hostigándolo cada vez que aparecía por el viejo barrio. Ahora, Grimm había vuelto de  forma permanente… y se había traído con él a los 4 Fantásticos. Junto con su hija, Valeria, Reed diseñó un sistema para crear dimensiones de bolsillo dentro del 4 de la calle Yancy, haciendo que su interior duplicara  el espacio del Edificio Baxter mientras que su exterior permanecía inalterado. Naturalmente, hubo cierto rechazo entre muchos antiguos vecinos de la calle, que temían que la llegada de los 4 Fantásticos condujera a la gentrificación y a una inevitable escalada de los alquileres. Estos miedos se calmaron cuando los héroes prometieron compartir su tecnología dimensional con los propietarios de los inmuebles, permitiendo acceder cómodamente a más residentes a la zona.El nuevo cuartel general de los 4 Fantásticos en la calle Yancy confirmó el compromiso del grupo con los conceptos de familia y hogar. A pesar de ser superhéroes célebres  –pudieron vivir en un  lujoso rascacielos–  los 4 Fantásticos no abandonaron sus raíces.  Si el Edificio Baxter era  una maravilla moderna,  el 4 de la calle Yancy  era un recordatorio de  que en cada esquina  de Manhattan seguían conviviendo vibrantes  y diversas comunidades como siempre lo habían hecho.Brigada de limpiezaLa concentración de individuos superpoderosos en Manhattan creó algunas oportunidades de negocio únicas. Anne Marie Hoag fundó una organización llamada Control de Daños, un grupo especial de limpieza que repararía cualquier daño infligido a la propiedad en la ciudad durante las batallas superhumanas.El negocio fue financiado al principio por Tony Stark y Wilson Fisk. Sin embargo, y como era predecible, los dos financiadores se salieron, lo que obligó a Hoag a asegurar unos fondos más estables con SHIELD. La mayor parte de los empleados de la empresa eran duros currantes corrientes, como el directo y serio Lenny Ballinger; sin embargo, en ocasiones debía recurrir a músculo superhumano para mover cargas especialmente pesadas. El semidiós Hércules trabajó a jornada completa para Control de Daños cuando se encontró «avergonzado económicamente» al ser demandado por daños por el villano Constrictor.Se suponía que una de sus especialidades era la renovación de cuarteles generales de superhéroes, pero las cosas no siempre salían bien. En una ocasión embarazosa, dejaron caer al río Hudson la Mansión de los Vengadores totalmente restaurada.  Y un trabajo de reparación en la Mansión X en Westchester se fue al garete cuando los empleados de la empresa activaron por accidente unos robots que destruyeron el edificio.Cuatro en unoReed Richards creó dimensiones de bolsillo dentro del 4 de la calle Yancy para hacer que el inmueble  fuese mucho mayor por dentro. Fantastic Four #4 (ene. 2019)
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— 22 —ManhattanHéroe trabajadorSi los 4 Fantásticos eran las superestrellas del club de superhéroes, universalmente reconocidos como aventureros altruistas, Spiderman era el héroe desventurado, destinado a ser eternamente calumniado e incomprendido. Desde que obtuvo sus poderes arácnidos siendo adolescente, Peter Parker ha luchado por conciliar las necesidades de su vida cotidiana con las responsabilidades  de una carrera superheroica. Nacido en Forest Hills, en Queens, Peter fue criado por su tía May después de la trágica muerte de su tío Ben. Iban muy justos de dinero, y Manhattan lo llamaba prometiéndole oportunidades económicas y la posibilidad de devolverle a su querida tía algo de lo que le había dado. Siendo aún estudiante de biofísica en la Universidad Empire State, trabajó como fotorreportero independiente para The Daily Bugle, uno de los periódicos con más tradición de la ciudad.Fundado en 1897, el periódico fue lanzado como una expresión de los ideales progresistas, comprometido con la misión de informar con veracidad a diario. Después de unos tiempos difíciles, su suerte revivió en la era moderna tras ser adquirido por el veterano periodista J. Jonah Jameson. El nuevo director revitalizó el tabloide adecuándolo para competir con The Daily Globey The New York Bulletin. Jameson era duro y exigente, a menudo irascible  y tozudo, pero su compromiso con la integridad periodística era innegable.  Tal vez el ejemplo más claro de sus ideales fuera el inmenso logo que colocó sobre las oficinas de la empresa en el centro de la ciudad: un recordatorio para los transeúntes de que The Daily Bugle estaba siempre allí para escudriñar los sucesos del día y responsabilizar a los poderosos de sus actos.Posibilidades fotográficasLa historia de Peter Parker con Jameson es compleja y con frecuencia contradictoria. El astuto empresario reconocía las habilidades fotográficas de Parker, pero se negaba a pagar más por sus fotos. En consecuencia, Peter vivía precariamente, luchando constantemente de un cheque al siguiente. Cuando Jameson le exigió que le llevara fotos de Spiderman, Peter tuvo una idea novedosa: utilizando cámaras que colgaba discretamente en esquinas  de callejones y lugares fuera de la vista, empezó a hacerse fotos a sí mismo cuando entraba en acción como Spiderman. Las imágenes le encantaron a Jameson. Por desgracia, si bien Peter esperaba que le ayudaran a ganarse  una reputación como el «Amistoso Vecino Spiderman» de Nueva York, sucedió más bien lo contrario. Invariablemente, Jameson usaba las fotos como parte de su campaña para socavar la confianza pública en Spiderman, e ilustraron innumerables titulares del Daily Bugle que declaraban al héroe una amenaza.Trabajo día y nochePor la noche, Parker guardaba  la ciudad como el Asombroso Spiderman. De día trabajaba  como fotorreportero para el periódico The Daily Bugle.   The Pulse #3 (jul. 2004)«La ciudad necesita    al Bugle, ahora más    que nunca.» Robbie Robertson
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— 23 —ManhattanLa animosidad de Jameson se remontaba a los días en que las actividades heroicas de Spiderman habían privado del foco mediático al heroico hijo astronauta del director. Pero su vendetta no era totalmente personal. Toda  una vida investigando transgresiones y abusos de poder había dejado en él un poso de profundo cinismo. La experiencia le había enseñado que la mayoría de los autoproclamados héroes tenían los pies de barro. Esa creencia, junto con una honda desconfianza hacia los vigilantes en general, le hacían ver con suspicacia al superhéroe arácnido. Recurriendo a las considerables reservas monetarias del Bugle, así como a su fortuna personal, J. J. Jameson ofreció numerosas recompensas por la captura de Spiderman o por información sobre su identidad. Financió la construcción de los robots Mata-Arañas de Spencer Smythe y contrató a numerosos individuos para atrapar a Spiderman, como el Héroe de Alquiler Luke Cage o Marta Plateada, una mercenaria de la nación europea de Symkaria. Aunque en general estos esfuerzos fracasaron, a veces llevaron a Spiderman a combatir con individuos superpoderosos, como el genéticamente mejorado Escorpión, en el corazón mismo de las oficinas del Daily Bugle. El caos resultante y los daños a la propiedad solo sirvieron para que Jameson odiara más aún al héroe.Viviendo peligrosamenteLa campaña del Bugle contra Spiderman puso a Peter Parker en una situación imposible. Sus propias fotografías se usaban para desacreditar a su personaje heroico, pero él necesitaba los pagos si quería ganarse la vida en el carísimo distrito de Manhattan. Trabajar para Jameson nunca fue fácil, pero Peter encontró un abogado receptivo en el editor jefe del Daily Bugle, Robbie Robertson. Veterano del negocio periodístico, Robbie sabía cómo lidiar con un jefe arrogante y, cuando Jameson pretendía echar a Parker por alguna jugarreta, el editor lo volvía a contratar invariablemente.Cuando empezó a trabajar en el Daily Bugle, Peter compartía casa con su amigo Harry Osborn. Posteriormente se trasladó a su propio apartamento  en el 410 de la calle Chelsea, en el West Side. Aquel ático, angosto y algo deteriorado, era idóneo para Peter, pues la claraboya de la azotea le permitía entrar  y salir del edificio como Spiderman sin ser visto.  La asombrosa  Spider-IslandRedacción a topeRobbie Robertson, editor del Daily Bugle, velaba por cumplir la hora de cierre mientras el director, J. Jonah Jameson, arengaba a sus desventurados empleados.  The Pulse#2 (mayo 2004)Trabajando para un benefactor misterioso, el infame Chacal pasó meses infectando a la población de Manhattan con chinches mutadas que dieron a la gente poderes similares a los de Spiderman. Al principio, muchos lo vieron como  una bendición, y Manhattan pronto  se llenó de felices trepamuros y lanzarredes. Sin embargo, con el tiempo, estas personas mutaron aún más… y se transformaron en arañas gigantes del tamaño de coches. Con la ciudad infestada por estas criaturas monstruosas, finalmente se desveló que el cerebro detrás de este plan era Adriana Soria, la llamada Reina Araña. A medida que más gente se convertía en arácnido, el vínculo de Soria con la extradimensional Red de la Vida se fortalecía y sus poderes se amplificaban. La isla de Manhattan era solo el primer paso en sus planes de conquista del mundo. Cuando Richards y los científicos de Horizon Labs desarrollaron un antígeno para el spider-contagio, Spiderman usó drones octobots, almacenados desde un intento fallido de Octopus por controlar  la ciudad, para distribuir la cura.
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— 24 —ManhattanLo que no resultaba tan perfecto era el exorbitante alquiler. En origen un área industrial, Chelsea estaba en alza, y también sus precios. Siempre escaso de dinero, Peter no dejaba de esquivar a la casera, la Sra. Muggins, que le reclamaba el alquiler. Las cosas llegaron a su punto crítico cuando el apartamento fue atacado con bombas incendiarias por unos matones locales y la Sra. Muggins amenazó con desalojar  a su desventurado inquilino si no lo reparaba.Seguir adelantePeter acabó por ceder a lo inevitable y volvió a casa de tía May. Tras graduarse, pasó un tiempo como profesor asociado de ciencias en su alma mater, el Instituto Midtown en Forest Hills. También hubo cambios en el Daily Bugle: con las ventas del periódico en declive, Jameson diversificó el negocio con la publicación de revistas, lanzando primero Now y después Woman, bajo la dirección editorial de Carol Danvers. Tal vez su mayor concesión a la necesidad económica y a los cambiantes gustos de lectura fuera The Pulse, un suplemento semanal del Daily Bugle que informaba exclusivamente sobre la La gran ciudadCon toda una ciudad que proteger, Spiderman sentía a menudo el peso de su responsabilidad heroica, pero no permitió que ello lo acobardara.  Amazing Spider-Man #655 (abr. 2011)Últimas noticiasVillanos como Electro han atacado a menudo las oficinas del Bugle después de recibir mala prensa.  Amazing Spider-Man #614  (feb. 2010)«Mira mi traje. Jamás    le quitaré el hollín.»Spiderman (Peter Parker)  
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— 25 —Manhattancreciente comunidad superheroica de Manhattan, incluido cierto lanzarredes enmascarado.Cuando varios ataques de corazón incapacitaron a Jameson, el Daily Bugle fue vendido a Dexter Bennett, que convirtió el respetado periódico en un folleto dedicado al cotilleo, renombrado como The DB! Esto empujó a Robbie Robertson y otros a marcharse y unirse a Primera Línea, un diario rival de reciente fundación. Finalmente, Jameson, ya restablecido, recuperó los derechos del Daily Bugle y se los cedió a Robertson, animando a su exempleado a revivir la cabecera moribunda.A Robertson se le unieron muchos antiguos colegas, entre los que estaban los reporteros Ben Urich y Betty Brant, y también Peter Parker, que volvía a depender de  su habilidad como fotógrafo independiente para subsistir.  El plan editorial de Robertson se basaba en el periodismo de investigación: presentar de nuevo la verdad día a día.En cierto sentido, esto fue un regreso a casa para Peter. Volvía a trabajar en el corazón de Manhattan, enfrentado a los considerables retos de la vida en la ciudad mientras seguía actuando a tiempo completo como Spiderman. Era, como siempre había sido, un héroe de la calle.Héroes localesEl Asombroso Spiderman no es el único superhéroe en Manhattan dedicado sobre todo al crimen a pie de calle. Hay muchos otros, como el exconvicto convertido en Héroe de Alquiler Luke Cage. Supuestamente motivado solo por el dinero –y en apariencia dispuesto a trabajar para casi cualquiera siempre que la paga fuera buena–,  el carácter desinteresado de Cage se impondría por sí mismo y le haría encontrarse a menudo defendiendo a los oprimidos y los desposeídos sin recompensa alguna.En principio, Cage actuaba desde el local de un cine abandonado: el Gem, en la calle 42, cerca del núcleo de Times Square. Imán para turistas, que acudían en tropel para experimentar el glamur del cercano Broadway, la zona atraía también a incontables timadores, tramposos  y delincuentes de poca monta. La decisión de Cage de establecerse en el Cine Gem no era accidental. Aparte  de que el otrora palacio de los sueños ofrecía despachos baratos –y una cama ocasional para pasar la noche–, a la vez situaba a Cage en el mismo corazón de Nueva York.  Si ocurría algo malo, él estaba donde tenía que estar para corregirlo y proteger a su comunidadCage formaría después una fructífera sociedad con el artista marcial Puño de Hierro, y si bien esta asociación  le haría recorrer cielo y tierra, su compromiso con su terruño fue siempre absoluto.Tesoro deslucidoEl Cine Gem fue el hogar de Luke  Cage y Puño de Hierro, los Héroes  de Alquiler, hasta que fue atacado con bombas incendiarias por los gánsteres Señor Muerte y Señor Suerte. Arriba: Power Man and Iron Fist #69 (mayo 1981); abajo: Power Man and  Iron Fist #63 (jun. 1980)
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— 26 —ManhattanGuardar la ciudadEl contraste entre el espartano alojamiento de Cage y el apartamento propiedad de Matt Murdock, que patrulla secretamente las calles de Manhattan como el héroe Daredevil, es absoluto. Ubicado en Sutton Place, en el prestigioso Upper East Side, el bien equipado edificio  de ladrillo rojo en que vive Murdock rezuma historia y carácter.Cegado por el mismo accidente químico que le otorgó un extraordinario sentido de radar, Murdock remodeló  su apartamento para adaptarlo a sus requisitos únicos… tanto con traje como sin él. La planta superior era una galería de arte con esculturas táctiles e intrincados bajorrelieves. Debajo, una extensa biblioteca en braille  con abundantes documentos que ayudaban a Murdock  en su trabajo como abogado. Por último, y adyacente  a la vivienda, un gimnasio oculto e insonorizado donde guardaba sus trajes de Daredevil y pasaba incontables horas para mantener su forma física.El edificio de ladrillo era un auténtico castillo; un lugar donde Murdock podía retirarse de sus roles como héroe  y como abogado. Enclaustrado tras sus sólidos muros, estaba solo en un mundo propio, seguro y a salvo, capaz de conciliar las exigencias de un complicado estilo de vida que podía descontrolarse fácilmente.Diablo guardiánEl heroico Daredevil se escabulle cada noche de su apartamento para patrullar la ciudad, un cruzado escarlata balanceándose entre  las azoteas de Manhattan. Daredevil #2 (abr. 2019)«[La ciudad] me saluda con una ráfaga    de viento y un rugido furioso e infinito.»DaredevilRefugio en las alturasDominando el río Hudson, el hogar de Matt Murdock era para él un santuario donde podía escapar brevemente de las obligaciones de Daredevil  y reflexionar sobre el mundo. Novela gráfica Elektra Lives Again (mar. 1990)







[image: background image]


— 27 —ManhattanAmo del crimenCuando había que entrar en acción, Daredevil podía salir de la casa por un tragaluz en la azotea que se abría pisando una tabla del suelo sin marcas. Guiado por sus sentidos agudizados, podía balancearse entre los tejados de Manhattan: un diablo vestido de rojo que volaba como un ángel. Aunque a menudo combatía a villanos enmascarados, como el descomunal Zancudo o el mortífero Gladiador, Daredevil acechaba principalmente a malhechores corrientes: traficantes, atracadores y artistas de la extorsión que eran una plaga para la vida en la ciudad. Esto lo llevó inevitablemente a entrar en conflicto con Wilson Fisk, el llamado Kingpin del Crimen.El rey de Nueva YorkWilson Fisk se hacía pasar por un hombre de negocios legal pero, en realidad, dominaba el crimen organizado, reinando sobre un enorme imperio criminal.  Kingpin #2 (mayo 2017)El alcalde de Nueva York hacía frente a un desafío único: ¿cómo mantener a salvo a los ciudadanos corrientes en una ciudad repleta de individuos con superpoderes? Por lo general, esta era una pregunta fácil de responder, sobre todo mientras los Vengadores o los 4 Fantásticos actuaron bajo normas rigurosas. Sin embargo,  en años recientes, los vigilantes disfrazados y su rol oficioso en la ciudad se había convertido en un tema candente en las elecciones  a la alcaldía.Tras su elección, el expropietario del Daily Bugle J. Jonah Jameson continuó su vendetta contra Spidy. Formó un «Escuadrón Anti-Arácnido» para capturar al vilipendiado héroe  y llegó a desarrollar un ejército de robots Mata-Arañas. Cuando estos se desmandaron, Jameson se vio obligado a dimitir.Un tiempo después, el notorio jefe mafioso Wilson Fisk se hizo con la alcaldía. Cuando EE UU cayó bajo  el influjo de Hydra, Fisk utilizó sus recursos para mantener Nueva York funcionando lo mejor posible. Tras la derrota de Hydra, Fisk convirtió su popularidad en poder político. Fue elegido alcalde de la ciudad con la misión de erradicar a Daredevil y el Castigador.Poder político
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— 28 —ManhattanFisk pasaba por ser un hombre de negocios, pero era la mano oculta que controlaba las bandas en Nueva York. Su fachada legal era tal que podía mantener las Torres Fisk, en el 439 de la calle 38 Oeste, justo al norte del Empire State y a unas pocas manzanas al sureste del distrito financiero. Supuesta sede de un conglomerado internacional, las Torres Fisk dominaban el horizonte urbano de la misma manera que el hombre dominaba el hampa de la ciudad.  La oficina de Fisk estaba en la última planta del edificio; como si, de forma inconsciente, intentara poner la mayor distancia posible entre  él mismo y el mugriento mundo criminal del que había emergido.Tras varios y serios reveses de la mano de Daredevil, Fisk juró venganza. Y su oportunidad llegaría por fin cuando Karen Page, exnovia de Matt Murdock, reveló a un chantajista de medio pelo  que el abogado ciego era en realidad Daredevil.Donde está el corazónLa información traspasó varias fuentes del hampa, ascendiendo a través de la cadena trófica criminal, hasta alcanzar la misma cima.  Con el conocimiento viene el poder; pero, en lugar de atacar a su enemigo directamente, Fisk dedicó los meses siguientes a destrozar  la cuidadosamente orquestada vida de Murdock. Lo incriminó por manipulación de testigos y provocó su inhabilitación. Luego utilizó  su influencia para hacer que el fisco lo investigase por fraude fiscal  y congelara todas sus cuentas. Con el héroe en su punto más bajo tanto mental como físicamente, Fisk preparó el golpe de gracia: la destrucción de la querida casa de ladrillo rojo de Murdock. Este quedó en shock cuando su castillo voló por los aires y quedó reducido a un montón de escombros.Roto y sin hogar, Murdock buscó refugio en la Cocina del Infierno: su barrio de la niñez, ubicación del gimnasio de Fogwell, donde su padre, Jack «Batallador» Murdock, había entrenado como boxeador profesional. Fue un retorno a casa tanto espiritual como literal, pues Murdock fue hallado en el gimnasio por su madre, Maggie, que ahora era monja, y se llevó a su hijo y lo cuidó hasta que se recuperó.Fortaleza caídaWilson Fisk rompió al héroe  y destruyó su mundo cuando dinamitó la querida casa de ladrillo rojo de Daredevil. Daredevil #227 (feb. 1986)De las alcantarillas al cieloAunque sus plantas superiores tocaran  el cielo, las Torres Fisk eran en realidad producto del submundo criminal. Daredevil #228 (mar. 1986)
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— 29 —ManhattanFinalmente, Murdock fue capaz de devolver el golpe a Fisk. El exabogado ofreció a la prensa pruebas de las actividades delictivas del villano y, aunque eso no fue suficiente para condenar al gánster secreto, hundió su reputación. La torre de respetabilidad de Fisk había sido, al fin, socavada. Por su parte, Murdock era feliz forjándose una nueva vida en  la Cocina del Infierno. Daredevil dejaría de ser un caballero distante, aislado tras sólidos muros de piedra, para ser parte de la comunidad a la que protegía: un héroe del barrio.Desde las sombrasEsta nueva determinación fue puesta a prueba cuando Daredevil se hizo con el liderazgo de La Mano, antiguo clan de ninjas, ladrones y asesinos que había estado entre sus enemigos. Esperaba moldear el ejército de criminales como una fuerza del bien, pero no fue La Mano la que cambió: Daredevil se fue volviendo más oscuro, tanto de uniforme como de temperamento. El punto culminante llegó cuando el villano Bullseye hizo explotar un bloque de apartamentos en la Cocina del Infierno y segó la vida de 107 inocentes. Daredevilrespondió levantando Tierra de Sombras en el solar del edificio destruido: una fortaleza desde la que enviaba a sus ninjas a impartir justicia hasta a los más nimios delincuentes. Los malhechores con suerte suficiente como para sobrevivir a  un encuentro con La Mano eran enjaulados sin juicio previo en las mazmorras subterráneas de Tierra de Sombras.Sin embargo, no todo era lo que parecía: Daredevil había sido poseído por la Bestia, una entidad demoníaca adorada por una facción de La Mano llamada Raíz de Serpiente. A medida que crecía la influencia de la Bestia, lo hacía la crueldad de Daredevil. Al final, la exasesina Elektra se infiltró en Tierra de Sombras y, con la ayuda de una coalición de héroes de la calle que incluía a Luke Cage, Puño de Hierro y Spiderman, luchó por salvar el alma ennegrecida de Daredevil. En el fragor de la batalla, el poder de la Bestia se debilitó y Daredevil pudo al fin expulsar al demonio de su psique. Irónicamente, el beneficiario último de tales sucesos resultó ser Wilson Fisk, que en el caótico desenlace del incidente de Tierra de Sombras expandió su imperio criminal incorporando a La Mano a su propia organización.Al rescateElektra, antigua amante de Daredevil, traspasó los muros de Tierra de Sombras para salvar su alma de los demoníacos ninjas. Shadowland #4 (dic. 2010)«Vivo en la Cocina del Infierno e intento mantenerla limpia.»DaredevilGuerreros oscurosLuke Cage no lo podía creer cuando Daredevil reclamó la Cocina del Infierno con su brutal fortaleza, Tierra de Sombras.Shadowland #1  (sep. 2010)
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