

 [image: cover]





[image: ]




 	
	 
  

			Para mis padres,  


			con gratitud 


			


			
	 

	 	
	 
   


			GLOSARIO DE 


			MITOLOGÍA NÓRDICA 


			 


			AEGIR: Gigante, rey de los mares tempestuosos. 


			AESIR: Grupo de dioses de la mitología nórdica. 


			ALFHEIM: Hogar de los elfos. 


			ASGARD: Hogar de los dioses aesir. 


			FRIGG: Esposa de Odín y la diosa aesir de mayor rango. 


			GNA: Una de las sirvientas de Frigg. 


			GULLVEIG: Bruja de Vanaheim que fue a Asgard en busca de oro. 


			HEIMDAL: Uno de los hijos de Odín, que custodiaba la entrada de los puentes de arco iris a Asgard. 


			HELA: Una de las hijas de Loki, reina del inframundo. 


			IDUN: Diosa a cargo de las manzanas de oro que hacían inmortales a los dioses aesir. 


			JÖTUNHEIM: Hogar frío y montañoso de los gigantes de hielo. 


			LOKI: Dios travieso y a veces malvado que era hermano carnal de Odín, pero no era un dios aesir. 


			MIDGARD: La Tierra, el hogar de los humanos. 


			MÍMIR: Amable gigante decapitado por los dioses vanir y cuya cabeza resucitó Odín, que la colocó junto al Pozo de la Sabiduría. 


			MUSPELHEIM: Hogar de los demonios de fuego. 


			NIDHOGG: Dragón alado que vivía en el río Nube de Asgard. 


			NORNAS: Tres hermanas que hilaban los hilos del des- tino de todas las personas y de todos los dioses y diosas. 


			ODÍN: Padre de los dioses aesir. Le faltaba un ojo. 


			SIF: Esposa de Thor, diosa del hogar y la familia. 


			SLEIPNIR: El caballo de ocho patas de Odín. 


			THOR: El dios aesir más fuerte y uno de los hijos de Odín. Llevaba un poderoso martillo y un cinturón mágico que acrecentaba su fuerza. 


			VALHALLA: Gran salón de Asgard en el que vivía el ejército de Odín. 


			VALQUIRIAS: Mujeres guerreras que trasladaban a los héroes caídos al Valhalla. 


			VANAHEIM: Hogar de los dioses vanir. 


			VANIR: Otro grupo de dioses y diosas nórdicos. 


			YGGDRASIL: Un enorme fresno que creció en medio del universo y sobre el que se hallaban los nueve mundos de la mitología nórdica. 


			
			
	 

	 	
	 
   


			ANTES, 


			UN POCO DE HISTORIA 


			 


			Hace centenares de años, en la época de los vikingos, los escandinavos creían que un enorme fresno llamado Yggdrasil sostenía el universo y que en ese universo había muchos mundos distintos. 


			Midgard era el que les resultaba más familiar porque en él vivían los humanos. Junto a Midgard se hallaba Jötunheim, el hogar glacial de los gigantes de hielo. Los gnomos y los enanos habitaban su propio reino subterráneo. Y más abajo aún, por debajo de las raíces del Yggdrasil, había otros dos mundos: Muspelheim, el hogar de los demonios de fuego, y los inframundos gobernados por la monstruosa diosa Hela. 


			Otras de las muchas ramas del Yggdrasil eran Alfheim —la tierra de los elfos— y Vanaheim, el hogar de los dioses vanir. Entre estos dos mundos y el cielo más elevado se hallaba Asgard, hogar de los dioses y diosas aesir. 


			Asgard y Midgard estaban conectados por puentes de arco iris. Las personas no podían acceder a los puentes, pero los aesir transitaban por ellos. A Odín, el padre de todo el clan, al que le faltaba un ojo, le interesaba bastante lo que ocurría en la Tierra. 


			Tras visitar Midgard, Odín regresaba a Asgard montando a Sleipnir, su caballo de ocho patas. En lo alto del arco iris saludaba a su hijo Heimdal, el guardián. Seguramente después corría a ver a su esposa, Frigg. 


			A veces Odín detectaba problemas en Midgard, que en la mayoría de los casos eran obra de Loki, su malvado hermano carnal. Por suerte, Odín podía resolver casi todos estos problemas con la ayuda de su hijo más fuerte, Thor. Un martillo poderoso y un cinturón potenciador de fuerza hacían que Thor fuera prácticamente invencible. 


			Los dioses y las diosas aesir gozaban de perfecta salud e incluso de inmortalidad, gracias a las manzanas de oro mágicas que les procuraba la diosa Idun. La vida en Asgard era feliz y muy festiva… hasta ahora. Gullveig, una bruja bella pero malvada, ha venido de visita y ha decidido quedarse allí. Los problemas se multiplican tan deprisa que Odín no llega a todo, ni siquiera con la ayuda de Thor. Se da cuenta de que tiene que buscar ayuda fuera de Asgard. Y solo hay una persona a la que pueda acudir: tú. 
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			Llevas toda la vida esperando que llegue el momento de tu primera travesía por mar. Y hoy por fin, en esta mañana del verano del año 938, zarparás con destino a Islandia desde el bullicioso puerto danés de Sønderborg. 


			—¡Qué suerte que el capitán nos haya dado la oportunidad de remar con los hombres! —exclama tu amigo Nils mientras ayudáis a la tripulación a cargar las últimas provisiones en el drakkar. 
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			Ve al capítulo siguiente e 
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			—Sí —asientes—. Desde que heredé de mi padre la Trompeta del Terror de Odín, he tenido muy buena suerte. 


			Contemplas con orgullo el cuerno de oro que te cuelga del cinturón. Hace mucho tiempo Odín, el padre de los dioses, se lo obsequió a tu bisabuelo como símbolo de la sabiduría y el valor de tu familia. 


			Nils te mira con envidia. 


			—Seguro que en plena batalla esa trompeta es increíble. Imagínatelo: ¡solo con tocarla, los enemigos se rinden de inmediato por lo mucho que les asusta su sonido! ¿Y si la pruebas ahora para ver qué pasa? 


			—¡Nils! —exclamas—. ¡Solo puedo tocar la Trompeta del Terror una vez! ¡Tengo que reservarla para alguna emergencia realmente grave! Va, vamos, que solo faltamos nosotros por subir a bordo. 


			Mientras te abres paso entre la multitud que abarrota el muelle, ves a un hombre alto vestido con una capa azul recubierta de millares de estrellas plateadas. Te das cuenta con sorpresa de que te está mirando intensamente con un solo y penetrante ojo. En ese momento recuerdas con un escalofrío que Odín solo tiene un ojo. 


			 


			

			Ve al capítulo 4 e 
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			Agarras a Nils del hombro. 


			—¿Has visto a ese hombre que me mira? ¡Me parece que es Odín! 


			—Desde que te dieron ese cuerno —contesta Nils exasperado—, te crees que eres especial. Pero ya me dirás por qué ibas a importarle tú tanto a Odín. Además, ese hombre parece muy viejo y cansado para ser un dios. 


			«Sí, seguro que Nils tiene razón», piensas, pero justo en ese momento el desconocido tuerto te llama con un gesto y se te paraliza el cuerpo. 


			—¡Deprisa! —grita Nils—. ¡El capitán no nos va a esperar mucho más! 


			 


			

			Si le dices a Nils: «Marchaos sin mí. Tengo que averiguar si  


			ese hombre es Odín», ve al capítulo siguiente e 


			 


			Si respondes: «Vale, ya voy», ve al capítulo 11 e 
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			Te acercas al desconocido y, mirándole fijamente al ojo, le susurras: 


			—¿Sois Odín? 


			—Sí —contesta—. Y necesito desesperadamente tu ayuda. Tenemos problemas graves en Asgard, el hogar de los dioses. Lo hemos intentado todo para solucionarlo. Por favor, ven conmigo, eres mi última esperanza. 


			—¿Yo? —preguntas sin dar crédito a lo que oyes. 


			—En tu familia siempre habéis sido tan inteligentes como valientes —te dice Odín—. Y tú más que todos los demás hasta ahora. Eres la única persona que puede ayudar a los dioses. ¿Vendrás conmigo? 


			Asientes con un gesto firme de la cabeza. 


			 


			

			Ve al capítulo siguiente e 
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			Cuando os habéis alejado lo suficiente del puerto, Odín te explica la situación. 


			—Como sabes, soy el padre de los dioses aesir. Nuestros vecinos, los dioses vanir, suelen ser amistosos, pero una de sus diosas, una malvada bruja llamada Gullveig, se ha establecido en Asgard. Al principio era nuestra invitada, pero decidió quedarse a vivir. ¡Está haciendo imposible la vida de los dioses aesir! Tenemos que servirla, bailar con ella y hasta entregarle nuestro oro. Ahora todos estamos tristes y cansados, preocupados y enfermos. 


			—¿No la podéis expulsar por la fuerza? —preguntas. 


			Odín niega con la cabeza. 


			—Tiene un poder especial sobre nosotros. Además, no queremos ofender a los vanir. Si recurrimos a la violencia, nadie sabe cómo reaccionarán. No quiero arriesgar la paz que hay entre nosotros. 


			—Lo entiendo —contestas. 


			 


			

			Ve al capítulo siguiente e 
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			Llegáis al final del pueblo, donde espera un caballo de ocho patas atado a un árbol. 


			—Tendrás que subirte a Sleipnir sin mi ayuda. No tengo fuerzas para auparte. ¡Odio envejecer! —dice Odín. 


			Te subes al caballo y ayudas a Odín a montar. 


			—Creía que erais inmortales —le dices. 


			—Ningún Dios es completamente inmortal —contesta—. La diosa Idun nos da unas manzanas de oro mágicas que impiden que envejezcamos, pero Gullveig la ha hecho tan infeliz que ha huido de Asgard con las manzanas. Y ahora todos envejecemos. 
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			Ve al capítulo siguiente e 
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			Odín coge las riendas y Sleipnir rompe a galopar. Intentas fijarte en el camino que seguís, pero el paisaje pasa demasiado deprisa y se ve borroso. Finalmente, Sleipnir se para al pie de un ancho y radiante arco iris. 


			—Este puente lleva de Midgard, tu mundo, a Asgard —explica Odín. 


			Sleipnir salta al arco iris y lo recorre al galope hasta detenerse en una llanura verde y grande sobre la que se alzan palacios dorados. 


			—¡Qué maravilla! —exclamas—. ¡Me muero de ganas de explorar Asgard! 


			Desmontas de Sleipnir. 


			—¡No hay tiempo que perder! —te recuerda Odín con gravedad—. ¡Cada día que pasa envejecemos más! 


			—¿Debería buscar antes a Idun y las manzanas o intento engañar a Gullveig para que se vaya? —preguntas. 


			Odín se encoge de hombros con gesto cansado. 


			—Me cuesta hasta pensar —contesta—. Haz lo que creas mejor. 


			 


			

			Si decides salir en busca de Idun antes que nada,  


			ve al capítulo siguiente e 


			 


			Si crees que es mejor librarse antes de Gullveig,  


			ve al capítulo 19 e 
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			—Creo que será mejor encontrar antes a Idun —le dices a Odín—. ¿Sabéis dónde debería empezar a buscar? 


			Odín hace un gesto de pesar. 


			—A Idun le gusta mucho bañarse. Podrías buscar por los lagos y los estanques. Pero debes saber que nosotros ya lo hemos intentado y es como si se hubiera desvanecido. 


			—Si tengo que recorrer el mundo entero a pie en busca de Idun puedo tardar años —explicas—. ¿Podríais darme algún poder que me ayudara a desplazarme más deprisa? 


			Odín duda. 


			 


			

			Ve al capítulo siguiente e 
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i{CUIDADO!

Este libro es diferente a los dems.

Lo que ocura en esta historia esta SOLO en tus
manos.

Te encontrards con peligros, dilemas, aventuras y
consecuencias. Debes recurrir a tus miltiples.
talentos y tu vasta inteligencia. Una mala decision
podria causar un desastre... fincluso la muertel
Pero no desesperes. En cualquier momento
puedes retroceder y elegir otra opcion, alterar el

curso de tu historia y cambiar su resultado.

Tu mejor amigo Nils y tii habéis sonado siempre
con salir al mar a navegar. Pero la manana en que
os disponéis a partir se os aparece Odin, el padre
de los dioses nordicos. jLos dioses estan en
peligro y necesitan desesperadamente tu ayudat
<¢Por qué ti? Porque, ademas de tu valor y astucia,
tienes bajo tu custodia la Trompeta del Terror, un
cuerno magico que hace que los enemigos se
rindan al instante. ¢Ayudaras a Odin a vencer a la
malvada bruja Gullveig? Si lo haces, puede que
vueles como un halcon, combatas junto al
poderoso Thor, viajes por el inframundo o te
enfrentes con dragones y demonios...

iBuena suerte!





