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  [image: Image]e acerca el Torneo de Sustos, el concurso en el que todos los alumnos de la Escuela de Sustos harán lo posible por espantar a los carnosos, y todos se preparan para la competición. Mantha, la única zombi, está especialmente motivada, y Ra la ayuda en todo lo que puede.
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  Casper se los encuentra a los dos practicando, y decide echarles una mano. Aunque no le gusta demasiado asustar a los pobres carnosos… ¡no hay nada que no hiciera por sus amigos! Y si eso supone que su amiga gane el concurso, y de paso el Trofeo Súper Bu… ¡mejor que mejor!
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  El problema es que, como toda buena zombi, Mantha es un poco… lenta, y claro, por mucho que diga que quiere cerebro humano para comer, no asusta demasiado a la gente porque siempre pueden salir corriendo al verla.
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  [image: Image]—¡Ya lo sé! —dice Casper, tras pensar un poco—. ¡Haremos que seas más rápida asustando a la gente!
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  Dicho y hecho, los tres se ponen manos a la obra. Mientras tanto, Alder y Dash, los guardianes del trofeo Súper Bu convocado por el rey del submundo, el incomparable Kibosh, se jactan en privado de dar sustos mejor que nadie. El trofeo debería ser suyo, pero no pueden participar en el concurso porque son profesores… ¿o tal vez sí? Los dos traman un plan perfecto para participar en el concurso sin que se entere nadie…
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  Mientras tanto, Ra y Casper entrenan a Mantha para que se ponga en forma de cara al concurso: la hacen correr, evitar obstáculos… ¡cosas nada propias de un zombi, vaya! Y la pobre Mantha está un poco harta de hacer tantos esfuerzos… ¡sobre todo cuando se traga una pared por ir patinando demasiado rápido!
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  El día antes del Torneo de Sustos, Alder y Dash explican las reglas: cada alumno tiene cinco minutos para asustar a todos los sosos carnosos que pueda. ¡El que asuste a más humanos, gana!
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