[image: background image]










[image: background image]









[image: background image]

[image: background image]


Título original: Knutz + Boltz and the Sorcerer of SciencePrimera edición: junio de 2025Publicado originalmente en Reino Unido por Buster Books,un sello de Michael O’Mara Books Limited, en 2024.© 2024, Buster Books© 2025, Penguin Random House Grupo Editorial, S. A. U. Travessera de Gràcia, 47-49. 08021 Barcelona© 2025, Eva Almazán, por la traducciónPenguin Random House Grupo Editorial apoya la protección de la propiedad intelectual. La propiedad intelectual estimula la creatividad, deﬁ ende la diversidad en el ámbito de las ideas y el conocimiento, promueve la libre expresión y favorece una cultura viva. Gracias por comprar una edición autorizada de este libro y por respetar las leyes de propiedad intelectual al no reproducir ni distribuir ninguna parte de esta obra por ningún medio sin permiso. Al hacerlo está respaldando a los autores y permitiendo que PRHGE continúe publicando libros para todos los lectores. De conformidad con lo dispuesto en el artículo 67.3 del Real Decreto Ley 24/2021, de 2 de noviembre, PRHGE se reserva expresamente los derechos de reproducción y de uso de esta obra y de todos sus elementos mediante medios de lectura mecánica y otros medios adecuados a tal ﬁ n. Diríjase a CEDRO (Centro Español de Derechos Reprográﬁ cos, http://www.cedro.org) si necesita reproducir algún fragmento de esta obra.En el caso de necesidad, contacte con: seguridadproductos@penguinrandomhouse.com ISBN: 978-84-272-5148-9Compuesto por Juan Carlos Bermudo Composición digital: www.acatia.es








[image: background image]


Escrito por Tim CollinsTim CollinsIlustraciones de Louise ForshawLouise ForshawTraducción de Eva AlmazánEva Almazán








[image: background image]

[image: background image]


EscritoporTimCollinsIlustracionesdeLouiseForshawIlustracionesadicionales:LudovicSalléTraducción:EvaAlmazánDiseñodeinterior:Zoe Bradley y Jack ClucasDiseño de cubierta: John BigwoodAsesoríacientífica:DamaraStrong








[image: background image]

[image: background image]


ÍNDICEÍNDICEINTRODUCCIÓN:INTRODUCCIÓN:ALBERTYPERRINSTEIN6CAPÍTULO 1:CAPÍTULO 1:¡EMERGENCIA!9CAPÍTULO 2:CAPÍTULO 2:ELLABERINTOLIOSO35CAPÍTULO 3:CAPÍTULO 3:LAMANSIÓNDELMISTERIO73CAPÍTULO 4:CAPÍTULO 4:ELLABORATORIOLETAL103CAPÍTULO 5:CAPÍTULO 5:ELSÓTANOSOSPECHOSO141CAPÍTULO 6:CAPÍTULO 6: EL RETORNO DE LA HECHICERA  191GLOSARIOGLOSARIO210JUEGOS EXTRAJUEGOS EXTRA214ACERTIJOEXTRAACERTIJOEXTRA228SOLUCIONESSOLUCIONES230








[image: background image]

[image: background image]


INTRODUCIÓN:INTRODUCIÓN:ALBERT Y PERINSTEINALBERT Y PERINSTEIN¡Hola! Me lamo Albert y esta es  mi mejor amiga, lasupercientífica Perinstein.¡Olvidas añadir «inventora del primer palo autoretornantedelmundo»!Da igual… ¡Hola! Encantada de tenerte en nuestro equipo.Perinsteiny yo somos inventores y nos chifla todo lo que tenga que ver con el STEAM: ciencia, tecnología, ingeniería, arte y matemáticas.¿Nosacompañasen una aventura repleta de enigmas y peripecias?6
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A lo largo del libro encontrarásacertijosque pondrán a prueba tus competenciasSTEAM.Algunos te ayudarán a averiguarcuánto sabes sobre temas que a lo mejor ya has estudiado en el cole; otros te presentaránconocimientosnuevos.Le bien las indicaciones de cada enigma antes de empezar a resolverlo. Si te atascas, vuelve a ler el enunciado con calma, por si se te ha pasado algún detale.Si de veras no tienes NI IDEA de cómo resolver un acertijo, busca la solución al final del libro, desde la página 230 en adelante. Echa un vistazo y piensa cómo podrías haberlo resuelto.Al final del libro también encontrarás un GLOSARIO de palabras clave y varios RETOS EXTRA para seguir poniendo a prueba tus superpoderes STEAM.¿Te apuntas? ¡Pues vamos alá!7
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CAPÍTULO1:CAPÍTULO1:¡EMERGENCIA!¡EMERGENCIA!En cuanto empezó la emisión, supe que había ocurrido algo terrible. Me había conectado al canal en directo de la Hechicera de la Ciencia, como cada sábado por la mañana.ObservéaPerrinstein.Estabaprobandosunuevoinvento, un palo que regresaba por su cuenta después de lanzarlo. Llevaba toda la semana trabajando en él y creía que sería un regalo ideal para perros remolones.‒¡Ven a ver esto! ‒exclamé‒. Aquí pasa algo muy pero que muy raroraro…‒Un segundo, Albert ‒respondió.Perrinstein hizo un lanzamiento. El palo voló por toda la sala y la golpeó en la cocorota.‒Hum ‒dijo, frotándose la nuca‒. Hay que perfeccionarlo.La Hechicera es nuestra científica favorita. Jamás nos perdemos sus directos, pero aquel día pasaba algo superextraño.El despacho de la Hechicera se veía igual que siempre, con la mesa en primer plano y la balda de trofeos al fondo. Pero faltabanfaltaban tanto la Hechicera como su gato, Fénix.Quien salía en pantalla era un hombre bigotudo con un casco verde de visera azul.9
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‒Me temo que hay un cambio en la programación habitual ‒dijo, con voz grave y potentepotente‒. Hoy me ocuparé yo de la emisión, porque la Hechicera de la Ciencia no está en condiciones. ‒Sonrió a la cámara con maldad‒. De hecho, no volverá a estarlo jamás, porque de hoy en adelante es… ¡miprisionera!¡miprisionera!La pantalla mostró de pronto una figura amordazada y atada con cuerdas a una silla. La bata de laboratorio y una larga melena pelirroja delataban que era la Hechicera.Se me aceleró el pulso. Miré a Perrinstein.‒¡Es horrible! ‒exclamé‒. ¡Alguien tiene que  haceralgo!Perrinsteinseencogiódehombros.No piques. Seguro que es parte del guion. Se liberará de un momento a otro.10
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Miré fijamente a la Hechicera. Tenía los ojos abiertos como platos y se revolvía para desatarse.‒No sé yo ‒respondí‒. La veo asustada de verdad. No creo que esté haciendo teatro.La Hechicera dejó de moverse. Miró hacia la cámara y tamborileó con los dedos sobre el brazo de la silla.La retransmisión saltó de nuevo al hombre de bigote ycasco.‒Estáis conectados  a MI canal, el canaldeldoctorcanaldeldoctorCaosCaos, que soy yo. Pero tranquilos: yo también haré experimentos.  ¡Y serán los más peligrosos que  el mundo haya conocido!En la pantalla apareció de nuevo  laHechicera,queseguíatamborileandocon desesperación y mirando a la  cámara.Ya no estáis viendo el canal de la Hechicera de la Ciencia.11
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Mira… Está transmitiendonúmeros.Primero da un golpe y luego dos; después uno y luego siete. Es decir, 12 y 17.¡Uf!Ojalá pudiese darnos una pista…¡Hay que rescatar a la Hechicera! ¡Rápido!No podemos hacer nada si no sabemos dónde vive. Siempre lo ha guardado en secreto, para que los fans no vayan a su casa pidiendo ayuda con los deberesdeciencias.Un momento… Creo que he detectado algo. Pon   otra vez las imágenes  de la Hechicera.REPLAYREPLAYTOCTOCTOCTOC12
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A lo mejor es un código secreto. Pero ¿cómo descifrarlo? Si nos ponemos a revisar todos los códigos del libro, no acabaremosnunca.Creo que la respuesta está a tu espalda. ¡Mira ese mapa!CODIGOS CODIGOS SECRETOSSECRETOS--Tomé un libro de la estantería…13
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¡Sospecho que la Hechicera nos indicaba las cordenadas supersecretas de su casa!Las cordenadas son pares de números que nos ayudan a localizar  una posición en una cuadrícula. Partiendo de un punto cero, nos indican a qué distancia y a qué altura se sitúa lo que buscamos. El primer número  nos dice en qué lugar del eje horizontal (o eje «x») se hala el punto que    queremos encontrar. El segundo número marca el lugar del eje vertical  (o eje «y»). Las cordenadas suelen escribirse entre paréntesis, con una coma en medio, así: (1, 5).¿Sabrás localizar la cas de la Hechicera a partir de  los dos números que nos ha dado? Después encuentra    las cordenads de los siguientes puntos de refrencia por los que pasremos.NUESTRA CASANUESTRA CASACOLEGIOCOLEGIOCAFETERÍACAFETERÍALAGOLAGO?
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Lascoordenadasmarcaban unlugarllamadoMansióndelMansióndelMisterioMisterio. Yo creía conocer todas  las calles de la ciudad, pero aquel lugarnomesonabadenada.‒¿Por qué tiene que estar en la Mansión del Misterio? ‒me lamenté‒. ¡Ya podía ser la Mansión del Helado con Chispitas o la Mansión de los Conejitos de Algodón!‒Suena peligroso ‒reconoció Perrinstein‒, pero  hay que intentarlo. Tal vez nadie más haya descifrado  el código.Cogí la mochila y Perrinstein se puso el cinto de herramientas, en el que metió una linterna, un imán,  un compás, un dron y un bocata de croquetas caninas,  sin olvidar nuestro mejor invento, el CienciPadCienciPad.El CienciPad es un ordenador que contiene todos  los conocimientos científicos. Rastrea datos nuevos  en internet y se actualiza cada 0,00001 segundos.Salimos de nuestra casa a toda velocidad y atajamos porelparque.Portodasparteshabíamontonesdehumanosyperros jugando a la pelota y pasándoselo pipa en  loscolumpios.16
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Nadie albergaba la menor sospecha de que ocurría algo terrible en la otra punta de la ciudad.‒CienciPad, busca noticias sobre la Mansión del Misterio ‒dijo Perrinstein.Enlapantallaapareciólapalabra«Buscando…».El CienciPad solía devolver miles de resultados en pocos segundos, pero ese día parecía tener problemas.‒Tenemos que planear lo que haremos al llegar ‒dijo Perrinstein‒. Si entramos como si nada, el doctor Caospodríacapturarnostambién a nosotros. ¿Y si buscamos cómo colarnos por la parte de atrás del jardín?En el CienciPad se encendió una lucecita verde, señal de que había encontradoalgointeresantealgointeresante...La Hechicera ha sabido mantener su dirección en secreto. Es muy probable que seamos su única esperanza. ¡Vamos!17
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Cuando creamos el CienciPad, diseñamos un motor de búsqueda.Algunos motores de búsqueda, como Gogle, localizan información en internet. Tecleas lo que buscas y el motor muestra            los resultados que coinciden con las palabras clave.  Como puede haber miles o hasta milones de páginas coincidentes,        el motor de búsqueda debe ordenar todos los resultados y mostrar los que resulten más útiles.Para ordenarlos, los motores de búsqueda usan algoritmos, que son conjuntos de instruciones precisas. Analizan cosas como el número de veces que se ha visto cada página, si hay muchas   o pocas webs que enlacen a ela o cuál es tu ubicación.En nuestro motor de búsqueda empleamos las siguientes reglas para ordenar los resultados:1. Primero, páginas que contienn todaslaspalbrasclave.2. Si varias páginas contienn todas las palbras clave, en primer lugar aprec la más actualizad.3. Si sigue existiendo empate, aprec primero    la página que ha tenido más visitas.18
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¿En qué orden mostrará el motor de búsqueda estas noticias sobre la Mansión del Misterio?Enigmático dueño de la Mansión Enigmático dueño de la Mansión del Misterio niega entrada a reporterodel Misterio niega entrada a reporteroVisitas: 2.364Visitas: 2.364Actualizada: miércoles, 10 de mayoActualizada: miércoles, 10 de mayoNuevas obras en la calle Nuevas obras en la calle delaMansióndelMisteriodelaMansióndelMisterioVisitas: 1.523 Visitas: 1.523 Actualizada: viernes, 12 de mayoActualizada: viernes, 12 de mayoUn supermuro cerrará Un supermuro cerrará laMansióndelMisteriolaMansióndelMisterioVisitas: 1.617Visitas: 1.617Actualizada: viernes, 12 de mayoActualizada: viernes, 12 de mayoConvocada fiesta en el jardín Convocada fiesta en el jardín delaMansióndelMisteriodelaMansióndelMisterioVisitas: 23.453  Visitas: 23.453  Actualizada: viernes, 12 de mayoActualizada: viernes, 12 de mayoMansióndelMisterioMansióndelMisterio?

Solución en la p. 231Solución en la p. 231INFO19
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El CienciPad dice   que la Mansión del Misterio tiene un muro enorme alrededor.Pues olvídate decolarnos. Habrá que ir por la puertaprincipal. Es normal que no conozcamos la casa. Ni una jirafa con zancosalcanzaríaa ver por encima de esa tapia.¡Sí, menos mal que tenemos eldron!20
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¡Buf, menudo casoplón! Aunque pudiésemos colarnos, tardaríamos mil años en encontrar a la Hechicera.El dron voló sobre el muro.21
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