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Dado que este libro se ha terminado de escribir en estado de conﬁnamiento y que uno de los libros de esta colección ya ha sido dedicado a los sanitarios, dedico este libro a nuestros mayores que son unos auténticos supervivientes e historia viva de nuestro país.Gracias por todo.
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Ten en cuenta que… tienes en tus manos un libro destinado solamente a mentes espabiladas con las neuronas superactivadas, mentes llenas de ideas,inquietas y a las que les encanta pasar el rato retando a sus amig@s. Da igual si eres rápid@ o lent@ resolviendo acertijos, lo único que necesitarás para disfrutar de este libro son ganas de divertirte al mismo tiempo que razonas. Y si además te gusta la historia, este es, sin duda, tu libro. ¿Te atreves con él?






[image: background image]

[image: background image]


5Rosa:Hola, ¿cómo estás? Soy Rosa y tengo que confesaros un secreto: ¡me ﬂipan los acertijos y la historia! No sé cuál de las dos aﬁciones me gusta más. Por un lado, los acertijos me encantan porque ponen mi mente a prueba y siempre intento ir más allá. Mis amigos dicen que estoy un poquito obsesionada con el tema, pero yo les digo que todo el mundo que siente pasión por algo está un poco obsesionado; de lo contrario, no sería una aﬁción verdadera, ¿no te parece? Y mi otra pasión es la historia. Me encanta saber qué pasó en el mundo antes de que yo naciera porque así puedo entender mejor lo que está sucediendo ahora. De hecho, mis padres comparten esta aﬁción conmigo (la de los acertijos no, ¡son malísimos resolviendo retos!), tanto que cuando nací decidieron llamarme Rosa en honor a Rosa Parks, la primera mujer negra que, en 1955, se negó a ceder el asiento del autobús reservado exclusivamente a personas blancas impulsando así el ﬁn de la segregación racial en Estados Unidos. ¿Conocías a mi tocaya? Si quieres saber más sobre ella, encontrarás un montón de artículos relacionados con su valentía en internet. Bueno, te dejo porque creo que ya me he enrollado bastante y mis otros dos compañeros también querrán presentarse. Perdón, se me ha olvidado decirte que mi misión será retarte con juegos de palabras y lógica. ¿Estás preparado para la aventura?
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6Albert:Yo también te quiero dar la bienvenida a este libro. Espero que te lo pases genial con nosotros. En realidad, mi nombre es Alberto, pero como soy un friki de las matemáticas, la lógica y los retos de ingenio —que, aunque sea feo decirlo, se me dan especialmente bien—, todos mis amigos me llaman Albert en referencia a Albert Einstein. Seguro que estás pensando que son muy exagerados, lo sé, ya me gustaría a mí parecerme, aunque fuera solo un pelín, al gran físico alemán. Y, por otro lado, tengo que admitir que me encanta leer y buscar por internet cosas sobre nuestra historia. No hay nada que me guste más que unir estas dos pasiones y crear juegos de ingenio relacionados con la historia. A diferencia de los de mis compañeros, mis juegos tienen que ver con las matemáticas y los números. Espero que nos acompañes hasta el ﬁnal del libro, te aseguro que el camino valdrá la pena.
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7Leo:Y yo me llamo Leo, aunque debido a mi nombre completo (Leonardo) la gente me llama Da Vinci. Como mis otros dos compañeros, estoy totalmente enganchado a la historia y el personaje de Leonardo Da Vinci me llama mucho la atención. Es más, no me importaría ser como él de mayor: pintor, arquitecto, inventor, cientíﬁco y escritor. ¡Fue lo más! Pero, al igual que Rosa y Albert, los juegos de ingenio también me encantan, y los tres juntos nos lo pasamos en grande retándonos y buscándonos las cosquillas lógicas e históricas. Y además de todo esto, como todo buen arquitecto, domino bastante bien la geometría, por lo que mi misión será presentarte los juegos que estén relacionados con esta rama de las matemáticas y también los de ingenio…Y antes de que se nos olvide, nuestro autor nos ha pedido que te digamos que si tienes cualquier consulta que hacernos (incluso alguna sugerencia o corrección), se la puedes hacer llegar a su correo (miquelcapodolz@gmail.com) y te contestará en cuanto pueda (sus alumnos dicen que suele ser muy rápido respondiendo). Pues nada, ya estás preparad@ para empezar. Pero antes de hacerlo recuerda lo siguiente: Nada que realmente valga la pena es fácil.     
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8Anacronismos IUn compañero nuestro del cole al que no se le da tan bien la historia como a nosotros ha hecho el dibujo que puedes ver más abajo, pero algo falla en él. ¿Sabrías descubrir dónde está el error en el dibujo?Pista: Averigua cuándo se produjo la aparición del hombre en la Tierra y cuándo desaparecieron los dinosaurios…1
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9Los mejores inventos IUno de los aspectos relacionados con la historia que me parece muy curioso e interesante son los inventos. Muchas de las cosas que utilizamos cada día (como el móvil, por ejemplo) son muy recientes, aunque no nos demos cuenta de ello. En este juego te propongo que reordenes las letras de las siguientes palabras para formar en cada caso un conocido e importante invento. ¿Serás capaz de descubrirlos todos?Pista: Los inventos que se esconden detrás de PERMITAN, PALPE y RESUCITAR tienen que ver con los libros. Y los que se esconden detrás de VOLABA y VALORADA tienen que ver con lavar. 2
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10Hitos históricos con emoticonos IComo supongo que tú también debes hacer alguna vez, cuando nos aburrimos nos dedicamos a jugar con el móvil de nuestros padres y, con su permiso, nos enviamos tiras de emoticonos que esconden hechos históricos muy importantes. Aquí te dejo algunos de los que nos enviamos. Espero que sepas descubrir a qué hecho histórico hacen referencia:Pista: Con el primer invento se pasa de escribir con lápiz a un periódico. En el segundo, el globo terráqueo lo deja bastante claro. El tercero trata de una gran revolución y en el cuarto deberás encontrar un derecho.3






[image: background image]

[image: background image]


11El siglo XXICuando en clase nos explicaron lo que ahora te voy a preguntar lo vi clarísimo, pero nunca se me hubiera ocurrido. La cuestión es clara: actualmente estamos en el siglo XXI, pero ¿sabrías decir cuándo empezó este siglo? Te doy cuatro opciones: Pista: Ten cuidado porque no es lo que parece.4
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12QWERTY y el teclado de los ordenadores¿Te has preguntado alguna vez por qué en los teclados de los ordenadores las letras no están situadas alfabéticamente? Como siempre, la respuesta hay que buscarla en la historia. El motivo del extraño orden en el que están colocadas las teclas tiene su origen en las antiguas máquinas de escribir (¿has visto una alguna vez?). No sé si sabes que estas máquinas funcionaban con unos pequeños martillos que percutían cada letra sobre una hoja. De esta forma, al accionar dos martillos casi a la vez estos solían engancharse y para evitarlo un lingüista decidió colocar las letras que solían aparecer seguidas lo más separadas que fuera posible. Y, hablando de teclados, ahora descubriré qué tal vas de memoria... ¿Serías capaz de completar el siguiente teclado de ordenador? Evidentemente, no vale hacer trampas y no puedes mirar ningún teclado.Pista: Si estás acostumbrado a utilizar el teclado sin mirar, puedes proponerte escribir determinadas palabras e ir anotando hacia dónde van tus dedos.5
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13Y, ahora, uno de memoriaPara ejercitar mi memoria me gusta escribir listas y después intentar recordar todos sus elementos. Con este reto podrás comprobar qué tal va tu memoria. Tienes un minuto para recordar el mayor número de dibujos que aparecen a continuación. Cuando haya terminado el tiempo, cierra el libro e intenta escribir el nombre del máximo número de dibujos que seas capaz de recordar. Mi mejor marca está en 12 de 13. ¿Serás capaz de superarme? Me gustaría que así fuera…6
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14¿El siguiente?Este juego se lo pasé a Rosa y Leo, y ninguno de los dos supo encontrar la respuesta. Simplemente se trata de dibujar el símbolo que sigue a la siguiente secuencia. ¿Serás capaz de hacerlo?Pista: Te recuerdo que yo soy el encargado de los retos relacionados con las matemáticas y los números. Si esta pista todavía no es suﬁciente, da unas cuantas vueltas al libro.7
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15El hombre en la TierraEn clase de ciencias naturales me quedé ﬂipando cuando el profesor nos explicó que el hombre hace muy poco tiempo que está sobre la Tierra. Al principio creía que se estaba equivocando, pero hicimos una actividad con la que a todos nos quedó claro que tenía toda la razón. El profe nos pidió que dibujáramos una vara de 1 metro de longitud y situáramos el origen de la Tierra en el extremo de la izquierda y a continuación nos pidió que hiciéramos una marca en el lugar de la vara en el que situaríamos la aparición del hombre sobre la Tierra. Y ¿a que no sabes dónde tuvimos que hacer la marca? ¿Qué te dice la intuición? ¿La pondrías en mitad de la vara? ¿O en su cuarto derecho? ¿Sabrías calcularlo?Nota: Para que puedas resolver el reto, recuerda que hace unos 4.500.000.000 de años que se originó la Tierra y que el hombre apareció hace 2.500.000 de años.Pista: Piénsalo bien, pero es suﬁciente con hacer una división. Si quieres puedes utilizar una calculadora.8
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16Jugando con los números romanosMi profe de Mates conoce mi interés por la historia, los números y los retos de ingenio. Uniendo todos estos elementos me propuso el siguiente juego inspirado en un concurso de la Sociedad Matemática de Baleares. Se trata de buscar cuatro elementos que, agrupados de tres en tres, compartan una característica que los diferencia del cuarto elemento. Para que entiendas en qué consiste el reto observa el ejemplo que aparece en la ﬁgura 1. En este ejemplo se cumple lo siguiente: a) tres son letras mientras que el cuarto es un número; b) tres son blancos mientras que el cuarto está pintado de negro; c)  tres se pueden dibujar sin levantar el lápiz del papel mientras que el cuarto (la letra i) no. Finalmente, d) tres de ellos presentan un eje de simetría mientras que el cuarto (la letra F) no. Lo que me propuso mi profe y yo te traslado a ti es que hagas lo mismo con los cuatro siglos de nuestra era que aparecen en la segunda ﬁgura. Es decir, ¿sabrás encontrar una relación para cada grupo de tres elementos que no posea el cuarto? ¿Se te resistirá algún trío? ¡Ahora lo veremos!Pista: Dos de las características son evidentes.Para encontrar la tercera te, irá bien girar el libro.Para la cuarta, escribe los números de la forma en que lo hacemos actualmente.9
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17Llegando a acuerdos Según mi punto de vista, lo que ha hecho avanzar a la humanidad a lo largo de la historia ha sido su capacidad para llegar a acuerdos. Pues bien, los siguientes números son puras convenciones a las que todos nos hemos adherido. Intenta entender qué tienen de especial los siguientes números y descubre qué número debería sustituir a los dos interrogantes.Pista: Deberás pensar en el tiempo…10
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18Los personajes históricos más importantes I Las revistas de historia como Historia o Muy Historia me encantan porque están llenas de artículos que hablan de cosas que no sabía. En una de estas revistas encontré la lista de las cien personas más inﬂuyentes de la historia según el astrofísico Michael H. Hart. Esta lista me inspiró el siguiente reto. Aquí tienes algunas de las personas que encabezan la lista, pero las letras que forman sus nombres están desordenadas. ¿Cuántas conseguirás descubrir? Para que no sea tan difícil, a la derecha de cada conjunto de letras te doy una pista que te puede ayudar.1) MAMAHO    (Fundador del islamismo)  2) CISAA WNNTEO  (Cientíﬁco inglés)3) CRISJETOSU   (Fundador del cristianismo)4) DABU    (Fundador del budismo)5) FUCONCIO   (Filósofo chino)6) DAFRI LOKAH   (Pintora mexicana)7) ICA NUL   (Inventor del papel)8) NNESJOHA TENGUBERG (Inventor de la imprenta)9) BALTOCRIS LONCO  (Primer europeo que dio a  conocer América a Europa)10) BERTAL TEINEINS  (Gran físico de origen judío)Predicción: 1) Hay un dicho muy famoso que menciona su nombre: «Si la montaña no va a Maho _ _ , Maho _ _  va a la montaña» . 2) Es el precursor de la ley de gravitación universal. 3) Según el cristianismo, es el hijo de Dios. 4) En Asia hay muchísimas esculturas suyas que están hechas a base de oro. 5) Su nombre se parece a la palabra «confusión». Espero no haberte confundido. 6) Es una de las pintoras más famosas de la historia, conocida por su característico entrecejo. 7) Su nombre es Cai. 8) Su famosa imprenta llamada Gutenberg lleva su apellido. 9) Viajó por el océano Atlántico con tres galeras. 10) Se llama como mi amigo Albert, y fue el inventor de la relatividad.11
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19Una nueva sumaUno de los grandes avances de la humanidad ha sido la introducción del sistema numérico decimal porque facilita mucho las operaciones aritméticas básicas (¿te imaginas qué lío tener que sumar utilizando los números romanos?). Cansado de hacer siempre las mismas operaciones en clase de matemáticas, me he inventado una nueva suma. Aquí tienes los resultados de unos cuantos ejemplos para que puedas descubrir cómo funciona mi método. Cuando lo tengas, deberás calcular el resultado de la última suma. ¿Serás capaz de hacerlo?Pista: Los resultados tienen una «forma» parecida a los números que se suman…12
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20Con las mismas letras IAquí te propongo un reto de palabras. Con las letras de la palabra EJEMPLO se pueden escribir muchas palabras de longitudes diferentes como, por ejemplo: el, me, ole, lee, moje, pelo, peleo, empleo… Pues ahora te pido que hagas exactamente lo mismo, pero con otra palabra. Utilizando, esta vez, las letras de la palabra PREHISTORIA encuentra:Pista: Para las palabras de 6 letras, puedes conjugar el verbo hacer o pensar en un género musical en el que canta un barítono, por ejemplo.Para la palabra de 7 letras, puedes pensar en un sinónimo de lanzarse o en un sinónimo de rifar.Para la palabra de 8 letras, puedes pensar en el futuro del verbo tirar o en un sinónimo de romperse en dos.Para la palabra de 9 letras, puedes pensar en un elemento importante de un campo de fútbol o completar la siguiente frase: «Si os dejo solos, ¿cómo os _______?».13
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