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Acerca del autor

Juan Carrión es un autor español de fantasía oscura juvenil y creador del universo literario El Legado de Nadie y Eidan, una saga que combina aventura épica, terror psicológico y escenarios apocalípticos. Desde joven mostró una fuerte inclinación por la imaginación y por las historias donde la luz y la oscuridad se enfrentan constantemente.

En su obra narra la historia de Eidan, sucesor del Elegido e hijo de Nadie, el legendario dragón verde que salvó mundos cuando todo parecía perdido. A través de ciudades en ruinas, inframundos ardientes y enemigos como el Rey Lagarto y la Hermandad de los Encapuchados, desarrolla una trama donde cada batalla exterior refleja una lucha interior.

Su estilo destaca por la intensidad atmosférica, la carga emocional y el simbolismo, convirtiendo el miedo en motor de crecimiento. Más que fantasía, su saga es una reflexión sobre la valentía y el poder de elegir el propio destino frente a la oscuridad.
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​1. PERSONAJES PRINCIPALES 🦸‍♂️🦸‍♀️
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​Siete Jóvenes Héroes

🐉 Eidan


●   



Sección: Dragones


●   



Habilidad: Transformación en pequeño dragón verde volador, aliento de fuego


●   



Características: Valiente, determinado, elegido por el Libro y la Espada


●   



Rol: Líder natural del grupo; sucesor del Elegido

✨ Sara


●   



Sección: Magos


●   



Habilidad: Transformación en hechicera, rayos y magia a distancia


●   



Características: Inteligente, protectora, estratégica


●   



Rol: Apoyo del grupo, especialista en ataques de largo alcance

🌳 Olter


●   



Sección: Druidas


●   



Habilidad: Transformación en árbol gigante, resistencia física y defensa


●   



Características: Paciente, fuerte, confiable


●   



Rol: Primera línea defensiva, protector del equipo

🌑 Hako


●   



Sección: Cazadores


●   



Habilidad: Transformación en sombra de ojos rojos, sigilo y emboscada


●   



Características: Rebelde, leal a sus amigos, hijo del Rey Lagarto


●   



Rol: Exploración, ataques sorpresa, lucha contra enemigos rápidos

🐯 Lyra


●   



Sección: Felinos


●   



Raza: Antiguos Guardianes de los Portales (enemigos naturales de los reptilianos)


●   



Habilidad: Manipulación de energía de luz; creación de barreras y desplazamiento de objetos pesados


●   



Transformación: Tigresa fuerte


●   



Objeto clave: Brazalete ancestral de apertura de portales


●   



Características: Misteriosa, reservada, ligada a una civilización antigua desaparecida


●   



Rol: Nueva aliada del grupo; guardiana de los portales y apoyo defensivo

🐺 Kaira


●   



Sección: Lobos


●   



Habilidad: Transformación en loba; fuerza física, resistencia y defensa; poder de sanar con sus manos


●   



Características: Honorable, valiente, primera línea de combate


●   



Origen: Viene del Planeta Lagarto, donde su tribu de lobos se estableció y es atacada por los reptilianos


●   



Rol: Defensa sólida del grupo; protección y ataque cuerpo a cuerpo

🦅 Zurok


●   



Sección: Halcones


●   



Habilidad: Transformación en halcón; velocidad, agilidad, ataques aéreos y supervelocidad


●   



Características: Rápido, leal, estratégico en la segunda línea


●   



Origen: Viene del futuro de un poblado de halcones que protege la Pirámide Sagrada del cofre que contiene la Espada de la Justicia y el Libro Sagrado, junto a su guardián Fénix


●   



Rol: Exploración aérea, apoyo táctico y ataques sorpresa desde el aire
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​2. HÉROES LEGENDARIOS / PROFESORES 👴🧙‍♂️
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●   



🐉 Nadie: Gran héroe legendario, maestro de portales, dragón verde en combate


●   



🧪 El Doctor: Experto en transformaciones; mentor secreto del grupo


●   



⚔️ Kael: Líder de la resistencia humana, maestro de supervivencia y combate físico


●   



💪 El Gigante: Profesor y mentor, gran fuerza física, líder de secciones druidas y magos


●   



🪄 La Anciana: Maestra de magia y habilidades de sección; guía en la Mansión de las Pesadillas


●   



🧒 El Niño: Profesor joven, ídolo de los alumnos; enseña supervivencia y entrenamiento pirata


●   



🏹 La Cazadora: Experta en observación y apoyo estratégico; mentor de técnicas de combate y alerta



	[image: ]

	 
	[image: ]





[image: ]


​3. ANTAGONISTAS 👹
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●   



🦎 Rey Lagarto: Líder de los reptilianos; hacha gigante, armadura y corona de pinchos; objetivo: recuperar el Libro y la Espada para destruir a la humanidad


●   



💀 Ejército de Esqueletos del Inframundo: Guerreros eternos con túnicas negras y espadas; siguen al Rey Lagarto
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​4. ALIADOS / GUARDIANES 🛡️
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●   



🗿 Gólem de Piedra: Protector del cofre sellado, fuerza colosal, inmortal


●   



🐶 Cerbero: Perro gigante de tres cabezas, guarda la pirámide, inmortal
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​5. OBJETOS CLAVE 🏺
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●   



📖 Libro Sagrado: Conocimiento prohibido y leyes del equilibrio; custodia: cofre sellado


●   



⚔️ Espada de la Justicia: Arma legendaria vinculada al Libro; portador: Eidan


●   



🗝️ Cofre Sellado: Contiene el Libro y la Espada; protegido por Gólem y Cerbero


●   



🌀 Brazalete de los Portales: Permite abrir portales dimensionales y temporales; portador: Lyra


●   



🌌 Portales: Dimensionales y temporales; riesgo de alteración de historia o catástrofes


●   



🔥 Torre de Fuego del Observatorio: Centro de vigilancia y control de portales; contiene la gran llama roja


●   



🔺 Pirámide Sagrada: Ubicación del cofre sellado; energía ancestral concentrada


●   



⛓️ Mazmorras del Inframundo: Prisión de enemigos y origen de ejército oscuro


●   



👁️ Signo del Triángulo con el Ojo: Marca del enemigo reptiliano y la Hermandad del Ojo
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​6. LUGARES IMPORTANTES 🏰🌍
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●   



🏰 Castillo Academia de Héroes: Escuela de formación, sede central


●   



🏚️ Mansión de las Pesadillas: Entrenamiento de magia y enfrentamiento a miedos; contiene sótanos, pasadizos y portales internos


●   



🕳️ Sótano: Nivel subterráneo de la Mansión o del Templo; pasadizos secretos y trampas


●   



🪦 Mazmorras: Prisiones antiguas con celdas, cadenas y portales sellados


●   



🚤 Gran Lago y Barco Pirata: Pruebas de supervivencia, navegación y combate


●   



🚂 Tren Misterioso: Transporte entre zonas peligrosas o dimensiones; vagones ocultos y compartimentos secretos


●   



⚰️ Cementerio: Lugar de oscuridad y reanimación; tumbas, criptas y mausoleos


●   



🏚️ Ciudad Zombi de Cenizas: Antigua ciudad reducida a polvo y ruinas; habitada por zombis cubiertos de ceniza eterna


●   



🦇 Poblado de los Vampiros: Asentamiento nocturno oculto; arquitectura oscura, rituales de sangre y jerarquías antiguas


●   



🏛️ Templo Olvidado: Antigua civilización; guardianes de secretos, reliquias y acertijos


●   



🔺 Pirámide Sagrada: Ubicación del cofre sellado; energía ancestral; protegida por Gólem y Cerbero


●   



🦎 Planeta Lagarto: Mundo hostil de los reptilianos; escenario de grandes enfrentamientos


●   



🔥 Inframundo: Reino del Rey Lagarto; fuego, lava, almas en pena y mazmorras


●   



🌀 Portales: Conexiones dimensionales y temporales entre todos los lugares clave
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​7. BESTIARIO Y GUARDIANES POR LUGAR 🐾
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​🏛️ Templo Olvidado


●   



🦄 Quimeras → Guardianas de cámaras sagradas y acertijos ancestrales


●   



🐍 Basilisco → Protector de pasadizos sellados; mirada petrificante


●   



🌿 Dríadas → Espíritus ligados a raíces y árboles; defensores del equilibrio natural


●   



👁️ Cíclope → Guardián del altar central; fuerza colosal y vínculo con el renacer del templo


●   



🗿 Gárgolas → Guardianes pétreos que despiertan ante intrusos

​🔺 Pirámide Sagrada


●   



🦁 Esfinges → Custodias de niveles internos; plantean acertijos mortales


●   



🦂 Mantícoras → Cazadoras de terrazas y zonas exteriores


●   



🕊️ Arpías → Vigilantes aéreas y mensajeras del culto reptiliano


●   



🔥 Fénix → Guardián de puertas y cámaras de ofrendas; ligado al fuego eterno

​🦎 Planeta Lagarto


●   



🦎 Reptilianos → Raza dominante y ejército del Rey Lagarto


●   



🐺 Licántropos → Clanes guerreros adaptados a lunas y selvas hostiles


●   



🪨 Trols → Habitantes de regiones volcánicas y fortalezas naturales


●   



🐉 Leviatanes → Criaturas gigantescas que dominan mares y cielos


●   



⚔️ Orcos → Tribus guerreras; mercenarios o aliados temporales

​🔥 Inframundo


●   



🌑 Sombras → Entidades oscuras sin forma estable


●   



💀 Esqueletos → Guerreros eternos animados por magia oscura

​🏝️ Isla del Castillo


●   



🐟 Tritones → Seres acuáticos inteligentes; guardianes de lagos y ruinas sumergidas
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