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Me llamo Eidan, y dicen que soy un héroe.

Pero no soy un héroe común...

Soy el sucesor del mismísimo elegido, Nadie, mi padre.

Mi padre ya ha salvado el mundo más veces de las que puedo contar, enfrentándose a enemigos que desafían la imaginación y sobrevivieron a horrores que otros ni siquiera podrían concebir.

Yo... apenas comienzo mi historia, y aun así, siento la presión de su legado en cada paso que doy.

Hoy inauguramos la Academia de Héroes, un lugar sagrado para los valientes.

Sus enormes murallas se alzan sobre un paisaje que parece sacado de un cuento, y dentro de sus salas y pasillos aprenderemos a dominar habilidades que la mayoría de los mortales ni siquiera podrían imaginar.

Aquí conoceré nuevos amigos... compañeros que serán aliados, quizá incluso hermanos de batalla, en aventuras que pondrán a prueba nuestra valentía, nuestra inteligencia y nuestro corazón.

Pero no todo es aprendizaje y camaradería.

Una amenaza dormida, latente entre las sombras del mundo, se cierne sobre nosotros.

Una oscuridad antigua, capaz de destruir lo que conocemos, que aguarda el momento exacto para despertar...

Y no sé si estamos preparados para hacerle frente.

Mientras avanzo por los pasillos de la academia, siento cómo cada rincón guarda secretos antiguos.

Libros que murmuran conocimientos prohibidos, armas legendarias olvidadas por el tiempo, criaturas mágicas que acechan pacientemente, esperando a aquellos lo suficientemente valientes o insensatos para invocar su poder.

Hoy comienza mi entrenamiento.

Hoy comienza mi historia.

Hoy, mientras el sol se oculta tras las montañas y la noche cubre la academia con su manto de misterio, no solo descubriré quién soy, sino qué estoy destinado a ser.

Porque en algún lugar, más allá de las paredes de este castillo, la amenaza duerme.

Y cuando despierte... solo los héroes verdaderos podrán detenerla.

Mi nombre es Eidan.

Y esto... es solo el comienzo.
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​Capítulo 1 – La Academia de Héroes
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Los años pasaron con paz y armonía. Tras las victorias de Nadie y sus aliados, el mundo respiraba tranquilo, y aunque la sombra de la guerra nunca desaparece del todo, la esperanza brillaba en cada rincón. En el corazón de estas tierras, un castillo imponente se alzaba sobre colinas verdes y bosques centenarios: el hogar de la familia más legendaria de héroes y, ahora, la Academia de Héroes de Nadie.

Eidan, el joven hijo de Nadie y la Bella Cazadora, crecía día tras día entre muros llenos de historias heroicas. Desde pequeño se supo diferente; sus padres, atentos y sabios, pronto descubrieron que su hijo poseía un don único: podía transformarse en dragón. Un poder extraordinario que, en manos de Eidan, prometía proteger al mundo de cualquier amenaza futura.

Con el paso del tiempo, el castillo familiar fue transformándose en una academia para jóvenes héroes de todo el mundo. Allí, los profesores eran los antiguos compañeros y amigos de Nadie, quienes habían combatido junto a él y ahora compartían su sabiduría con la nueva generación. La seguridad de la academia estaba garantizada por los dos guardianes de la pirámide, un Gólem de piedra y un Cerbero de tres cabezas, custodios del cofre que contenía el Libro y la Espada Sagrada, los artefactos más poderosos y protegidos del mundo.

La Academia de Héroes no solo formaba guerreros, sino que enseñaba a cada alumno a descubrir y potenciar su poder único. Dragones, magos, cazadores y druidas trabajaban juntos en clases conjuntas, aprendiendo a combinar sus habilidades y a comprender el valor de la cooperación.

Desde la derrota de la organización secreta de reptiles encapuchados, la vida en el castillo había sido idílica. Sin embargo, Nadie siempre advertía que la paz era frágil: los enemigos pueden regresar cuando menos se espera.

Hoy era un día especial: la inauguración de la academia. Doscientos jóvenes héroes llegaban de los rincones más remotos del mundo, con ojos brillantes y corazones llenos de sueños y ansias de aventura. El aire estaba cargado de emoción, y las campanas del castillo resonaban anunciando el comienzo de una nueva era de héroes.

Entre los recién llegados, Eidan conoció a tres jóvenes que cambiarían su vida y formarían parte de una nueva pandilla de héroes:


●  Sara, joven maga y amiga de Nadie, con un talento innato para la magia y los hechizos de protección.

●  Olter, druida y amigo inseparable de Sara, capaz de comunicarse con la naturaleza y controlar las criaturas del bosque.

●  Hako, cazador audaz, rival y amigo a la vez, cuya puntería y destreza lo hacían temido y respetado entre los alumnos.



El sol iluminaba la entrada del Gran Salón de Héroes, donde todos se congregaban para escuchar las primeras palabras de su mentor y director. Con paso firme y mirada profunda, Nadie se situó al frente, su presencia imponiendo respeto y confianza.

—Bienvenidos, jóvenes héroes —dijo Nadie, su voz resonando como un eco que parecía envolver todo el castillo—. Hoy empieza vuestra verdadera formación. Este lugar será vuestra escuela, vuestra fortaleza y vuestra guía. Aquí aprenderéis a descubrir vuestros poderes, a trabajar en equipo y a enfrentar cualquier amenaza que intente perturbar la paz de nuestro mundo.

A su alrededor, los alumnos escuchaban atentos, fascinados por la majestuosidad del Gran Salón, las estatuas de héroes legendarios y las historias que parecían cobrar vida en cada rincón. Los guardianes vigilaban en silencio, enormes y silenciosos, recordando que la aventura no era solo un juego: el peligro acechaba más allá del bosque, y algún día los jóvenes tendrían que enfrentarlo.

Eidan observó a Sara, Olter y Hako. Sabía que juntos vivirían grandiosas aventuras, enfrentarían peligros y misterios, y tal vez, algún día, la paz del mundo dependería de ellos.

El primer día de la Academia de Héroes de Nadie había comenzado, y con él, un nuevo capítulo en la historia de los héroes.
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​Capítulo 2 – El mapa guía de la academia 
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"A continuación os entrego un mapa guía de la Academia", dijo Nadie, "para podernos orientar en este inmenso lugar, también con los roles y promociones propuestos que vimos en la bola de cristal de la Anciana. Recordad que depende solo de vosotros lograr vuestro objetivo más alto; aquí, todo es posible."



​🏰 Castillo / Academia de Héroes de Nadie – SAGA EIDAN

​Protagonista


●  Eidan: hijo de Nadie y la Bella Cazadora, sucesor como héroe.

●  Poder especial: transformarse en dragón.

●  Participa como alumno avanzado, liderando misiones y entrenamientos junto a los jóvenes héroes.



​Familia y Profesores


●  Padres:

1.  Nadie – profesor de liderazgo y combate

2.  Bella Cazadora – profesora de rastreo y combate

●  Profesores (7 héroes legendarios de la trilogía de Nadie):

1.  Nadie – liderazgo, estrategia y combate avanzado

2.  La Anciana – magia, sabiduría y secretos antiguos

3.  El Niño – habilidades especiales y control de poderes

4.  El Gigante – fuerza y defensa física

5.  La Bella Cazadora – rastreo, sigilo y supervivencia

6.  Doctor Encapuchado – tecnología, artefactos y conocimiento alienígena

7.  Kael – estrategia militar y liderazgo de la resistencia



​Guardianes de la Pirámide


●  Gólem de piedra: fuerza sobrehumana, invulnerable, custodia la pirámide y el cofre.

●  Cerbero de tres cabezas: patrulla entradas, patios y pirámide; detecta intrusos y protege a los héroes durante entrenamientos.



​Protagonistas por Sección de Especialización



	Sección

	Protagonista

	Ubicación / Características




	Dragones

	Eidan

	Torre de Fuego, cúpula de vuelo, habitaciones reforzadas




	Cazadores

	Hako

	Sótano de Guerreros, cerca del Arsenal, entrenamiento físico intenso




	Magos

	Sara

	Torre de la Sabiduría, entrada con acertijos y pruebas de inteligencia




	Druidas / Naturaleza

	Olter

	Mazmorras Verde, junto a jardines interiores y zoológico mágico





El castillo está dentro de la Isla del Norte, solo se puede entrar mediante el puerto con el Gran Barco de Pasajeros.



​Secciones Internas del Castillo

Gran Salón de Héroes


●  Ceremonias, banquetes y exhibiciones de habilidades.

●  Mesas organizadas por niveles o “casas” de héroes.

●  Escenario mágico para competencias y demostraciones.



Vestíbulo / Patio de Entrada


●  Estatuas de héroes legendarios y hologramas mágicos con la historia de la Academia.



Aulas Especializadas


●  Control de Transformaciones

●  Defensa y Combate Mágico

●  Pociones y Artefactos Sagrados

●  Estrategia y Liderazgo Heroico

●  Vuelo y Entrenamiento con Dragones



Oficina de Nadie / Dirección de la Academia


●  Supervisión general y protección de artefactos, incluyendo el Libro y la Espada Sagrada.



Biblioteca de Poderes y Secretos


●  Libros de magia, tácticas de combate y hechizos antiguos.

●  Sección Prohibida accesible solo a héroes avanzados.

●  Dirigida por la Anciana.



Salas Menores


●  Sala de los Menesteres Heroica

●  Sala de Trofeos y Artefactos Legendarios

●  Oficina del Conserje / Maestro de Guardia



Torre de Astronomía / Observatorio de Energías


●  Estudio de energías mágicas, estrellas y portales dimensionales.

●  Dirige Nadie.






​Secciones Externas y Terrenos

Cabaña de Entrenamiento de Criaturas


●  Entrenamiento con criaturas mágicas y dragones jóvenes.

●  Dirigida por El Gigante.



Mansión de Comunicación Mágica


●  Criaturas voladoras transportan mensajes y objetos.

●  Dirigida por Doctor Encapuchado.



Bosque Prohibido / Bosque de Entrenamiento Secreto


●  Misiones de supervivencia y combate contra enemigos ocultos.

●  Dirigido por La Bella Cazadora.
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