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​Пролог
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Где-то в темноте вечной тишины космоса...

— Ну что, скоро начнётся игра, — сказал первый голос в пустоте.

— Да, отбор произведён. Им предстоит тяжёлый путь, и многие окажутся к нему не готовы, но им придётся преодолеть всё, — сказал второй голос, который был женским, с металлическими нотками.

-  А эти клоуны из корпорации всё ещё думают, что контролируют всё, и их проекты... их сущность омерзительна. Ты точно не хочешь вмешаться сейчас?

— Нет, так надо. Это часть испытания. Призрак, ты даже не догадываешься, что всё это лишь кусочек пазла, и игра на самом деле куда масштабнее, чем ты думаешь. Многие уже начали свой путь задолго до этих событий, а кто-то только вступает на него!

Пустота раскрылась множеством экранов, на которых были показаны разные люди и не только. На одном экране парень с сияющими глазами стремительно двигался к камере, на другом — кто-то был прикован к стене. На третьем экране — капсула с замороженным парнем, летящая через пустоту космоса к заброшенной станции. И таких экранов были сотни, каждый — со своей историей.

— Их всех будет объединять одна цель, но доберутся до неё немногие, — снова прозвучал голос с лёгким металлическим лязганьем. — А сейчас надо сосредоточиться на текущем проекте...

С этими словами множество экранов исчезло, остались лишь некоторые, на которых люди готовились к открытию игры, обещавшей стать лучшей за век, а для кого-то — судьбоносной.

***
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Всем привет, и снова с вами «Геймс Ньюс». Сегодня у нас отличная новость: известна дата открытия «КосмоЭры»!

Под заголовком я прочитал анонс о всех аккаунтах и уникальных возможностях, среди которых было особое предложение — замена обычной капсулы на специализированную, созданную компанией-разработчиком. Дальше была вставка слов разработчика, которую я лишь бегло просмотрел. Поскольку проект для меня был всем, я изучил всё, до чего мог дотянуться: официальные новости, сливы информации от тестеров и даже больше.

Ах да, я же не представился. Меня зовут Николай, и я — задрот-неудачник, который, кроме игр, ничем в жизни не увлекается. Однако этот проект изменил меня: он сделал меня другим человеком. Он дал мне возможности, которых не давала ни одна игра до этого момента. Ведь именно здесь я мог воплотить свои две мечты, застрявшие в голове после прочтения множества книг, как например — стать пиратом и бороздить просторы Вселенной. А «КосмоЭра» давала такую возможность: только ты и твоё желание. Приятным бонусом была возможность вывода средств в реальный мир, что позволяло мне продолжать жить и обеспечивать себя за счёт любимого увлечения.

Система распределения параметров персонажа была главной изюминкой проекта. Понятия не имею, как удалось реализовать такую вещь, но стартовые параметры зависели от навыков игрока в реальности! Если это действительно так, то это невероятные возможности. Поэтому я потратил солидный кусок времени на стрельбу из двух рук, изучение всевозможной техники и книги о космосе. Всё, чтобы подготовиться.

Вот так и прошли последние полгода моего непростого и насыщенного существования. Возможно, вы спросите: откуда у меня столько денег? Всё просто — я продал всё, что было в других проектах, и кое-что из реального мира. В частности, машину, которую когда-то мечтал восстановить. Иногда вспоминаю, сколько усилий ушло на её поиск, а потом — спасение из-под пресса... Но это уже в прошлом, а впереди — КосмоЭра.

Собрав приличную сумму, я купил аккаунт «Потухшая Звезда» — максимальный, с уникальными возможностями. Он давал доступ к мистическому торговцу «Старьевщику», у которого можно было достать вещи лучше, чем в официальном магазине, но они были весьма потасканные. Очередная попытка сбалансировать процесс игры, но при этом оставляя уникальные возможности для всех участников. Ещё он давал право выбора планеты для появления.

Чёрт, нужно объяснить. В начале игры «КосмоЭра» игроки появляются на планете в разрушенной колонии. Торговцы и НПС — это первое поколение, пережившее катаклизм, а игроки — второе или третье. Чтобы выйти в космос, нужно найти сокровища и приобрести (или построить) корабль. Только у максимального аккаунта была возможность выбрать стартовую планету типа «неизвестность» — абсолютная случайность, с опасностью и сокровищами, раскиданными наугад.

После покупки аккаунта я столкнулся с проблемой — моя старая капсула не подходила под проект. Но, к счастью, я смог обменять её на новую по скидке.

Итак, короткий отчёт по готовности: новая капсула — есть, максимальный аккаунт — есть, знаний — под завязку. Осталось дождаться старта проекта, а за эту неделю нужно оплатить квартиру и интернет.

В итоге к началу проекта холодильник был полон еды, все счета оплачены на пару месяцев вперёд, и капсула могла выдержать до трёх суток полного погружения. Я с нетерпением ждал старта игры...
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​Глава 1

Игра началась
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Утро я начал с кофе и последних новостей. Вот он, тот самый момент, которого все ждали долгие годы — старт игры. Сердце билось быстрее, пальцы слегка подрагивали, пока я держал чашку кофе. В голове мелькали вопросы, смешанные с лёгкой тревогой: удастся ли мне выжить? Смогу ли я справиться? Я делал вид, что всё под контролем, но внутри бушевал шторм предвкушения.

Затем занялся проверкой капсулы и загрузкой контейнеров с питательной смесью на трое суток. Первые 72 часа решат всё: все рванут искать сокровища, а это сверхважный ресурс, который напрямую зависит от времени, проведённого в игре. Если повезёт, удастся найти и донести до поселения свои находки. В такие моменты мне казалось, что игра — это отражение самой жизни, где важна каждая секунда и где только от тебя зависит, получится ли добиться цели.

На официальном форуме уже вовсю пестрели темы про набор в кланы и группы. Многие считали, что проще искать в команде, ведь только сообща можно добиться чего-то действительно стоящего. Но вечный спор оставался неизменным: что важнее — количество или качество? Изучив аргументы и взвесив свои собственные предпочтения, я понял, что в компании мне будет тяжело. Я одиночка, решивший, что сам добьюсь цели в игре, которая во многом отражает меня и мою жизнь. Хотя в долгосрочной перспективе своя группа, а может, и клан, однозначно необходимы чтобы выжить и развиваться в борьбе с другими группировками. Но пока, наверное, об этом думать рано. Для начала нужно хотя бы корабль найти и собрать команду.

Настал час старта. Я немного нервничал, предвкушая новое приключение. Откинув крышку капсулы, я оглядел её внутренности. Капсула выглядела впечатляюще: чёрный матовый корпус с плавными изгибами, подсветка, меняющая цвет при каждом движении, словно она была живая. Панель с настройками мерцала синим, указывая, что система готова. В отличие от других моделей, эта капсула была лишена экогеля вначале — его добавляли позже, когда зафиксируешь манжету с инъекторами. Системы активировались, когда игрок уже находился внутри, так что сейчас капсула представляла собой девственно чистое светлое пространство. После того как я лёг на ложемент — он быстро подстроился под моё положение в пространстве. На голову надевался обруч подключения, и автоматика сама его зафиксировала. В старых моделях такую работу приходилось делать вручную — тот ещё был геморрой, но я это даже любил. Каждая капсула — торжество инженерной мысли и произведение искусства. От старого кокона остались только воспоминания — карбоновые панели, ручные настройки и постоянно сбивающиеся крепления. В этот раз всё будет иначе.

Создание персонажа описывать не буду, всё банально — стандарт с прикольными фишками и мелочами. Лучше расскажу о расах: их тут умопомрачительное количество! Эльфы, гномы, орки, да хоть тифлинги или феи, ограничений почти нет. Но я решил остаться человеком — у людей лучше сбалансированные статы. Многие считают, что человек — самый простой путь, хорош во всём и ни в чём одновременно, но мне нравится универсальность. Когда-то я пытался играть в команде, но тогда быстро понял, что это не моё. Командная работа была слишком предсказуемой, лишённой настоящего азарта. А здесь, в «КосмоЭре», я сам выбираю свой путь. Оставаясь человеком, я делаю выбор в пользу того, что мне ближе всего — баланс и свобода действий.

После выбора расы — кастомизация тела и внешности. С прической решил не заморачиваться: седые волосы до плеч, борода, разноцветные глаза, гетерохромия всегдам меня удивляла и привлекала. Как будто две разные сущности сумели слиться воедино и обрести новую, уникальную мощь. Я добавил тёмную отметину над бровью — шрам от старого боя, в котором, как мне представлялось, Невергард вышел победителем. У каждого корсара должна быть своя фишка. Телосложение среднее: не качок, но и не задохлик. Каждая деталь напоминала мне о мечтах, которые я лелеял с детства: бесстрашный пират в доспехах, бороздящий просторы Вселенной.

Итак, внутри игры меня будут звать Невергард — старый ник, как мир, но по-прежнему оригинальный. Как-то один добрый человек объяснил его как "ничего не защищающий".

Запуск...

Я ожидал, что открою глаза в капсуле или криокамере, но передо мной появился странный тип в костюме, который начал вещать:

«Доброго времени суток, ибо не знаю, пробудитесь ли вы днём, ночью или утром. Но это не важно. Важно то, что вы пробудились, а значит, цикл возрождения работает.

Не думайте, что будет легко. У вас только одно бесплатное воскрешение, а потом — оплата за каждый выход из капсулы. И не ждите, что вас встретят как спасителей. Вы — ещё одни рты, которых нужно кормить, а значит, вы должны работать и быть полезными!

По моим подсчётам, только к четвёртому поколению поселения станут городами. Так что вам не особо повезло. Вас ждут испытания, о которых вы даже не подозреваете. За каждым углом таятся опасности, в каждом шаге — неизвестность. Только истинно сильные смогут пройти все круги этой игры. И помните: каждый ваш шаг может стать последним... А, ладно, что-то я долго с вами. Дерзайте, пробуждённые! Только вы сами творите свою судьбу и влияете на этот мир!»

После этих слов вокруг всё на секунду потемнело, а потом мир наполнился звуками и запахами. Я медленно открыл глаза... Меня окружал полумрак капсулы, которая медленно поднималась в вертикальное положение. Чувствовалась сильная усталость, будто только что пробежал марафон. Жутко хотелось пить. В нос ударил резкий запах, чем-то напоминающий смесь металла и лекарств. Вдруг раздался щелчок, и половина капсулы плавно отъехала в сторону, впуская в пространство прохладный воздух.

"Невергард, состояние удовлетворительное, жизненные показатели в норме. Пробуждение прошло успешно. Точные данные о цели прибытия и биография неизвестны. Личные вещи находятся в контейнере слева от камеры стазиса. У вас есть 10 минут на сборы, после этого камера и контейнер будут заблокированы," — проговорил женский голос с холодным, металлическим оттенком, усиливая ощущение отрешённости этого места.

— И вам здрасте, — пробормотал я, не ожидая ответа, и принялся собираться. Каждое движение казалось чуть тяжелее, чем должно быть, словно что-то удерживало меня, проверяя, готов ли я к новому миру.

Одевшись, я первым делом полез в личный терминал. Только через него можно было получить всю необходимую информацию о мире, игроках, предметах и прочем. Экран мерцал, выплёвывая сухие данные, словно холодное приветствие в мир игры.

Планета-загадка «Инфикзус» находилась где-то на отшибе — место для настоящих отчаянных одиночек. Судя по данным моего терминала, на ней решило появиться меньше всего игроков. Красота природы здесь была обманчиво спокойной и пугающе неизведанной, манила величием, но обещала опасности, которые могли стоить жизни. И если другие игроки выбрали эту планету, то, скорее всего, их привлекли слухи о скрытых богатствах и тайных технологиях, спрятанных в её глубинах.

Ладно, время — деньги, а денег у меня всего 7000 кредитов. Где тут, говорите, старьевщик?

Найдя на карте соответствующую метку, я с энтузиазмом побежал к нему. Дорога была в мелких колеях, а вокруг стояли мрачные строения, из каждого словно тянулся туман опасности. На подходе я заметил очередь у здания модификации и доработки. Как оказалось, многие решили пойти путём псиоников, видимо, считая, что способность сражаться силой мысли придаст им преимущество. Наверняка, у кого-то мелькала мысль: «чем больше имплантов, тем сильнее». Но я вспомнил предупреждения разработчиков: управление пси-способностями крайне сложно, особенно без тщательной подготовки. Поставить мощный псионный модуль сразу — выбросить кредиты на ветер.

У старьевщика тоже была очередь, но там проще. Старый торговец внимательно наблюдал за каждым, кто подходил к его прилавку, как будто оценивал, стоит ли ему продавать товар этому новичку. Всё закупали в основном через терминалы. Шмотки, как и ожидалось, были новыми, с огромным ассортиментом, но драконовскими ценами. Я пришёл не только за снарягой, мне была нужна информация.

— Доброго дня! — начал я диалог с торговцем, мужиком лет сорока, плотного телосложения. Лицо его, покрытое шрамами, говорило о том, что планетка явно не была для него гостеприимной.

— И тебе лёгкой пробудки! — ответил он, голосом, будто хрипящим от пыли и труда.

— А покажите мне ваши товары, — попросил я.

— Ну смотри, чего уж тут. Правда, терминалы все заняты, может, что конкретное ищешь? — ответил он, подмигнув. В глазах мелькнул искорка интереса.

— Определённо ищу. Парные пистолеты среднего класса. Лёгкую или среднюю броню с респиратором или закрытым циклом дыхания и системой адаптивной маскировки. Можно не новое. И, до комплекта, подберите остальное для похода на трое суток.

Торговец хмыкнул, качая головой.

— Специфичные у тебя вкусы, хочу сказать. Странное сочетание. Ваши вон все по тяжёлым бронекомплектам или псионическим системам решили идти. Но то их путь, а для тебя есть вот такой выбор, — с этими словами он повернул ко мне монитор, и на экране замелькали товары, словно заманивая меня.

Выбор, должен сказать, был не то чтобы богатый, но очень интересный. Я остановился на добротном комбинезоне разведчика с интегрированной системой маскировки — далеко не идеальной, но в густой листве система работала словно хамелеон. Кинетические парные пистолеты, внешне напоминавшие кольт 1911, но с множеством доработок, выглядели солидно. Как я понял по описанию, к ним добавили не только дульный компенсатор, но и разгонный модуль. Хорошие пистолеты, хотя и с маленьким боезапасом — всего 12 игл в магазине. Но, по крайней мере, разнообразие боеприпасов впечатляло: взрывные, крио- и ЭМИ-иглы, а также иглы с датчиками слежения.

К комплекту шла небольшая сумка с модулем снижения веса на 10%. Пусть и немного, но приятно было знать, что у меня будет чуть больше манёвренности. Единственный минус — у всего этого был плохой запас прочности, и требовался ремонт. Но что ж, думаю, мой первый затяжной рейд они переживут.

Ну и, конечно же, сухпайки и медикаменты, а также всё необходимое для выживания и добычи сокровищ. Важно не забыть о еде и воде — без этого в игре можно легко заработать нехилый диссонанс, когда мозг поймёт, что не получает привычных ресурсов. Это приводит к сбоям в виртуальном восприятии, а потом и к длительной терапии, с которой мне бы не хотелось сталкиваться. Про туалетные дела разработчики тоже подумали, но и тут, к счастью миллионово игроков, всё гораздо проще, чем в реальной жизни.

— Спасибо за снарягу. Действительно качественно подобрали варианты, аж приятно было выбирать. Может, подскажете, есть ли тут интересные места, куда можно направиться? Не бесплатно, конечно, — сказал я, надеясь на удачу.

Торговец ухмыльнулся, взглянув на меня с интересом. Его улыбка скрывала насмешку, но в глазах сквозило понимание, что перед ним не просто новичок.

— Ну, отчего же не подсказать, куда сходить смертничку, — ответил он, ухмыляясь шире. — Скину тебе пару отметок на карту, куда ходили искатели. Говорили, что там можно поживиться, если ты удачливый сукин сын. Вдруг и тебе повезёт?

На терминал пришёл пакет данных с обновлёнными элементами карты и краткими описаниями тех мест. После всех покупок я решил немного посидеть на площади, обдумать будущий маршрут и перекусить, пока вокруг кипела жизнь. Практически все собирались в группы — так искать легче. Прав был торговец: большинство выбрало тяжёлую броню, считая её более надёжной, а некоторые вообще решили, что смогут управлять только силой мысли, рассчитывая на пси-способности. Взглянув на этих игроков, я на мгновение почувствовал себя странно: хотя кое-кто со снарягой, как у меня, попадался, это были в основном клановые бойцы с конкретной задачей в отряде.

Ладно, я отвлёкся. Пора разработать маршрут на основе данных, которые мне продал торговец.

Первая точка — ущелье, самый низкий уровень опасности. Согласно полученным сведениям, там лежат разбитые корабли, от которых ещё можно что-то выручить. Возможно, там уже давно никого не было, но проверить стоило.

Вторая точка — заброшенный комплекс. Что это за место и что в нём находится, никто точно не знает. Забраться туда не удалось, лишь зафиксировали координаты издалека. Там якобы работает система охраны с дроидами и автоматической обороной. Возможно, это бывшая база или тайная верфь.

И третья точка, самая странная — купол. Что под ним и от какого источника энергии он работает, никто не знает, как и его истинные размеры. С точки наблюдения он казался размером с небольшой посёлок, но скрытые под куполом тайны пока остаются загадкой.

Вот, собственно, и всё. Три точки. Начнём с ущелья — там точно можно найти что-то интересное. Если удастся наткнуться на схему корабля, это могло бы стать удачей века, позволив мне взлететь до невероятных высот. Что ж, мечтать не вредно, но само по себе сокровище не появится. Так что ноги в руки и в путь.

Так, глянем-ка статы перед отправкой:

Ник: Невергард

Уровень: 1

Класс: —

Навыки:


○  Парные пистолеты — 25

○  Пистолеты малого калибра — 50


○  Пистолеты среднего калибра — 25


○  Пистолеты крупного калибра — 15


○  Управление малыми летательными аппаратами — 15


○  Управление средними летательными аппаратами — 15


○  Управление крупными летательными аппаратами — 15


○  Управление космическими летательными аппаратами — 12


○  Механик — 20


○  Медик — 20



Основные характеристики:


○  Сила — 8

○  Ловкость — 9


○  Интеллект — 12


○  Выносливость — 10


○  Удача — 6



И вот стою я перед воротами, за которыми простирается огромный новый мир, полный приключений и загадок. Знаете, одному довольно страшно соваться в неизвестность, особенно когда она полна различных опасностей. Но, по сути, именно это и было причиной, почему я выбрал одиночество на начальных этапах: не хотелось утопать в чужих проблемах и хаосе группы. Я мог полагаться только на себя.

Ладно, выдвигаемся. Первой целью будет выгодная позиция для наблюдения за воротами. В идеале — повесить метки на отряды, с которых можно будет поживиться, если они полягут в бою. Пропадать добру не стоит, и такого расточительства я уж точно не допущу!

Стремительный марш-бросок в ближайшие лесные заросли и осмотр каждой детали вокруг привели к новому уведомлению: «Получен навык следопыт 1 уровня». Чуть дальше было интереснее — я обнаружил троих одиночек-псионов, спрятавшихся в засадах. Ребята, конечно, забавные, но отрядов им не одолеть. Если вздумают атаковать, лягут тут же. Удалось пройти мимо них за счёт маскировки в броне и умения двигаться незаметно, равномерно распределяя нагрузку и используя пару акробатических приёмов. Псионики, как оказалось, не могли меня почувствовать. Спустя 40 минут моего передвижения пришло ещё одно уведомление: «Открыт секретный навык Акробатика».

Боги, я не мог поверить в свою удачу! Этот навык обещал огромные перспективы в будущем — раз его сделали скрытым, он точно будет полезен. Пока что, за время своих перемещений я успел поднять его до 7 единиц. Я залез на высокое дерево, устроив себе наблюдательный пункт, и решил подождать, пока под ногами не разойдутся группы, чтобы зафиксировать их маршруты.

Ожидания оправдались — вскоре появился крупный клановый отряд из 12 человек. Взгляд цепко выискивал подходящие цели, пока я обдумывал, как лучше нацепить метки. Наконец, выбрал члена отряда в тяжёлой броне и с огромной сумкой. Кинул метку в её направлении выстрелом из пистолета. Почти бесшумно, никаких повреждений, а метка зафиксировалась. Идеально для стелс-миссии.

В засаде я просидел около часа, “навешивая” метки и наблюдая, как люди расходятся по тропам в поисках добычи. Как только запасы подошли к концу, решил двигаться к своей первой точке. Путь был неблизким, поэтому стоило поторопиться.

Знаете, а мне тут нравится. Пока всё кажется спокойным, как будто природа захватила власть над этим местом и медленно засыпает. Правда, напрягало отсутствие живности поблизости, как будто сама планета затаила дыхание. Возможно, когда углублюсь дальше, столкнусь с чем-то более живым и менее дружелюбным. За всё время слежки я поставил 7 меток и периодически сверял их по карте, чтобы не встречаться с крупными отрядами.

Мой путь лежал к Ущелью Мёртвых Кораблей — так я для себя пометил первую точку. Хотелось бы описать первую встречу с фауной как-то эпично, но сложно придумать пафосное описание, когда всё происходит за секунды. На меня прыгнула тварь с пастью, полной клыков, как у акулы, но перемещалась она прыжками, как кенгуру. Разрывные иглы сделали своё дело, и через пару секунд всё закончилось.

Спустя три часа пути и нескольких стычек с мелкой живностью, которая появлялась всё чаще, я вышел к ущелью. Странное чувство: передо мной лежала груда мёртвых кораблей, когда-то покорявших звёзды, теперь же обречённых ржаветь здесь навечно. Это зрелище было одновременно пугающим и захватывающим.

— Надеюсь, отсюда не всё выгребли. Оставили хотя бы что-то ценное для бедного меня, — пробормотал я себе под нос.

И двинулся к обрыву, чтобы начать спуск в ущелье...
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​Глава 2

​Ущелье Мертвых Кораблей

[image: ]




Спуск оказался сложной задачей. Недавние дожди размыли края ущелья, оставив лишь редкие "зацепы" на отвесной скале. Я привязал верёвку к ближайшему дереву, проверив, чтобы она держалась достаточно надёжно и не отправила меня в пропасть при первом же рывке. Осмотрел её длину и, надеясь, что хватит, начал спуск. Однако вскоре стало ясно: до ближайшего корабля явно не дотянуться.

— Обидно, — пробормотал я, глядя на пустоту под ногами. — Ещё бы метров пять, и прыжок не казался бы таким смертельным. Но висеть как мясной мешок? Нет уж, так меня и подстрелить могут.

Я судорожно зашарил по карманам, надеясь найти хоть какой-то выход. Взгляд упал на ножны за поясом. Вытащив нож, я задумался.

— Ну, хоть что-то. Спасибо торгашу за заботу, надо будет проставиться, — проворчал я, всаживая нож в стену ущелья чуть выше себя, чтобы проверить, выдержит ли.

К счастью, нож вошёл достаточно крепко, хотя я чувствовал, как грунт слабо поддаётся под моим весом. Решение было рискованным, но ничего лучше я придумать не мог. В крайнем случае, я просто быстрее окажусь на корабле. Сняв с пояса карабин, я ухватил второй нож и начал спуск, словно альпинист, но без снаряжения, зато с полным набором проклятий и смелости на грани безумия.

Спустя десять минут и около сотни матерных слов (честно, я не считал, но повторялся часто), я оказался на поверхности первой, ржавой как мир, посудины. Металл, предназначенный для космоса, не должен был подвергаться разрушению, но местный климат явно не оставлял ему шансов. Планета оказалась недружелюбна не только к людям, но и к их технологиям. Она словно пыталась вернуть себе первозданный облик, разъедая всё чужеродное. А может так и было задумано? Кто знает сколько сотен, тысяч, а то и больше, лежат тут эти посудины.

При ближайшем рассмотрении стало ясно, что это грузовая баржа. Судя по всему, верхние палубы уже давно обчистили. Однако, оставалась надежда найти терминал и выгрузить с него хоть какие-то данные. Слишком тихо, слишком пусто. Каждая тень и скрип превращались в предупреждение. Ощущение было что всё вокруг рискует в один момент обратиться прахом и похоронить меня под толщей металла.

Я осторожно пробирался через трюмы, которые предательски поскрипывали под ногами, боясь, что это громадина в любой момент развалится. Наконец, я добрался до каюты капитана. Опознать её оказалось проще простого: на двери всё ещё держалась табличка с надписью. Каюта сохранилась лучше остальной баржи, а в её углу стоял интерком. Внешне он выглядел целым, но это, как всегда, обманчиво.

Достав из сумки портативный источник питания, я подключился к системе. Экран ожил, но, как и следовало ожидать, компьютер оказался запаролен. Без знания пароля я не мог ничего извлечь. Для взлома у меня не было ни навыков, ни оборудования.

Пока я безнадёжно разглядывал дисплей, взгляд упал на стену. Кто-то оставил царапины, напоминающие бессвязный рисунок, но при ближайшем рассмотрении... это были символы и цифры. Я достал фонарик, прищурился и присмотрелся: похоже, пароль.

— Надеюсь, сработает, — пробормотал я, вводя символы в систему.

Экран замер, и спустя секунду данные начали копироваться на мой КПК. Пока процесс шёл, я продолжил осматривать каюту. Спартанская обстановка пробуждала мысли о будущем: будет ли у меня когда-нибудь такая же, только на корабле, который принадлежит мне одному? Практичный, но уютный уголок.

Писк КПК отвлёк меня от мечтаний. Копирование завершено. Среди различных отчётов и хлама нашёлся свежий видеофайл. Я запустил его.

На экране появился молодой парень, который, судя по всему, записывал послание в спешке.

— Привет тому, кто видит эту запись. Мы — группа искателей первого поколения из поселения Выхравтор. Сюда пришли в поисках сокровищ. От себя могу сказать: на этой барже уже точно ничего нет. Мы всё вынесли, так что можешь смело спускаться дальше. Но даже мы не рискуем соваться ниже второй баржи — там странный корабль. Он тоже грузовой, вроде как, но там что-то есть. Мы спускались внутрь, слышали скрежет металла. Возможно, это просто наши страхи, а может и нет. В любом случае у нас больше нет репликаций, поэтому рисковать мы не можем. Однако, по всей видимости, придётся. Приказы не обсуждаются. Если ты смотришь это послание, значит, мы не вернулись.

Запись закончилась. Последние слова парня всё ещё звучали у меня в голове.

"Передай эту запись в поселок, в Гильдию Искателей, чтобы они знали, где мы нашли своё последнее пристанище. Пожалуйста, найди вот такие жетоны..."

На экране мелькнул жетон в виде двух скрещенных молний.

"...и передай их в Гильдию. Они именные, там знают, что с ними делать. Да и найдут способ тебя отблагодарить. Удачи тебе на этой дороге, и пусть тебе повезёт больше, чем нам — Отряду искателей Артукт."

Эти слова отравили моё воображение. Если запись не стерли, то либо забыли это сделать, либо правда весь отряд остался внизу. Что же там было? Что могло уничтожить вооружённых искателей, прошедших первый круг этой адской игры?

Ответов не было, только вопросы.

— Ладно, разберёмся. Сначала на вторую баржу, — пробормотал я, тряхнув головой, чтобы отогнать мрачные мысли.

Второй ярус «порадовал» тем, что все интеркомы были разбиты. Получить хоть какую-то информацию о прошлом этого места казалось невозможным. Но вот сам корабль удивил. По пути попадались коридоры, хранящие следы ожесточённых боёв. В стенах зияли дыры разного диаметра, на металле виднелись потёки, характерные для плазменного оружия. Я чувствовал себя ребёнком с игрушечными игольниками в руках.

— Против такого вооружения мои пистолеты — шутка, — пробормотал я, осматривая очередной обугленный след на стене.

Я крался в тенях, стараясь не тратить заряд маскировочной системы. Каждая тень казалась зловещей, каждый звук отзывался эхом в коридоре. Наконец, я наткнулся на останки. Скелет в изорванной броне лежал, прислонённый к стене.

— Вот, похоже, и первый боец отряда Артукт, — пробормотал я, вытаскивая цепочку с жетоном.

Это был тот самый знак, что показывали на записи. Аккуратно убрав его в инвентарь, я вздохнул. Во мне боролись две мысли: бежать отсюда подальше или узнать, что произошло с отрядом. Желание выяснить правду пересилило.

Рядом с останками валялась винтовка. Она была покрыта пылью и едва ли могла стрелять без ремонта. Закинув её в сумку, я двинулся дальше.

Коридоры становились всё темнее и уже. На полу лежали разбросанные гильзы и искорёженные остатки дроида. Кто-то явно столкнулся с автоматической системой обороны. У стены, в тени, я заметил ещё одно тело, точнее то что от него осталось. Тяжёлая броня была пробита в нескольких местах.

— Или местные торгаши всучивают нам хлам, или дроиды тут куда опаснее, чем кажутся, — проворчал я.

Я повторил ритуал с жетоном, убирая его в инвентарь. В этот момент взгляд зацепился за длинную рукоять, выглядывающую из-под завала.

— Это уже интересно, — подумал я, вытаскивая находку.

В руках оказался меч средней длины с односторонней заточкой и оплавленным кончиком. Металл был воронёным, но не ржавым. Лезвие сохранило свою заточку, как будто только вчера прошло финальную обработку.

— Ну, привет, мой новый друг, — пробормотал я, нацепляя ножны на пояс.

Теперь я стал обладателем клинка, свойства которого ещё предстояло выяснить. Честно признаться, ходить вот с мечом оно конечно круто, воплощение детской мечты и ощущение себя рыцарем весьма радовали моё сердце, но вот толку от этого всего... ну ничего, всякой вещи своё предназначение.

Дальше мой путь лежал к складскому отсеку. Большинство контейнеров были разорваны или повреждены. Однако удача мне улыбнулась — два контейнера сохранились лучше остальных. На них даже остались метки компаний.

— Интересно, почему прошлый отряд не стал их забирать? Или это не то, за чем они пришли? — размышлял я, разбирая находки.

Контейнеры оказались заполнены вещами, которые можно было как продать, так и использовать. В основном разного рода экипировка средней паршивости. Я не терял времени, набивая рюкзак всем, что мог унести.

Вопросы о цели прошлого отряда не покидали меня. Что за важную вещь они искали? Почему она стоила жизни? Я чувствовал, что правда где-то совсем рядом. Но, как обычно, ответов у меня не было.

— Ладно, всё это подождёт. Главное — выбраться живым и сделать первый шаг к разгадке этой тайны, — сказал я себе, подгоняя рюкзак на плечах.

В нескольких повреждённых контейнерах мне удалось найти броню и оружие. Конечно, это был не полный комплект, но даже то, что удалось собрать из этого хлама, оказалось прочнее моего текущего снаряжения. Без угрызений совести я заменил всё что только можно было на найденные вещи, чувствуя, как новая броня буквально облегает тело, добавляя защиту и уверенность.

— Вот это уже веселей, так гляди и выжить можно, — пробормотал я, прислушиваясь к новым ощущениям и проверя как изменилась подвижность.

Порывшись вокруг, я наткнулся на ящик с рюкзаками разведотряда. Вместимость — до 350 килограммов, а на спине они почти не ощущаются, пока не превысишь предел. Это была находка: пять целых экземпляров удалось вытащить на продажу, пусть и слегка потрёпанные, но всё же пригодные. В одном из контейнеров мне повезло найти оружейный кейс. Взломал его минут за двадцать, я конечно не медвежатник, но расколупать этот “орешек” всё же смог — внутри лежала абсолютно новая снайперская винтовка с грозным названием: «Ледяной Луч».

Основательно осмотрев кейс, я обнаружил подробную спецификацию, чертежи и запасные детали.

— Вот это удача! Моё первое сокровище, — пробормотал я, рассматривая винтовку.

Оказалось, это опытный образец, который везли на испытания. Такая находка окупала весь мой поход с лихвой. Если её воспроизведут, можно начинать мечтать о «кучерявой» жизни. Однако мысли о разгадке третьего корабля не оставляли меня в покое. Я двигался дальше, чувствуя, как внутри разгорается азарт. Мне однозначно везло и я ощущал себя буквально “бессмертным”. 

Третий корабль встретил меня тишиной. Странной, угнетающей тишиной, когда звуков нет совсем. Я вспомнил последние слова парня из записи.

— Что-то мне здесь совсем не нравится, — сказал я, крепче сжимая пистолеты.

Я зарядил разномастные иглы: взрывные, ЭМИ и крио, надеясь, что хотя бы один из типов них подойдёт под возможного врага. Тишина давила, заставляя каждый шаг казаться оглушительным. И всё же противник застал меня врасплох.

Внезапно воздух всколыхнуло, и «вжжух» — снаряд прошил бок насквозь. Боль вспыхнула, обжигая каждую клетку моего тела.

— Да вашу мать! Сука! — выругался я, залив коридор снопом иголок, прежде чем упасть в боковое ответвление.

Лежа в каюте, я лихорадочно искал заряженные магазины и доставал Регренол. Рана была серьёзной, а броня как будто картонной, но повезло, что пуля прошла насквозь. Кровищи конечно натекло прилично, придётся потратить время чтоб отдохнуть и восстановиться, но это позже, если доживу. А пока, залив повреждение спецпеной, я ждал образования защитного слоя искусственной кожи, стимулирующего регенерацию. 

Спустя секунду коридор наполнился хлопками и разрядами. Видимо, мои иголки всё-таки нашли цель. На мгновение я испытал облегчение, но это чувство было недолгим. Раздался металлический скрежет, будто кто-то волок за собой огромную железяку.

— Что за...? — выдохнул я, чувствуя, как адреналин вновь ударяет в голову.

Я метался в поисках заряженных магазинов, но не находил ни одного.

— Какого чёрта?! — я едва не заорал. — Как я мог так облажаться в первом же походе?

Скрежет приближался. У меня оставалось минуты две, не больше. Пальцы судорожно перебирали снаряжение, пока я пытался зарядить магазин. Но главное оставалось за кадром: что за тварь идёт по мою душу?

Взрывные иглы способны пробить даже тяжёлую пехотную броню. Что это за монстр, которому они безразличны? Мысленно проклиная всё вокруг, я обернулся и выглянул в коридор.

И тут я его увидел...

Передо мной оказался странный и пугающий дроид. Здоровенная металлическая громадина! Когда-то он передвигался на четырёх «лапах», но теперь одна была полностью уничтожена, а вторую он волочил, издавая тот самый металлический скрежет. Повреждения были свежими, и, судя по всему, мои иглы оказались достаточно эффективными. Однако его броня была впечатляющей: многие пехотинцы, чьи останки я встретил раньше, могли бы только мечтать о такой защите. Ни одного пробоя! Только глубокие царапины и вмятины, поистине впечатляющая защита.

— Вот и смерть моя пришла, — подумал я, откинув голову назад и закрыв глаза. На такой дистанции его импульсное оружие разорвёт меня пополам. — Жаль, всё так круто начиналось... Стоп! Нечего сдаваться.

Я резко открыл глаза. Совсем рядом, среди хлама, торчала рукоять пистолета. Крупнокалиберный? Как это я его раньше не приметил? Шанс был мизерным, но другого всё равно не предлагалось. 

— А вот и испытаем мою удачу, — сказал я кипя от злости, за мгновение слабости и отчаяния.

Схватив рукоять, я вытащил ствол как можно быстрее, надеясь, что он не заклинит, что калибр окажется подходящим, патрон рабочим, а ствол не взорвётся у меня в руках.

— Слишком много «что», — пробормотал я, — но выбора нет.

Сжав пистолет до побеления костяшек пальцев, я вознёс молитву всем богам, о которых только мог вспомнить. В то мгновение, когда часть дроида появилась в проёме каюты, я нажал на спусковой крючок.

Выстрел.

Звук был оглушительным, звон разнёсся по всему кораблю, а рука онемела от мощной отдачи. Пистолет вылетел из руки, чуть не вывихнув плечо. Дроида отбросило на стену; его «голова» теперь болталась на паре кабелей.

— Всё же сегодня удача на моей стороне, — прошептал я, тяжело дыша.

Судя по статистике, я апнул сразу четыре уровня. Страшно представить, что это был за зверь. Если бы он попался мне целым, я бы наверняка составил компанию тем, чьи останки встречал на пути.

Немного оклемавшись, я поднял выбитый из руки пистолет и решил осмотреть останки противника. У дроида удалось извлечь оружейную установку, которая выглядела рабочей. Однако мозги я ему вынес — уничтожил самое ценное, что у него было. Жаль нельзя его целиком утащить, из его брони можно было бы что-то интересное и себе смастерить, или продать на худой конец.

— Чем же я таким пальнул? — пробормотал я, разглядывая пистолет.

Массивный ствол, круглый барабан. Внутри — пули с необычной начинкой. Похоже, это был вольфрам или его аналог. Разрушитель брони.

Впечатлённый находкой, я обшарил каюту и нашёл систему крепления для оружия на бёдра — что-то вроде универсальной кобуры с возможностью подгонки под конкретный ствол. Там же лежала родная кобура этого «малыша», крепящаяся на спине, а также пара дополнительных патронов. Зарядив пистолет, я осмотрел свою рану. Выглядело не очень, но жить можно. Благо кое какая регенерация уже прошла и рана покрылась тонким слоем искусственной кожи, которая выглядела вполне себе надёжной, для того чтоб продолжать движение.

— Боги, как же больно! Почему восстановление не могли сделать менее болезненным? — пробормотал я, отправляясь дальше.

Спустя 10 минут блужданий я наткнулся на рабочий интерком. Это был обычный складской терминал. Я выгрузил всю спецификацию грузов и, забравшись в ближайшую каюту, начал разбираться с данными.

Груз оказался весьма специфическим. Всё говорило о том, что судно имело не торговое, а военное назначение.

— И как это я не догадался по дроиду? — усмехнулся я. — На торговом судне не держат боевых сторожевых роботов.

Пси-импланты, спецброня, комплекты вооружения, элементы для фортификации — список грузов выглядел устрашающе. Если всё это доставить в лагерь, развитие ускорится на несколько ступеней.

Мой взгляд привлёк контейнер. Единственный экземпляр, помеченный как спецзаказ для армии от компании «ПсиСекьюритиАрмс».

— Где-то я уже видел это название...

Мой взгляд упал на пистолет. На рукоятке было выгравировано то же самое название.

— Хорошие пушки делают, — пробормотал я, чувствуя, как внутри закипает азарт.

Я подтянул ремень с оружием и направился к контейнеру, сгорая от любопытства. Отступать было уже поздно, теперь только вперёд.

Мой путь вёл вглубь корабля, к грузовому трюму. Игольники, бесполезные в этом аду, я закинул в рюкзак. Хотел было выбросить этот хлам, но жадность удержала — за них можно было выручить неплохие деньги. Всё лучше, чем оставить тут на растерзание очередному счастливчику.

Осмотр кают по пути принёс мне ещё один жетон Искателя. Он просто валялся на полу, подсвеченный системой. От тела владельца не осталось и следа. Странно тогда почему жетон уцелел, но я решил дальше не развивать эту мысль, достаточно было выполнить задание, а пугать себя ещё больше было совсем не к месту.

— Видимо, сюда я пришёл слишком поздно, — пробормотал я, убирая жетон в инвентарь.

Спустя полчаса в тишине, которая давила на уши, я наконец вышел к грузовому отсеку. Напряжение нарастало: в борту зияла огромная дыра, а часть контейнеров явно вывалилась наружу или была кем-то вытащена. Вокруг неё пространство было пустым, как будто кто-то намеренно расчистил себе место. Вот только для чего? Контейнеры, оставшиеся в трюме, валялись в беспорядке, некоторые разбиты, их содержимое разбросано по палубе.

Я двигался тихо и медленно, как тень, внимательно осматривая всё вокруг, чтобы не наступить на что-нибудь хрупкое или шумное. В любом случае запас времени был больше, чем способности выдержать атаку. Именно так я заметил небольшую чёрную коробку с меткой "СекьюритиАрмс".

Мои руки потянулись к ней автоматически. Внутри оказался комплект оружия: два стандартных револьвера с возможностью использовать патроны среднего и крупного калибра, и третий, монструозный ствол, больше похожий на обрез охотничьей винтовки. Всё было в идеальном состоянии, с небольшим запасом патронов.

Я улыбнулся, как ребёнок, нашедший подарки под ёлкой. Забыв о предосторожности, я схватил коробку и, оттащив её в тёмный угол, принялся заряжать оружие. Револьверы заняли своё место в креплениях, а дополнительные патроны отправились в поясные секции.

Заряжая «СП-23 Разрушитель» — тот самый монструозный ствол, я случайно уронил патрон. Наклонившись за ним, я услышал свист, с которым снаряд пронёсся у меня над головой.

— Чёрт! — я схватил патрон и, не теряя ни секунды, вставил его в барабан.

На бегу я вскинул оружие и выстрелил в сторону, откуда прилетел снаряд. Раздался громовой раскат. Отдача сместила меня в сторону, но я удержался. Благо в этот раз я держал пистолет двумя руками. Эхо выстрела затихало, и в тишине послышался металлический грохот.

— Промазал! Да ётить, так и патронов не хватит. Опять дроид? — пробормотал я, смещаясь между контейнерами.

Бок напоминал о себе тупой болью. Регенерация работала слишком медленно, а для полного восстановления нужен был сон.

Двигаясь по отсеку, я наткнулся на ещё несколько тел — останки группы, которая была здесь до меня. Их уверенность в своей броне и огневой мощи оказалась ошибкой.

— Вечный покой вам, братья, — пробормотал я, невольно сопереживая этим людям.

Что я несу? Это всего лишь пиксели, но их истории всё равно отзывались в душе. Три дня безвылазного погружения явно давали о себе знать.

Обходя отсек, я обнаружил три остова дроидов. Видимо, они и составляли основу охранной системы. Затем я услышал странный звук — низкий гул с потрескиванием.

Это был звук, предвещающий беду. Как в фильмах, когда огромное количество энергии готово вырваться наружу.

Моя реакция была быстрой, но не достаточно: снаряд угодил в мой уже пострадавший бок. Повезло что по касательной, но не повезло что это была плазма.

— Да вашу срань через колено! Тот же бок! — заорал я, заваливаясь за контейнер.

Моя броня не выдержала, точнее, её кусок просто испарился поглотив основное количество энергии. Следом за ней испарился и слой кожи, обнажив обожжённое мясо. Оставшиеся части брони добавляли боли, врезаясь в рану раскалёнными краями. 

Времени мало. Нужно было убедить систему, что я не умру от боли, иначе меня выкинет из игры. Достав аптечку, я вколол себе обезболивающее. Парадоксально, но вся игровая система была максимально реалистичной и из игры “вылететь” можно было только в действительно крайнем случае.

Пена-жарогаситель охладила ожог, а баллон регренола ушёл целиком.

— Чёрт, если не найду медицины, могу и не добраться обратно, — пробормотал я. — Всё моё богатство достанется кому-то другому за спасибо.

Но я не собирался так просто сдаваться. Подтянув ремень с оружием и стиснув зубы, я снова двинулся вперёд.

Броня уничтожена, тело покрыто ранами, а сил становилось всё меньше. Вернуться в посёлок живым казалось почти невозможным. Легче было уйти на респаун, но цена за это была высокой: кредиты, время и риск, что кто-то другой доберётся сюда раньше меня.

— Нужна нормальная аптечка. Не эта жалкая пародия на медицину, — пробормотал я, сжимая зубы от боли. Адреналин зашкаливал, а сердце стучало словно бешенное.

В голове вертелись мысли, что где-то на борту должны быть армейские меднаборы. Это ведь военный транспорт! Не могли же они возить только оружие и броню, полностью забыв про лекарства?

Злость захлестнула меня. Всё шло слишком тяжело. Этот рейд, который казался почти лёгкой прогулкой, превратился в настоящую борьбу за выживание. И с каждым часом выживать становилось всё сложнее.

— Ладно, хрен консервированный! Ты меня довёл! — крикнул я, вылезая из укрытия с «Разрушителем» наперевес.

Я почувствовал себя героем вестерна. На линии я и железная тварь. Его пушка снова копила заряд. Время, казалось, замерло. От смерти меня отделяли секунды. Ещё одно попадание, без разницы в какую часть тела, гарантировало почти полную потерю способности продолжить путь хоть дальше, хоть обратно.

Выстрел. Ещё один. И ещё. С каждым выстрелом равновесие удерживать становилось сложнее, уши закладывало от грохота, а боль отдачи отзывалась в каждой мышце. Холостой щелчок.

— Чёрт! Барабан не полный! — прорычал я, отпрыгивая в сторону.

Я повернулся в надежде увидеть груду металлолома, но всё, что меня встретило, — это неприятная тишина и треск кабелей. Дроид ещё шатался, но его пушка была уничтожена, а ходовые элементы серьёзно повреждены. В его корпусе зияли крупные дыры из которых шёл едкий дым.

— Ну что, пришёл твой час, жестянка, — сказал я, выхватывая меч.

Злость захлестнула меня с новой силой. Всё, что могло пойти не так в этом рейде, пошло именно так. Наказание этого дроида стало моим выходом. Меч с лёгкостью разрезал провода, броню и остатки его корпуса.

Через полчаса яростного кромсания я почувствовал облегчение. Боль в боку снова дала о себе знать, напоминая, что время на исходе. Уровень адреналина потихоньку спал и на меня накатилась ужасная усталость.

Осмотр останков дроида не принёс ничего полезного — его пушка была окончательно разрушена, но несколько мелких деталей могли пойти на продажу. Должна же быть хоть какая-то польза от этой жестянки.

— Ну что, жетоны, — напомнил я себе, возвращаясь к основной цели.

На этом корабле мне удалось собрать семь жетонов — стандартный размер группы в игре. Каждый из них я убрал в инвентарь, ощущая странное уважение к погибшим игрокам.

Теперь пришло время изучить спецификацию грузов. Я отметил контейнеры с бронёй, медикаментами и оружием, которые планировал забрать на продажу. Однако всё моё внимание было приковано к особому контейнеру со спецзаказом.

Когда я добрался до него, меня встретили взорванные двери.

— Лишь бы груз был цел, — пробормотал я, заглядывая внутрь.

Внутри оказался шкаф-контейнер на три секции, закрытый на спецзамки, активация которых требовала планшета. Но сам планшет...

— Сука! Ну, конечно, экран раздолбан в хлам, — выругался я.

Взяв планшет с собой, я решил, что позже попробую найти мастера, который сможет его восстановить.

Спускаться ниже не имело смысла: я был загружен под завязку, броня в хлам, а здоровья едва хватало, чтобы тащить груз. Я расставил метки, чтобы в будущем быстрее ориентироваться на кораблях, и выбрался к началу своего пути.

По дороге мне удалось обновить несколько элементов брони и залатать раны с помощью армейских медпакетов. Они прибавили немного сил, и я смог добраться до свисающей верёвки. Фактически я только и двигался вперёд благодаря армейским стимуляторам, иначе пришлось бы отдыхать на корабле фиг знает сколько времени.

Теперь предстояло возвращаться в посёлок.

С помощью ножей и последних сил я начал подъём. Оставалось надеяться, что этот поход окупится сполна.
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​Глава 3

Путь домой. Встреча. Первая слава
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Выбравшись из ущелья, я решил остановиться и заняться распределением характеристик. Игра требовала стратегического подхода, особенно когда прокачка зависела не только от очков, но и от частоты использования навыков. Всё здесь требовало реальной практики. Хотите стать мастером? Тогда вперёд — тренируйтесь в боевых условиях, а не в безопасной зоне. Это только технические и инженерные навыки ещё кое-как можно было развивать на базе, в мастерских и других специальных местах. Со всем остальным ситуация была куда сложнее.

— Ладно, посмотрим, что у нас тут, — пробормотал я, открывая меню прокачки.

За все наши приключения уровень вырос до 9-го, и я почти достиг 10-го. Пришло время задуматься о выборе класса. Торопиться с этим не хотелось — если повезёт, можно найти что-то уникальное.

После распределения 8 очков навыков и 32 характеристик мой персонаж выглядел так:



Ник: Невергард

Уровень: 9

Класс: —

Основные характеристики:


-  Сила: 15

-  Ловкость: 22


-  Интеллект: 15


-  Выносливость: 15


-  Удача: 10



Скрытые навыки:


-  Акробатика: 18



Навыки:


-  Парные пистолеты: 25

-  Пистолеты малого калибра: 50


-  Пистолеты среднего калибра: 30


-  Пистолеты крупного калибра: 25


-  Управление малыми летательными аппаратами: 15


-  Управление средними летательными аппаратами: 15


-  Управление крупными летательными аппаратами: 15


-  Управление космическими летательными аппаратами: 12


-  Механик: 21


-  Медик: 27


-  Снайперские винтовки: 1


-  Взлом: 1


-  Управление наземным транспортом: 1


-  Мечник: 5


-  Бронескафандры среднего класса: 1


-  Псионическая броня: 1


-  Бронескафандры лёгкого класса: 1


-  Полевой ремонт: 1
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