
    
      
        
          
        
      

    


FREDERICK GUTTMANN R.



  
    
    
      While every precaution has been taken in the preparation of this book, the publisher assumes no responsibility for errors or omissions, or for damages resulting from the use of the information contained herein.

    
    

    
      LAS GEMAS DE TOT

    

    
      First edition. April 17, 2024.

      Copyright © 2024 Frederick Guttmann.

    

    
    
      ISBN: 979-8224985821

    

    
    
      Written by Frederick Guttmann.

    

    
      10 9 8 7 6 5 4 3 2 1

    

  



	[image: ]

	 
	[image: ]





[image: ]


- LAS GEMAS DE TOT -



Crónicas de Ari

[image: ]




Episodio I

Las Gemas de Tot

Número de Registro: 1810298851593 (SafeCreative)298851593

Frederick Guttmann R.

frederickguttmann@gmail.com

www.frederickguttmann.com  

Las Crónicas de Ari, Episodio 1 (265 páginas)

Primera Edición: Septiembre-Octubre 2018

Segunda Edición: Octubre 2019.

Las Américas/Candelaria, Tenerife – CP 38530 (SPAIN)



	[image: ]

	 
	[image: ]





[image: ]


Esta obra está dedicada a mi hija, Besay, en quien me he inspirado para el personaje principal.


Quiero agradecer a mis grandes soportes y amigos. Han sido ellos quienes me han animado fuertemente a escribir esta obra, y estar activamente trayendo nuevas ideas, dándome sugerencias y críticas a mis propias concepciones para el desarrollo de esta historia.


¡Gracias en especial a Aday, Federico, Eduardo Lorenzo, Razedick, Celina, Rosemary, los Gronchis, Víctor Manuel, Aramis, Manuel y Bárbara, Virgilio y María, Laura Gómez, Karina, Maria Luisa y demás compañeros que de un modo u otro me han acompañado ese último tiempo!















































[image: ]






	[image: ]

	 
	[image: ]





[image: ]


Índice



[image: ]




Prólogo – 9

Ari, Después de la Tierra - 13

Capítulo I (Las Visiones de Ari) - 31

Capítulo II (En Busca de Horus) - 55

Capítulo III (El Tilmun de Tot) - 93

Capítulo IV (El Primer Salto) - 115

Capítulo V (Osiris y los Viajes al Pasado Terrestre) - 139

Capítulo VI (La Retirada del Tilmun) - 159

Capítulo VII (En Busca de las Cuatro Gemas) - 181

Capítulo VIII (El Misterioso Encapuchado) - 207

Capítulo IX (La Batalla entre Horus y Set) - 221

Capítulo X (Ari lo Hace Sola) - 229

Capítulo XI (La Verdadera Identidad de Thirium) - 241

Capítulo XII (La Batalla de Biliti) – 251

Epílogo - 265



	[image: ]

	 
	[image: ]





[image: ]


PRÓLOGO


[image: ]











Es el año 11 después de Har-Megedon. La humanidad sobrevivió a 4 grandes guerras mundiales en un periodo de poco más de un siglo. Durante estos años hemos resurgido como especie y hemos trabajado arduamente en la sanación y regeneración de nuestro planeta. Ahora vivimos en paz, unión, armonía y desarrollo, pero en otros sistemas estelares aún prevalece la hostilidad.



Ari, de 17 años, es una superviviente de la era pasada. Estudia en la gran academia L-ESEA, donde las habilidades extrasensoriales aprendidas le serán de gran ayuda en una aventura que está por emprender. Todo comienza con sueños premonitorios sobre su muerte, pensamientos que la empujan a adentrarse en el núcleo de la principal rebelión aún existente en la Heimarmene, pero no la última.



En estas épicas aventuras Ari es acompañada por otro superviviente de Har-Megedon que tiene intereses que comparte con ella. Con ellos irán otros valientes que darán vida y entretenimiento a este primer relato de ficción.



Las aventuras de Ari y sus compañeros irán de la mano de viajes en el tiempo e historias alternativas desarrolladas principalmente en el pasado de la Tierra como responsables de realizar un gran servicio a la Confederación en medio de diversos conflictos interestelares de Towsang, la Heimarmene y otras partes de Jaleb, y aún más lejos...





























Una niña de piel muy blanca y orejas picudas juega en un estanque natural de agua transparente. Inocente y feliz observa a algunos peces revolotear en el interior. A su alrededor se alzan grandes juncos y juegan aves que no existen en la Tierra. La iluminación del día es notablemente fuerte. Es el planeta Adamantor, uno de los tres que giran en torno a la estrella Vega, en el sistema Lyra. Repentinamente el cielo se oscurece. La gente sale al exterior y sin pronunciar palabra alguna observan al cielo. Todos ellos son iguales. Su cabello castaño claro y ojos verdes, piel blanca y complexión delgada visten ropas ligeras, pero de apariencia metálica. Los animales corren a esconderse. La gente se abraza, empiezan a tener miedo.

Unas luces se ven en la atmósfera, que emanan de la esférica oscuridad que va cubriendo el cielo... segundos después explosiones gigantescas se ven por todo el planeta. Todos corren despavoridos y escandalizados. Seres de trajes oscuros con rostro de reptil descienden del cielo y portan armas de láser que exterminan a miles de individuos. En solo unas horas la población es diezmada. La invasión se sucede en los otros dos planetas de Vega, el mundo Umani y el mundo Aredu. La oscuridad se repliega, los reptiles vuelven a elevarse... Adamantor, Umani y Aredu explotan, uno tras otro.

...Las Crónicas de Ari...
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ARI, DESPUÉS DE LA TIERRA
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Hola, mi nombre es Ari. Mis padres me llamaron así dado que en lengua hebrea quiere decir “león”. Vivo en Aretz Prime, la capital de Kayona (la sección oriental de Gautama), en Neo Aretz. En vuestros términos, Neo Aretz era llamada 'la Tierra' en castellano, o 'Earth' en inglés. Soy una legítima superviviente de la era Kosmon, el fin del Ha'k. Llamamos Kosmon al periodo en que un mundo material se halla en estado dual. Ha'k fue el último de los ciclos en que estuvisteis en oscuridad respecto de la Verdad.

Escapé con mis padres cuando tenía 2 años y medio de edad (que es el mismo tiempo como vosotros lo calculáis). Ahora tengo 17 años, y he crecido viendo el nacer de este nuevo mundo, con vagos recuerdos del periodo de Teshiba, en los días de la gran Tzerah. Mis padres son sacerdotes, y es por ellos que fuimos dignos de escapar de la gran Tzerah en el Arpa. Sé que no entiendes mi vocabulario, pero ya te acostumbrarás. Teshiba fue la última época del Ha'k, años turbulentos para toda la humanidad terrestre, e incluso para 358 mundos más, considerando los desfases de tiempo en sus respectivos periodos orbitales. La gran Tzerah fue una desagradable cadena de acontecimientos que marcaron el final de la era pasada, pero fueron el preludio para nuestro estado de luz espiritual actual.

En cuanto al Arpa, no es el instrumento musical. Simplemente es la abreviación de una palabra griega que se usó en cierto momento para designar una rápida misión de rescate que llevó a cabo la Confederación en la parte más crítica de la Tercera Guerra Mundial. Ahora bien, llevo 3 años estudiando en la academia L-Esea, y dentro de 2 más me graduaría para ir a la universidad, a Tae, en Sekhet Hetspet, el Primer Cielo de nuestra esfera planetaria.

Este es mi primer mensaje a vuestro periodo Teshiba (cuya transición comenzó a mediados de vuestra década de los 70 y se materializó completamente a finales de vuestro año 2012, como indicaban los aions baktun del calendario de aquellos conocidos como pueblo maya). Aunque mi primera intención fue contactar solo con Sayandam Iilayna para que me ayudase en una misión secreta, seguí en contacto, pues creo que la era Kosmon (último periodo del Ha'k) tendría más almas para la cosecha de esa edad si conociesen de Neo Aretz y los cambios que hemos vivido. Sayandam (Sawf Yandam, para sus padres) es un joven con gran potencial para llevar este mensaje.

Los i'hin, es decir, nuestra humanidad, no desapareció con el “Apocalipsis”, ni el planeta explotó, como muchos del tiempo del Ha'k interpretaban y proyectaban en tantos documentales, noticiarios, novelas y películas. Fue una transición difícil, sí, no os mentiré, pero ahora vivimos en el paraíso. Hemos crecido mucho en estos 11 años, tras el final que vosotros llamáis Armagedón (“Har-megedon” en nuestra lengua actual). Si bien, la generación pasada que sobrevivió tiene mayores dificultades en adaptarse, mas lentamente la integración ha sido posible (aunque nos han enseñado que las raíces de la resistencia existirán aún por todo este aion H'Maljut). En nuestro globo son realmente escasos los que no desean unirse al espíritu que ahora nos inunda. No obstante, hay sistemas donde hay una gran mayoría de disidentes y grupos violentos armados que no están dispuestos a ser parte de los mundos que vibramos en la Luz, los rhayom de AOR.

Te preguntarás qué es AOR, y bueno, es complejo de explicar en vuestros términos. En esencia, todo cuanto percibís pertenece al estado Corpor, donde la vibración de los átomos coincide con el rango de longitud de onda que podéis ver de la realidad – si es que podemos llamarla “realidad” -. No obstante, Corpor está energizado por la vibración del Atmos, y el Atmos y el Corpor lo están del Ethe. No esperes comprenderlo ahora, ya habrá tiempo para ello. El punto es que AOR es Ethe puro, un estado de completitud en Séptima y Octava Densidad de este eón. Me han dicho que si logras ver algún día AOR contemplarás lo que básicamente es el estado de no tiempo y no espacio de Ein Sof Aur, o fuente de este universo. Nuestra galaxia, Jaleb, gira en torno a Nesau (el grupo local de Andrómeda), y Nesau gira en torno a Laniakea, y Laniakea gira en torno a AOR, que es inconmensurable y ajeno a estado alguno de la materia como la comprendéis en este momento.

Tengo una hermana llamada Bet-Jaí, que tiene 4 años, y está en algo así como pre-colegio, con mi madre. Aquí los padres deciden lo que desean hacer, y mi madre es co-profesora además de ser kohan (sacerdotisa). Acá no existe aquello a lo cual denominabais “trabajo”, ni el concepto de moneda y banco como estaba estructurada en los últimos siglos del periodo Ha'k. Tenemos una gata llamada Lya, y un caballo al que hemos llamado KusKus, ya que fue una de las primeras palabras que aprendió Bet-Jaí, y así llamó a KusKus cuando llegó a casa por primera vez. Nuestra casa es hermosa y está al pie del río Mississippi, donde todo fue restaurado después de la inundación de Norteamérica que ocurrió en la gran Tzerah, cuando Estados Unidos de América (a la que en historia se refieren sin tabús como 'La Gran Ramera') fue destruido.

Tengo muchos amigos y aprendo diariamente cosas fascinantes, y te preguntarás, “y bueno, ¿mandas este mensaje solo para regodearte?”. Bueno, lo cierto es que, si bien, hace 11 años hubo un completo armisticio, una vez 4 grandes guerras mundiales acabaron con el planeta, desde ese momento Neo Aretz - la Tierra – mora en paz. Mi etapa de joven se vio truncada por ciertos incidentes que me han hecho ser más consciente de la polarización que hay en la Heimarmene, y de la realidad que se vive en Jaleb y que se vivió en otros rhayom - o reinos - periféricos de Laniakea. Aún hay hostilidad e insurrección en otras partes de la Heimarmene, y yo, Ari, superviviente de vuestro tiempo, no tengo paz. Tal como oís. Todo empezó con sueños premonitorios donde veía que moría. Visiones que constantemente venían a mi cabeza. Trataba de encontrar la raíz de esto y la manera de evitarlo, y así terminé en la odisea que estoy a punto de contarte.

Antes que nada, te diré que definimos los lugares en los eones de este universo con 9 etiquetas o ‘difusiones’ (banderas). Estos son los olamim ‘Labán’ (Bandera Blanca: mundos etérea), ‘Sagul’ (Bandera Violeta: mundos luz de la Confederación), ‘Kajol’’ (Bandera Azul: mundos de Quinta Densidad luz), ‘Tzian’ (Bandera Cían: mundos atmos y/o de evolución luz), ‘Yarok’ (Bandera Verde: mundos estrictamente de flora y fauna), ‘Tzahob’ (Bandera Amarilla: mundos en general de desarrollo de conciencias de Tercera y Cuarta Densidad sin conflictos), ‘Katum’ (Bandera Naranja: mundos en dualidad baja), ‘Adum’ (Bandera Roja: mundos en conflicto severo, o ‘Olamim Miljamá’) y ‘Shakor’ (Bandera Negra: mundos de planos inferiores).

Nuestro mundo-planeta estuvo en Bandera Verde hace decenas de miles de años, pasando periódicamente por estados de difusión Naranja, Rojo y Amarillo. Aunque le envolviesen planos de Bandera Cían, y tiene estancias de Bandera Negra en vuestro tiempo, meramente se definía como Bandera Naranja, hasta que llegó el que llamáis ‘Apocalipsis’ (estado de ‘Bandera Roja’). Ahora la Tierra, Neo Aretz, es Bandera Tzian, la difusión evolutiva de luz de libertad de plena conciencia.

Neo Aretz comparte su desarrollo con los mundos de luz de la Heimarmene, y es la capital de Towsang respecto de los orbes análogos. Vosotros ignoráis que vuestro sistema solar es llamado Towsang por la Confederación. Aquí he sabido el pasado de nuestro mundo, y será con lo que empezaré a contarte mi historia, ya que de otra forma puede que te resulte raro comprender los conceptos de los que te hablo y el contexto de la situación actual - empezando por el hecho de que estabais en gran ignorancia en vuestro tiempo a propósito del universo, especialmente por intereses creados de las instituciones que gobernaban vuestras naciones -. Comenzaré, por... el comienzo, según lo que me han enseñado en las clases de historia en L-Esea (cuyo nombre identifica el organismo espiritual (esea) que enseña-aprende ('L'), ya que la letra Lamed representa tanto el aprender como el enseñar).

No puedo dar fechas exactas debido al desfase espacio temporal del final del periodo de Teshiba, y aunque lo supiese, estaría infringiendo el principio Will (Libre Albedrío), que es una de las tres difusiones de la Conciencia Cósmica. Hubo una guerra nuclear en el Ha'k que duró varias ‘máas’ (que quiere decir “lunas”, pero para no confundirte con el sustantivo “más”, en castellano, simplemente le llamaré “lunas”). Millones de BAs (almas) fueron rápidamente desencarnadas de sus avatares y entraron en fase de reconfiguración Ka-Ba tanto en los planos thala como en los loka inferiores. Ka-Ba es la parte sustancial del Sahu, lo más parecido a vuestra concepción del alma-personalidad (Ba) y el espíritu-energía (Ka). El Sahu son los 7 componentes de la estructura mental llamada “cuerpo”, donde el Ka y el Ba son los más importantes debido a que son el aspecto principal de la conciencia-luz.

Aquella guerra nuclear (o 'Tercera Guerra Mundial') fue un enfrentamiento que se manifestó en múltiples niveles, tanto en la que llamáis ‘Tierra’ como en los sistemas de los 12 eones de la Esfera Heimarmene. No convendría que os dijese cuántas BAs desencarnaron en aquel conflicto, pero fueron la enfermedad, el hambre y la criminalidad quienes se saldaron más vidas que las propias armas en los estados de vibración 2 y 3 de nuestro globo planetario. Hubo muchos implicados, razas que no eran vistas en vuestra superficie desde hacía milenios – al menos desde la era del nacimiento de Ymir -, como los trols, los elfos, los silfos, los pigmai (que otros han llamado ‘gnomos’ o ‘elfos oscuros’), y, cómo no, los malaak, los daimon y los nether (que erróneamente llamáis 'dioses' (pues realmente “dioses” son solamente los nethers de la estirpe de Zeus)).

Por algunas lunas la humanidad i'hin en su aspecto contextual no fue consciente de este enfrentamiento, pero cuando cayeron Blue-Rain y Apsitnos, muchos de los sellos que cubrían el abismo fueron rotos. Había técnicos que trabajaban para vuestros gobiernos operando en instalaciones intentando abrir portales para que estas fuerzas saliesen, mas a causa de los asteroides que golpearon la Tierra, esto se logró definitivamente. Entonces, a partir de ese momento, los i'hin comenzaron a ser conscientes de la lucha que se estaba librando. El conflicto en la Tierra no era el principio. La batalla venía de fuera del planeta. Blue-Rain y Apsitnos eran las dos partes de un enorme asteroide – conocido como el Mashmid - que se partió tras un ataque conjunto de vuestros gobiernos.

Pero quisiera empezar con lo bueno, ya que la otra parte de la historia parece desesperanzadora si no se conoce nuestra experiencia actual. Después del Har-Megedon – o final de la Cuarta Guerra Mundial -, el gran Haenir había entregado a los miembros de la Confederación el Libro de las Vidas y de los Emet. Los elegidos fueron llevados en Arpa por 3 años y medio a Gimlé, regresando cuando Har-Megedon finalizó, pero el número de los elegidos se completó con la lista finalizada de Haenir, semi-dios encargado de los registros de las actividades de los Emet. Aquellos que entraban en el camino del Emet eran registrados en la lista de los Emet, los herederos de Jai (los que son cosechados para la inmortalidad y la evolución hacia el Nirvan).

Emet es el nombre que reciben aquellos que caminan en consonancia con la armonía del Uno. Gimlé es un paraíso establecido en 7 planetas de un sistema llamado Alemah, ubicado en la constelación de Virgo. Cada conciencia es un estado de Logos, un aspecto individualizado del Yo Creador. El Logos Interestelar de esta zona del Brazo de Orión - llamado Yehoshua Imanuel - llegó 3 años y 7 lunas después de Arpa, algunas horas tras la captura de aquel que el cristianismo llama Lucifer. Cuando la antigua nación de Israel – que aún existe, pero es más grande – peligraba en una guerra contra 70 países que se unieron contra ella, llegó su salvación. Los generales del Logos Interestelar detuvieron la batalla y sentenciaron a los líderes de aquel entonces, obligando a los subalternos a restaurar lo dañado.

A excepción de Lucifer, todos los demás cabecillas y gobernantes que se alzaron contra Mijal fueron teletransportados a Nidhögg, siendo destruidos sus avatares de Tercera y Cuarta Densidad. Algunos de ellos de Quinta Densidad huyeron a planos ocultos en otras regiones y dimensiones de Jaleb, con gran parte de sus lacayos. Varias semanas después de todo esto regresamos con la Aurora I y descendimos en el valle de Zitim, el sitio donde se llevó a cabo el tribunal de guerra. Aurora I y las otras 12 lanzaderas conectadas a la gran ciudad de Tzion (Yerushalem Jadashah) se mantuvieron en órbita, así que bajamos en transportadores kachina, las llamadas Kaorian.

Mis padres ya sabían qué hacer, y era mucho en lo que trabajar. Durante nuestra estancia en la Aurora I la vida de todos los rescatados cambió radicalmente. Muchos incluso no creían en la existencia de vida fuera de nuestro orbe, ni mucho menos que el cielo fuese un conjunto de dimensiones y planos de diversas escalas (lo que los impulsaba era su devoción, su honor hacia Jesucristo y su comprensión de determinados valores de sus enseñanzas y las transmitidas por los malaak del colectivo Iaheveh desde hace más de 5.300 años). Vosotros conocéis de Iaheveh por la llamada Biblia, en donde su nombre fue trascrito como Jehová o Yahvé. En cualquier caso, ese dios hace 2 milenios que trascendió a la Séptima Densidad y dejó a otros en su lugar conectados con las misiones de la Confederación.

De repente estábamos rodeados de malaak, viajando por el hiperespacio, en naves sensibles a nuestra densidad, con tecnología supremamente avanzada. Era imposible que la mente de los presentes no cambiase completamente. Estábamos a punto de ser borrados de la superficie con la caída de Blue-Rain, pero estos malaak nos acompañaron y en un momento, cuando Blue-Rain atravesaba la atmósfera para caer al norte del océano Atlántico, millones de conciencias fuimos sacados del planeta. Horas después nos hallamos en la constelación de Virgo, en un perímetro de Midbar Af, una región totalmente aislada de cualquier mundo o sistema, incluso irrastreable por cualquier enemigo. Tras 3 días de instrucción fuimos repartidos entre los 7 mundos de Alemah, según el nivel evolutivo de cada conciencia.

Aunque parezca mucho eran solo 12 naves nodriza las que estaban ahí, junto con la Yerushalaim Jadashah, que era transportada por el Neshar Alef, una mega lanzadera, mucho más grande que la gigantesca Jalilit Alcion, que a su vez es la más grande de la flota de Alcion, que nos dirigía a todas las demás. Tras Jalilit Alcion estaban la Merkaba Merope II, Merkaba Merope IV, Merkaba Taygete III, Merkaba Taygete V, Jalilit Todah, Edin I, Edin II, Edin III, Aurora I, Aurora II, Aurora III y la Raktut. Durante 45 lunas todos estuvieron en formación, solo mandando y trayendo a seres en naves de menor tamaño. Yo estaba con más niños en centros preparados para nuestro desarrollo. Los mayores de 12 años estaban en otro nivel, donde los preparaban para integrarse a los grupos de las edades comprendidas entre los 16 en adelante.

Los ancianos fueron rejuvenecidos en cierto grado, prolongándose su longevidad y adquiriendo muy buena salud. Toda enfermedad o dolencia fue curada y 3 semanas después ya todos – salvo los niños menores de 3 años – eran integrados al conocimiento de lo que se estaba haciendo y lo que vendríamos a llevar a cabo de regreso en la Tierra. Todos empezaron a prepararse para el Jatuntelah (un evento que tendría lugar la semana siguiente al descenso de regreso a la Tierra, muy similar a una gran boda). La instrucción recibida en ese periodo preparó a todos para la sanación de la esfera planetaria y fundó las bases para las labores que todos y cada uno desempeñaríamos. Durante todo ese periodo la indumentaria colectiva era blanca, y la alimentación Lejam, que es lo que los hebreos llamaron ‘Man’ (Maná).

Empezamos nuestro regreso, y mis padres me cuentan que aún se veían orbitando el planeta y por partes de Towsang masas planetarias errantes, especialmente al llegar a la atmósfera terrestre. Al aterrizar encontramos todo casi desolado. Mis padres me cuentan que durante semanas nadie en tierra entendía nada ni sabía qué hacer. No recuerdo mucho pues apenas iba a cumplir 10 años de edad cuando regresamos, y estaba siempre en las zonas infantiles, ajena a lo que ocurría en el exterior. Los supervivientes estaban en estado de shock. Muy pocas conciencias encarnadas habían sobrevivido y debieron recibir asistencia médica pronta, tanto por traumas físicos como por mentales. Si bien, a pesar de la colosal labor ante nosotros, eran millones los que habían venido de los rincones de la Heimarmene para ayudar permanentemente.

No estábamos lidiando solo con i'hin, sino seres de otras densidad y mundos. Los nether delegados de la Confederación para la resurrección revivieron a muchos uziras que habían desencarnado durante la segunda fase de lo que erradamente habéis llamado Apocalipsis (nosotros entendemos el Apocalipsis como una información dada a conocer, pero en esencia lo que transmite es el relato sobre dos periodos: 1º la Tercera Guerra Mundial, y 2ª la Cuarta Guerra Mundial). La primera parte de Apocalipsis constituye la gran Tzerah - o prueba del mundo - que la mayoría de judíos y cristianos conocían como “gran tribulación”. Definimos su final con el Arpa (que los cristianos llamaban “arrebatamiento” o “rapto”).

La segunda parte comenzó justo terminando la primera, o sea, su transición, que es definida por la caída de los asteroides, el subsiguiente inicio del reinado de Thirion (el régimen imperial de Ialdabaot, y los 10 tiranos que se dividieron el gobierno del planeta, cuyo nombre colectivo era ‘la Bestia’) y el Har-Megedon (la Cuarta Guerra Mundial). En Har-Megedon ya no se usaron armas de destrucción masiva, y esto fue voluntad del Ananké, para que no fuese destruido Israel ni el resto del mundo se volviera inhabitable por muchos dan'ha.

Si te preguntas qué son los uziras, bueno, sería algo así como los “iluminados”. Aunque haya muchos Emet, no todos son Uzitas, es decir, no todos los Emet han alcanzado el despertar de la conciencia. De hecho, vuestra sociedad cristiana pensaba que la resurrección consistía en revivir el mismo cuerpo como esperanza futura de eternidad. Eso carece de sentido, ya que hay múltiples niveles de ascenso en la escalera de la trascendencia, y vuestro cuerpo de Tercera Densidad solo sirve para las experiencias de Tercera Densidad. Si es cierto que algunos cuantos fueron revividos cuando regresamos, pero cada uno de esos casos fue detenida y sabiamente decidido por un organismo de la Confederación que revisa los parámetros de cada encarnación desde Aralu, en el borde del Primer Cielo de Neo Aretz. En realidad, fue una completa cosecha lo que ocurrió, no una procesión de zombis.

Entonces, tras el final de la última guerra empezó la era H'Maljut y la Tierra fue rebautizada. La llamamos ‘Neo Aretz’, dado que Aretz era la manera de referirse al planeta por los hebreos, quienes a su vez ignoraban que el vocablo designaba a todos los mundos físicos de este universo. Al llegar se estableció un consejo planetario con miembros elegidos por la Moab de los Nueve y de la Moab de Saturno (planeta que nosotros llamamos ‘Shabetai’). Una Moab es una asamblea de sabios. Se hizo una gran Jatuntelah (ceremonia) a nivel solar, y Neo Aretz recibió la visita de representantes de 1.000 mundos. La toma de nuevos poderes vino al final, y nosotros la llamamos Deírno.

Yehoshua Imanuel, que era el Logos Solar, fue nombrado Logos Interestelar. Su padre, Tzabaot Tob, estuvo en la gala (Él es un gran Logos de esta galaxia, popularmente conocido por ser el maestro de Tzabaot Minor, el Zeus de la mitología griega). Sananda fue nombrado Logos Solar, y Daud - el antiguo rey David - fue nombrado Logos Planetario. Todo fue presidido por el Logos Dimensional ‘Iao’, padre de Tzabaot Tob.

También asistieron los Logos Planetarios de Towsang, con su capitán, Tzabaot Minor, Logos de Tzedek (que en su tiempo fuera principal nether de la Tierra). Asimismo, asistió Iabraot, el Logos Interestelar de Casiopea y los tres Triples Poderes de Perseo: Melki-Tzedek (éste fue ascendido a dicho título en reemplazo de Tzor (el legendario Nebro)), quien traicionó a la confederación y se alió a Adamas Skotos en la guerra del 12º eón), Adoni-Tzedek y Iaheveh-Tzedek. Igualmente se invitó a la gran madre, reina del eón galáctico, Pistis Sofia, redimida de la batalla del 12º eón, y ahora meta-decana del sistema interestelar Heimarmene. Vinieron los 24 próbolos de la Luz. En fin, fueron tantas personalidades de las glorias superiores que sería largo de enlistarlos. Supongamos que son solo nombres, no te entraré en detalles sobre todos y cada uno de ellos, aunque puede que algún día os los vuelva a mencionar.

Los Emet fueron galardonados por las cosas que hicieron durante su última encarnación. Cada uno recibió dones y títulos distintos unos de otros, dependiendo de lo que hizo y merecía y en lo que se había perfeccionado. Asimismo, se potenciaron sus dones ya adquiridos con anterioridad y se perfeccionaron en sus áreas más débiles. Todos fueron nombrados Kohanim, es decir, sacerdotes – que acá son aquellos que hacen de conexión entre mortales e inmortales, y entre la ignorancia y la Verdad -. Tanto los uzians recién tashubi (revividos o resucitados) como el resto de los Emet venidos de Medibar Af fueron la estructura sacerdotal. Es decir, en este tiempo los únicos sacerdotes existentes son los kohanim uzians, y todos ellos pertenecen a la Cuarta Densidad – aunque se dejan ver por los que aún permanecen en Tercera Densidad, debido a la necesidad de esto en el trabajo útil de ayuda.

Los ahora Tashub estuvieron un par de lunas-meses actualizándose respecto de los Emet llevados en el Arpa. Es decir, algunos que no fueron en el Arpa lograron su despertar en los siguientes años, a pesar de la adversidad. No todos llevamos el mismo ritmo, y a medida que los Bas desencarnan al final del periodo Teshiba se creó una alineación de espacio-tiempo acomodando los ciclos de aprendizaje de miles de BAs que fueron desencarnados y estuvieron en diversos estados tales como campos Asfódelos, donde se les dieron instrucciones psico-organizativas, toda vez que llegado su Uz (paso de Tercera a Cuarta Densidad) el Maat es una última vez pesado. El Maat es la conciencia personal, que determina que siente el ser que merece y cómo debe sanar sus estados de culpabilidad.

Cada BA que desencarna, o sea, cada uzian, siempre es pesada en la balanza de Maat, lo cual esboza el valor de su ser (que llamamos 'Sahu'). Se podría decir que con base a su Maat se define quién es, y el propio inconsciente re-define las pautas para seguir su evolución psíquica y experiencial. Tanto su Maat como el concepto mismo de valoración de la Maat reciben la definición de ‘Maat’, y de ella viene el Emet, pues Maat es justicia y verdad. Así pues, los uzians considerados Emet que llegaban antes eran más entendidos e informados que los últimos en llegar, pero finalmente en su momento tras su Tashub (revivir), van actualizándose y son situados en su labor correspondiente. Ahora son BA de Cuarta Densidad en avatares asimismo de Cuarta Densidad.

Lo más complicado de narrar, y lo más extenso, serían los cambios que se dieron en aquellas primeras maás (lunas). El ángel Jijadash - que es el estado en Cuarta Densidad del ser que vosotros conocisteis de la Torah como la encarnación ‘Moisés’ - fue el comandante en jefe de la división Asterion, que dirigió las operaciones de restauración en lo que llamáis ‘Medio Oriente’, justo al comienzo del eón H'Maljut. Por su parte, la Moad Aretz-Jadash - o asamblea general de Neo Aretz - está conformada por 12 reyes, que son las últimas encarnaciones en las que están ahora los que fueran 12 apóstoles de Yehoshua Imanuel en su momento. Cada rey rige una región planetaria desde Ierushalaim Jadashah, y tiene un representante permanente en cada una de estas divisiones. No obstante, este título y función solo es parte conceptual de una realidad mayor.

El primer año post-Har-Megedon la Tierra era casi inhabitable. El aire era prácticamente irrespirable, no había agua qué beber, no había casa en la cual morar, no había alimento qué comer, ni siquiera árbol en cuya sombra resguardarse del calor (la capa de ozono estaba perforada). Rara vez un i'hin se encontraba con otro, y ver un animal era un “milagro”. No había nubes, y claro, no hubo lluvia. No había estaciones. Nada en la superficie producía. Era tal la cantidad de radiactividad que las personas supervivientes desencarnaban casi como durante el tiempo de las guerras precedidas, y con graves dolencias y sufrimiento si no llegaban pronto a los centros de auxilio. Como decís vosotros, “caían como moscas”. Es importante comprender que los que no fueron cosechados antes del inicio de H'Maljut ya no reencarnarán en Neo Aretz, sino que tienen sus siguientes 2 o hasta 3 reencarnaciones destinadas en el planeta Kaboolty, del sistema Próxima Centaury.

En Neo Aretz por meses-lunas se recorrían regiones inhóspitas y se distribuían metalitros de agua para crear lagos, pero fueron los espíritus de la naturaleza los que debieron restaurar el orden y el equilibrio desde la fuente. Estos son formas-pensamiento de Segunda Densidad que cooperan como uno solo con la madre tierra. Trabajaron arduamente por semanas, hasta que el equilibrio se logró y el mantenimiento del aire, el agua y la tierra empezaron a sanar el planeta. La primera lluvia cayó en la Patagonia tres días después de nuestro regreso, y tres semanas después ya era apreciable en sus periodos por toda Neo Aretz. Esto se debió, en gran medida, a que las cenizas de la destrucción fueron el propio abono que ayudó al ecosistema, y las raíces de muchos árboles estaban intactas, además de que permanecían bajo la superficie bastantes galerías de agua subterránea.

La necesidad de agua para beber era extrema, y fue lo primero que se solucionó a nivel masivo las primeras cuatro semanas tras nuestra llegada: abastecer de agua potable a todas las poblaciones. En cuestión de días, tras nuestra llegada, fueron localizadas todas las personas supervivientes - salvo las que desearon mantenerse ocultas por sus propias ideas -. A ellas no se les persigue ni se les insiste. El resto de comunidades vinieron solas a los centros de asistencia, que fueron replegados por todas partes, y se hicieron anuncios y avisos - tanto psíquicos como holográficos - para que llegasen a las zonas de socorro, o si no podían, pidiesen ayuda mental, para que fuesen a dar con ellos los equipos médicos.

Fueron repartidas máscaras filtrables por miles, ya que como te dije inicialmente el aire no era apto para respirar. Grandes plataformas Formair, del sistema Formax - en Eridanus - fueron traídas para purificar el aire, y otras plataformas fueron instaladas para limpiarlo desde instalaciones enormes en diversos puntos estratégicos. Mis padres me dicen que la gente hablaba mucho de cuando pasaban las grandes Formair y en segundos el aire era exquisito. Los sistemas de Eridanus ayudaron mucho en todo lo relativo a la purificación y regeneración del aire, asesorando sobre los mejores y más aptos árboles para ser injertados y plantados en los lugares indicados.

En cosa de pocas semanas había bosques de todo tipo, ecosistemas y hábitat habilitados en muchas partes y en gran expansión, miles y miles de hectáreas. Siguieron los animales, para empezar, traídos de sistemas de la Constelación del Cisne, donde sus moradores están acostumbrados ya a este tipo de labores (de hecho, ellos habían estado previamente en la era Asuan terrestre para el mismo fin). Otras especies fueron traídas de algunos de los planetas no afectados por la conflagración interestelar. Hay orbes de donde procede un taxón específico y grupos y familias específicas, pero Neo Aretz ha sido desde aions un mundo de ecosistemas completo e integrado, o sea, un paraíso, que acoge al conjunto de especies de vegetación y zoología que representan la vastedad de toda la Heimarmene.

En tanto se habilitaban las zonas verdes, el alimento era otra prioridad que seguía al agua. Lo primero en ser suministrado fue Lejam, que es un alimento apto para cualquier forma de vida y que no necesita un proceso digestivo de adaptación. Progresivamente se introdujeron los alimentos del propio planeta, que no tardaron tanto como en el Ha'k de la era Kosmon para producir fruto. Entonces siguió en prioridad el techo y el vestir. Fueron primero puestas casas temporales de diseño, mientras se usaban materiales terrestres, como la roca, para levantar edificaciones que pudiesen utilizar diversas comunidades. Estos trabajos, una vez fijados, no recibieron mayor evolución general. Solo progresaron en las ciudades que fueron edificadas, la mayoría en torno a una nave nodriza posada en tierra, ya pre-acondicionada para convertirse en núcleo de las grandes metropoli. Ahí sí todo evolucionaba constante y rápidamente.
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