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Introducción



[image: ]




Pasados 11 años tras el final de Har-Megedon, a pesar de que hay paz en Neo Aretz (la Tierra), en otras partes de la Heimarmene resuenan los conflictos. Los archidemonios Vala y Vritra han incentivado un enfrentamiento en el sistema Sirio y tratan de liberar de su prisión a Lucifer, condenado a prisión tras el final de la guerra. La hija de dos sacerdotes, Ari, forma un grupo con un chino, Guang, un reptiloide usumgal, Chester, y el dios Horus, para recuperar un legendario artefacto que las fuerzas oscuras desean utilizar para liberar a Lucifer. Tras varios enfrentamientos en este sistema solar, los enemigos de la galaxia aumentan las tropas y atacan más planetas de esta parte del brazo de la Vía Láctea. Jivah aparece para ayudar al grupo, viniendo desde el futuro, pero en esta tercera saga, Jivah será quien relate su propia historia.

Mi nombre Jivah. Empezaré mi relato de la manera que culturalmente puede serte más fácil de asimilar. Has oído mitos respecto de mi encarnación cuando fui conocida como ‘Javah’, ‘Eve’ o ‘Eva’. He decidido narrar mi historia y que sea parte de las crónicas, legado que Ari dejará a buen recaudo en los registros del siglo XXI en el planeta que aún conocéis como Tierra. Debéis saber que ni ustedes ni yo somos originarios de este planeta, ni siquiera de este universo. Pero no adelantemos acontecimientos, te narraré nuestro origen, mas primero te contaré la historia del Eden terrenal, y de ahí iremos atrás, al primer Eden. Igual que tú, he vivido miles de vidas en este universo, al que se le conoce como ‘Mem’ (dado que es el 13° de 22 universos creados, cuyo conjunto llamamos Alfatau). El tiempo no es lineal. Yo vengo del futuro, de una línea de espacio-tiempo de tu realidad que aún no ha ocurrido en tu experiencia. Aunque en la historia de Ari me veo como un ser de 3ª densidad, en realidad bajo mi nivel vibracional, toda vez que yo vengo de experimentar antes de aquí las primeras suboctavas de 5ª densidad. Te narraré los aspectos que considero más significativos de algunas de mis principales vivencias, empezando por aquellos relatos que habrás oído mitológicamente apropósito del jardín de Eden.
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MI HISTORIA EN MERUAH
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Hace unos 450.000 años, después de que la guerra de Kayona en Maldek trajera pobladores primitivos a la Tierra, llegó a este planeta azul una delegación del planeta Dukku, dirigidos por el hijo mayor del emperador An (descendiente de la dinastía Nummo), llamado En-Ki. Aunque era el mayor, no tenía derecho al reinado, pues su madre no era de estirpe real, y debía serlo para que pudiese heredar la corona. En-Ki estaba encargado de diversos asuntos de interés familiar. Los suyos - la estirpe Nebaru - obedecían a los intereses de los nether orianos, quienes, a su vez, ya sabéis que son lacayos de los Lacerta, o la hegemonía reptiliana. En-Ki estableció un jardín hermoso en Mesopotamia, y colaboró en otro, de la región Waga, en lo que milenios más tarde se llamaría Japón, y otro en medio del océano Atlántico. 

Heilel (o Hilel) - de quien os hablaré más adelante - era el apadrinado de En-Ki, quien le secundaba en todas sus tramas. Hilel fue puesto por En-Ki como portavoz de los Igigu, siervos de su raza que recogían oro, bórax, ónice y oricalco para sacarlo del planeta y llevarlo a Dukku. El centro principal de extracción estaba en Ofir, región que los sumerios llamaban Apsu, y que en vuestro tiempo denominan Sudáfrica. Experimentaban con el oro a nivel subatómico por sus importantes posibilidades científicas. Diversos emisarios orian (u ‘orianos’ u ‘orionitas’) venían para revisar que En-Ki crease una réplica de lugares “superiores” en esos paraísos. En-Ki había tomado consigo a Hilel antes de la llegada de los igigu, cuando la primera orden de expedición de los Shajar llegó a la Tierra (E-Ridu). Los Shajar eran una orden de estudio de planetas en evolución semuan, es decir, con la conciencia evolutiva capaz de generar vida biológica. Este tipo de planetas especiales eran llamados Ebeni-Esh (piedras de fuego).

Unos diez años después de iniciar el proyecto, los aborígenes yosling - que vivían cerca del lugar -, descendientes de los primitivos Asu, empezaron a merodear los perímetros del paraíso de E-Din (en Mesopotamia), donde se hallaba el jardín de Meruah, mas sin entrar, temiendo caer en manos de quienes vigilaban. Los yoslings procedían de las antiguas estirpes primitivas resultantes de los proyectos genéticos que había iniciado En-Ki. Si bien, En-Ki había creado 7 especies i’hin, las cuales fueron repartidas por los 7 continentes, con todo, los yoslings eran anteriores a ellos, pero con menor capacidad intuitiva o moral. Ustedes llaman a sus huesos “homo neardenthalensis”, o simplemente “Neandertal”. 

Ahora bien, de una de las 7 razas finales procedía Fanvar. En-Ki no estaba al corriente del proyecto Fanes, en el cual el Espíritu Santo había determinado cientos de miles de años antes hacer encarnar en cuerpos mortales a los Pa-Tal (la raza setita post-cósmica). De aspecto caucásico, Fanvar era un i’hin (terrícola) sabio que deseaba conocer el origen del hombre. Viajó por muchos lugares en busca de respuestas. Se alejó de su tribu motivado por el Ruaj (fuerza-espíritu), y finalmente llegó al jardín de Mesopotamia (Meruah) guiado por medio de sueños. La noche que precedía a su llegada fue atacado por los bothas, una tribu yosling que rendía culto al demonio Cernunos. 

- Gu-Ku-Mal-Jalat: haber un i’hin merodeando Meruah.

- Zkal-Zkal-Tarr: debe traer algo de valor.

- Ubb-Bal-Zkal: los i’hin creerse herederos de E-Ridu. Para ellos nosotros animales salvajes, bestias.

- Dak-Dakaara: nos temen. Por eso nos evitan y hablan oscuramente de nosotros.

- Ap-Dakaara: traedle, para que hagamos con él un ritual y evoquemos a los Apkallu. Su sangre satisfará sus deseos.

- Ver-Ara-Dakaara: padre, yo iré con Gu-Ku-Mal-Jalat y Yu-Door, y lo traeremos ante tu presencia.

- Ap-Dakaara: id.

Los bothas fueron en busca de Fanvar, y ahí estaba, descansando bajo una higuera. Fatigado por el viaje, pero habiendo repuesto el hambre con una docena de higos. Meditaba sobre la existencia.

- Fanvar: gran Aruah, que apareces en mis sueños. Explícame la razón de la existencia. Busco, pero no hallo. He viajado por largos meses sin tener una idea completa. Solo oigo opiniones de ancianos y sabios, pero algunas explicaciones parecen filosóficas, no empíricas. Pocos manuscritos he logrado encontrar. Escritos de eras antiguas en lenguas viejas, algunas incomprensibles. He visto aquel sueño donde bárbaros me agreden y quedo casi muerto, mas tu luz ilumina mi vida.

Mientras Fanvar ponderaba esto en su mente, vio claramente mi Ba (o ‘Atman’), pues me le mostré ahí en una rápida aparición mental, y oyó claramente mi voz.

- Aruah: en pie, Fanvar. ¡Defiéndete!

Fanvar abrió los ojos y vio a tres barbados descalzos con ropas peludas y sucias venir sobre él. Reaccionó rápida y efusivamente, tomando su bastón y golpeando a uno de ellos duramente en la canilla izquierda. Otro de ellos clavó una lanza en el costado de Fanvar, pero él, al querer evitarla, partió bruscamente la lanza y desgarró el tejido. La adrenalina en su sangre y su instinto de supervivencia hicieron que Fanvar luchase con ahínco y furor, como un gladiador ante hambrientos tigres. El hijo del jefe del clan bothas recibió una pedrada que lo disuadió, quedando desorientado, mientras su amigo agarraba a Fanvar por el cuello. Cayendo sobre una rodilla, Fanvar tomó la punta de la lanza y la clavo en el ojo de su agresor, y con el mismo impulso cayó, tomó la otra parte de la lanza y pisando fuertemente saltó contra el hijo del jefe tribal y le atravesó las sienes. 

El que aún estaba en pie propinó tal golpe a Fanvar que lo lanzó de espaldas contra la higuera, mas unas avispas que tenían un panal ahí se alborotaron y atacaron a aquel individuo, ignorando a Fanvar. El hijo del jefe yacía muerto, pero sus dos fortachones aún luchaban por mantenerse en pie. Uno sangrando profusamente por un ojo y el otro dando manotazos y gritando contra las avispas. Fanvar entonces oyó una voz que le alentó...

- Aruah: un poco más. Resiste un poco más.

Mi madre entonces me envió a él. Fanvar, que yacía bocabajo, recobró el aliento, y se puso de pie, cojeando, mientras se apretaba el costado del que se desangraba. A punto estaba de perder el conocimiento, cuando tomó el palo de la lanza y golpeó al tuerto, que desvariaba. Lo tomó por el cuello con el palo y le asfixió hasta la muerte. Entonces Fanvar desmayó cayendo sobre su agresor. Aquel que seguía en la lucha contra las avispas, en su desesperación, tropezó y cayó contra una roca, quedando maltrecho. Un león viejo que de lejos veía la faena se aproximó, mas no se acercó a aquel bárbaro, debido a las avispas. Fue ante Fanvar, mas yo aparecí - como un Ba (alma-identidad) - y le prohibí a la criatura hacerle daño. El felino no había comido en varios días, así que le señalé al tuerto, y llegado a él lo tomó del hombro con sus fauces y lo arrastró unos metros lejos de Fanvar, para devorarle. Vi a Fanvar casi muerto y pregunté a mi madre sobre esto. 

- Aruah: madre, ¿qué debo hacer respecto de este i’hin?

- Pisti Sofia: toma su sangre y coagúlala uniéndote a ella. De los elementos del suelo y de la sangre te harás un avatar. Sirve a aquel ser y responde a sus inquietudes. Goza una vida mortal y descubre las vicisitudes de los i’hin. Sé su madre, quien vivifique su alma; sé su compañera; sé su amiga... más allá de ser un vientre para que los Ba eternos vengan a este planeta, aprende los caminos del ser mortal.

Mi madre – a la que otras culturas conocen como ‘Maya’ - me envió entonces a asistirle. Fanvar sangraba profusamente por un costado, por lo que entré en meditación y pregunté a mi madre qué hacer. Al explicarme el ritual que debía seguir me acerqué a él y tomé esa sangre y la mezclé con barro – humedecido por la propia sangre – y empecé a construir psíquicamente un cuerpo de 3ª densidad, no sin antes recitar un mantra para salvar a Fanvar, evitando que su Ba abandonase el avatar. Mientras 4 egregor (las formas-pensamiento Pholoxopha, Oroorrothos, Athuro y Erimacho) mantenían su Ba para que no dejara el cuerpo material, yo sellé su herida y traspasé parte de mi conciencia a la suya. Estuvo inconsciente por 40 días, mientras yo terminaba mi diseño. Finalmente, su color se repuso y respiraba calmadamente. Entonces le hablé en sueños y despertó. Vio a una mujer ante él y supo claramente que ella, de un modo u otro, era una réplica de sí mismo, ya que las semejanzas eran considerables.

- Fanvar: ¿cómo es posible? Eres carne de mi misma carne (Basar), sangre de mi misma sangre (Dam), y hueso (Etzem) de mis huesos. De la materia interior de un Adam fuiste tomada, por tanto, te llamaré Ishah, y por cuando me has revivido te llamaré Javah, la Am de toda Jaiah. 

No dije nada, solo lo ayudé a levantarse y caminar hacia Meruah, la zona más hermosa de aquel jardín, al que llegamos en pocos minutos. Pero te explicaré el significado de sus palabras: Adam quiere decir ‘hombre’, que es en lengua vulgar ‘i’hin’. Adam en hebreo se escribe con tres letras: A-D-M. Si ves, me llamó ‘Am’, pues toma la letra inicial y la última del nombre ‘Adam’. Y ‘Am’ quiere decir “madre”. Vida es ‘Jai’ o ‘Jiah’, y de ahí el nombre ‘Javah’, y las criaturas o seres vivos, por cuanto tienen conciencia (alma), son Jaiah, si tienen movimiento (ánima = animación), pues de la voz griega Aima (sangre) viene Alma. La sangre es la que permite a un Ba poder tripular y mover un Sahu (complejo corporal). El i’hin masculino es llamado ‘Aish’, y como el material genético de mi cuerpo material salió del suyo, él me llamó Ishah, es decir, derivada del Aish, o sacada de él. Asimismo, la “semejanza” es por las letras DM (Dam), que significan “sangre”, y son cognado de Dmut (imagen o forma semejante de algo), pues la sangre puede ser replicada, tanto artificial (en laboratorio, para clonación) como naturalmente (en la gestación), aparte de que la “imagen” es la apariencia o forma de algo. Además, al decir de Basar (carne) y Etzem (hueso), debes ver la parte metafísica igualmente, toda vez que Basar en hebreo es B.Sh.R, donde la letra Beit es la morada, el envase (relativo al cuerpo material), y la voz Sar es líder, pues el cuerpo es el envoltorio donde mora un gran ser. 

Por su parte, al hablar de Etzem, es de la escritura hebrea A.Tz.M, donde la letra Ain (la experiencia visual) y el Tzade (justicia) forman la voz Etz (árbol), que con la Mem denota la experiencia de la mente en la materia. Por ello, los huesos son analogía de la madera, y al mismo tiempo, Tzade y Mem son las mismas letras piloto de la voz Tzelem (imagen, modelo, apariencia). Al incluir la letra Lamed (aprendizaje-enseñanza-experiencia), aquel hombre entendía que el cuerpo era un vehículo para un alma superior, y sus huesos eran la estructura que ejemplificaba el árbol de la mente y la fortaleza de todo el cuerpo (ya que de la mente depende el estado de salud del cuerpo material). 

Otro detalle que debes comprender de esta clásica frase de Fanvar fue que al llamarme Javah, se refería a mi nombre superior, Zoe (Vida-Viviente), pues soy el Espíritu de la Vida, la misma que ayudaba a Tzabaot en sus ideas, y por qué fue conocido como Zeus (el viviente), pues su vida estaba en su conciencia iluminada. Al llegar a Meruah nadie nos esperaba, toda vez que celebraban una audiencia y preparaban una ceremonia. Al volver los delegados observaron algo extraño.

- Nissi: ¿Quién es este individuo?

- Suhhab: parece un i’hin. Su aspecto es como las creaciones de En-Ki. 

Al verlos llegar, no se puso de pie ni bajó la mirada. Los semu, o primitivos Asu, se ponían en pie ante sus señores y bajaban la cabeza, pero él no. Tenía un gran brillo en sus ojos. 

- Zi: hay algo diferente en este i’hin. 

- Mir-Ku: ¿no será acaso este uno de los herederos de Fanes que aún pudiera vivir?

Se miraban entre ellos. Había entonces 7 emisarios, los potentados: Zi, Zi-Ku, Mir-Ku, Libzu, Nissi, Suhhab y Hea, de la raza Sa (milenarios anfibios antropomorfos, como los Apkallu). Hea se le acercó y le habló.

- Hea: i’hin, ¿qué haces en este lugar?

- Fanvar: he buscado las respuestas sobre la existencia, y una fuerza superior me ha traído por muchos caminos hasta este lugar.

- Hea: es inusual que un i’hin se pregunte por tales cosas. ¿De dónde vienes?

- Fanvar: de Tok-Yo, en el continente Waga. 

- Nissi: las tierras de Le-Tzoo.

- Zi-Ku: has recorrido una gran distancia.

- Fanvar: en tiempos del profeta Cpenta-Armij, se habló del gran misterio del universo, cuando el gran dios Ahura creó las razas de los hombres (umdugud-i’hin-adam) en el cosmos (universo Mem). Habló de los 9 reinos que formaron los nether antes de que los i’hin poblaran E-Ridu. Busqué estos reinos, pero todo acceso era prohibido.

- Hea: son reinos atmos (psyke o del átman). Se hallan en una dimensión superior a la tuya. Le-Tzoo es señor de Suasu, un lugar paradisíaco sobre Nihon, la capital de Waga, de donde procedes. Oe-wah, es el señor de Hi-ye-tse, un lugar paradisíaco sobre Yafet. Loo-Gam es señor de Vri-Mij, un lugar paradisíaco sobre Vind'yu. Ha-kappa es señor del paraíso que está sobre Arabin'ya. Jes-Sie es la señora de Pe-ta, un lugar paradisíaco sobre Heleste. Yo-Han es señor de Himmel, un lugar paradisíaco sobre Uropa. Hinot-tse es señora de Ahden, un lugar paradisíaco sobre el sur de Gautama. Ami es señora de Kosmon, un lugar paradisíaco sobre el norte Guatama. Horam es señor de Burning, un lugar paradisíaco sobre las islas del sur. Finalmente, Puetse, es señora de Sin-Yot, un lugar paradisíaco sobre las Islas del norte. Debes invocar a estos señores para presentar tus argumentos. Si ellos lo ven convincente decidirán si eres apto para tener una visión sobre aquellos lugares.

- Fanvar: no busco venerar a nadie. Sé que hay un soberano sobre todo, y de Él quiero saber. He oído de la venida del último Fanes, quien traerá la herencia a los i’hin, y los hará recordar su origen.

Aquellas palabras preocuparon a los potentados, quienes hablaron telepáticamente entre ellos. Para no dar sospechas de inquietud, hablaron calmadamente al hombre.
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