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Python y la IA

Una guía completa, desde la programación básica hasta la inteligencia artificial aplicada, con ejemplos prácticos 
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Capítulo 1:  Python, el Lenguaje del Futuro en la Era de la Inteligencia Artificial

Objetivos de aprendizaje

1.1 ¿Qué es Python?

1.2 Historia de Python y Guido Van Rossum

1.3 Filosofía Zen de Python

1.4 Versiones de Python

1.5 Entorno de desarrollo

1.6 Python + PyCharm


1.6.1 Pasos básicos para usar PyCharm:

1.6.2 Python + Google Colab: tu laboratorio inteligente en la nube



1.7 PIP

1.8 Entornos Virtuales

1.9 Python en la inteligencia artificial

1.10 ¿Qué puedes hacer con Python?

1.11 Empresas que utilizan Python

1.12 Algunos índices

Glosario

Resumen del capítulo

Capítulo 2:  Hola Mundo: Tu Primer Salto al Universo de Python

Objetivos de aprendizaje

2.1 Sintaxis

2.2 Función print


2.2.1 Efectos de la función print

2.2.2 La función print usando múltiples argumentos

2.2.3 La función print – palabras claves

2.2.4 La función print usando caracteres de escape



2.3 Creando El Proyecto Formato


2.3.1 Variables

2.3.2 Constantes

2.3.3 Tipos Básicos

2.3.4 Múltiple Asignación



2.4 Función type

2.5 Conversión de Datos

2.6 Resolviendo Problemas Matemáticos

2.7 Otros Tipos

2.8 Comentarios

2.9 Operaciones con Cadena


2.9.1 Concatenación de cadenas

2.9.2 Multiplicar una cadena por un número

2.9.3 Longitud de una Cadena

2.9.4 Manejo de Segmentos de una cadena

2.9.5 Operador in

2.9.6 Convertir Mayúsculas, Minúsculas y Otros

2.9.7 División en trozos

2.9.8 Dale Estilo a Tus Cadenas

2.9.9 Convertir Números a Cadena - str()

2.9.10 UTF-8–Codificación Caracteres



2.10 La clase Math


2.10.1 Generación de números aleatorios



2.11 Fecha y Horas


2.11.1 Otros Ejemplos de Fechas

2.11.2 Formatos Aplicados a Fechas y Horas



2.12 Mas sobre comentarios

2.13 Operadores


2.13.1 Operadores Aritméticos

2.13.2 Operadores Lógicos

2.13.3 Operadores Especiales

2.13.4 Operadores Relacionales

2.13.5 Algo más sobre operadores

2.13.5.1 Prioridad de Operadores

2.13.5.2 Operadores de Acceso Directo



2.14 Concatenación

2.15 Replicando

2.16 Operador ==

2.17 Operador ¡=

2.18 Desplazamiento de bits

2.19 Tabla de Prioridad de Operadores

Glosario

Resumen del capítulo

Ejercicios

Preguntas

Capítulo 3:  Decisiones inteligentes con estructuras de control: If, For, While y Más

Objetivos de aprendizaje

3.1 Instrucciones de Control


3.1.1 If

3.1.2 Ejemplos de if

3.1.3 Otros Ejemplos

3.1.4 Errores comunes de if

3.1.5 While

3.1.6 Ejemplo de while

3.1.7 Errores comunes de while

3.1.8 While y else

3.1.9 Ejemplo de while y else

3.1.10 Operador walrus

3.1.11 for

3.1.12 Ejemplo de for

3.1.13 Errores comunes de for

3.1.14 for y else

3.1.15 Entrada y Salidas Estándar

3.1.15.1 Mas sobre la función print

3.1.15.2 Cadenas f

3.1.15.3 break y continue



Glosario

Resumen del capítulo

Ejercicios

Preguntas

Capítulo 4:  Input y Funciones

Objetivos de aprendizaje

4.1 Input


4.1.1 Otros Ejemplos

4.1.2 Tipos de Casting

4.1.3 Conversión a Cadena

4.1.4 Entrada de Números



Ejercicios Propuestos

4.2 Funciones


4.2.1 Creando el proyecto: Funciones

4.2.2 Ejemplos

4.2.3 Funciones con parámetros no definidos

4.2.4 Funciones Recursivas



Glosario

Resumen del capítulo

Ejercicios

Preguntas

Capítulo 5:  Módulos y Paquetes

Objetivos de Aprendizaje

5.1 Módulos y Paquetes

5.2 Ejemplos


5.2.1 Operaciones

5.2.2 Planilla



Glosario

Resumen del capítulo

Ejercicios

Preguntas

Capítulo 6:  Domina las Colecciones y Excepciones en Python: De Principiante a Experto

Objetivos de aprendizaje

6.1 Introducción

6.2 Listas


6.2.1 Posición de Elementos

6.2.2 La Función len

6.2.3 Otros Ejemplos de Listas

6.2.4 Índices negativos

6.2.5 Cambiar Elementos a una Lista

6.2.6 Añadir Elementos a una Lista

6.2.7 Eliminar Elementos a una Lista

6.2.8 Algunos Ejemplos de Listas

6.2.9 Intercambiando elementos de una Lista

6.2.10 Ordenamiento de Listas

6.2.11 Método sort()

6.2.12 Método reverse()

6.2.13 Limitando los Elementos de una Lista

6.2.14 Listas en Listas

6.2.15 Listas Bidimensionales



Ejercicios Propuestos

6.3 Tuplas


6.3.1 Ejemplos

6.3.2 Creación de Tuplas Vacías

6.3.3 Mostrar Elementos de una Tupla



6.4 Diccionarios


6.4.1 Métodos de los Diccionarios

6.4.2 Ejemplos

6.4.3 Función sorted()

6.4.4 Utilizando los Métodos ítem() y values ()

6.4.5 Modificar, Ingresar y Eliminar valores de un Diccionario

6.4.6 Ingresando elementos a un Diccionario



6.5 Conjuntos


6.5.1 Ejemplos



6.6 Cuadro comparativo estructuras de datos

6.7 Excepciones


6.7.1 Algunos Ejemplos uso de Excepciones

6.7.1.1 Validación de Números:

6.7.1.2 División por Cero

6.7.1.3 Lectura de Ficheros



6.8 Interpretes Online

Glosario

Resumen del capítulo

Ejercicios

Preguntas

Capítulo 7:  Piensa como un Ingeniero de Software: Programación Orientada a Objetos con Python

Objetivos de aprendizaje

7.1 Programación Orientada a Objetos


7.1.1 Introducción a la POO

7.1.2 Definición de Objetos

7.1.3 Herencia

7.1.4 Ley de Miller

7.1.5 Buenas prácticas para el diseño de clases orientadas a objetos

7.1.6 Nuestra Primera Clase

7.1.7 Explicación del Código Contador.py

7.1.8 Definición de Clases- Constructor

7.1.9 Ejemplos

7.1.10 Atributo  __dict__

7.1.11 Herencia Simple

7.1.11.1 Persona y Estudiante

7.1.11.2 Empleado y Gerente

7.1.11.3 Animal y Perro

7.1.11.4 Animal y Pájaro

7.1.11.5 Curso y CursoOnline



7.2 Herencia Múltiple

7.3 Conocer si es una Clase Hija


7.3.1 Conocer si un objeto de una clase Especifica

7.3.2 Otros Ejemplos de Uso de Herencia

7.3.3 Iteradores y Generadores

7.3.4 Ejemplo de Métodos Especiales

7.3.5 Polimorfismo

7.3.6 Clases Inteligentes con @dataclass

7.3.7 Decoradores en métodos de clase

7.3.7.1 ¿Qué es @staticmethod?

7.3.7.2 ¿Qué es @classmethod en Python?

7.3.7.3 ¿Qué es @property en Python?

7.3.7.4 ¿Qué es logger en Python?

7.3.8 Metaprogramación en POO-Sección avanzada

7.3.8.1 ¿Qué es la metaprogramación?



Glosario

Resumen del capítulo

Ejercicios

Preguntas

Capítulo 8:  Domina Archivos en Python: Guarda tus Ideas, Proyectos y Sueños

Objetivos de aprendizaje

8.1 Manejo de Ficheros


8.1.1 Ejercicios de Archivos TXT

8.1.1.1 Lectura de Archivos

8.1.1.2 Escritura de Archivos



8.2 Ejercicios de Archivos Binarios


8.2.1 Escritura de Archivos

8.2.1.1 Lectura de Archivos con readinto()

8.2.2 Lectura de Archivos con read()

8.2.3 Copiar Archivos

8.2.4 Ejemplos



Glosario

Resumen del capítulo

Ejercicios

Preguntas

Capítulo 9:  Construye Tu Primera Web en Django

Objetivos de aprendizaje

9.1 Introducción

9.2 Historia de Django

9.3 Conociendo Django

9.4 Principio DRY

9.5 ¿Quienes usan Django?

9.6 Patrón Arquitectónico

9.7 Instalar Django


9.7.1 Verificando la Versión Django



9.8 Sobre el uso de PIP

9.9 requirements.txt – Buenas prácticas

9.10 Entornos Virtuales


9.10.1 Creación Entorno Virtual



9.11 Creando Tu Primer Proyecto Django


9.11.1 Aperturar el Proyecto

9.11.2 Observando la Estructura del Proyecto:

9.11.3 Explicación del settings.py

9.11.4 Instalando Django dentro de tu entorno

9.11.5 Verificar que el proyecto esté funcionando



9.12 Diferencias entre runserver y Despliegue Final en Django

9.13 Creación de las tablas


9.13.1 Migraciones

9.13.2 Comandos



9.14 Crear SuperUsuario de Administración


9.14.1 Volvemos a Ejecutar el proyecto e Ingresamos las credenciales

9.14.2 Ya tenemos acceso al panel de control



9.15 Creación de nuestra primera Aplicación


9.15.1 Estructura de La App: almacén

9.15.2 Configuración de las Apps

9.15.3 Creando tu primera vista y mapeando la URL

9.15.4 Modificando views.py

9.15.5 Mapear la vista en urls.py (El GPS de tu aplicación)

9.15.6 Verifica el archivo app de la aplicación almacén

9.15.7 Volvemos a ejecutar el proyecto e ingresamos las credenciales

9.15.8 Mejorando la vista



9.16 Lenguaje de plantilla de Django


9.16.1 Plantillas

9.16.2 Variables

9.16.3 Filtros

9.16.4 Valores por defectos

9.16.5 Etiquetas

9.16.6 For

9.16.7 if, elif y else



9.17 Creación de Templates


9.17.1 Crear la carpeta templates

9.17.2 Añadiendo las Plantillas



9.1.4 Volvemos a Ejecutar el proyecto e Ingresamos las credenciales

9.18 Modificando el index de la app almacen

9.19 Configuramos la urls del proyecto1

9.20 Creamos el archivo urls de la app Almacén

9.21 Navegando Apps Almacen

9.22 ¿Qué es un Modelo?


9.22.1 Campos

9.22.2 Pillow

9.22.3 Creamos los modelos

9.22.4 Verificar el contexto de plantillas

9.22.5 Potencia Visual para tus Tablas – Instalando

9.22.6 Registrar Django-tables2

9.22.7 Cambios a Realizar

9.22.8 Manejo de Tablas

9.22.9 Crear tables.py para el modelo Producto

9.22.10 Construcción de la Base de Datos

9.22.11 Plantillas CRUD con diseño profesional

9.22.11.1 Plantilla crear_producto.html

9.22.11.2 Plantilla modificar_producto.html

9.22.11.3 Plantilla eliminar_producto.html

9.22.11.4 Plantilla detalle_producto.html

9.22.12 Modificamos la vista de la app almacén

9.22.13 Modificamos la url de la app almacén

9.22.14 Creamos un formulario

9.22.15 Volvemos a Ejecutar el proyecto e Ingresamos las credenciales



Glosario

Resumen del capítulo

Ejercicios

Preguntas

Capítulo 10:  Crea Mundos Increíbles: Domina la Programación de Juegos con Pygame

Objetivos de aprendizaje

10.1 Pygame


10.1.1 Instalar Pygame

10.1.2 Módulos Pygame

10.1.3 3D y 2D

10.1.4 Herramientas a Utilizar

10.1.5 Ciclo de Vida de un Juego

10.1.6 Sprite

10.1.7 Resoluciones de Pantalla

10.1.8 Usando Pygame

10.1.9 init

10.1.10 Color

10.1.11 Display

10.1.12 flip

10.1.13 update

10.1.14 quit

10.1.15 set_mode

10.1.16 Iconify

10.1.17 toggle_fullscreen

10.1.18 set_caption

10.1.19 get_caption

10.1.20 Draw

10.1.21 Rect

10.1.22 Polygon

10.1.23 Circle

10.1.24 Ellipse

10.1.25 Arc

10.1.26 Line

10.1.27 Eventos

10.1.28 Clear

10.1.29 Paquete pygame

10.1.30 Preparando Nuestro Entorno

10.1.31 Indicamos librerías a utilizar

10.1.32 El Ancho y Alto de la Ventana del Juego

10.1.33 Creando Nuestra Ventana

10.1.34 Ahora mostramos Juego1.py

10.1.35 Nuestra Primera Ejecución

10.1.36 Título de la Ventana

10.1.37 Ahora mostramos Juego1.py

10.1.38 Nuestra Segunda Ejecucion

10.1.39 Colocar un Ciclo Infinito

10.1.40 Reemplazar

10.1.41 Mover y Cerrar la ventana

10.1.42 Nuestra Tercera Ejecución

10.1.43 Ahora realizamos algunos cambios

10.1.44 Nuestra Cuarta Ejecución

10.1.45 Colisiones

10.1.46 Nuestra Quinta Ejecución

10.1.47 Teclado

10.1.48 Manejo de colisiones de Pelota y Paleta



Glosario

Resumen del capítulo

Ejercicios

Preguntas

Capítulo 11: El Arte de Pensar Funcionalmente: Transforma Tu Código en Magia

Objetivos de aprendizaje

11.1 ¿Qué es Programación Funcional?


11.1.1 Funciones de Orden Superior

11.1.2 Funciones lambda

11.1.3 Función map

11.1.4 Función reduce

11.1.5 Función filter()

11.1.6 Función zip

11.1.7 Decoradores



Glosario

Resumen del capítulo

Ejercicios

Preguntas

Capítulo 12: Domina el Poder de los Datos: De Numpy a SciPy y Más Allá

Objetivos de aprendizaje

12.1 Scipy


12.1.1 Creando Arreglos

12.1.2 Arreglos N-Dimensionales

12.1.3 Gráficos - Arreglos

12.1.4 Cálculo de Integrales con SciPy.

12.1.5 Cálculo de Ecuaciones Diferenciales

12.1.6 Transformada de Fourier

12.1.7 Salida enriquecida sympy



12.2 Numpy


12.2.1 Numpy.arange

12.2.2 numpy.linspace



12.3 Histogramas


12.3.1 Ejemplos de Histogramas



12.4 Diagrama de Dispersión

12.5 Seaborn y pandas

Glosario

Resumen del capítulo

Ejercicios

Preguntas

Capítulo 13: Domina las Finanzas con Python: Econometría, Predicción y Éxito Financiero desde Cero

Objetivos de aprendizaje

13.1 Econometría y finanzas

13.2 Análisis Exploratorio de Datos


13.2.1 Uso de Google

13.2.1.1 ¿Qué es Google Colab?

13.2.1.2 Acceder al Google Colab

13.2.1.3 Opcional si utilizas una Fuente de datos

13.2.1.4 Ahora vamos a crear nuestro primer notebook:

13.2.1.5 Importación de Bibliotecas de Python

13.2.1.6 Montamos un disco de Google Drive

13.2.1.7 Leemos los datos

13.2.1.8 Número de filas y columnas

13.2.1.9 Devuelve cuántos valores únicos

13.2.1.10 ¿cuántos puntos de venta únicos hay en los datos?

13.2.1.11 la cantidad de tipos de datos que tenemos tanto en filas y columnas

13.2.1.12 Número total de entradas (filas), Columnas: nombres, tipo de datos (dtype) y cuántos valores no nulos hay por cada columna.

13.2.1.13 Observar algunas características

13.2.1.14 Evaluamos riesgo hace referencia a la posibilidad de pérdida o exposición

13.2.1.15 análisis descriptivo

13.2.1.16 Tendencias

13.2.1.17 Comparación de riesgo (riesgo_neto_imei) con Ingresos

13.2.1.18 Actividad mensual vs riesgo (llamadas)

13.2.1.19 Dispersión Precio vs Costo

13.2.1.20 Correlacion - data.corr()

13.2.1.21 detección de outliers

13.2.1.22 Tratamiento de valores Nulos

13.2.1.23 Sustitución por media / mediana / moda

13.2.1.24 Medidas de asimetría

13.2.1.25 Curtosis

13.2.1.26 Conclusiones e Insights de Negocio

13.2.1.27 Importación de Bibliotecas de Python

13.2.1.28 Montamos un disco de Google Drive

13.2.1.29 Leemos los datos

13.2.1.30 ¿quiénes son nuestros estudiantes?

13.2.1.31 Número total de entradas (filas), Columnas: nombres, tipo de datos (dtype) y cuántos valores no nulos hay por cada columna.

13.2.1.32 Resumen Estadístico Descriptivo

13.2.1.33 Valores Faltantes

13.2.1.34 Mapa de Faltantes

13.2.1.35 Rendimiento general

13.2.1.36 Agrupación del Rendimiento

13.2.1.37 Matriz de correlación

13.2.1.38 Conclusiones e Insights de Negocio

13.2.2 Regresión Lineal

13.2.2.1 Bibliotecas de Python para Econometría

13.2.2.2 Importación de Bibliotecas de Python

13.2.2.3 Montamos un disco de Google Drive

13.2.2.4 Leemos los datos

13.2.2.5 Explorando nuestra fuente de datos

13.2.2.6 Explorando nuestra fuente de datos con IA

13.2.2.7 Número de filas y columnas

13.2.2.8 Mostrando Tipos de Datos

13.2.2.9 Número total de entradas (filas), Columnas: nombres, tipo de datos (dtype) y cuántos valores no nulos hay por cada columna.

13.2.2.10 Estadístico Descriptivo

13.2.2.11 Estadístico Descriptivo con IA

13.2.2.12 detección de outliers

13.2.2.13 Winsorization

13.2.2.14 Tratamiento de valores Nulos

13.2.2.15 Convertimos a tipos de datos

13.2.2.16 Dispersión De Las Variables

13.2.2.17 Mapa de Calor

13.2.2.18 Correlacion - data.corr()

13.2.2.19 Multicolinealidad

13.2.2.20 Análisis de Componentes Principales

13.2.3 Variables analizadas:

13.2.3.1 Graficamos la Correlación de 2 variables

13.2.3.2 Elección de Coeficiente de Correlación de manera general

13.2.3.3 Creación del Modelo

13.2.3.4 Descripción del Modelo

13.2.3.5 Evaluación del Rendimiento del Modelo

13.2.3.6 Implementación de la Regresión Lineal

13.2.3.7 Conclusiones e Insights de Negocio

13.2.4 Series de Tiempo

13.2.5 Series tiempo1.ipynb

13.2.5.1 Importación de Bibliotecas de Python

13.2.5.2 Leemos los datos

13.2.5.3 Graficamos la serie temporal

13.2.5.4 Suavizar la serie temporal

13.2.5.5 Visualización



Glosario

Resumen del capítulo

Ejercicios

Preguntas

Capítulo 14: Procesamiento de Lenguaje Natural

Objetivos de aprendizaje

14.1 Lenguaje de Procesamiento Natural

14.2 Introducción

14.3 Aplicaciones del lenguaje de procesamiento natural

14.4 ¿Qué es procesamiento de lenguaje natural?

14.5 Evolución del procesamiento de lenguaje natural

14.6 NLP, NLU y NLG

14.7 Corpus Lingüístico

14.8 Bolsa de Palabras

14.9 Método de conteo

14.10____________________________________Aplicaciones del método de conteo

14.11__________________________________________Problemas de ambigüedades

14.12__________________________________________________________Tokenización

14.13_____________________________________Análisis de frecuencia de palabras

14.14____________________________________________________________Stop Words


14.14.1 ¿Cuándo se debe eliminar los Stop Words?

14.14.2 Algunos puntos a tomar en cuenta



14.15____________________________________________Stemming y Lemmatization

14.16________________________________________________________Método TF - IDF


14.16.1 Mi Primer Ejemplo utilizando TF - IDF

14.16.2 Mi segundo ejemplo de análisis de sentimiento



14.17______________________________________________________Redes Transform

14.18______________________________________________Desafíos y Dilemas Éticos

Glosario

Resumen del capítulo

Ejercicios

Preguntas

Capítulo 15: Inteligencia Artificial -Data Science

Objetivos de aprendizaje

15.1 Machine Learning


15.1.1 Librerías utilizadas

15.1.2 ¿Por qué Tensorflow?

15.1.3 Instalación de Tensorflow en anaconda

15.1.4 Aprendizaje Supervisado

15.1.5 Caso Iris

15.1.5.1 supervisado-clasificacion0.ipynb

15.1.5.2 histograma en base al dataset Iris

15.1.5.3 Diagrama de Dispersión

15.1.5.4 división del conjunto de datos de entrenamiento y prueba

15.1.5.5 Máquina de Soporte Vectorial

15.1.5.6 Creación de un Pipeline

15.1.5.7 Entrenamiento del modelo

15.1.5.8 Evaluación del modelo

15.1.5.9 Matriz de confusión

15.1.5.10 Curva ROC

15.1.6 Aprendizaje no Supervisado

15.1.6.1 Clustering-K-means

15.1.6.2 No_supervisado-clasificacion0.ipynb

15.1.7 Deep Learning

15.1.7.1 Historia de Deep Learning

15.1.7.2 Aplicaciones

15.1.7.3 APIs modernas para Deep Learning en la nube

15.1.7.4 Hacia dónde va el Deep Learning-Aplicaciones reales y futuro inmediato

15.1.7.5 Neurona

15.1.7.6 Redes Neuronales Artificiales

15.1.7.7 Perceptron

15.1.7.8 Funciones de Activación

15.1.7.9 Redes neuronales para descifrar el universo: el caso del CERN y el LHC

15.1.7.10 Redes neuronales para descifrar el universo.ipynb

15.1.7.11 Premio Turing 2024

15.1.7.12 Tipos de Arquitecturas de Deep Learning

15.1.7.13 ¿Qué hace el científico de datos con los patrones?

15.1.8 Convolución

15.1.9 Redes Neuronales Convolucionales (CNNs)

15.1.10 Filtro o Kernel

15.1.11 Feature map

15.1.12 Capas de una CNN

15.1.12.1 Capas de Convolución

15.1.12.2 Pooling o Subsampling

15.1.13 Arquitecturas Clásicas de CNN

15.1.13.1 LeNet

15.1.13.2 AlexNet

15.1.13.3 VGG

15.1.14 arquitecturas modernas de CNN

15.1.14.1 ResNet

15.1.14.2 Cargamos la Fuente de datos

15.1.14.3 Inception / GoogLeNet

15.1.14.4 DenseNet

15.1.14.5 EfficientNet

15.1.14.6 Vision Transformers

15.1.14.7 ConvNeXt

15.1.14.8 SAM (Segment Anything Model)

15.1.14.9 Reconocimiento de Patrones

15.1.14.10 ¿Qué son los tensores?

15.1.14.11 Implementación de Nuestro Primer Modelo

15.1.14.12 Visión Artificial Inteligente.ipynb

15.1.14.13 Visión Artificial Inteligente cifar10.ipynb

15.1.15 Implementación de Nuestro Primer Modelo

15.1.16 Implementación de Segundo Modelo

15.1.17 Implementación de Tercer Modelo

15.1.18 Implementación de Nuestro Cuarto Modelo

15.1.18.2 Montamos un disco de Google Drive

15.1.18.3 Configurando Rutas de la Fuente de Datos

15.1.18.4 configurando parámetro

15.1.18.5 Datos Aumentados

15.1.18.6 Carga las imágenes de entrenamiento

15.1.18.7 Carga las imágenes de entrenamiento

15.1.18.8 Optimiza el rendimiento

15.1.18.9 Obtiene los nombres de las clase

15.1.18.10 Construcción Del Modelo

15.1.18.11 Entrenamiento Del Modelo

15.1.18.12 Evaluación Del Modelo

15.1.18.13 Carga los nombres de las clases

15.1.18.14 Clasificar una imagen externa

15.1.18.15 Clasificar una imagen

15.1.18.16 Cargar el Modelo

15.1.18.17 Prueba Con Imagen Nueva

15.1.19 Implementación de nuestro quinto modelo con VGG16

15.1.19.1 Importación de Bibliotecas de Python

15.1.19.2 Montamos un disco de Google Drive

15.1.19.3 Configurando Rutas de la Fuente de Datos

15.1.19.4 Datos Aumentados

15.1.19.5 Cargamos las imágenes de entrenamiento y test

15.1.19.6 Cargar el modelo VGG16 preentrenado

15.1.19.7 Congelar las primeras capas

15.1.19.8 Construcción del modelo final de clasificación

15.1.19.9 Compilación del modelo

15.1.19.10 Uso de Callbacks para entrenamiento más eficiente y seguro

15.1.19.11 Entrenamiento del modelo

15.1.19.12 Probar el modelo

15.1.19.13 mostrar imagen

15.1.19.14 Realizar Predicción



Glosario

Resumen del capítulo

Ejercicios

Preguntas

Capítulo 16:  Visión Artificial con OpenCV y YOLO

Objetivos de aprendizaje

16.1 OpenCV


16.1.1 Funciones Importantes OpenCV

16.1.1.1 imread

16.1.1.2 imshow

16.1.1.3 imread

16.1.1.4 imwrite

16.1.1.5 Leer Imágenes

16.1.2 Modelo de color YUV

16.1.2.1 Modelo de color YUV – División de Colores

16.1.2.2 prepara y muestra diferentes representaciones de una imagen (grises, brillo, componentes de color)

16.1.2.3 Traslación de Imágenes

16.1.2.4 Traslada la imagen 210 píxeles a la derecha y 20 hacia abajo mediante una transformación

16.1.2.5 Rotación de Imágenes

16.1.2.6 Histograma de Imagen

16.1.2.7 Ecualización de Histogramas

16.1.2.8 Convolución de Imágenes

16.1.2.9 Detección de Rostros usando Haar Cascades



16.2 YOLO


16.2.1 Historia de YOLO

16.2.2 ¿Qué es YOLO?

16.2.3 Versiones de YOLO

16.2.4 Aplicaciones de YOLO

16.2.5 Ventajas y Desventajas de YOLO

16.2.6 Arquitectura de YOLO

16.2.7 Implementación Detección de Objetos

16.2.7.1 Importación de Bibliotecas de Python

16.2.7.2 Montamos un disco de Google Drive

16.2.7.3 Configurando Rutas de la Fuente de Datos

16.2.7.4 Carga el modelo de inteligencia artificial YOLOv8

16.2.7.5 Cargar la imagen

16.2.7.6 Inferencia-detección de objetos en una imagen usando un modelo YOLO

16.2.7.7 Extrae los objetos detectados por el modelo YOLO y muestra el nombre de cada clase junto con el nivel de confianza

16.2.7.8 Dibuja rectángulos y etiquetas sobre los objetos detectados

16.2.7.9 Guardar la imagen con los resultados de detección (objetos y etiquetas)



Glosario

Resumen del capítulo

Ejercicios

Preguntas

Capítulo 17:  Forense y Hacking Ético en Acción

Objetivos de aprendizaje

17.1 Criptografía


17.1.1 Para uso de hashing de contraseñas

17.1.2 Para uso de integridad de datos y firmas

17.1.3 Para uso de cifrado simétrico

17.1.4 Para uso de cifrado asimétrico

17.1.5 ¿Qué es un hash?

17.1.6 MD5

17.1.7 SHA1

17.1.8 SHA512

17.1.8.1 Importación de Bibliotecas de Python

17.1.8.2 Calcular el hash de archivos

17.1.8.3 Montamos un disco de Google Drive

17.1.8.4 Calcular el hash

17.1.8.5 Guardar una lista de resultados en archivos JSON y CSV

17.1.8.6 Cargar archivos  JSON o CSV

17.1.8.7 compara con registros previos usando un hash SHA-256.

17.1.8.8 Obtener la Dirección IP

17.1.8.9 Listar Direcciones IPs

17.1.8.10 Ping a un host especifico

17.1.8.11 Escaneo de Red

17.1.8.12 Escaneo de Puertos de un Host de la Red

17.1.8.13 Recolección de Información

17.1.8.14 Identificar inicios de sesión

17.1.8.15 Geolocalización - Geocoder



17.2 Kali Linux – Python


17.2.1 Test de Penetración

17.2.1.1 Prueba de Caja Negra

17.2.1.2 Prueba de Caja Blanca.

17.2.1.3 Prueba de Caja Gris

17.2.2 Mis Primeros Pasos con Kali Linux

17.2.3 Para que está diseñado Kali Lunix

17.2.4 Descargando Kali Lunix

17.2.5 Instalación de Kali Linux en una Máquina Virtual



17.3 Chatgpt


17.3.1 Crónica de un Pentester del Futuro: Kali, ChatGPT y el despertar de la máquina ética

17.3.2 Preparando el campo de batalla

17.3.3 Conectando con la inteligencia artificial

17.3.4 La llave del oráculo

17.3.5 Dar vida al bot — El script sagrado

17.3.6 La prueba del fuego

17.3.7 Otros ejercicios

17.3.7.1 Exponer la Superficie de Ataque

17.3.7.2 Script Automatizado (Ejemplo Real En Bash)



17.4 Creación de un Keylogger

Ejercicios

Preguntas

Capítulo 18: Inteligencia Artificial Generativa - ChatGPT

Objetivos de aprendizaje

18.1 Que es IA Generativa

18.2 ¿Qué es un gran modelo de Lenguaje-LLM?

18.3 ¿Evolución de los Grandes Modelos de Lenguaje-LLM?

18.4 ¿Cuáles son los grandes modelos de Lenguaje-LLM Mas Importantes?

18.5 ¿Cómo funciona la IA Generativa?

18.6 Modelos de aprendizaje de la IA Generativa

18.7 Comparativa de los modelos de aprendizaje en IA Generativa

18.8 Los negocios en la Ia Generativa

18.9 Los usos de la IA Generativa de forma ética y responsable

18.10___________________________La IA y el riesgo de sedentarismo cognitivo

18.11_______________________________________Importancia De La Ia Generativa

18.12_____________________________Aplicaciones comunes de la IA Generativa

18.13____________________________Ventajas y desventajas de la IA Generativa

18.14______________________________________________________Transformadores


18.14.1 ¿Qué es un Transformador?

18.14.2 Arquitectura de un Transformador

18.14.3 IA Generativa en el ámbito educativo

18.14.4 La IA para alcanzar el Ods 4

18.14.5 ChatGPT vs. Microsoft Copilot vs. Google Gemini



18.15_____________________________________________________¿Qué es ChatGPT?

18.16________________________________________________Beneficios del ChatGPT

18.17______________________________________________________Usos del ChatGPT

18.18_____________________________________Prompts para científicos de datos


18.18.1 Prompt (1)

18.18.2 Prompt (2)

18.18.3 Prompt (3)



18.19_________________________________Informe Asistido por IA – Radiografía:


18.19.6 Prompt (4)

18.19.7 Prompt (5)

18.19.8 Prompt (6)

18.19.9 Prompt (7)

18.19.10 Prompt (8)

18.19.11 Prompt (9)

18.19.12 Prompt(10)

18.19.13 Prompt(11)

18.19.14 Prompt (12)

18.19.15 Prompt (13)

18.19.18 Prompt (14)

18.19.19 Prompt (15)

18.19.20 Prompt (16)

18.19.21 Prompt (17)

18.19.22 Prompt (18)

18.19.23 Prompt (19)



Introducción y Objetivos


18.19.24 Prompt (20)

18.19.25 Prompt (21)



Glosario

Resumen del capítulo

Ejercicios

Anexo - Instalación de Python

Instalación de Python en Windows

Entornos de Trabajo

PyCharm

Bibliografia
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Convenciones y Métodos Abreviados 


[image: ]




Para una mejor lectura encontrara una seria de estilos en este Libro.

A continuación, detallamos los estilos:

––––––––
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––––––––
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	Puntos clave que no debes olvidar. Ayudan a reforzar lo más relevante del tema.  
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	Actividades prácticas para aplicar lo aprendido y mejorar tus habilidades.  
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	Problemas frecuentes y cómo evitarlos. Te ayudan a programar mejor y con menos fallos.  
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	Explicación detallada de cada parte del código para que comprendas cómo funciona.  






​Capítulo 1:  Python, el Lenguaje del Futuro en la Era de la Inteligencia Artificial
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​
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<< La Sombra del Abismo, en Python>>
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En abril de 2019. El mundo entero sostiene el aliento. La comunidad científica, los medios, incluso quienes nunca miraron las estrellas, se preparan para algo histórico: por primera vez, los humanos están a punto de ver lo invisible.

Tras años de investigación, el Event Horizon Telescope una red de ocho radiotelescopios distribuidos por todo el planeta captura una imagen que cambiará la historia: la primera fotografía real de un agujero negro, ubicado en el centro de la galaxia M87, a más de 55 millones de años luz.

Lo que muy pocos sabían, sin embargo, es que detrás de esa imagen no había una sola cámara, sino un titán silencioso de la computación: Python.

Los telescopios generaron más de 5 petabytes de datos. Tanta información que no podía enviarse por internet. Se transportó en discos duros físicos, en aviones. Y luego, una vez en tierra firme, un grupo de científicos y programadores muchos de ellos mujeres líderes en el proyecto, como la Dra. Katie Bouman usaron Python para unir los fragmentos, corregir errores, limpiar señales, reconstruir lo imposible... y revelar la sombra del coloso cósmico.

Python no fue un simple lenguaje de programación. Fue el puente entre el universo y nuestra conciencia. Fue la herramienta que permitió traducir radiación en forma, datos en imagen, teoría en visión. Fue el código que miró al abismo... y no parpadeó.

Esta historia no es cuento. Es tecnología. Y es el primer paso de este libro. Porque si Python fue capaz de revelar lo que se creía incognoscible, imagina lo que podrías conseguir. 

[image: ]

Fuente: https://acortar.link/j6ADLC

Bienvenido a Python y la IA.

Objetivos de aprendizaje

El lector, al concluir este capítulo, podrá:


	Entender qué significa Python y su relevancia en la actualidad.

	Identificar los beneficios de Python en comparación con otros lenguajes.

	Detectar usos auténticos de Python en empresas y proyectos de Inteligencia Artificial.

	Entender el Zen de Python y las mejores prácticas de codificación.




1.1  ¿Qué es Python?



Python es un lenguaje de programación de propósito general muy popular, creado por Guido van Rossum en la década de 1990. Trabajó en Google y más tarde en Dropbox.

Su nombre proviene del cómic Monty Python. El creador de Python nombró el lenguaje en honor al programa de televisión.

[image: ]

Posee una amplia comunidad de programadores que giran en torno a él y buscan aportar, compartir y construir software escalable en comunidad. 

Posee un extenso ecosistema, lo que atrae a programadores, investigadores y expertos de diferentes campos que buscan mejorar su desempeño laboral a través de la utilización de código.

Con una sintaxis limpia, tipado dinámico y una comunidad vibrante, Python se ha convertido en el lenguaje preferido en sectores como la inteligencia artificial, ciencia de datos, desarrollo web y automatización. Gigantes como Google, Dropbox, Netflix, NASA, y Spotify lo utilizan activamente para innovar.

Según el ranking IEEE Spectrum (2023), Python ocupa el primer lugar entre los lenguajes más populares. En el índice TIOBE de abril 2025, mantiene su posición entre los tres primeros.

Python es el motor de muchas bibliotecas de IA como TensorFlow, PyTorch, Scikit-learn y Keras, lo que lo convierte en una herramienta esencial para cualquier persona interesada en desarrollar soluciones inteligentes.


1.2  Historia de Python y Guido Van Rossum  
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Guido van Rossum renunció como el

“Dictador Benevolente de por vida” de Python
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Guido van Rossum, el "dictador benevolente para la vida" creador de Python, renuncia a su cargo actual en Dropbox y cuelga su teclado.

Dropbox contrató a van Rossum hace seis años y medio. La contratación tenía mucho sentido, dado que la compañía usa alrededor de cuatro millones de líneas de código Python. (TecnoNoticias, 2019). Cuando van Rossum comenzó en 2011, el servidor de Dropbox y el cliente de escritorio estaban escritos "casi exclusivamente en Python".

Con los años, otros idiomas se han infiltrado en los proyectos de Dropbox, incluidos Go, Rust y TypeScript. Python, sin embargo, continúa siendo utilizado en gran medida tanto en Dropbox como en todo el mundo a pesar de tener ahora casi 30 años.

Según diversos rankings, Python es el lenguaje más popular del mundo. Por ejemplo, en el sexto ranking anual de IEEE Spectrum, Python ocupa el primer lugar con una puntuación de 100 en comparación con el segundo lugar de Java con 96.3. En el Índice TIOBE, Python ocupa el puesto número tres detrás de Java y C, pero está subiendo en el ranking mas rápido entre los 20 mejores.

Tambien es ampliamente valorado por su facilidad de comprensión, su comunidad sólida y su velocidad de desarrollo.

Parte del interés reciente es impulsado para la inteligencia artificial y el aprendizaje automático (McKinney, 2018; Géron, 2019). Python tiene una serie de bibliotecas populares para tales aplicaciones, incluidas TensorFlow de Google, Theano y Cognitive Toolkit (CNTK) de Microsoft.

Dropbox dice que van Rossum tuvo un gran impacto en la cultura de ingeniería de la compañía.

"Hubo un pequeño número de codificadores realmente inteligentes y jóvenes que produjeron una gran cantidad de código muy inteligente que solo ellos podían entender", dijo van Rossum. "Esa es, probablemente, la actitud correcta que debes tener cuando eres un startup muy pequeño".

A medida que la compañía creció, los nuevos ingenieros no pudieron entender el código inteligente escrito por desarrolladores anteriores. Van Rossum lo llamó una "cultura de codificación de vaqueros" y trabajó para cambiarla; educar a los codificadores en Dropbox sobre la importancia del código mantenible.

"Si me encontraba con un código inteligente que fuera particularmente críptico, y tuviera que hacer algo de mantenimiento, probablemente lo reescribiría", dijo. "Así que di el ejemplo y también hablé con otras personas".

El trabajo de Van Rossum ya ha impactado a millones en algún aspecto; no solo en Dropbox, sino en todo el mundo. Mucho después de su retiro, continuará haciéndolo, y probablemente de formas difíciles de imaginar para nosotros hoy dada la importancia de Python en la IA.

"Ha sido un viaje increíble ver cómo este pequeño truco mío afecta a tantas personas en sus vidas", dijo van Rossum.

FUENTE: https://tecnoticias.net/2019/11/01/adios-dictador-benevolente-el-creador-de-python-guido-van-rossum-se-retira/










1.3  Filosofía Zen de Python



El Zen de Python, creado por Tim Peters, es un conjunto de principios que orientan el estilo y la filosofía detrás del lenguaje Python. Aunque a simple vista puede parecer una lista poética, cada línea encierra una guía práctica para escribir código limpio, legible, mantenible y profesional. En este libro, lo explica no solo como una referencia conceptual, sino como una brújula para programadores que buscan excelencia.


•  Bello es mejor que feo (Esto se refiere que programar en Python deberá ser agradable y la lección de código no sea un aburrimiento)

•  Explícito es mejor que implícito. (Esto se refiere a nombrar en forma explícita lo que se va usar)

•  Simple es mejor que complejo. (la solución más sencilla posible es la mejor)

•  Complejo es mejor que complicado. (A veces la complejidad es inevitable, pero debe manejarse con elegancia y claridad. Evita estructuras rebuscadas o difíciles de seguir.)

•  Plano es mejor que anidado. (El anidamiento es muchas veces sinónimo de complejidad extra, de dependencias que a veces incomodan, de tener que mirar con cuidado. Lo plano es más directo, más claro. Y así debe ser tu decisión, directo al grano, sin vueltas.)

•  Disperso es mejor que denso. (No intentes pegar demasiado código en una línea)

•  La legibilidad cuenta. (es significativo que el código sea legible o entendible)

•  Los casos especiales no son tan especiales como para quebrantar las reglas. (Los idiomas y las bibliotecas deberían aspirar a la coherencia y deberían apoyar el caso general.)

•  Aunque lo práctico gana a la pureza. (La elegancia es deseable, pero si se requiere una solución práctica y funcional, esta debe prevalecer sobre la perfección estética.)

•  Los errores nunca deberían dejarse pasar silenciosamente. (Los errores deben manejarse con claridad. Ignorarlos puede producir fallos difíciles de rastrear.)

•  A menos que hayan sido silenciados explícitamente. (Si un error se va a ignorar, debe hacerse de forma intencional y justificada, nunca por omisión o descuido)

•  Frente a la ambigüedad, rechaza la tentación de adivinar. (De nuevo, esto vuelve al tema de hacer que tu código sea específico, claro y hermoso)

•  Debería haber una -y preferiblemente sólo una manera obvia de hacerlo. (Python favorece la existencia de una solución clara y consensuada para cada problema, lo cual promueve la consistencia en la comunidad.)

•  Aunque esa manera puede no ser obvia al principio a menos que usted sea holandés. (Esta línea, de tono humorístico, hace referencia a que incluso lo “obvio” puede ser aprendido, con el tiempo, por todos —como le sucedió a su creador, de nacionalidad neerlandesa.)
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1.4  Versiones de Python



Python está escrito en el lenguaje C, por lo que se puede extender a través de su api en C o C++ y escribir nuevos tipos de datos, Funciones, etc. 

En la actualidad hay dos vertientes la versión 2.x y 3.x, al final llegara el momento que se integraran estas dos versiones, es recomendable utilizar la última versión estable 3.x 
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El 1 de enero del 2020 finalizó oficialmente el soporte a la versión 2.7 del lenguaje de programación Python. La Python Software Foundation, liderada por el creador del lenguaje, Guido van Rossum, anunció que en el futuro dejaría de recibir actualizaciones de seguridad y correcciones de errores.
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A priori podría no parecer algo demasiado grave, ya que el lanzamiento de su sucesor, Python 3, tuvo lugar hace nada menos que 14 años, en 2006. De hecho, el soporte para Python 2.7 tendría que haber finalizado en 2015. Sin embargo, la enorme popularidad de esta versión (sigue siendo la versión de Python por defecto en muchas distribuciones de Linux, por ejemplo) convenció a la fundación de la necesidad de apoyar ambas Ramas de desarrollo, y de posponer la fecha de la 'muerte' Python 2.7.

Algunas de las características más importantes de Python es multiparadigma: Programación estructurada, Programación Orientada a Objetos y Programación Funcional.

Python en el desarrollo web se puede utilizar los framework: Django y Flask. Entre las empresas más conocidas que utilizan Python tenemos: La Nasa, Dropbox y Instagram.

Existen otros proyectos realizados con Python:

  Pinterest

  Battlefield 2

  BitTorrent

  Ubuntu Software Center

  Google App Engine

Puede acceder al sitio donde encontraras información más detallada de otros proyectos en Python: 

https://www.datacamp.com/es/blog/60-python-projects-for-all-levels-expertise


1.5  Entorno de desarrollo



Aunque para empezar a programar en Python de manera productiva es transcendental contar con un entorno de desarrollo que te permita escribir, ejecutar y depurar con una rapidez y eficiencia. A continuación, presentamos tres entornos ampliamente utilizados, cada uno con ventajas distintas:


1.6  ​Python + PyCharm



PyCharm es un Entorno de Desarrollo Integrado (IDE) de Python de JetBrains. Muy útil, con autocompletado de código, analizador de errores en tiempo real, integración con Git, suporte para soluciones como Django, y diversas funciones prácticas para programadores.


1.6.1Pasos básicos para usar PyCharm:




	Instala Python (versión recomendada: 3.11 o superior)

	Descarga PyCharm desde: [https://www.jetbrains.com/pycharm](https://www.jetbrains.com/pycharm)

	Crea tu primer proyecto en PyCharm.

	Escribe tu primer programa:  python



print("¡Hola desde PyCharm!")


1.6.2Python + Google Colab: tu laboratorio inteligente en la nube



Google Colab, también conocido como Colaboratory, es una plataforma de Google gratuita que facilita la creación y ejecución de código Python directamente desde el navegador, evitando la necesidad de instalar ninguna aplicación en tu ordenador. Actúa como un cuaderno interactivo (notebook), parecido a Jupyter Notebook, pero con capacidad en la nube y acceso a GPUs y TPUs, lo que lo hace una herramienta perfecta para proyectos de inteligencia artificial, ciencia de datos y análisis de estadísticas.
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Al final de este libro encontrarás un Anexo Especial donde te guiamos con instrucciones detalladas para:


	Instalar el intérprete de Python (versión recomendada: 3.x).  

	Configurar IDEs como PyCharm en Windows.  

	Usar Google Colab desde cero.  

	Verificar si tu instalación funciona correctamente.  




1.7  PIP



Easy Install era una antigua herramienta de Python ahora reemplazada por PIP es que sirve para instalar o administrar paquetes de Python.


1.8  Entornos Virtuales



Alguna vez se encontrará con el dilema de poseer diversas aplicaciones en diferentes versiones, para ello la solución es crear entornos virtuales 

Un virtualenv o entorno virtual es un ambiente creado con el objetivo de aislar recursos como librerías y entorno de ejecución, del sistema principal o de otros entornos virtuales. Lo anterior significa que, en el mismo sistema, maquina o computadora, es posible tener instaladas múltiples versiones de una misma librería sin crear ningún tipo de conflicto.


1.9  Python en la inteligencia artificial



Los Data Scientist pueden mejorar el código del software o escribir variaciones para tareas específicas. Además, tenemos las Mas importantes bibliotecas: Pandas, Scikit-Learn y TensorFlow. Además, es multiplataforma, compatible con sistemas como Linux, Windows, MacOS, Solaris, entre otros

Con Python puedes crear lo que sea, desde el sitio web hasta un programa o aplicación para llevar a cabo alguna tarea científica como calcular valores estadísticos o resolver matemática compleja.


1.10¿Qué puedes hacer con Python?



Entre las diferentes cosas que podemos desarrollar con Python tenemos:

  Juegos

  Desarrollo web

  Gráficos y diseño

  Aplicaciones financieras

  Ciencia

  Automatización de diseño electrónico

  Desarrollo de software

  Software dedicado a negocios

Python permite ser implementado en diferentes lenguajes:

  CPython - Python tradicional escrito en C

  Jython - Python para la JVM

  IronPython - Python para .NET

  Pypy - Python más rápido con compilador JIT

  StacklessPython - Branch de CPython con soporte para microthreads




1.11Empresas que utilizan Python
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Fuente: Elaboración propia




1.12Algunos índices



A día de hoy, Python es uno de los lenguajes de programación más populares y extendidos, continúa aumentando su popularidad en el Índice TIOBE.

[image: ]

Fuente: https://www.tiobe.com/tiobe-index/

A continuación, El índice PYPL (PopularitY of Programming Language), considera a Python el lenguaje más popular y el que ha experimentado un mayor crecimiento en estos últimos años.
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Fuente: http://pypl.github.io/PYPL.html

A continuación, Los 10 mejores lenguajes de programación del futuro:

[image: 10 programas principales Idiomas para el futuro]
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Fuente: https://merehead.com/es/blog/ranking-lenguajes-de-programacion-
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A continuación, enumeraremos las fortalezas de Python:


	es fácil de aprender  

	es fácil de enseñar 

	es fácil de usar 

	es fácil de entender 

	es fácil de obtener, instalar e implementar

	Es Fácil de Aprender. - su curva de aprendizaje no es muy elevada (poco tiempo para aprender)

	Hay que escribir poco código. - solo escribir lo necesario y no repetirlo según pep8

	Obtienes resultado demasiado fácil. -podrás construir aplicación orientadas a construir páginas web, análisis de datos, seguridad, juego, inteligencia artificial

	Es Interpretado. - dando flexibilidad a los programadores

	Es Multiplataforma. - Se puede utilizar en distintos Sistemas Operativos

	Es un Lenguaje de Programación de Alto Nivel de Propósito General (puede crear lo que tu creas conveniente)

	Es MultiParadigma. - Podemos utilizar programación estructurado, modular, orientado a objetos y programación Funcional

	Es Libre. - No hay que hacer ningún pago de licencia

	Sintaxis muy Limpia y sencilla. - Es muy fácil de leerlo, El código que es tan comprensible como el inglés simple



Comparado con lenguajes como Java, C++ o JavaScript, Python se destaca por su sintaxis clara, comunidad extensa y velocidad de desarrollo. En la siguiente tabla se muestran algunas diferencias clave:




	Característica

	Python

	Java

	C++




	Sintaxis

	Muy simple

	Verbosa Verbosa pero estructurada 

	Compleja, con llaves y puntos y coma




	Paradigmas

	Multi-paradigma (OOP, funcional, imperativo)

	Principalmente orientado a objetos 

	Multi-paradigma (procedural, OOP, genérico)




	Aplicaciones

	IA, web, scripting, ciencia de datos, prototipado rápido

	Web, móviles, enterprise, aplicaciones grandes

	Juegos, sistemas embebidos, software de alto rendimiento







Hoy, el entusiasmo por Python se ha extendido mucho más allá de ese círculo inicial de desarrolladores, y algunos predicen que pronto se convertirá en el lenguaje de programación más popular del mundo, ya que continúa agregando nuevos usuarios más rápido que cualquier otro lenguaje. Millones de personas usan Python cada día, con un crecimiento exponencial en los usuarios que muestran pocas señales de disminuir.

Python es utilizado para tareas grandes y pequeñas por desarrolladores profesionales y aficionados y es particularmente popular entre desarrolladores web, científicos de datos y administradores de sistemas. Fue Python que a principios de este año ayudó a unir las primeras imágenes de un agujero negro a unos 500 millones de billones de kilómetros de distancia:

https://www.youtube.com/watch?v=BIvezCVcsYs

Al igual que Python es el que impulsa innumerables scripts pirateados en computadoras de escritorio en todo el mundo.

Python desempeña un papel fundamental en algunas de las organizaciones más conocidas del mundo, ayudando a Netflix a transmitir videos a más de 100 millones de hogares en todo el mundo:

https://www.techrepublic.com/article/how-netflix-uses-python-streaming-giant-reveals-its-programming-language-libraries-and-frameworks/)

Potenciando el fenómeno de compartir fotos Instagram y ayudando a la NASA en la exploración espacial.

Fuente: https://acortar.link/XkLVrZ

Glosario


•  PEP8: Guía de estilo para escribir código Python.

•  pip: Gestor de paquetes.

•  Zen de Python : Filosofía de diseño de Python.

•  Python : Lenguaje de programación de alto nivel, interpretado y multiparadigma.

•  IA (Inteligencia Artificial) Campo de la informática que busca emular procesos cognitivos humanos.

•  Entorno Virtual: Espacio aislado para gestionar paquetes y versiones de Python.

•  PyCharm : Entorno de desarrollo especializado en Python.



Resumen del capítulo

Python es versátil. Es fácil de aprender y permite desarrollar aplicaciones de forma rápida. Su filosofía, comunidad y ecosistema lo posicionan como la mejor opción para aprender a programar hoy en día.
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	¿Quién fue el creador de Python y qué impacto tuvo su visión?

	¿Qué inspiró el nombre de Python?

	¿Qué principios forman parte del Zen de Python?

	¿Por qué Python es clave en el desarrollo de IA?

	¿Qué diferencias existen entre Python y otros lenguajes como C++ o Java?

	¿Qué herramientas ofrece Python para gestionar entornos y paquetes?

	¿Escribe una breve biografía de Guido van Rossum?

	¿Enumera 5 ventajas de Python?

	¿Cita tres empresas famosas que utilizan Python en sus procesos de IA o software?

	¿Qué organización mantiene el desarrollo de Python?
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Capítulo 2:  Hola Mundo: Tu Primer Salto al Universo de Python
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<< La Primera Línea que Cambió el Mundo>>
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En 1972, Dennis Ritchie imprimió en una consola: "Hello, World!"... y cambió la historia. Hoy, décadas después, tú estás a punto de seguir sus pasos, pero con una herramienta aún más poderosa: Python.

No subestimes este primer "Hola Mundo": es el inicio de una conversación eterna entre tu mente y la máquina. Cada letra, cada espacio, cada indentación, es un paso más hacia construir programas que resuelvan problemas, creen empresas, impulsen ciencia o incluso cambien vidas.

Estás a punto de escribir tu primera línea de código en Python. Y créeme: después de esto, nunca volverás a ver el mundo igual.

Objetivos de aprendizaje

Al finalizar este capítulo, el lector podrá:


	Comprender la sintaxis básica de Python, incluyendo indentación, comentarios y estructuras fundamentales.

	Utilizar la función print() correctamente, aplicando formatos, argumentos múltiples, palabras clave y caracteres de escape para mejorar la salida en consola.

	Distinguir y declarar los principales tipos de datos en Python: enteros, flotantes, cadenas, booleanos y tipos complejos.

	Aplicar operaciones básicas con cadenas, como concatenación, multiplicación, extracción de segmentos (slicing) y transformación de texto (mayúsculas, minúsculas, etc.).

	Definir variables y constantes con nombres significativos, respetando las convenciones de nomenclatura en Python.

	Realizar conversiones de datos entre diferentes tipos utilizando int() y float(), resolviendo errores comunes de tipeo.

	Implementar programas simples que resuelvan problemas matemáticos, como el Teorema de Pitágoras o conversiones monetarias.

	Identificar la utilidad de funciones incorporadas como type() y len() para conocer y manipular datos.

	Comprender el concepto de asignación múltiple y manipular colecciones básicas como listas, reconociendo su mutabilidad y estructura.









	



2.1  Sintaxis



Para introducir la sintaxis básica de Python, comenzaremos escribiendo el clásico programa "Hola Mundo".

[image: ]
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En Python, la indentación es fundamental. No te preocupes: basta con usar 4 espacios para estructurar correctamente tu código. En Python existen las PEP (Python Enhancement Proposals), que son propuestas de mejora para el lenguaje. Estas definen estándares y recomendaciones para escribir código limpio y eficiente.

​​​​​​​​​​​​​​​​Creando el Proyecto Hola Mundo

Ahora procedemos a crear el proyecto... Hola Mundo:

Paso 1: Presione Clic en +New Project
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Paso 2: Escribimos el nombre de nuestro proyecto: HolaMundo y hacemos clic en Create:
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Paso 3: Ahora tenemos que crear un archivo nuevo, para ello damos clic derecho sobre la carpeta creada, en nuevo y en Python.file, nombrando posteriormente el archivo
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Paso 4: Escriba el nombre del Archivo: Ejemplo1 y luego presione enter:
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Paso 5: Escribimos el código y lo ejecutamos:
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Paso 6: Para ejecutarlo damos clic derecho sobre el Archivo Ejemplo1.py, seleccionamos Run “Ejemplo1”
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La palabra print es un nombre de una función, el significado de la misma proviene del contexto en el que es utilizada:



	código

	Salida estándar

	Significado




	print('Python')

	Python

	Muestra: python




	Print(20)

	20

	Muestra: 20




	
nombre = "eva"

print(nombre)


	eva

	Muestra el contenido de la variable nombre: eva




	
edad = 16

print(edad)


	16

	Muestra el contenido de  la variable edad: 16




	
nombre = "eva"

apellido = "perez"

print (nombre,apellido)


	eva perez

	muestra el contenido de las variables nombre y apellido: eva perez




	
nombre = "eva"

apellido = "perez"

co = nombre + " "+apellido

print(co)


	eva perez

	Concatena el nombre y apellido y muestra: eva perez




	print()

	Imprime una línea en blanco 

	Imprime una línea en blanco




	
print("edad:%2d"%(20))


	20

	versiones antiguas




	print("edad:{0:2d}".format(20))

	20

	versiones nuevas




	
edad=29

sueldo=1200.161

print("edad:%2d sueldo:%8.3f"%(edad,sueldo))


	edad:29 sueldo:1200.161

	versiones antiguas




	
edad=29

sueldo=1200.161

print("edad:{0:2d} sueldo:{1:8.3f}".format(edad,sueldo))


	edad:29 sueldo:1200.161

	versiones nuevas
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Permite Mostrar por consola Hola Mundo
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[image: Imagen generada]


2.2  Función print



La función print() se utiliza para mostrar información en la pantalla , aquí su sintaxis y algunos ejemplos :

Sintaxis:print()

print(valor1, valor2, ..., valorn)
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Los formatos siguientes:

%8.3f

{1:8.3f}

% = flags 

8 = ancho

3 = Precisión (decimales)

Al utilizar la Función print de la siguiente manera:

print("Hola a Todos')

Generará el siguiente Error:

SyntaxError: EOL while scanning string literal


2.2.1​​​​​​​​​​​​​​​​​​Efectos de la función print



El efecto es muy útil. La función:


	Toma argumentos (puede aceptar más de un argumento y también puede aceptar menos de un argumento)

	Los convierte en una forma legible para los seres humanos si es necesario (como puede sospechar, las cadenas no requieren esta acción, ya que la cadena ya es legible)

	Y envía los datos resultantes al dispositivo de salida (generalmente la consola); en otras palabras, cualquier cosa que ponga en la función print () aparecerá en su pantalla.

	No es de extrañar, entonces, que, a partir de ahora, utilizará la función print() muy intensamente para ver los resultados de sus operaciones y evaluaciones.



¿Qué argumentos espera la función print()?


	Cadenas

	Números

	Caracteres

	valores lógicos

	objetos
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La Función print no retorna ningún valor





2.2.2​La función print usando múltiples argumentos



Puede utilizar la función print () con más de un argumento. A continuación, mostramos un ejemplo:

print("Python”, "es uno de los lenguajes" , "más utilizados.")

Al ejecutar el código se observará la siguiente salida:


2.2.3​La función print – palabras claves



Python ofrece otro mecanismo para pasar argumentos, para modificar el comportamiento de la función print().El mecanismo se llama argumentos de palabras clave. El nombre proviene del hecho de que el significado de estos argumentos no se toma de su ubicación (posición) sino de la palabra especial (palabra clave) utilizada para identificarlos.

La Función print () tiene dos argumentos de palabras clave que puede usar para sus propósitos. El primero de ellos se llama end.

A continuación, mostramos un ejemplo:

print("Soy ", " Guido van Rossum ", end="")

print("Creador de  Python.")

Al ejecutar el código se observará la siguiente salida:

Soy  Guido van Rossum Creador de Python.

[image: ]

El Argumento end determina los caracteres que la función print () envía a la salida una vez que alcanza el final de sus argumentos posicionales.

El comportamiento implícito es el siguiente: end="\n".

También podemos indicar que el separador sea un carácter como (-), A continuación, mostramos un ejemplo:

print("Mi", "Nombre", "es", "Jorge", "Nolasco Valenzuela.", sep="-")

Al ejecutar el código se observará la siguiente salida:

Mi-Nombre-es-Jorge-Nolaco Valenzuela.

[image: ]

La Función print() ahora usa un guión, en lugar de un espacio, para separar los argumentos generados.


2.2.4​La función print usando caracteres de escape



El carácter de barra invertida (\) tiene un papel especial en Python: actúa como carácter de escape, permitiendo insertar símbolos especiales como saltos de línea (\n) o tabulaciones (\t).

En otras palabras, la barra invertida no significa nada, sino que es solo un tipo de anuncio, de que el siguiente carácter después de la barra invertida también tiene un significado diferente.

La letra n colocada después de la barra invertida proviene de la palabra newline (nueva línea).


2.3  ​Creando El Proyecto Formato



Ahora procedemos a crear el proyecto... Formato:

Paso 1: Presione Clic en +New Project
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Paso 2: Escribimos el nombre de nuestro proyecto: HolaMundo y hacemos clic en Create:

[image: ]

Paso 3: Ahora tenemos que crear un archivo nuevo, para ello damos clic derecho sobre la carpeta creada, en nuevo y en Python.file, nombrando posteriormente el archivo
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Paso 4: Escriba el nombre del Archivo: Ejemplo1 y luego presione enter:

[image: ]
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Paso 5: Escribimos el codigo y lo ejecutamos:

[image: ]

Paso 6: Para ejecutarlo damos clic derecho sobre el Archivo Ejemplo1.py, seleccionamos Run “Ejemplo1”
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Paso 7: Ahora tenemos que crear un archivo nuevo, para ello damos clic derecho sobre la carpeta creada, en nuevo y en Python.file, nombrando posteriormente el archivo

[image: ]

Paso 8: Escriba el nombre del Archivo: Ejemplo1 y luego presione enter:

[image: ]

Paso 9: Escribimos el código y lo ejecutamos:

[image: ]

Paso 10: Para ejecutarlo damos clic derecho sobre el Archivo Ejemplo1.py, seleccionamos Run “Formato1”

[image: ]
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En el código anterior se utiliza la secuencia de escape:

\t  = Tabulación Horizontal

\n  = Salto de Línea

Paso 11: Ahora tenemos que crear un archivo nuevo, para ello damos clic derecho sobre la carpeta creada, en nuevo y en Python.file, nombrando posteriormente el archivo

[image: ]

Paso 12: Escriba el nombre del Archivo: Formato2 y luego presione enter:

[image: ]

Paso 13: Escribimos el código y lo ejecutamos:
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2.3.1Variables



¿Qué es una variable en Python?

En Python, una variable es un nombre simbólico que hace referencia a un valor almacenado en la memoria del computador. Puedes pensar en una variable como una “caja” con una etiqueta (el nombre de la variable) que contiene un valor (como un número, una palabra o incluso una lista).
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Las variables permiten almacenar, modificar y reutilizar información a lo largo de la ejecución de un programa. Gracias a ellas, podemos construir algoritmos dinámicos que trabajen con datos personalizados.

Sintaxis:

NombreVariable=Valor

Ejemplo:

nombre = "Juan"

edad = 25

Cuando se escribe algunos programas se tiene la necesidad de almacenar valores, para poder utilizarlos en el momento adecuado, para ello es necesario definir y manipular las variables.

Por ejemplo, queremos vender Smartphone y Tabletas. En nuestro programa vamos a definir las siguientes variables:


	Numero de tabletas a vender

	Numero de smartphone a vender

	Precio venta de tabletas a vender

	Precio venta de smartphone a vender

	Monto de la venta de tabletas

	Monto de la venta de smartphone



Una variable es una ubicación de almacenamiento en la computadora. Cada variable tiene un nombre y Tiene un valor.

#Se crean las variables: total_vt y total_vs

total_vt = 0

total_vs = 0

precio_tableta = 200

precio_smartphone = 150

cantidad_tabletas = 20

cantidad_smartphone = 10

#Cálculo de la venta de tabletas: total_vt

total_vt = precio_tableta * cantidad_tabletas

#Cálculo de la venta de smartphone: total_vs

total_vs = precio_smartphone * cantidad_smartphone

#utilización de la función print para mostrar variables

print(total_vt)

print(total_vs)
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Los nombres de las variables pueden empezar por una letra o un guion bajo seguido de más letras, números o guiones bajo
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2.3.2  ​Constantes



Una constante es aquel cuyo valor no debe ser cambiado después de que se le haya asignado un valor inicial, es una práctica común especificar una constante con el uso de letras mayúsculas.

[image: C:\Users\JORGES~1\AppData\Local\Temp\SNAGHTML3bc9b8a.PNG]


2.3.3​Tipos Básicos



En Python los tipos básicos se dividen en: 


• Números, como pueden ser 25 (entero), 100.20 (de  coma flotante) o 4 + 1j (complejos) 

• Cadenas de texto, como “jorge"

• Valores booleanos: True (verdadero) y False (falso).



Python es de tipado dinámico esto indica que no es necesario declarar el tipo de dato que va contener la variable.

Ahora crearemos algunas variables donde demostraremos el uso de los tipos básicos:

[image: Imagen generada]



	Tipo Dato

	Descripción




	Numéricos

	
Numero Enteros

Es expresado de la siguiente Manera:

Decimal: 30.60

Binario: 0b1100100

Hexadecimal:0x3cf4

Octal: 064




	
Números de punto flotante

Es expresado de la siguiente Manera:

0.4

Pero no olvide que puede omitir cero cuando es el único dígito delante o después del punto decimal:

.4

3.1415

4.0

Por ejemplo, el valor de 4.0 se puede escribir:

4.

-45.45544



	
Números complejos

Es expresado de la siguiente Manera:

6.32 + 45j

0.117j

(2 + 0j)

1j



	
Números científica

Para evitar escribir tantos ceros del siguiente número:

700000000

La forma abreviada seria:

8

7 x 10


En Python, el mismo efecto se logra de una manera ligeramente diferente: eche un vistazo:

7E8

La letra E (también puede usar la letra minúscula e, proviene de la palabra exponente) 



	
Valores Lógicos

El tipo booleano es una especie de tipo numérico que es utilizado para evaluar expresiones lógicas

En una Expresión lógica si el resultado es Verdad: TRUE, de lo contrario, es False

False es numéricamente 0

True es numéricamente 1




	Cadenas

	
Las cadenas de caracteres son secuencias de caracteres entre comillas (" ") o apóstrofes (' ') indistintamente.

Ejemplo:

'Hola a Todo'

"Vamos"

None

El tipo None representa un valor "vació".

Secuencia de Escape

Las secuencias de escape permiten introducir caracteres especiales, escapándolos (forzándolos a ser caracteres sin significado especial) con una contra barra (\) delante. A continuación, mostramos una lista de secuencias de escape:



	Secuencia

	Significado




	\\

	Backslash




	\'

	Comilla Simple




	\"

	Comilla Doble




	\n

	Nueva línea




	\r

	Retorno de carro














2.3.4Múltiple Asignación



En Python se puede asignar un mismo valor a un conjunto de variables al mismo tiempo:


x = y = z = 1



O múltiples valores a un conjunto de variables


x, y, z = 1, 2, 3



números es una lista con cinco elementos y se les asigna a cinco variables


numeros= [1,2,3,4,5]

num1,num2,num3,num4,num5=números













[image: Resultado de imagen para tipos de datos python]

2.4  ​Función type



La función type devuelve el tipo de dato de una variable.

A continuación, algunos ejemplos:

mostrar_tipo_dato_edad.py


	
#programa : mostrar_tipo_dato_edad.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa muestra

el uso de la Función type

"""

edad=25 #crear la variable edad y se le asigna el numero de 25

print(type(edad)) #imprime el tipo de dato de la variable edad

precio=100.20 #crear la variable precio y se le asigna el numero de 100.20

print(type(precio))  #imprime el tipo de dato de la variable precio

nombre="jorge" #crear la variable edad y se le asigna la cadena jorge

print(type(nombre)) #imprime el tipo de dato de la variable nombre

bandera=True #crear la variable bandera y se le asigna el valor lógico True

print(type(bandera)) #imprime el tipo de dato de la variable bandera

complejo=4+1j #crear la variable complejo y se le asigna el valor complejo de 4+1j

print(type(complejo)) #imprime el tipo de dato de la variable complejo



	
<class 'str'>

<class 'bool'>

<class 'complex'>





mostrar_tipo_numerico_base.py


	
#programa : mostrar_tipo_numerico_base.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa muestra

el uso de la Función type

"""

#la Función print realizara la conversion automatica a decimal

print(type(0o123))  #octal

print(type(0x123)) #hexadecimal

print(0b110) #binario

print(3E8)  # 3x10 elevado a 8

print(6.62607E-34)  #  6.62607 x 10 elevado a -34.

print(0.0000000000000000000001)  # 1e-22



	
<class 'int'>

<class 'int'>

6

300000000.0

6.62607e-34

1e-22





​

[image: ]


2.5   Conversión de Datos



Python ofrece dos simples Funciones para especificar un tipo de dato y resolver este problema, aquí están: int() y float().

La función int() toma un argumento (por ejemplo, una cadena: int(string)) e intenta convertirlo a un valor entero; si llegase a fallar, el programa entero fallará también (existe una manera de solucionar esto, se explicará Mas adelante).

La función float() toma un argumento (por ejemplo, una cadena: float(string)) e intenta convertirlo a flotante (el resto es lo mismo).

Conversion1.py


	
#programa : Conversion1.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 1-7-2025

"""

descripción : este programa muestra

las conversiones de datos

Convertir cadena numérica a entero

"""

numero_texto = "15"

numero_entero = int(numero_texto)

print("Número como entero:", numero_entero)



	Número como entero: 15




Conversion2.py


	
#programa : Conversion2.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 1-7-2025

"""

descripción : este programa muestra

las conversiones de datos

Convertir cadena decimal a número flotante

Convertir una cadena con decimal a número flotante

"""

precio_texto = "19.95"

precio_float = float(precio_texto)

print("Precio como float:", precio_float)



	Precio como float: 19.95




Conversion3.py


	
#programa : Conversion3.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 1-7-2025

"""

descripción : este programa muestra

las conversiones de datos

Pedir al usuario su edad y convertirla a entero

"""

edad_texto = input("Ingrese su edad: ")

edad_entero = int(edad_texto)

print("Tu edad como entero es:", edad_entero)



	
Ingrese su edad: 20

Tu edad como entero es: 20





Conversion4.py


	
#programa : Conversion4.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 1-7-2025

"""

descripción : este programa muestra

las conversiones de datos

Calcula el promedio final de un estudiante en la Academia Python

"""

nota1 = input("Ingrese la primera nota: ")

nota2 = input("Ingrese la segunda nota: ")

nota1_float = float(nota1)

nota2_float = float(nota2)

promedio = (nota1_float + nota2_float) / 2

print("El promedio es:", promedio)



	
Ingrese la primera nota: 11

Ingrese la segunda nota: 17

El promedio es: 14.0





Conversion5.py


	
#programa : Conversion5.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 1-7-2025

"""

descripción : este programa muestra

las conversiones de datos

Convertir decimal a entero y mostrar el cambio

"""

# Ejercicio 5: Mostrar la conversión de un decimal a entero

decimal_original = 7.99

entero_convertido = int(decimal_original)

print("Original:", decimal_original)

print("Convertido a entero:", entero_convertido)



	
Original: 7.99

Convertido a entero: 7





[image: ]


2.6   ​Resolviendo Problemas Matemáticos



Ahora vamos a construir algunos programas para resolver algunos problemas matemáticos:

teorema de Pitágoras

“El cuadrado de la hipotenusa es igual a la suma de los cuadrados de los otros dos lados.”

[image: ]


a=25

b=50

A continuación, presentamos la solución:

C=(a ** 2 + b ** 2) ** 0.5

La salida

print(“c=”,c)















pitagoras.py


	
#programa : pitagoras.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa muestra

el uso de python en resolucion de

problemas matematicos

"""

a=25 #crear la variable a y se le asigna el numero  25

b=50 #crear la variable b y se le asigna el numero  50

c=(a ** 2 + b ** 2) ** 0.5

print("c=",c)



	c= 55.90169943749474




El Reto de Newton: Simula una Caída Libre

“Imagina que eres parte del equipo de Galileo. Desde lo alto de la Torre de Pisa, lanzas una esfera metálica. Escribe un programa que calcule cuánto tarda en caer desde 45 metros, despreciando la resistencia del aire”

CaídaLibre.py


	
#programa : CaídaLibre.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa

Tiempo de caída.

"""

import math

altura = 45  # metros

gravedad = 9.81  # m/s^2

tiempo = math.sqrt((2 * altura) / gravedad)

print(f"Tiempo de caída desde 45 m: {round(tiempo, 2)} segundos")



	Tiempo de caída desde 45 m: 3.03 segundos




La Fórmula Cuadrática del Oráculo 

“Un oráculo antiguo revela una ecuación cuadrática cuyos resultados predicen comportamientos del universo. Encuentra sus raíces utilizando el método general”

CaídaLibre.py


	
#programa : Cuadrática.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa

Cuadrática del Oráculo

"""

import math

a = 1

b = -3

c = -10

discriminante = b**2 - 4*a*c

if discriminante >= 0:

x1 = (-b + math.sqrt(discriminante)) / (2*a)

x2 = (-b - math.sqrt(discriminante)) / (2*a)

print(f"Raíces reales: x1 = {x1}, x2 = {x2}")

else:

print("No tiene raíces reales.")



	Raíces reales: x1 = 5.0, x2 = -2.0




El Misterio de las Secciones Cónicas

“Un astrónomo descubre que la trayectoria de una sonda es una parábola. Escribe un programa que, dado el vértice y un punto sobre la parábola, calcule la ecuación general.”

Cónicas.py


	
#programa : Cónicas.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa

El Misterio de las Secciones Cónicas.

"""

# vértice (h, k) y punto (x, y) conocido

h, k = 2, 3

x, y = 4, 7

a = (y - k) / ((x - h) ** 2)

print(f"Ecuación de la parábola: y = {a}(x - {h})² + {k}")



	Ecuación de la parábola: y = 1.0(x - 2)² + 3




[image: ]

necesitamos hacer uso del ** operador para evaluar la raíz cuadrada.


2.7  ​Otros Tipos



Las listas son uno de los tipos de colección que posee el lenguaje Python. Entre sus características tenemos:


•  Son dinámicas es decir pueden aumentar y disminuir su tamaño.

•  Las listas se crean con dos corchetes y dentro de estos se colocan a los elementos separados por comas (,) los elementos pueden ser de cualquier tipo, incluso listas:

Ejemplo: 

lista = [13, "abc", 20.35, 5+7j, [False, "ana",12]]

•  Pueden concatenarse con otras listas usando el operador "+" y multiplicar su tamaño:

l = [1, 2, 3,4] 

g = [5,7,2]

h = l + g  # [1,2,3,4,5,7,2] 

k = g * 2  # [5, 7, 2, 5, 7, 2]

•  Son objetos mutables, es decir es posible acceder a sus elementos y modificarlos o borrarlos con del. Cada índice de la lista hace referencia a un elemento, empezando por el índice 0 que referencia al primero.

i = ["b",4,10,"c"]

print (i[1])   #muestra 4

pantalla[0] = 1 # [1, 4, 10, "c"]

del i[2]   # [1, 4, "c"] se borró el tercer elemento.

2.8   ​Comentarios



Los programas deben ser comentados para tener un mejor entendimiento de los mismos, en Python podemos realizar comentarios de dos maneras:

[image: ]#esto es un comentario de una línea

"""

esto es un comentario

para más de una línea

"""

A continuación, mostramos algunos ejemplos que utilizaremos para comentar nuestros programas:
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#programa : nombre.py

#autor : nombre del autor

#fecha : 01-07-2025

edad=20  # edad de una persona

"""

descripción : este programa

muestra el uso de.........

"""

[image: ]

Los comentarios en la misma línea deben separarse con dos espacios en blanco luego del símbolo # debe ir un solo espacio en blanco. Una de las claves del desarrollo profesional en Python es escribir código claro y comprensible. En su libro Clean Code, Robert C. Martin (2008) señala que “los comentarios no deben ser una excusa para escribir código desordenado”


2.9  ​Operaciones con Cadena

2.9.1​Concatenación de cadenas



Teniendo dos cadenas se puede concatenar a una Cadena el resultado consiste en todos los caracteres de la primera cadena, seguido por todos Caracteres en la segunda cadena. En Python, se utiliza el operador + para concatenar dos cadenas


cad = cad1 + cad2






Cadena1.py


	
#programa : cadena1.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa muestra

el uso de cadenas

"""

nombre="Juan" #crear la variable nombre y se le asigna la cadena Juan

apellidos="Perez Perez" #crear la variable apellidos y se le asigna la cadena Perez Perez

#concatenacion de cadenas

cadena3=nombre+" "+apellidos

#mostrar el nombre y apellidos

print(cadena3)



	Juan Perez Perez





2.9.2​Multiplicar una cadena por un número



Multiplicar una cadena por un número k el resultado es la concatenación del mismo por las k veces:

"=" * numero







Cadena2.py


	
#programa : cadena2.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa muestra

el uso de multiplicar una cadena

por un numero

"""

cadm1="="*20

cadm2="="*30

cadm3="="*40

#mostrar cadm1,cadm2,cadm3

print(cadm1)

print(cadm2)

print(cadm3)



	
====================

=============================

===============================






2.9.3​Longitud de una Cadena



Cuenta el número de caracteres de una cadena incluye los espacios en blanco:

len(cadena)







Cadena3.py


	
#programa : cadena3.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa muestra

el uso de otras operaciones

de cadena

"""

nombre="pedro"

apellido="lara avila"

direccion="Av xyz 233"

#mostrar la longitud de las cadenas

print(len(nombre))

print(len(apellido))

print(len(direccion))

print("="*5)

#mostrar el nombre en forma vertical

for caracter in nombre:

print(caracter)

print("="*5)

"""

acceso de posicion de 

elementos de una cadena

"""

print(nombre[0])

print(nombre[1])

print(nombre[2])

print(nombre[3])

print(nombre[4])

print("="*5)



	
5

10

10

=====

p

e

d

r

o

=====

p

e

d

r

o

=====









2.9.4Manejo de Segmentos de una cadena



Un segmento de una cadena recibe el nombre de slice y se puede seleccionar con el operador:

[n:m]

Que devuelve parte de una cadena desde el n-esimo carácter hasta el n-esimo carácter.

[image: C:\Users\JNOLAS~1\AppData\Local\Temp\SNAGHTML9005c81.PNG]

A continuación, algunos ejemplos:

Cadena4.py


	
#programa : cadena4.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa muestra

segmentos de cadena

"""

nombre="pedro"

apellido="lara avila"

direccion="Av xyz 233"

print("="*5)

#mostrar segmentos de una cadena

#desde el indice 0 al 2

print(nombre[0:2])

#desde el indice 0 al 2  de manera resumida

print(nombre[:2])

#desde el indice 3 al 4

print(nombre[3:4])

#desde el indice -10 al -8

print(apellido[-10:-8])

#desde el indice -7 al -4

print(direccion[-7:-4])

print("="*5)



	
=====

pe

pe

r

la

xyz

=====









2.9.5Operador in



Es el operador de pertenencia.

n in cadena

Cadena5.py


	
#programa : cadena5.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha :01-07-2025

"""

descripción : este programa muestra

el uso del operador in de pertenencia

"""

#n pertenece a la cadena naranja

print("n" in "naranja")

#a pertenece a la cadena naranja

print("a" in "naranja")

#nz pertenece a la cadena naranja

print("nz" in "naranja")

#az pertenece a la cadena naranja

print("az" in "naranja")



	
True

True

False

False









2.9.6Convertir Mayúsculas, Minúsculas y Otros



Para ellos utilizaremos algunos métodos:

capitalize()

Retorna una copia de la cadena con la primera letra en mayúsculas.

lower()

Retorna: una copia de la cadena en minúsculas.

upper()

Retorna: una copia de la cadena en mayúsculas.

swapcase()

Retorna: una copia de la cadena convertidas las mayúsculas en minúsculas y viceversa.

title()

Retorna: una copia de la cadena en mayúscula los primeros caracteres.

find()

Retorna: una sub-cadena en una cadena de caracteres.

replace()

Retorna: cambiar una sub-cadena de una cadena.

Cadena6.py


	
#programa : cadena6.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa muestra

el uso de metodos de cadenas

"""

nombremin="luis perez"

#convertir la primera letra a mayuscula

nombremay1=nombremin.capitalize()

print("Primera letra en mayuscula :"

+nombremay1)

#convertir toda la cadena a mayuscula

nombremay2=nombremin.upper()

print("Toda la cadena en mayuscula :"

+nombremay2)

#convertir toda la cadena a minuscula

nombremin1=nombremay2.lower()

print("Toda la cadena en minuscula :"

+nombremin1)

#Convertir mayúsculas a minúsculas y viceversa

nombre="Luis pEREZ"

nombremym=nombre.swapcase()

print("Convertir mayúsculas a minúsculas :"

+nombremym)

#Convertir en forma de titulo

cadena="hola amigos"

titulo=cadena.title()

print("Titulo :"+titulo)



	
Primera letra en mayuscula :Luis perez

Toda la cadena en mayuscula :LUIS PEREZ

Toda la cadena en minuscula :luis perez

Convertir mayúsculas a minúsculas: lUIS Perez

Título: Hola Amigos









2.9.7División en trozos

El método split() se utilizar para dividir una cadena en una lista




Cadena7.py




	
#programa : cadena7.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa muestra

el uso del metodo split

"""

nombres ="jorge pedro jaime jose"

#divide los nombres en una lista

lista=nombres.split()

#muestra  los elementos de una lista

for ele in lista:

print(ele)




	
jorge

pedro

jaime

jose










2.9.8Dale Estilo a Tus Cadenas



El formato con str.format() permite fijar la longitud de una cadena, aplicar formatos numéricos, establecer la alineación, tabular datos y rellenar espacios con un determinado carácter:

Cadena8.py


	
#programa : cadena8.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa muestra

el uso de formatos de cadena

"""

#variables numéricas

numero1=8.67676767

numero2=9.00000001

numero3=1200.09001

numero4=90

numero5=100

numero6=110

"""

mostrar variables

con formato decimal

"""

print("{0:.2f}".format(numero1))

print("{0:f}".format(numero1))

print("{0:.2f} {1:.3f} {2:.4f}".format(numero1,numero2,numero3))

"""

mostrar variables

con formato entero

"""

print("{:d}".format(numero4))

print("{:d}".format(numero5))

print("{:d}".format(numero6))

"""

mostrar variables

con formato entero

y espaciados

"""

print("{:10d}".format(numero4))

print("{:9d}".format(numero5))

print("{:8d}".format(numero6))

#variables cadenas

cadena1="hola"

cadena2="amigos"

"""

mostrar cadenas

especificando el orden

"""

print("{1}{0}".format(cadena1,cadena2))

print("{1:8}{0}".format(cadena1,cadena2))

print("{0:8}{1}".format(cadena1,cadena2))

"""

mostrar cadenas

rellenando 

"""

#derecha

print("{:_<10}".format(cadena1))

#izquierda

print("{:_>10}".format(cadena1))

#izquierda y derecha

print("{:_^10}".format(cadena1))



	
8.68

8.676768

8.68 9.000 1200.0900

90

100

110

90

100

110

amigoshola

amigos  hola

hola  amigos

hola______

______hola

___hola___









2.9.9Convertir Números a Cadena - str()



Cadena9.py


	
#programa : cadena9.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa muestra

el uso del metodo str

"""

#variables numericas

numero1=8.67676767

numero2=9.00000001

numero3=1200.09001

"""

mostrar numeros

convertidos a cadena

"""

print("numero1 :"+str(numero1))

print("numero2 :"+str(numero2))

print("numero3 :"+str(numero3))



	
numero1 :8.67676767

numero2 :9.00000001

numero3 :1200.09001
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Si desea cadenas con comillas:

Hola soy "Jorge Nolasco"

Podrá Generarlo de las siguientes formas:

print("Hola soy \"Jorge Nolasco\" ")

print('Hola soy "Jorge Nolasco" ')

––––––––

[image: ]


Cadena10.py


	
#programa : cadena10.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa muestra

el uso de cadenas

"""

print("  *")

print("  *  *")

print("  *  *")

print(" *  *")

print("***  ***")

print("  *  *")

print("  *  *")

print("  ********")



	
[image: ]









2.9.10UTF-8–Codificación Caracteres



UTF – 8 codifica cada carácter como una secuencia de uno a cuatro bytes. Por ejemplo, una A sigue siendo 65, como en ASCII, pero un é es 195.

Python recoge la codificación de caracteres desde el sistema operativo (según su configuración regional).

[image: ]

Las cadenas son inmutables (sus elementos no se pueden modificar). Si se requieren modificaciones, se debe construir una cadena nueva 


2.10​La clase Math



Esta clase permite realizar ciertos cálculos matemáticos

math1.py


	
#programa : math2.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa muestra

la utilizacion de la clase math

"""

#importaremos la clase math

import math

"""

muestra la raiz

cuadrada de un

numero

"""

print(math.sqrt(4))

print(math.sqrt(9))

"""

muestra el factorial

de un numero

"""

print(math.factorial(2))

print(math.factorial(4))

"""

muestra el valor

absoluto de un numero

"""

print(math.fabs(-9))

print(math.fabs(-18))

"""

muestra un numero

redondeo hacia arriba

"""

print(math.ceil(12.98))

"""

muestra un numero

redondeo hacia abajo

"""

print(math.floor(12.98))

"""

muestra un numero

Eleva un número x 

a un exponente y

"""

print(math.pow(5,3))

"""

muestra el valor

de pi

"""

print(math.pi)

"""

muestra el logaritmo

de un numero

"""

print(math.log(11))



	
2.0

3.0

2

24

9.0

18.0

13

12

125.0

3.141592653589793

2.3978952727983707






2.10.1​Generación de números aleatorios



El módulo random proporciona un generador de números aleatorios. 

random.randrange([start,] stop [,step]) 







math2.py


	
#programa : math2.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa muestra

la generación de números aleatorios

"""

#importaremos la clase random

import random

""""

mostrara un numero aleatorios entre 0 y 10

"""

print(random.randrange(11))

""""

mostrara un numero aleatorios

entre 0 y 11 con incremento de 4

"""

print(random.randrange(1,12,4))

"""

mostrara un numero aleatorio de

punto flotante entre 0.0 y 1.0

"""

print(random.random())

"""

mostrara un numero aleatorio de

punto flotante entre a y b 

"""

print(random.uniform(1,10))

"""

mostrara un número entero entre a y b

ambos incluidos

"""

print(random.randint(10, 20))



	
6

1

0.2248103615791086

5.775294470275517

13









2.11Fecha y Horas



El módulo que nos permite manipular fechas y horas de manera sencilla es el Datetime. Ahora es Sustancial aclarar que el manejo de fechas y horas está relacionado al manejo con zona horaria (aware) y sin zona horaria (naive) a continuación mostramos un ejemplo para más entendimiento:  

Fecha1.py 


	
#programa : Fecha1.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa muestra

el manejo de fecha y hora

"""

#importar el mudulo para manejo fechas

from datetime import datetime, timezone

#SIN ZONA HORARIA - naive

fecha1 = datetime.now(timezone.utc)

print(fecha1)

print("=" * 30)

#CON ZONA HORARIA - aware

fecha2=datetime.now()

print(fecha2)



	
2025-04-25 01:08:32.646759+00:00

==============================

2025-04-24 20:08:32.646804









2.11.1Otros Ejemplos de Fechas



Ahora algunos ejemplos del uso de fechas respecto a un formato especifico:

Fecha2.py


	
#programa : Fecha2.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa muestra

el manejo de fecha y hora

"""

from datetime import datetime

#MANEJO CON FECHA ESPECIFICA

#formato a utilizar

formato = "%Y/%m/%d %H:%M:%S"

#fecha cadena

fecha_cadena="2017/07/27 15:35:00"

#fecha en el formato especificado

fecha=datetime.strptime\

(fecha_cadena,formato)

print(fecha)

print("="*40)

#MANEJO CON FECHA INGRESADA

#formato a utilizar

formato1 = "%Y/%m/%d %H:%M:%S"

#fecha cadena

fecha_cadena1=input("Ingrese Fecha "

"en el formato AA/MM/DD"

" HORA:MINUTO:SEGUNDO==>:")

#fecha con el formato especificado

fecha1=datetime.strptime\

(fecha_cadena1,formato1)

#muestra la fecha

print(fecha)



	
2017-07-27 15:35:00

========================================

Ingrese Fecha en el formato AA/MM/DD HORA:MINUTO:SEGUNDO==>:2020/07/01 11:18:00

2017-07-27 15:35:00





Fecha3.py


	
#programa : Fecha3.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa muestra

el manejo de fecha y hora

"""

from datetime import datetime, time

#MANEJO CON FECHA ESPECIFICA

"""

formato a utilizar:

%H=horas

%M=minutos

%S=segundo

"""

formato = "%H:%M:%S"

#fecha en el formato especificado

fecha=(datetime.now())

#hora en el formato especificado

hora=fecha.time()

#muestra la hora en el formato especificado

print(hora)



	11:19:09.046295




Fecha4.py


	
#programa : Fecha4.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa muestra

el manejo de fecha y hora

"""

from datetime import datetime, time

#MANEJO CON FECHA ESPECIFICA

#formato a utilizar

formato = "%H:%M:%S"

#fecha en el formato especificado

fecha=(datetime.now())

#año

ano=fecha.year

#mes

mes=fecha.month

#dia

dia=fecha.day

#hora

hora=fecha.time()

#muestra el año , mes , dia y hora

print("Año :",ano)

print("Mes :",mes)

print("Dia :",dia)

print("Hora :",hora)



	
Año : 2020

Mes : 5

Dia : 1

Hora : 11:20:40.437892






2.11.2Formatos Aplicados a Fechas y Horas





	
%a



	
Nombre local abreviado de día de semana






	
%A



	
Nombre local completo de día de semana






	
%b



	
Nombre local abreviado de mes






	
%B



	
Nombre local completo de mes






	
%c



	
Representación local de fecha y hora






	
%d



	
Día de mes 01,31






	
%H



	
Hora (horario 24 horas) 






	
%I



	
Hora (horario 12 horas) 






	
%j



	
Número de día del año 001,366






	
%m



	
Mes 01,12






	
%M



	
Minuto 00,59






	
%p



	
Etiqueta AM o PM






	
%S



	
Segundo






	
%U



	
Numero semana del año. Se considera al Domingo como primer día de semana [00,53]






	
%w



	
Establece el primer día de semana [0(Domingo),1(Lunes)... 6].






	
%W



	
Numero semana del año (Se considera al Lunes como primer día de semana) [00,53]






	
%x



	
Fecha local






	
%X



	
Hora local






	
%y



	
Año en formato corto 00,99






	
%Y



	
Año en formato largo






	
%Z



	
Nombre de Zona Horaria







Fecha5.py


	
#programa : Fecha5.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa muestra

el manejo de fecha y hora - formatos

"""

from datetime import datetime, time

hoy = datetime.now()

#algunos formatos

#formato1 - Friday October 2019 18:26:57

formato1="%A %B %Y %H:%M:%S"

# Aplicando formato1

fecha1=hoy.strftime(formato1)

print("formato1 :",fecha1)

#formato2 - Fri Oct 19 18:28:33

formato2="%a %b %y %H:%M:%S"

# Aplicando formato1

fecha2=hoy.strftime(formato2)

print("formato2 :",fecha2)

#formato3 - Friday October 2019

formato3="%A %B %Y"

# Aplicando formato1

fecha3=hoy.strftime(formato3)

print("formato3 :",fecha3)

#formato4 - Fri Oct 19

formato4="%a %b %y"

# Aplicando formato1

fecha4=hoy.strftime(formato4)

print("formato4 :",fecha4)



	
formato1 : Friday May 2020 11:23:11

formato2 : Fri May 20 11:23:11

formato3 : Friday May 2020

formato4 : Fri May 20





A continuación, mostramos algunos ejemplos de operaciones con fechas:

Fecha6.py


	
#programa : Fecha6.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa muestra

el manejo de fecha y hora - operaciones

"""

from datetime import datetime, time

#obtener la edad a traves de la fecha de nacimiento

#fecha actual

print("Edad de una Persona")

print("==================")

hoy = datetime.now()

#fecha de nacimiento

nacimiento = datetime(1972, 5, 11, 0, 0, 0)

#calcular la edad

edad=hoy.year - nacimiento.year

#imprimir la edad

print("Tu edad:",edad)

print("==================")

#obtener la fecha mayor

#fecha1

print("Mayor de dos fechas")

print("==================")

fecha1 = datetime(2019,1, 17, 0, 0, 0)

#fecha2

fecha2 = datetime(2019,9, 17, 0, 0, 0)

#calcular mayor entre dos fechas

if  str(fecha1)>str(fecha2):

print("Mayor",fecha1)

else:

print("Mayor", fecha2)

print("="*30)

#diferencias de fechas

print("Diferencia de Fechas")

print("==================")

#fecha3

fecha3 = datetime(2019,10, 17, 0, 0, 0)

#fecha4

fecha4 = datetime(2019,9, 17, 0, 0, 0)

#diferencias entre fechas

diferencia=fecha3-fecha4

print("Diferencia de Fechas",diferencia)

print("==================")



	
Edad de una Persona

==================

Tu edad: 48

==================

Mayor de dos fechas

==================

Mayor 2019-09-17 00:00:00

==============================

Diferencia de Fechas

==================

Diferencia de Fechas 30 days, 0:00:00

==================






2.12 ​Mas sobre comentarios



Es significativo añadir comentarios, explicaciones a sus códigos. Por ejemplo, a continuación, se muestra el uso de comentarios:

Comentarios después de la sentencia:

	
edad=25 #se crea la variable edad y se le asigna el numero 25

precio=100.20 #se crea la variable precio y se le asigna el numero 100.20

nombre="jorge" #se crea la variable nombre y se le asigna la cadena jorge

bandera=True #se crea la variable bandera y se le asigna el valor logico True

complejo=4+1j #se crea la variable complejo y se le asigna el valor complejo 4+1j




––––––––

[image: ]


Comentarios antes de la sentencia:

	
#se crea la variable edad y se le asigna el numero 25

edad=25 

#se crea la variable precio y se le asigna el numero 100.20

precio=100.20 

#se crea la variable nombre y se le asigna la cadena jorge

nombre="jorge" 

#se crea la variable bandera y se le asigna el valor logico True

bandera=True 

#se crea la variable complejo y se le asigna el valor complejo 4+1j

complejo=4+1j 




Comentario más de una línea:

	
"""

programa : Variable.py

autor : jorge nolasco valenzuela

fecha : 01-07-2025

Descripción : suma de dos números

"""

numero1=10

numero2=20

suma=numero1+numero2




[image: ]

Los destacados desarrolladores describen cada parte importante del código


2.13 Operadores

2.13.1Operadores Aritméticos





	
Operador



	
Descripción



	
Operación






	
+



	
adición



	
Var1 = 3 + 5






	
-



	
sustracción



	
Var1 = 3 - 2






	
*



	
multiplicación



	
Var1 = 3 * 2 






	
/



	
División



	
Var1 = 10 / 2






	
//



	
División Entera



	
Var1 = 7 / 2  #Var1 es 3






	
**



	
Potencia



	
Var1 = 2 ** 2  






	
%



	
Modulo



	
Var1 = 7 % 2  #Var1 es 1







––––––––

[image: ]



2.13.2Operadores Lógicos





	
Operador



	
Descripción



	
Expresión






	
And



	
Es verdadero (True) si ambos operadores son verdaderos



	
a and b






	
Or



	
Es verdadero (True) si uno de los operadores es verdadero



	
a or  b






	
not



	
Es verdadero (True) si el operador es falso



	
Not (a and b) 








2.13.3Operadores Especiales





	Operador

	Descripción

	Expresión




	
is



	
Es True si los operadores son idénticos



	
a is b






	
is not



	
Es True si los operadores no son idénticos



	
a is not b






	
in



	
Es True si el valor o variable se encuentra en la secuencia



	
a in c






	
not in 



	
Es True si el valor o variable no se encuentra en la secuencia



	
a not in c








2.13.4Operadores Relacionales





	Operador

	Descripción

	Expresión

	Significado




	
==



	
igual que



	
a == b  



	
a es igual a b






	
!=



	
diferente que



	
a != b



	
a es distinto de b






	
<



	
menor que



	
a < b



	
a es menor que b






	
>



	
mayor que



	
a > b



	
a es mayor que b






	
<=



	
menor igual que



	
a <= b



	
a es menor o igual que b






	
>=



	
mayor igual que



	
a >= b



	
a es mayor o igual que b







​


2.13.5Algo más sobre operadores

2.13.5.1  Prioridad de Operadores

Considere la siguiente expresión:

5 + 3 * 5

Primero debe multiplicar 3 por 5 y, manteniendo el 15 en su memoria, luego agregarlo a 5, obteniendo así el resultado de 20.

El fenómeno que hace que algunos operadores actúen antes que otro se conoce como la jerarquía de prioridades. Python define con precisión las prioridades de todos los operadores y asume que los operadores de mayor prioridad (mayor) realizan sus operaciones antes que los operadores de menor prioridad.

El enlace del operador determina el orden de los cálculos realizados por algunos operadores con igual prioridad, colocados uno al lado del otro en una expresión. La mayoría de los operadores de Python tienen enlace a la izquierda, lo que significa que el cálculo de la expresión se realiza de izquierda a derecha.

A continuación, mostramos un ejemplo:

print(11 % 2 % 2)

Se obtiene el siguiente resultado

1

Pero si utilizan un operador exponencial:

print(3 ** 2 ** 3)

Se obtiene el siguiente resultado

6561

2.13.5.2   ​Operadores de Acceso Directo

En el siguiente código:

Valor=20

Valor=Valor + 1

Podrá usar una forma abreviada de la segunda línea:

Valor+=1



Valor=2

Valor=Valor * 2

Podrá usar una forma abreviada de la segunda línea:

Valor*=2



Valor=10

Valor=Valor / 2

Podrá usar una forma abreviada de la segunda línea:

Valor/=2



Valor=2

Valor=Valor ** 3

Podrá usar una forma abreviada de la segunda línea:

Valor**=3

2.14​Concatenación



El + signo (mas), cuando se aplica a dos cadenas, se convierte en un operador de concatenación:

string + string

A continuación, mostramos un ejemplo:

Concatenacion.py


	
#programa : concatenacion.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa muestra

la concatenacion de cadenas

"""

nombres="jorge santiago"

apellidop="nolasco"

apellidom="valenzuela"

print(nombres+" "+apellidop+" "+apellidom)



	jorge santiago nolasco valenzuela




[image: ]

El uso + para concatenar cadenas le permitirá construir salidas más precisas que con un print().


2.15 ​Replicando



El signo * (asterisco), cuando se aplica a una cadena y número se convierte en un operador de replicación:

A continuación, mostramos un ejemplo:

Replicacion1.py


	
#programa : replicacion1.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa muestra

la replicacion 

"""

print(20 * "-")



	
——————————

[image: ]






––––––––
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Replicacion2.py


	
#programa : replicacion2.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa muestra

la replicacion

"""

print("+" + 20 * "-" + "+")



	+——————————+




Replicacion3.py


	
#programa : replicacion3.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa muestra

la replicacion cadenas

"""

print("+" + 20 * "-" + "+")

print(("|" + " " * 20 + "|\n") * 5, end="")



	
+——————————+

|  |

|  |

|  |

|  |





Replicacion4.py


	
#programa : replicacion4.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa muestra

la replicacion cadenas

"""

print("+" + 20 * "-" + "+")

print(("|" + " " * 20 + "|\n") * 5, end="")

print("+" + 20 * "-" + "+")



	
+——————————+

|  |

|  |

|  |

|  |

|  |

+——————————+






2.16 ​Operador ==



El Operador == (igual a) compara los valores de dos operandos. Si son iguales el resultado de la comparación es True. Si no son iguales, el resultado de la comparación es False.

Mire la comparación de igualdad a continuación: ¿cuál es el resultado de esta operación?

var1 = 0

print(var1 == 00)

salida

True

var2= 2

print(var2 == 00)

salida

False


2.17 ​Operador ¡=



[image: ]El de operador de desigualdad != compara los valores de dos operandos. Aquí está la diferencia: si son iguales, el resultado de la comparación es False. Si no son iguales, el resultado de la comparación es True.


var1 = 0

print(var1 ¡= 00)

salida

False

var2= 2

print(var2 ¡= 00)

salida

True

2.18 Desplazamiento de bits



Python ofrece otra operación relacionada con los bits individuales: shifting. Esto se aplica solo a los valores de número enteros

Los operadores de cambio en Python son un par de dígrafos: < < y > >, sugiriendo claramente en qué dirección actuará el cambio.


[image: ]valor << bits

valor >> bits

Por ejemplo, en las siguientes operaciones:

1200 queremos multiplicarlo por 4:

1200 * 2 = 2400

1200 queremos dividirlos entre 4

1200 / 2 = 600

Ahora con desplazamiento de bits 

numero = 1200

izquierda = numero << 1  

derecha = numero >> 1








	Operaciones comunes

	Operaciones con desplazamiento de bit




	
1200 * 2 = 2400



	
1200 << 1  






	
1200 / 2 = 600



	
1200 >> 1  








A continuación, el código completo:




	
numero = 1200

izquierda = numero << 1

derecha = numero >> 1

print(numero,izquierda,derecha)




	
1200 2400 600







2.19 ​Tabla de Prioridad de Operadores





	Prioridad

	Operador

	



	
1



	
! ~ (tipo) ++—+ -



	
unario






	
2



	
**



	











	
3



	
*  /  %



	











	
4



	
+  -



	
binario






	
5



	
<<  >>



	











	
6



	
< <= > > =



	











	
7



	
==  !=



	











	
8



	
&



	











	
9



	
|



	











	
10



	
&&



	











	
11



	
||



	











	
12



	
=  +=  -=  *=  /=  %= &=  ^=  !=  |=  >>=  <<=



	












Glosario


•  Constante:  Valor que no cambia durante la ejecución del programa.

•  Slicing : Técnica para obtener fragmentos de una cadena.

•  Comentarios : Texto en el código usado para documentación interna.

•  Conversión: de tipos Transformación de datos de un tipo a otro (ej. cadena a entero).

•  Programa:  Conjunto de instrucciones que una computadora ejecuta para realizar tareas específicas.

•  Código fuente : Conjunto de líneas de texto escritas por un programador utilizando un lenguaje de programación como Python.

•  Instrucción print() : Función integrada de Python que muestra en pantalla un mensaje o valor.

•  Variable:  Espacio de memoria reservado para almacenar datos que pueden cambiar durante la ejecución del programa.

•  Tipo de dato : Clasificación de los datos que define el tipo de valor que puede almacenar una variable (por ejemplo, texto, números).

•  Cadena (str) : Tipo de dato que representa texto, encerrado entre comillas simples o dobles.

•  Entero (int):  Tipo de dato que representa números enteros positivos o negativos, sin decimales.

•  Flotante (float) : Tipo de dato que representa números reales con parte decimal.

•  Booleano (bool) : Tipo de dato que representa un valor de verdad: True o False.

•  Operadores aritméticos : Símbolos que realizan operaciones matemáticas como suma (+), resta (-), multiplicación (*), y división (/).

•  Error de sintaxis : Error que ocurre cuando el código fuente no sigue las reglas de escritura del lenguaje Python.

•  Identificador : Nombre que se da a variables, funciones o clases en un programa, siguiendo reglas específicas (sin espacios, no iniciar con números, etc.).

•  Comentario : Texto en el código que no se ejecuta, usado para explicar lo que hace el programa. Se escribe en Python anteponiendo #.

•  Asignación:  Operación mediante la cual se da un valor a una variable (nombre = "Juan").



[image: ]

Desde tus primeras líneas de código, piensa siempre en claridad, simplicidad y legibilidad. Un buen código no solo debe funcionar, sino también ser comprensible. Sigue principios como los de Clean Code: nombres claros, funciones cortas, comentarios útiles, y estructura limpia. 

Resumen del capítulo

Este capítulo introduce al lector al entorno de desarrollo y los fundamentos de la sintaxis de Python. Se exploran conceptos esenciales como impresión en consola con print(), creación de variables, constantes, tipos de datos y operaciones matemáticas básicas. Además, se desarrollan ejercicios aplicados y se explican errores comunes para fortalecer la comprensión inicial del lenguaje.

Ejercicios

[image: ]

	Programa que crea un conversor de soles a dólares con input().



“Conviértete en un viajero inteligente! Aprende a calcular cuántos dólares obtendrás al cambiar tus soles antes de cruzar fronteras. Domina Python resolviendo problemas financieros del mundo real”



	
# conversor_soles_dolares.py

# Autor: Jorge Nolasco Valenzuela

# Fecha: 01-07-2025

"""

Este programa convierte soles a dólares

según el tipo de cambio ingresado.

"""

print("Conversor de Soles a Dólares")

# Entrada de datos

monto_soles = float(input("Ingrese el monto en soles: "))

tipo_cambio = float(input("Ingrese el tipo de cambio actual: "))

# Proceso: conversión

monto_dolares = monto_soles / tipo_cambio

# Salida: resultado

print(monto_soles,"soles equivalen a:",monto_dolares," dólares.")





	Programa que recibe nombre, edad y ciudad, y devuelve una frase personalizada.



“Conecta con tu historia. Python te saluda por tu nombre, reconoce tu edad y tu ciudad. Es el primer paso para programar interacciones humanas con código”



	
# mensaje_personalizado.py

# Autor: Jorge Nolasco Valenzuela

# Fecha: 01-07-2025

"""

Este programa personaliza un mensaje con nombre, edad y ciudad.

"""

print("Generador de Mensaje Personalizado")

# Entrada de datos

nombre = input("¿Cuál es tu nombre?: ")

edad = input("¿Cuántos años tienes?: ")

ciudad = input("¿De qué ciudad eres?: ")

print(f"Hola {nombre}, tienes {edad} años y vienes de {ciudad}. ¡Bienvenido/a al curso de Python e IA!")





	Programa que escribe una variable con tu nombre y otra con tu edad. Imprime una frase que diga: “Mi nombre es [nombre] y tengo [edad] años”


	
# nombreyedad.py

# Autor: Jorge Nolasco Valenzuela

# Fecha: 01-07-2025

"""

Este Programa que escribe una variable con tu nombre y otra con tu edad

"""

nombre = "Ana"

edad = 25

print("Mi nombre es:",nombre,"y tengo",edad,"años")





	Programa que pregunte tu edad actual y calcule tu edad en 10 años.



“Mira al futuro con Python. Pregunta la edad actual y proyecta la edad futura en 10 años”



	
#programa : tuedaden10años.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa

Programa que pregunte tu edad actual y calcule tu edad en 10 años

"""

edad_actual = int(input("¿Cuál es tu edad actual? "))

edad_futura = edad_actual + 10

print("En 10 años tendrás", edad_futura, "años.")





	Programa que convierta una cantidad de dólares a euros (1 dólar = 0.85 euros).



“¡Conviértete en un mago financiero! Aprende a calcular la equivalencia entre dólares y euros como si manejaras una casa de cambio”



	
#programa : dolaresaeuros.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa

programa que convierta una cantidad de dólares a euros (1 dólar = 0.85 euros).

"""

dolares = float(input("Ingrese cantidad en dólares: "))

euros = dolares * 0.85

print("Equivalente en euros:", euros)











Preguntas
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	Python es:



( ) Un Lenguaje de Máquina

( ) Un Lenguaje de Alto Nivel

( ) Un Lenguaje Natural



	Un conjunto de comandos es:



( ) Una lista de Instrucciones

( ) Una lista de Bajo Nivel



	¿Qué es código fuente?



( ) Código de máquina ejecutado por computadoras

( ) Un programa escrito



	¿Cuál es la actual versión de Python?



( ) Python 2

( ) Python 3

( ) Python 1



	¿Cómo obtuvo su nombre Python?



( ) Guido van Rossum lo nombro en honor a una familia de serpientes grandes

( ) Guido van Rossum lo nombro en honor a flying circus de Monty Python 

( ) Guido van Rossum lo nombro en honor a un gato



	¿Qué extensión tienen los archivos de Python?



( ) py

( ) Pi

( ) pyto



	El Operador //:



(  ) Realiza una operación entera

(  ) No existe

(  ) Realiza una división normal



	¿Cuál es el resultado del siguiente fragmento?



print(2**2**3)



	¿Cuál es el resultado del siguiente fragmento?



print((12%-4), (2%5), (4**3**2))



	¿Cuál es el resultado del siguiente fragmento?



print((-2 / 5), (2 / 5), (2 // 5), (-2 // 5))



	¿Cuál es el resultado del siguiente fragmento?



print((2 % -5), (2 % 5), (4 ** 3 ** 2))



	¿Cuál es el resultado del siguiente fragmento?



print((5 * ((35 % 13) + 101) / (2 * 14)) // 2)



	¿Cuál es el resultado del siguiente fragmento?



a = '2'

b = "2"

print(a + b)



	¿Cuál es el resultado del siguiente fragmento?



2 == 2

2 == 2.

1 == 2



	¿Qué tipos de datos son los siguientes dos ejemplos?



"Hola", "0010"

( ) numero , cadena

( ) numero , numero

( ) cadena , cadena



	¿Qué tipos de datos son los siguientes dos ejemplos?



"2.5", 4.0, 518, False 

( ) numero , cadena , cadena , booleano

( ) numero , numero , numero , booleano

( ) cadena , numero , numero , booleano



	¿Cuál será el resultado del siguiente fragmento de código?



var = 100

var = 200 + 300

print(var)



	¿Cuál será el resultado del siguiente fragmento de código?



a = '2'

b = "2"

print(a + b)




	¿Cuál de los siguientes no es un entorno de desarrollo?
( ) PyCharm
( ) Visual Studio Code
( ) Google Colab
( ) Linux 

	¿Qué significa “Zen de Python”?
( ) Un tipo de código
( ) Una filosofía de diseño 
( ) Un intérprete
( ) Una herramienta gráfica









Capítulo 3:  Decisiones inteligentes con estructuras de control: If, For, While y Más
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<< Misión: Decidir con Inteligencia >>
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Imagina que estás en una sala de control de una nave espacial.

Alrededor te rodean decenas de monitores de información en tiempo real como temperatura, presión, velocidad, vías y cantidad de oxígeno. Pero lo único que las computadoras no pueden hacer por su cuenta es tomar una decisión. Tú eres quien toma las decisiones críticas. Cuando la temperatura ya alcanza los 80 grados debes activar el sistema de refrigeración. Si la presión baja, tienes que abrir válvulas vitales. Si el oxígeno baja por encima del nivel límite, redirigir el flujo.

“¿Cómo lograr que una máquina también piense así?”

Aquí es donde entra la lógica condicional, el corazón del pensamiento computacional. Hoy aprenderás a darle inteligencia a tus programas. Porque un programa sin decisiones es solo una serie de tareas. Pero un programa con estructuras de control es una mente en acción.

En este capítulo, vas a aprender a usar las estructuras de control como: if, while, for, break y continue, las palabras mágicas que convierten un conjunto de instrucciones en un algoritmo inteligente. Son los semáforos, las bifurcaciones, los sensores, los loops infinitos con propósito, las puertas que se abren cuando hay que actuar.

¿Has visto alguna vez una IA que analiza miles de datos para detectar fraudes en tarjetas de crédito? ¿o un sistema de diagnóstico médico que decide si un paciente está en riesgo crítico? ¿o un juego que responde dinámicamente a tus acciones como si tuviera vida propia?

Todos tienen algo en común: estructuras de control.

Hoy tú también aprenderás a programar con decisiones, bucles y condiciones. No escribirás simplemente líneas de código; diseñarás comportamientos. Construirás inteligencia.

Así como un corazón late para mantenernos vivos, así las estructuras de control hacen latir a tus programas. Prepárate para dar el siguiente paso. Python dejará de ser solo instrucciones... y empezará a pensar contigo.
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Objetivos de aprendizaje

Al finalizar este capítulo, el lector podrá:


	Comprender la importancia de las estructuras de control para el flujo lógico en los programas.

	Implementar estructuras condicionales usando if, elif y else.

	Aplicar ciclos while y for para repetir instrucciones de manera controlada.

	Usar break, continue y else en ciclos para modificar el flujo de ejecución.

	Resolver problemas mediante estructuras repetitivas como validaciones, sumatorias y secuencias.

	Diseñar pequeños programas interactivos basados en entradas del usuario y decisiones lógicas.




3.1  Instrucciones de Control

3.1.1​If



Todos sabemos cómo hacer preguntas, pero como hacer uso razonable de respuestas en Python para ello debemos tener una forma que le permita hacer algo si se cumple una condición y no hacerlo si no se cumple dicha condición

Para tomar tales decisiones, Python ofrece una instrucción especial. Debido a su naturaleza y su aplicación, se llama instrucción condicional. Hay varias variantes de la misma. Comenzaremos con el más simple. La instrucción if es una de las más usadas en la programación, la evaluación es lógica solo si en caso la evaluación de la condición da verdad se operará la(s) sentencia(s) interna(s). Aquí su sintaxis y algunos ejemplos:

Sintaxis:


	
if condition :

statements


	
if condition :

statements

else :

statements


	
if condition :

statements

elif :

statements

else :  statements











if true_or_not: 

do_this_if_true

Esta declaración consta de los siguientes elementos:


	la palabra clave if 

	uno o más espacios en blanco;

	una expresión (una pregunta o una respuesta) cuyo valor puede ser 




True (cuando su valor sea distinto de cero)

False (cuando sea igual a cero)




	una nueva línea;

	una instrucción con sangría o un conjunto de instrucciones (se requiere al menos una instrucción); la sangría se puede lograr de dos maneras: insertando un número particular de espacios (la recomendación es usar cuatro espacios de sangría), o usando el carácter de tabulación 




3.1.2Ejemplos de if



A continuación, mostramos un ejemplo:

saludo_condicional.py


	
#saludo_condicional.py

#autor: jorge nolasco valenzuela

#fecha: 01-07-2025

"""

descripción:este programa muestra

el uso de la instruccion if

"""

nombre="jose"

if nombre=="jose":

print("Bienvenido Jose")



	Bienvenido Jose




Mejore el anterior código validando una contraseña hasta que sea correcta
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En Python a diferencia de otros lenguajes los cuerpos se denotan por bloques indentados por 4 espacios, en lugar de usar las comunes llaves {} o end.


3.1.3Otros Ejemplos



Determine cuál de los dos números ingresados es mayor. Si ambos valores son iguales, el programa deberá informarlo de manera explícita.

comparador_numeros.py


	
#comparador_numeros.py

#autor:Jorge Nolasco Valenzuela

#fecha:01-07-2025

"""

descripción: este programa muestra

el uso de la instrucción if

comparando dos números

"""

numero1=30

numero2=10

if numero2>numero1:

print("menor:",numero1)

print("mayor:",numero2)

elif numero2<numero1:

print("menor:",numero2)

print("mayor:",numero1)

else:

print("numeros iguales")



	
menor: 10

mayor: 30





cómo identificar el mayor de tres números 

mayor_de_tres.py


	
#programa: mayor_de_tres.py

#autor: Jorge Nolasco Valenzuela

#fecha:01-07-2025

"""

descripción:este programa muestra

el uso de la instruccion if

comparando tres numeros

"""

numero1=30

numero2=80

numero3=50

mayornumero=numero1

if numero2>mayornumero:

mayornumero=numero2

elif numero3>mayornumero:

mayornumero = numero3

print("Mayor Numero :",mayornumero)



	Mayor Numero: 80




cálculo del descuento

calculo_descuento.py


	
#programa: calculo_descuento.py

#autor: Jorge Nolasco Valenzuela

#fecha:01-07-2025

"""

descripción: este programa muestra

el uso de la instrucción if

cálculo del descuento (20% del monto)

cuando el cliente realiza

compras mayores a 3000

"""

monto=10000

descuento=0

if monto>3000:

descuento=monto*0.20

print("descuento",descuento)



	descuento 2000.0




​Pago de Impuesto

calculo_impuesto.py


	
#calculo_impuesto.py

#autor: Jorge Nolasco Valenzuela

#fecha:01-07-2025

"""

descripción: este programa muestra

el cálculo del impuesto a la renta

cuando los ingresos son mayores a 36312

"""

ingresos=float(input("Monto de Ingresos :"))

if ingresos>36312:

print("Pagara Impuestos")

else:

print("No Pagara Impuestos")



	
Monto de Ingresos: 50000

Pagará Impuestos





Cálculo si un año es bisiesto:

anio_bisiesto.py


	
#programa: anio_bisiesto.py

#autor: Jorge Nolasco Valenzuela

#fecha:01-07-2025

"""

descripción: este programa muestra

Cálculo si un año es bisiesto"""

ann=int(input("ingrese año:"))

if(ann % 4 == 0 and ann % 100 != 0 or ann % 400 == 0):

print("El año "+str(ann)+" Si es bisiesto ")

else:

print("El año "+str(ann)+" No es bisiesto ")



	
ingrese año:1904

El año 1904 Si es bisiesto Pagara 





anio_bisiesto_anidado.py


	
#anio_bisiesto_anidado.py

#autor: Jorge Nolasco Valenzuela

#fecha:01-07-2025

"""

descripción: este programa muestra

Cálculo si un año es bisiesto"""

ann=int(input("ingrese año:"))

if ann % 4 == 0:

if ann % 100 == 0:

if ann % 400 == 0:

print('El año es bisiesto')

else:

print('El año no es bisiesto')

else:

print('El año es bisiesto')

else:

print('El año no es bisiesto')



	
ingrese año:2020

El año es bisiesto






3.1.4Errores comunes de if
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Error 1: No usar indentación correcta en if

edad = 18

if edad >= 18:

print("Puedes votar")  # Error: falta indentación

Error 2: Usar = en lugar de == dentro de un if

usuario = "admin"


if usuario = "admin":  # Error: uso incorrecto de =

print("Acceso concedido")

3.1.5While



La instrucción while es un bucle controlado.

Estructura:

Sintaxis:

	
while condicion:

cuerpo del bucle




Por ejemplo, el siguiente programa escribe los números del 1 al 100:


3.1.6Ejemplo de while



A continuación, algunos ejemplos del uso de la sentencia while:

suma_1_al_1000.py


	
#suma_1_al_1000.py

#autor: jorge nolasco valenzuela

#fecha: 01-07-2025

"""

descripción: este programa muestra

el uso de la instrucción while

Sumar todos los números del 1 al 1000

"""

total=0

contador=1

while contador<=1000:

total=total+contador

contador=contador+1

print("Suma:",total)



	Suma: 500500




mostrar_impares.py


	
#programa: mostrar_impares.py

#autor: jorge nolasco valenzuela

#fecha: 01-07-2025

"""

descripción: este programa muestra

el uso de la instrucción while

Mostrar todos los números impares del 1 al 100

"""

contador=1

while contador<=100:

print(contador,end=" ")

contador=contador+2



	1 3 5 7 9 11 13 15 17 19 21 23 25 27 29 31 33 35 37 39 41 43 45 47 49 51 53 55 57 59 61 63 65 67 69 71 73 75 77 79 81 83 85 87 89 91 93 95 97 99




esperar_valor_5.py


	
#programa : esperar_valor_5.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa muestra

el uso de la instrucción while

mientras no se ingrese el valor de 5

"""

valor=0

while valor!=5:

valor=int(input("Ingrese un valor diferente a 5 :"))

print(valor)



	
Ingrese un valor diferente a 0 :1

1

Ingrese un valor diferente a 0 :2

2

Ingrese un valor diferente a 0 :3

3

Ingrese un valor diferente a 0 :4

4

Ingrese un valor diferente a 0 :6

6

Ingrese un valor diferente a 0 :5

5
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Podemos crear un ciclo infinito de la siguiente manera:

while True:

print("infinito")


3.1.7Errores comunes de while
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Error 1: Bucle while infinito sin condición de salida

contador = 1

while contador <= 5:

print(contador)

# FALTA incrementar el contador


3.1.8 ​While y else



Se puede combinar while con else, La principal ventaja es evitar el uso de variables adicionales.


3.1.9Ejemplo de while y else



A continuación, mostramos un ejemplo:


	
var1 = 1

while var1 < 10:

print(var1)

var1 += 1

else: 

print("else:", var1)



	
Salida

1

2

3

4

5

6

7

8

9

else: 10






3.1.10 Operador walrus



El operador walrus (:=), es aquel que permite asignar una variable dentro de una expresión, es especialmente útil dentro de condicionales o bucles.

Es decir:

“Asigna este valor y al mismo tiempo evalúalo”.

Con este operador consigues:


	ahorras líneas de código

	evitas repeticiones

	haces que tu flujo de control sea más elegante y eficiente.



“Tu IA de atención al cliente filtra mensajes por longitud sin procesar texto irrelevante.”

Simulación_entradas.py


	
#programa: Simulación_entradas.py

#autor: jorge nolasco valenzuela

#fecha: 01-07-2025

"""

descripción: este programa muestra

el uso del operador walrus

"""

while (mensaje := input("Usuario: ")) != "salir":

if len(mensaje) < 10:

print("Bot: Por favor, sé más específico.")

else:

print(f"Bot: Procesando... ({mensaje})")



	
Usuario: mal atención en la tienda xyz

Bot: Procesando... (mal atención en la tienda xyz)

Usuario:





“Ahora utilizamos operador walrus (:=) para validar entradas numéricas de forma compacta y eficiente.”

validacion_entradas.py


	
#programa: Simulación_entradas.py

#autor: jorge nolasco valenzuela

#fecha: 01-07-2025

"""

descripción:este programa muestra

el uso del operador walrus

"""

while not (respuesta := input("¿Ingrese un numero? ")).isnumeric():

print("Eso no parece un número. Intenta de nuevo.")

print(f"¡Respuesta aceptada! Procesando: {respuesta}")



	
¿Ingrese un numero? hola

Eso no parece un número. Intenta de nuevo.

¿Ingrese un numero? 2

¡Respuesta aceptada! Procesando: 2






3.1.11​for



Un bucle for es el que repite el bloque de instrucciones un número predeterminado de veces. El bloque de instrucciones que se repite se suele llamar cuerpo del bucle y cada repetición se suele llamar iteración.

La sintaxis de un bucle for es la siguiente:

Sintaxis:

	
for variable in elemento iterable (lista,cadena,range,etc):

cuerpo del bucle





3.1.12Ejemplo de for



A continuación, algunos ejemplos del uso del bucle for:

imprimir_lista_for.py


	
#programa: imprimir_lista_for.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa muestra

el uso del bucle for

imprimiendo elementos de una lista

"""

for numero in [0,1,2,3,4,5]:

print(numero,end="")



	012345




imprimir_tres_veces.py


	
#programa: imprimir_tres_veces.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción: este programa muestra

el uso del bucle for

imprimiendo el numero 3 tres veces

"""

for numero in [3,3,3]:

print(numero,end="")



	333




imprimir_lista_mixta.py


	
#programa: imprimir_lista_mixta.py

#autor: jorge nolasco valenzuela

#fecha: 01-07-2025

"""

descripción: este programa muestra

el uso del bucle for

imprimiendo diversos elementos

"""

for numero in ["jose","pedro",1,2]:

print(numero)



	
jose

pedro

1

2





imprimir_nombre_vertical.py


	
#programa: imprimir_nombre_vertical.py

#autor: jorge nolasco valenzuela

#fecha: 01-07-2025

"""

descripción: este programa muestra

el uso del bucle for

imprimiendo en forma vertical el nombre jose

"""

for numero in "jose":

print(numero)



	
j

o

s

e
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Se puede usar comillas simples y dobles

la range() función acepta solo enteros como argumentos y genera secuencias de enteros

potencias_de_4.py


	
#programa : potencias_de_4.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

potencia = 1

numero = 0

base = 4

for numero in range(0,10):

print(base ,"elevado a ", numero, "es", base**numero)



	
4 elevado a  0 es 1

4 elevado a  1 es 4

4 elevado a  2 es 16

4 elevado a  3 es 64

4 elevado a  4 es 256

4 elevado a  5 es 1024

4 elevado a  6 es 4096

4 elevado a  7 es 16384

4 elevado a  8 es 65536

4 elevado a  9 es 262144

4 elevado a  10 es 1048576

4 elevado a  11 es 4194304

4 elevado a  12 es 16777216

4 elevado a  13 es 67108864

4 elevado a  14 es 268435456

4 elevado a  15 es 1073741824






3.1.13Errores comunes de for
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Error 1: Confundir el rango en for (ejecuciones inesperadas)

for i in range(1, 10):

print(i)

# El usuario esperaba que imprimiera hasta el 10​


3.1.14for y else



Se puede combinar for con else, La principal ventaja es evitar el uso de variables adicionales.

A continuación, mostramos un ejemplo:

	
for i in range(1, 5):

print(i)

else:

print("else:", i)

Salida

1

2

3

4

else: 4





3.1.15​Entrada y Salidas Estándar



La forma como los usuarios ingresan datos es mediante la función Input, para producir salidas que dependan de las mismas utilizando la función print.


3.1.15.1   ​Mas sobre la función print

La función print() permite mostrar texto en pantalla, a continuación, algunos ejemplos:

imprimir_hola.py




	
#programa : imprimir_hola.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa muestra

el uso de la Función print

"""

#muestra el texto HOLA

print('HOLA')




	
HOLA







print_argumentos_multiples.py




	
#programa: print_argumentos_multiples.py

#autor: Jorge Nolasco Valenzuela

#fecha: 01-07-2025

"""

descripción: este programa muestra

el uso de la Función print

con más de un argumento

"""

print("HOLA","AMIGOS")




	
HOLA AMIGOS







imprimir_varias_lineas.py




	
# imprimir_varias_lineas.py

#autor:Jorge Nolasco Valenzuela

#fecha: 01-07-2025

"""

descripción: este programa muestra

el uso de la Función print

para mostrar Mas de una línea

"""

print("LINEA1")

print("LINEA2")




	
LINEA1

LINEA2







print_sin_salto.py




	
#programa: print_sin_salto.py

#autor: Jorge Nolasco Valenzuela

#fecha: 01-07-2025

"""

descripción: este programa muestra

el uso de la Función print

eliminando el salto de línea

"""

print("LINEA1",end="")

print("LINEA2")




	
LINEA1LINEA2







imprimir_datos_personales.py




	
#programa: imprimir_datos_personales.py

#autor: Jorge Nolasco Valenzuela

#fecha: 01-07-2025

"""

descripción: este programa muestra

el uso de la Función print

para imprimir variables

"""

nombre="juan"

apellido="perez"

edad=30

print(nombre)

print(apellido)

print(edad)




	
juan

perez

30







3.1.15.2   ​Cadenas f

Las cadenas "f" simplifican la inserción de variables y expresiones en las cadenas. Una cadena "f" contiene variables y expresiones entre llaves ({}) que se sustituyen directamente por su valor. 

presentacion_con_fstring.py




	
#programa : presentacion_con_fstring.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa muestra

el uso de la Función print con la cadenas f

"""

nombre="Juan Perez Perez"

print(f"Me presento soy {nombre} Gracias")




	
Me presento soy Juan Perez Perez Gracias







3.1.15.3  ​break y continue

break- sale del bucle inmediatamente y finaliza incondicionalmente la operación del bucle.

El programa comienza a ejecutar la instrucción más cercana después del cuerpo del bucle

continue- se comporta como si el programa hubiera llegado repentinamente al final del cuerpo.

Se inicia el siguiente turno y la expresión de condición se prueba de inmediato.

A continuación, un ejemplo de la sentencia break:



	
print("Instrucción  break:")

for i in range(1, 6):

if i == 3:

break

print("dentro del bucle ", i)

print("fuera del bucle ")

salida

Instrucción break:

dentro del bucle 1

dentro del bucle 2

fuera del bucle





A continuación, un ejemplo de la sentencia continue:



	
print("Instrucción  continue:")

for i in range(1, 6):

if i == 3:

continue

print("dentro del bucle ", i)

print("fuera del bucle  ")

salida

Instrucción continue:

dentro del bucle 1

dentro del bucle 2

dentro del bucle 4

dentro del bucle 5

fuera del bucle
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•  Evita estructuras anidadas excesivas (if dentro de for dentro de while).

•  Usa nombres de variables descriptivos en condiciones (saldo, edad, usuario_activo).

•  Recuerda el código debe ser más legible que comentado. El buen uso de estructuras de control es clave para un código limpio y mantenible.

•  Aplicar principios de Clean Code es fundamental: en estructuras de control, evita anidar demasiados if, mantén bloques cortos, usa nombres de variables descriptivos para mejorar la claridad.



Glosario


•  Condicional: Instrucción que ejecuta un bloque de código si se cumple una condición.

•  Bucle : Repetición de un bloque de código (for, while).

•  break : Interrumpe la ejecución de un bucle.

•  continue: Salta la iteración actual del bucle.

•  else en bucles:  Ejecuta un bloque solo si no se utilizó break.

•  if / elif / else : Estructuras de control para ejecutar bloques de código según condiciones.

•  while:  Bucle que se repite mientras una condición sea verdadera.

•  for:  Bucle que recorre una secuencia (lista, rango, cadena).

•  break : Interrumpe la ejecución del bucle actual.

•  continue : Salta a la siguiente iteración del bucle.



Resumen del capítulo

En este capítulo se introdujeron las estructuras de control fundamentales de Python, que permiten al programa tomar decisiones (if, elif, else) y repetir acciones (while, for). Se explicó la importancia de la indentación, así como el uso de palabras clave como break, continue y else en bucles. Estas herramientas son esenciales para escribir algoritmos eficientes y estructurados.

Ejercicios
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	Pide la edad al usuario e indica si puede votar o no.


“Convierte tu app en un asesor cívico! Diseña un programa que reciba la edad del usuario y determine si puede votar. Ideal para sistemas educativos y cívicos con conciencia social”

	
#programa : votar.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa

Pide la edad al usuario e indica si puede votar o no.

"""

edad = int(input("Ingresa tu edad: "))

if edad >= 18:

print("Eres mayor de edad.Puedes votar")

else:

print("Aún no puedes participar.No puedes votar")





	Suma hasta 200 


“Convierte tu app en un asesor cívico! Diseña un programa que reciba la edad del usuario y determine si puede votar. Ideal para sistemas educativos y cívicos con conciencia social.”

	
#programa : Sumahasta200.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa

Suma hasta 200 con while , Suma todos los números del 1 al 200.

"""

i = 1

suma = 0

while i <= 200:

suma += i

i += 1

print("Suma:", suma)





	solo pares del 1 al 100


“¡Haz que tu código discrimine inteligentemente! Usa continue para imprimir únicamente los pares entre 1 y 100. Aprenderás a filtrar como lo hace una IA cuando selecciona datos útiles.”

	
#programa : solopares1al100.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa

Imprimir solo pares Usa continue para imprimir solo

los números pares del 1 al 100.

"""

for i in range(1, 101):

if i % 2 != 0:

continue

print(i)





	Contraseña con intentos, Permitir 3 intentos para ingresar una contraseña correcta.


“¡Seguridad en 3 niveles! Programa una validación de contraseña con hasta 3 intentos. Es la antesala de sistemas de autenticación.”

	
#programa : contraseña.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa

Contraseña con intentos

Permitir 3 intentos para ingresar una contraseña correcta.

"""

clave_correcta = "python123"

intentos = 0

while intentos < 3:

clave = input("Ingresa la contraseña: ")

if clave == clave_correcta:

print("Acceso permitido")

break

intentos += 1

else:

print("Acceso denegado")





	Verificar si un número es positivo, negativo o cero.


"¿Cómo catalogas una emoción, un resultado o un número? Este programa te permite tomar decisiones lógicas como lo haría un sistema de IA primitivo: clasificar datos según su valor. ¿Está por encima, por debajo o justo en el centro? Así comienza el viaje hacia la inteligencia algorítmica."

	
#programa : verificar.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa

Verificar si un número es positivo, negativo o cero.

"""

numero = int(input("Ingresa un número: "))

if numero > 0:

print("Positivo")

elif numero < 0:

print("Negativo")

else:

print("Cero")





Preguntas
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	¿Qué palabra clave se usa para evaluar condiciones?



( ) for

( ) while

( ) if 

( ) switch






	¿Qué hace la instrucción break?



( ) Continua el bucle

( ) Repite el código

( ) Detiene el bucle 

( ) Salta al inicio



	¿Qué operador se usa para comparar igualdad?



( )  =

( )  == 

( )  ===

( )  :=



	¿Qué palabra clave permite repetir un bloque de código hasta que se cumpla una condición?



( )  for

( )  loop

( )  while 

( )  repeat



	¿Qué instrucción se usa para saltar directamente a la siguiente iteración de un bucle?



( )  pass

( )   return

( )   break

( )   continue 



	¿Qué palabra clave acompaña a un while para ejecutar código si no se rompió el bucle?



( )  else 

( )  except

( )  finally

( )  otherwise



	¿Qué valor lógico representa "Falso" en Python?



( )  0

( )  1

( )  False 

( )  None



	¿Qué estructura es mejor para recorrer una lista?



( )  if

( )  while

( )  for 

( )  switch



	¿Qué símbolo se usa para "diferente de" en comparaciones?



( )  <>

( )  != 

( )  ~=

( )  ≠



	En Python, los bloques de código se delimitan:



( )  Con paréntesis

( )  Con llaves

( )  Con indentación

( )  Con punto y coma



	¿Cómo sería una condición para verificar si x es mayor que 10?



( )  if x = 10:

( )  if x > 10: 

( )  if x < 10:

( )  if x => 10:



	En un bucle for, ¿qué función nos da un rango de números?



( )  range()

( )  list()

( )  tuple()

( )  set()



	¿Cuál NO es una estructura de control?



( )  if

( )  else

( )  print 

( )  for



	Si quiero ejecutar un bloque solo si todas las condiciones son verdaderas, uso:



( )  or

( )  and

( )  xor

( )  not



	¿Cómo salgo de un ciclo infinito en consola?



( )  Ctrl + Z

( )  Ctrl + C 

( )  Alt + F4

( )  Shift + Enter



	¿Qué tipo de bucle se utiliza cuando sabemos el número exacto de repeticiones?



( )  while

( )  for 

( )  do-while

( )  until



	¿Qué sucede si se omite la indentación en un if?



( )  Nada

( )  Error de sintaxis 

( )  Se ejecuta automáticamente

( )  Pasa al siguiente if



	El operador lógico que invierte el valor es:



( )  not

( )  and

( )  or

( )  xor



	¿Qué función se usa comúnmente para convertir cadenas a números enteros?



( )  str()

( )  float()

( )  int() 

( )  cast()



	En una condición, elif significa:



( )  Si no, entonces

( )  De lo contrario

( )  Otra condición si la anterior no se cumple

( )  Error
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Capítulo 4:  Input y Funciones
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<< Funciones que Piensan >>
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“Un buen programador no escribe código.

Un buen programador crea pensamientos que la máquina ejecuta.

Hoy cruzarás esa frontera.”

Cuando comencé a programar, me sentía como un chef improvisado en una cocina enorme. Cada vez que necesitaba preparar algo debía repetir los mismos pasos: cortar, medir, mezclar... una y otra vez.

Hasta que descubrí las funciones.

Las funciones son como recetas que tú mismo puedes escribir. Son instrucciones reutilizables que puedes invocar en cualquier momento. ¿Te imaginas lo poderoso que es eso?

Prepárate. Vamos a cocinar lógica, creatividad y eficiencia con input() y def

Objetivos de aprendizaje

Al finalizar este capítulo, el lector podrá:


	Comprender el funcionamiento de la función input() para capturar datos introducidos por el usuario desde la consola.

	Aplicar conversiones de tipo de datos (casting) entre cadenas, enteros y números flotantes utilizando funciones como int(), float() y str().

	Crear funciones personalizadas en Python utilizando la estructura def, con parámetros definidos y retornos de valores.

	Diferenciar entre funciones con parámetros fijos, indefinidos (*args, **kwargs) y sin parámetros, identificando sus aplicaciones prácticas.

	Implementar funciones recursivas para resolver problemas que requieren llamadas a sí mismas, como el cálculo del factorial o secuencias numéricas.

	Comprender el valor pedagógico de modular el código, reutilizando funciones para facilitar el mantenimiento, la legibilidad y la eficiencia del desarrollo.

	Ejecutar ejemplos prácticos donde se combinen entradas del usuario y funciones, construyendo pequeños programas que respondan a necesidades reales (calculadoras, validadores, conversores).

	Analizar y corregir errores comunes relacionados con entradas no válidas, conversiones de tipos y retornos de funciones.




Capítulo 3


4.1  Input



La Función input () puede leer los datos ingresados ​​por el usuario y devolver los mismos datos al programa en ejecución. El programa puede manipular los datos, haciendo que el código sea realmente interactivo.

La función input () permite obtener texto escrito por teclado. 


4.1.1​Otros Ejemplos



A continuación, algunos ejemplos:

saludo_input_basico.py  


	
#programa :saludo_input_basico.py  

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa muestra

el uso de la Función input

"""

print("¿Cuál es su nombre? ")

nombre = input()

print("Mucho Gusto,", nombre)



	
¿Cuál es su nombre? 

juan

Mucho Gusto, juan





Eliminando el salto de línea:

saludo_nombre_usuario.py


	
#programa : saludo_nombre_usuario.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa muestra

el uso de la Función input , eliminando el salto de linea

"""

print("¿Cuál es su nombre? ",end="")

nombre = input()

print("Mucho Gusto,", nombre)



	
¿Cuál es su nombre? jorge

Mucho Gusto, jorge





Ahora modificamos los ejemplos Anteriores:

saludo_usuario.py


	
#programa : saludo_usuario.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa muestra

el uso de la Función input

"""

nombre = input("¿Cuál es su nombre? ")

print("Mucho Gusto,", nombre)



	
¿Cuál es su nombre? 

juan

Mucho Gusto, juan
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Al utilizar la Función Input y luego elevar al 2 el siguiente número:

numero = input("Ingrese un Numero: ")

numero = numero ** 2.0

Obtendrá el siguiente error:

Ingrese un Número: 3

Traceback (most recent call last):

File "D:/Libros/MACRO LIBRO PYTHON/PROYECTOS/comentarios/prohibidoinput.py", line 2, in <module>

numero = numero ** 2.0

TypeError: unsupported operand type(s) for ** or pow(): 'str' and 'float'


4.1.2​Tipos de Casting



Para la resolución del problema anterior, Python ofrece dos Funciones simples para especificar un tipo de datos y resolver estos problemas: int ()y float().

la Función int() toma un argumento (por ejemplo, una cadena int(string):) e intenta convertirlo en un entero; si falla, también fallará todo el programa (hay una solución para esta situación, pero le mostraremos esto un poco más adelante)

la función float() toma un argumento (p. ej., una cadena float(string):) e intenta convertirlo en flotante (el resto es el mismo).

La solución para el problema anterior será la siguiente

numero = int(input("Ingrese un Numero: "))

numero = numero ** 2.0

o

numero = float(input("Ingrese un Numero: "))

numero = numero ** 2.0


4.1.3​Conversión a Cadena



Este tipo de conversión no es una calle de sentido único. También puede convertir un número en una cadena, lo que es mucho más fácil y seguro: esta operación siempre es posible.

Para convertir número a cadena puede utilizar la función str():

str(numero)

A continuación, mostramos algunos ejemplos

	
numero1=10

numero2=20

print(str(numero1),str(numero2))

Salida:

10 20





4.1.4Entrada de Números



La función Input solo obtienen cadena de texto, si necesitamos obtener valores numéricos debemos realizar los siguientes pasos:

numero = int(input ("Por favor ingrese su edad:"))

ingreso_edad_sueldo.py


	
#programa : ingreso_edad_sueldo.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa muestra

el uso de la Función input , valores numericos

"""

numero = int(input("Por favor ingrese su edad:"))

sueldo = float(input("Por favor ingrese su sueldo:"))



	
Por favor ingrese su edad:20

Por favor ingrese su sueldo:2000





Ejercicios Propuestos
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	Desarrolle un programa que Verifique si un número ingresado es par o impar (if , %)

	Desarrolle un programa que cuente del 1 al 1000 (for)

	Desarrolle un programa que sume los primeros 100 números (while)

	Desarrolle un programa que Ingrese un ID y una clave de acceso. Si ambos coinciden con los valores predeterminados, debe permitir el acceso de lo contrario denegarlo. (if)

	Desarrolle un programa que Imprimir la tabla de multiplicar de un número (for)

	Desarrolle un programa que Solicite una contraseña hasta que sea correcta (while)

	Desarrolle un programa que Solicite el nombre de una persona hasta que se ingrese la palabra 'fin' (while)

	Desarrolle un programa que cuente el puntaje de 20 soldados si tienen puntaje mayor a 80 en una prueba de tiro (for)

	Desarrolle un programa que muestre el siguiente triangulo:




1

22

333

4444

55555

666666

7777777

88888888

999999999

10101010101010101010

4.2  Funciones 



Las Funciones, son fragmentos de código asociados a un nombre, ejecutadas cuando hacemos referencia a ellas (call) y devuelven un valor. Se definen usando la palabra reservada def, luego el nombre que se le asigne a la función, paréntesis "()”, dos puntos ":" y en la siguiente línea e indentado el cuerpo y al final la palabra reservada return seguido de lo que se retornara. Para ejecutar el cuerpo de la función se debe hacer referencia a su nombre.

Sintaxis:

def function Name(parameterName1, parameterName2, . . . ) :

statements

Syntax
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4.2.1​Creando el proyecto: Funciones



Ahora procedemos a crear el proyecto: Funciones:

Paso 1: Presione Clic en +New Project

[image: ]

Paso 2: Escribimos el nombre de nuestro proyecto: funciones y hacemos clic en Create:

[image: ]


Paso 3: Ahora tenemos que crear un archivo nuevo, para ello damos clic derecho sobre la carpeta creada, en nuevo y en Python.file, nombrando posteriormente el archivo



[image: ]


Paso 4: Escriba el nombre del Archivo: Formato1 y luego presione enter:
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Paso 5: En este paso escribimos una función llamada calcular_cuadrado que recibe un número, lo eleva al cuadrado y retorna el resultado. Además, documentamos el código siguiendo buenas prácticas de programación
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Paso 6: Ahora llamamos a la función calcular_cuadrado:
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Paso 7: Para ejecutarlo damos clic derecho sobre el Archivo Función1.py, seleccionamos Run “Función1”



[image: ]

[image: ]


4.2.2​Ejemplos



A continuación, algunos ejemplos del uso de funciones:

suma_funcion_basica.py


	
#programa : suma_funcion_basica.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa muestra

el uso de Funciones , sumando 2 números

"""

def suma(numero1,numero2):

return numero1+numero2

if __name__ == '__main__':

resultado=suma(2,4)

print(resultado)



	6




A continuación, un ejemplo de una función retornando valores, dando la bienvenida:

funcion_bienvenida_usuario.py


	
#programa : funcion_bienvenida_usuario.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa muestra

el uso de Funciones , da la bienvenida

"""

def bienvenida(nombre):

return "Bienvenido : "+nombre

if __name__ == '__main__':

resultado=bienvenida("Pedro")

print(resultado)



	Bienvenido: Pedro




A continuación, un ejemplo de una función retornando valores, elevación al cuadrado, cubo:

potencias_funcion_multiple.py


	
#programa : potencias_funcion_multiple.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa muestra

el uso de Funciones , retornando multiples valores

elevacion al cuadrado y al cubo

"""

def elevacion(numero):

return numero**2 , numero**3

if __name__ == '__main__':

cuadrado , cubo = elevacion(2)

print(cuadrado,cubo)



	4 8




A continuación, un ejemplo de una función retornando valores, elevación al cuadrado, elevación al cubo ingresando el numero:

potencias_input_funcion.py


	
#programa : potencias_input_funcion.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa muestra

el uso de Funciones , retornando multiples valores

elevacion al cuadrado y al cubo con valores Introducidos

"""

def elevacion(numero):

return numero**2 , numero**3

if __name__ == '__main__':

numero = int(input("Ingrese Numero : "))

cuadrado , cubo = elevacion(numero)

print(cuadrado,cubo)



	
Ingrese Numero: 2

4 8





A continuación, un ejemplo de una función retornando promedio de calificación de un alumno:

promedio_calificaciones.py


	
#programa : promedio_calificaciones.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa muestra

el uso de Funciones , retornando el

promedio de calificación de un alumno

"""

def promedio(ca1,ca2,ca3):

return (ca1+ca2+ca3)/3

if __name__ == '__main__':

calificacion1 = int(input

("Ingrese 1 Calif.:"))

calificacion2 = int(input

("Ingrese 2 Calif.:"))

calificacion3 = int(input

("Ingrese 3 Calif.:"))

prom = promedio(calificacion1,

calificacion2,calificacion3)

print("El Promedio es :{0:5.0f}"

.format(prom))



	
Ingrese 1 Calif.:11

Ingrese 2 Calif.:10

Ingrese 3 Calif.:9

El Promedio es :  10





A continuación, un ejemplo de Funciones para convertir grados Celsius a Fahrenheit:

conversion_temperatura.py


	
#programa : conversion_temperatura.py

#autor : jorge nolasco valenzuela

#fecha : 01-07-2025

"""

descripción : este programa muestra

el uso de Funciones

covertir grados celsius

a fahrenheit

"""

def convertirFahrenheit(celsius):

fahrenheit = celsius * (9/5)+ 32.0

return fahrenheit

if __name__ == '__main__':

celsius=int(input

("Ingrese Grados celsius :"))

print("Grados fahrenheit : {0:8.3f}"

.format(convertirFahrenheit(celsius)))



	
Ingrese Grados celsius :20

Grados fahrenheit:  68.000
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