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​El Arte de la Cojera y la Mirada al Revés

Empezá a practicar tu mejor sonrisa cínica, porque estás a punto de levantar el tejado.

Si llegaste hasta estas páginas, es probable que le quieras dar una vuelta de tuerca a la solemne magia ceremonial. Los polvos de colores son caros, las fases lunares son esquivas, y la paciencia, francamente, es un vicio. Entonces... ¡hoy es tu día de suerte! En este libro estás a salvo de la santidad y de la brujería monótona.

Este no es un manual de alta hechicería. Es un compendio para vos, que te reís del destino. Es el registro grimoreado de 99 encantamientos inspirados en el único espíritu que jamás se ha molestado en entender al ser humano: El Diablo Cojuelo, amo del aire, el chisme y las artes picarescas.

La Cojera como Filosofía

El Cojuelo es un demonio, como su nombre lo anticipa, cojo (renguito) y, por lo tanto, no camina. Vuela. Nos observa desde los tejados, y su dominio no es el infierno, sino la atmósfera que respiramos; esa fina capa de hipocresía, mentira y ambición que llamamos "sociedad".

Él no te pide tu alma. Él te pide algo mucho más valioso y difícil de entregar: tu seriedad.

A lo largo de las siguientes páginas, descubrirás que la magia más efectiva es la que se hace con desprecio, con ironía y con una burla bien colocada. Aquí, la ofrenda a lo arcano es una carcajada y el ingrediente secreto, el absurdo.


●  ¿Querés dinero? El Cojuelo te lo dará, pero solo si primero te reís de tu propia pobreza.

●  ¿Buscás amor? Te lo concederá, pero solo si invocás la pasión a través del desorden y el caos.

●  ¿Necesitás deshacer una mentira? Él te ayudará, fragmentando el espejo para que la verdad salga como un cristal roto.



No busques en él la perfección. La cojera de este diablillo es el símbolo de la imperfección necesaria, hasta de la desfachatez para serte sincera. Cada uno de estos noventa y nueve rituales es un acto de rebeldía, una desviación sutil del orden natural que obligará al universo, por pura incomodidad, a darte lo que pedís.

Desempolvá tu cinismo, afilá tu ingenio y prepará tu garganta para reírte. El aire es tu cómplice, y el caos tu aliado.

El tejado está listo. ¿Empezamos a jugar?




​El Diablo Cojuelo: Historia, Carácter y Simbolismo del Espíritu del Aire

El Diablo Cojuelo es una figura central que trasciende la simple clasificación de "demonio". Su riqueza simbólica y su rol como trickster (bromista) satírico lo posicionan más cerca de un espíritu elemental del aire que de una entidad de la condenación.

Origen Literario y la Tradición Satírica Española

El personaje se populariza y define a partir de la novela satírica El Diablo Cojuelo (1641), obra cumbre del escritor barroco español Luis Vélez de Guevara.


	
El Contexto: La España del Siglo de Oro, marcada por la picaresca y la crítica social solapada, proporcionó el caldo de cultivo perfecto. El Cojuelo es una herramienta narrativa que permite al autor la sátira social radical.

	
La Narrativa Clave: El demonio es liberado de una redoma (un pequeño frasco de vidrio, símbolo de su confinamiento por insolencia) por el estudiante don Cleofás Pérez Zambullo. Agradecido, el Cojuelo ofrece a Cleofás la capacidad de levantar los tejados de Madrid. Este acto no es malvado, sino revelador. Al quitar la cubierta de las casas, exponen las vidas secretas, la hipocresía, la vanidad, la avaricia y la miseria moral de sus habitantes. El Cojuelo es, por tanto, un sacerdote de la verdad incómoda.

	
El Nombre Completo (Asmodeo Cojuelo): En muchas adaptaciones, su nombre completo es Asmodeo Cojuelo. Asmodeo, en la demonología tradicional, es un demonio asociado con la lujuria, el juego y la disipación. Esta conexión es crucial: el Cojuelo no pide el alma, pide un juego, una apuesta, un acto de ingenio o un chiste.





Naturaleza Elemental: El Espíritu del Aire

Su característica más distintiva, y la base de su poder en la brujería, es su naturaleza elemental. El Cojuelo es un demonio del aire (o Ariel en algunas mitologías más nobles), no de la tierra ni del fuego del infierno tradicional.


●  Dominio: Esta naturaleza le otorga dominio sobre el viento, los susurros, los rumores, la mente, los sueños y, metafóricamente, sobre los tejados y las alturas. Si el ritual se basa en la comunicación o la revelación (levantar el tejado), el Cojuelo es la entidad indicada.

●  Velocidad: Como espíritu del aire, sus favores son rápidos e instantáneos. No opera con la lentitud de la magia terrenal ni con la complejidad de la magia astral.

●  Pago en Aire: El Cojuelo casi nunca pide algo material o doloroso. Sus ofrendas suelen ser humor, un chisme recién descubierto, una confesión, una burla a un dios superior o un objeto ligero que pueda llevarse con el viento (humo, ceniza, un suspiro).



Carácter y Condición: El Duendecillo Picaresco

Aquí es donde su figura se aleja de la maldad y se acerca al arquetipo del duendecillo o trickster (bromista divino/pícaro).


1. No Es Malvado, Es Picaresco: El Cojuelo no tiene interés en la condenación humana. Su motivación es el entretenimiento. Es un gran cínico y un picaresco: adora la debilidad humana y encuentra su satisfacción en exponerla. Al conceder un favor (riqueza, amor), a menudo lo hace de una manera que subraya la ironía de la petición.

2. La Cojera (Cojuelo): El apelativo "Cojuelo" (el que cojea) tiene varias interpretaciones, todas esenciales para su carácter:

○  Debilidad Controlada: Simboliza que no es perfecto, que tiene un defecto que le impide ser un demonio temible. Su poder es limitado, y su naturaleza es imperfecta, lo que facilita que los mortales se atrevan a invocarlo.

○  Burlar el Orden: La cojera es un desorden en el movimiento. Como espíritu del aire que ama el caos y la velocidad, el paso irregular se convierte en una burla al orden y la formalidad de los grandes rituales.

3. Contraste con Demonios Mayores: Mientras que un demonio como Mefistófeles busca un contrato de alma a cambio de poder o riqueza, el Cojuelo busca un "contrato de ingenio". La magia con el Cojuelo es una negociación rápida y un juego de astucia. Si lo invocás con seriedad o miedo, no te ayudará, se burlará de vos. Se lo debe invocar con una risa y una ofrenda ridícula.



Rol en la Magia Folklórica Tradicional Europea
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