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​Was bisher geschah
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John Lee hat einen langen Weg zurückgelegt, seit das System auf der Erde erschien, als er auf einem Berg im Yukon zeltete. Er half, die Politik auf der Erde zu stabilisieren, reiste quer durch die Galaxis und unterstützte in seinem letzten Abenteuer die Kaiserin von Erethra bei der Wahl einer Nachfolgerin.

Währenddessen hat er die Suche auf die Antwort nach seiner allerersten Quest fortgesetzt – Was ist das System.

Am Ende seines letzten Abenteuers erreichte er einen neuen Höhepunkt der Macht – eine heroische Klasse. Allerdings wissen die meisten nicht, das seine öffentliche heroische Klasse – Großpaladin –nur eine Täuschung ist, eine Fassade seines wahren Erfolgs. John hat nämlich eine Verborgene Klasse gefunden, die eines Junior-Systemadministrators.

​Es ist ein Geheimnis mit unheilvollen Folgen, und jene, die es verbergen wollen, haben bereits die Botschaft der Erde auf Irvina, dem Hauptplaneten der Galaxis angegriffen. 
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​Kapitel 1
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Das Portal öffnet sich in 560 Meter Höhe. Als ich hinaustrete, falle ich nach unten. Unter mir bedeckt eine Herde von L’liest CaTues das Gelände, wie einst die Bisonherden, und ihre gefleckte braune und grüne Haut verbirgt die zertrampelte Erde darunter.

Die L’liest sind sechsbeinige, schuppige Riesenwesen, deren Gebrüll und das unaufhörliche Stampfen ihrer Füße mich selbst hier oben erreichen. Aus meiner Perspektive sehen sie winzig aus, obwohl sie in Wirklichkeit Dutzende von Metern hoch und halb so breit sind. Spiralen aus messerscharfen Stacheln, von denen Gift tropft, ragen in einem brutalen Muster aus ihren Körpern. Aus ihren sechsäugigen, konischen Gesichtern ertönt regelmäßig ein frustriertes und zorniges Brüllen, während sie nach Beute suchen.

In der Ferne bebt die Erde und Steine tanzen auf dem aufgebrochenen, von der Sonne gebackenen hellgelben Lehm. Die öde Landschaft wird nur gelegentlich durch den Anblick von lila Kakteen aufgelockert. Als ich falle, sehe ich, dass der Himmel vom blassgelben Licht einer sterbenden Sonne erhellt wird, einem massiven Himmelskörper in den letzten Millionen Jahren seines Lebens.

Mit einem Gedankenbefehl rufe ich die Statusdaten der Wesen auf.


L’liest CaTues (Level 187)

HP: 18.736/18.752*

MP: 2.457/2.457

Zustand: Gehärtete Haut, Schuppenschutz, Giftnebel, Akustischer Rhythmus, Macht der Herde*



* Gesundheit und Schaden werden durch alle Mitglieder der Herde geteilt.



Während ich falle, schwebt Ali im Schneidersitz neben mir. Mein winziger, fünfzehn Zentimeter großer Begleitergeist trägt wie üblich seinen orangefarbenen Jumpsuit. Seine Haut hat die Farbe von braungebranntem Holz und er hat einen gepflegten Spitzbart. Während wir stürzen, huschen seine Finger über unsichtbare Bildschirme.

„Weißt du, ich bin mir sicher, dass du in der Vergangenheit noch dümmere Entscheidungen getroffen hast. Aber momentan fallen mir keine ein...“

„Das ist der Druck. Ich habe schon viel dümmere Dinge getan“, versichere ich Ali. Während ich rede, wende ich auch einen Teil meiner Aufmerksamkeit auf den Prozess, meine Skills aufzurufen. Ich beginne mich mit meinen einfachsten.

Seelenschild zum Schutz.

Tausend Klingen, damit ich Zugriff auf Kopien meines seelengebundenen Schwerts erhalte.

Aura der Ritterlichkeit für den Schadensbonus und die einschüchternde Wirkung.

Auge des Sturms zwingt sie dazu, sich auf mich zu konzentrieren.

Der weiterentwickelte Durchdringungs-Skill bietet mir eine sekundäre Schildabwehr.

Dann aktiviere ich meine Schwebestiefel und halte mich in der Luft. Die Kreaturen unter mir tröten enttäuscht, und mein Seelenschild schimmert unter der Wucht ihrer akustischen Angriffe. Ich trage die Hod-Rüstung gerade nicht und habe sie im Inventar. Es wäre kostspielig, sie zu ersetzen, und dank meines weiterentwickelten Durchdringungs-Skills mit dem Schild und dem Seelenschild dürfte ich sicher genug sein.

Zudem rufe ich Leuchtfeuer der Engel auf, um meinem Durchdringungs-Skill weitere Schildpunkte hinzuzufügen. Die rituelle Glyphe bildet sich in der Luft, ein Oval aus Licht, das die Herde mit reiner, unverfälschter Energie überströmt. 

L’liest CaTueses knistern unter dem azurblauen Schein der geformten Energie, Schuppen krachen und Giftnebel verdampfen. Sie trampeln und brüllen, während die Schadensanzeige am Rand meines Sichtbereichs ansteigt.

Leuchtfeuer der Engel ist ein Flächenwirkungs-Skill, fast perfekt für den Kampf gegen eine Horde. Fast perfekt, da der Schadensradius nicht ausreicht, da Teile des gewirkten Schadens zwischen der gesamten Herde aufgeteilt wird. Jene außerhalb des Bereichs sehen eine leichte Senkung um Dutzende von Hitpoints, bevor ihre natürliche Regeneration sie wieder heilt.

Einige L’liest im Angriffsbereich erleiden mehr Schaden, da nur ein Teil davon übertragen wird. Aber ihre Widerstände und Levels sind hoch genug, weshalb ich den Skill immer wieder einsetzen muss, um einen einzelnen L’liest zu eliminieren. 

All das geschieht innerhalb von Sekundenbruchteilen. 

Ich schwebe und beobachte die Wirkung meines Angriffs – oder den Mangel an Wirkung – und schüttle schließlich den Kopf. Es gibt einen Grund dafür, dass die L’liest so lange überlebt und den Planeten überrannt haben. Auf dieser Stufe ist Macht der Herde ein unglaublich schwierig zu besiegender Skill. Man muss entweder mit einer ganzen Armee aus mehreren Richtungen auf sie einhämmern, um die Hitpoints der ganzen Herde zu reduzieren, oder...

Na ja. 

Ich.

Aber vorläufig nehme ich mir Zeit. Stärkungszauber werden gewirkt, aber nur grundlegende. Gesundheits- und Mana-Regeneration, etwas körperlicher Schadenswiderstand. Ein Zauber zur Erhöhung des Elementarschadens, um etwas mehr Kampfkraft zu gewinnen. Das ist so ungefähr alles.

Es gibt andere Stärkungszauber, die funktionieren könnten und nicht im direkten Konflikt mit Zaubern stehen, die ich bereits besitze. Ich hätte sogar die Flotte im Weltraum über mir um Hilfe bitten können. Aber dann müsste ich die EP teilen. Und es wäre kein richtiger Test dessen, was ich allein erreichen kann.

Also. 

Also bin ich erst mal ganz allein. Bis ich die Gesundheit der Herde genug reduziert habe, um einen Einsatz der Flotte zu rechtfertigen. Ich beobachte einen lebenden Teppich aus Schuppen und wütenden sechsbeinigen Monstern, eine bebende, zuckende Masse des Zorns, und muss dabei grinsen.

Es gab andere Möglichkeiten. Andere Methoden, das durchzuführen.

Wenn man all die Ereignisse der letzten paar Monate betrachtet, alles, was seit Katherines Anruf passiert ist, fühlt es sich echt gut an, so richtig loszulegen. Die Tatsache, dass ich dadurch auch die Unterstützung des erethranischen Reichs erhalte, ist ein netter Bonus.

„Weißt du, wenn man wie verrückt vor sich hin gackert, gilt das üblicherweise als nicht normal, Junge“, sagt Ali.

„Leck mich.“

Um das zu betonen, hebe ich die Hand und rufe den ersten meiner noch nicht geprüften Skills auf.


Unbewegliches Objekt / Unaufhaltsame Macht (Level 1)

Ein Paladin kann nicht aufgehalten werden. Ein Paladin kann nicht weggeschoben werden. Ein Paladin ist auf dem Schlachtfeld eine Macht des erethranischen Reichs. Dieser Skill veranschaulicht dieses einfache Konzept. Mögen alle erzittern, welche die Stärke des Paladins bezweifeln!

Verwendung: Der Anwender muss Unbewegliches Objekt oder Unaufhaltsame Macht wählen. Der Effekt ist je nach Wahl unterschiedlich. Dieser Skill verbindet sich mit Aura der Ritterlichkeit, um einen kleineren (10 % der Basiswirkung) Bonus für alle Verbündeten in Reichweite zu bieten. 

Wirkung 1 (Unbewegliches Objekt): Konstitution, Gesundheit und Schadenswiderstand (alle) um 200 % des jetzigen Gesamtwerts des Anwenders erhöht. Alle Rückschlageffekte werden abgeschwächt (einschließlich umweltbezogener Rückschlageffekte). 

Wirkung 2 (Unaufhaltsame Macht): Beweglichkeit, Bewegungstempo, Schwung und auf Schwung basierende Schadenswerte um 200 % des jetzigen Gesamtwerts des Anwenders erhöht. Schaden durch andere Angriffe um 100 % erhöht. Nur aktiv, solange Anwender sich bewegt.

Preis: 5 MP/s





Ich investierte hier nur einen Punkt hier, da ich Domäne erreichen will. Dabei gehe ich sogar so weit, meine Credits – na gut, die Credits des Reichs – auszugeben, um diesen Skill-Level zu erreichen. 

Jetzt bin ich neugierig, welche Auswirkungen das hat. Ein Energiestoß schickt einen einfachen Feuersturm zwischen die Monster, in den Bereich, wo ich meinen ersten Angriff gestartet habe. 

„Na?“, frage ich Ali. Ich tue lieber das, als es selbst ausrechnen zu müssen.

„Bei weitem nicht ausreichend.“

„Ich hatte etwas mehr Details erwartet“, murmle ich.

„Wirklich? Du willst die Werte wirklich erhalten? Na schön. Die L’liest haben einen Basis-Feuerwiderstand von 287 %, und ihr Skill Macht der Herde steigert das um weitere 63 %. Allerdings hast du einen 90 % Durchdringungs-Skill und kannst daher den Schadenswiderstand bis auf 46,781 % ignorieren. Dein Feuersturm erzeugt etwa tausend Punkte Basisschaden, was bedeutet, dass du es mit durchschnittlich 532,19 Punkten Feuerschaden zu tun hast“, erklärt mir Ali. „Aber das gilt nur für einen direkten Treffer, ohne Abschwächungen, Ausweichmanöver usw. 

„Glücklicherweise sind die L’liest aber zu dumm dazu. Daher werden 532,19 Punkte Feuerschaden von ihren Hitpoints abgezogen, was durch Unaufhaltsame Macht verdoppelt wird. Allerdings muss man Angriffe mit kritischem Schaden hinzuzählen, wenn Feinde nicht ausweichen, minus jener, die das tun. Dann muss man die Basis-Regenerationslevel in Betracht ziehen, minus der Mengeneffekte...“

„Das reicht, ich habe es kapiert“, sage ich und fuchtle mit den Händen herum. „Wir fügen den L’liest etwas mehr als 1000 Punkte Schaden zu, aber sie haben einen Grundwert von 18.000 Punkten. Und das berücksichtigt nicht, dass sie ein Stück auf den Rest der Herde verteilen.“

„Genau“, sagt Ali. „Du schaffst nicht genug.“

„Hatte ich mir gedacht“, sage ich. 

Das ist einer der Gründe, weshalb ich den verdammten Skill direkt vom System gekauft habe. Für einen Einzelkämpfer wie mich reicht das nicht. Zusammen mit dem Aura-Skill und an der Spitze einer Armee wäre die Verbesserung um zehn Prozent fantastisch. Auf Tausende verteilt, wenn es sich dabei um Eliten handelt?

Auf jeden Fall ist das nicht mein Problem. Ich rufe den nächsten Skill auf. Er bildet sich um mich herum und scheint durch seine bloße Präsenz die Atmosphäre zu verzerren. Ich spüre, wie das Mana in meiner Nähe sich verdreht und verändert, als mein Skill es ergreift und die Realität seinem Willen unterwirft. Sofort fühle ich, wie der Skill Domäne sich auf mich auswirkt.


Domäne (Level 1)

Mit Ketten, die binden und Fäden, die sich von einem zum anderen erstrecken, ist ein Paladin im Zentrum der Ereignisse. In seiner Domäne werden Feinde brechen und Verbündete auf die Knie gehen. Mögen die Feinde des Reichs vor einem Paladin in seiner Domäne zittern.

Wirkung 1: Alle feindlichen Kämpfer erhalten -10 % auf ihre Attributswerte, sowie +10 % Manakosten, und sie verlieren 25 HP pro Sekunde, während sie sich im Bereich der Domäne befinden. 

Wirkung 2: Alle Verbündeten erhalten +10 % Gesundheits-Regeneration, +10 % bei Attributen und -10 % Manakosten (halb stapelbar), während sie sich im Bereich der Domäne befinden.  

Reichweite: 10 Meter

Preis: 500 Mana + 5 Mana pro Sekunde





​Einer der wichtigsten Aspekte von Domäne sind die deutlich niedrigeren laufenden Kosten. Beispielsweise kostet mein Auge des Sturms lächerliche 20 Mana pro Sekunde, weshalb ich es nur gelegentlich einsetze, um die Aufmerksamkeit auf mich zu ziehen und die Konzentration der Feinde kurzzeitig bei mir zu halten. Als Spott-Skill ist das unglaublich verschwenderisch, kann aber mehrere Individuen gleichzeitig beeinflussen. Andererseits kostet das so viel, weil sie ein Spott-Skill ist, und Skills, die sich auf emotionale und geistige Zustände auswirken, sind teurer als Skills mit physischen Effekten.

Andererseits könnte ich Domäne praktisch ständig einsetzen. Der Aufwand ist niedrig genug, so dass ich den Skill mit meiner natürlichen Regeneration unterstützen kann, obwohl ich dann natürlich weniger Optionen verfügbar habe.

Leider ist die Reichweite relativ gering, und die Schadenseffekte sind nicht stapelbar. Während es meine Basisattribute steigert, erhöht es meine Mana-Regeneration überhaupt nicht. 

„Also, versuchen wir es trotzdem noch ein letztes Mal“, murmle ich. 

Ein weiteres Leuchtfeuer der Engel hämmert auf die wütende Herde unter mit ein. Ali beobachtet die Schadensmeldungen, während ich warte, bis mein Mana sich regeneriert. Ich schleudere beiläufig auch einen Feuersturm, als Ali meckert, dass ich die Testergebnisse manipuliere.

Man sollte meinen, dass das ganz toll ist, aber warum setzt die riesige Flotte im Orbit keine kinetischen Waffen und Strahlen gegen die Herde dort unten ein? Mein Leuchtfeuer der Engel ist ziemlich stark, aber es stellt keine Konkurrenz für kinetische Angriffe aus dem Orbit dar. Selbst angesichts der Sanktionen des Systems für reine Technologie hat eine halbe Tonne Masse, die von der Schwerkraft gezogen wird, doch ihre Vorteile.

Dafür gibt es, wie immer, mehrere Gründe. Zusätzlich gibt es das Problem der verlorenen EP. Ein orbitales Bombardement auf Monster ist verdammt sicher, daher reduziert das System den Erfahrungszuwachs deutlich. In einer Welt, wo jeder Erfahrung will, um im Level aufzusteigen, will niemand EP verschwenden.

Noch wichtiger ist, dass das System es nicht zulässt. Oh, man kann immer noch enorme Felsen schleudern, und wenn man die Skills hat, kann man Schaden wirken. Aber je weiter man von der Grenze eines Planeten entfernt ist, desto größer die Menge an Mana, die man durchdringen muss. Je höher die Manamenge ist – und Mana wird meistens dichter, je näher man der Oberfläche kommt – umso höher die Schadensminderung. 

Es ist zwar immer noch möglich, Planeten-Killer oder andere Orbitalangriffe einzusetzen, aber die Kosten und der Zeitaufwand sind in vielen Fällen extrem hoch. 

Es ist auch wichtig, Alternativen zu haben – Individuen am Boden, die mit der plötzlich anwachsenden Zahl spawnender Monster umgehen können, da die Angriffe und darauffolgenden Todesfälle eine Menge unkontrolliertes System-Mana freisetzen. Ohne intelligente Wesen am Boden, die das Mana absorbieren, kommt es zu einem anderen Problem – unkontrollierte Mana-Mutationen. Und diese Mutationen führen oft zu echt schrecklichen Monstern – sogar welchen, die auf Raumschiffe im Orbit zurückschießen können.

Das war nicht immer so. Früher war es möglich, eine Menge Atomsprengköpfe und kinetische Angriffe abzufeuern und danach das Schlachtfeld aufzuräumen. Aber vor Tausenden von Jahren, das ist so lange her, dass die meisten Leute es nicht einmal wissen, änderte sich das. Das war eine der ersten großen Änderungen in der Funktionsweise des Systems.


M: ... diese Änderung beim durch Technologie bewirkten Schaden ist total unsinnig. Der Rat sollte das nicht tun, da wir massive Monsterwellen auf unseren Planeten verhindern müssen.



J: Das stimmt. Dahinter kann nicht der Rat stecken.

K: Wer dann? Der Rat kontrolliert das System.


M: Ich glaube, das ist der Grund für die Systemquest. Herauszufinden, wer das System wirklich kontrolliert.

J: Da muss ich widersprechen. Wenn das gemeint wäre, hätte das so ausgedrückt werden sollen. Statt zu fragen, was das System und das Mana selbst sind.

...





Eine Erinnerung aus der Bibliothek taucht auf, eine detaillierte Korrespondenz aus einer Zeit, die so lange her ist, dass die Menschen damals noch mit Stöcken aufeinander einprügelten und sich um Lagerfeuer kauerten. Das überwältigt mich eine Sekunde lang, bevor ich die Erinnerung wieder unter Kontrolle bekomme.

Ich schaffe es inzwischen besser, die ungezügelte Freisetzung von Informationen in meinem Gehirn zu kontrollieren. Die Bibliothek der korrupten Questoren, die verdammte Ansammlung ihres Wissens, die in meinen Kopf gestopft und dann verschlüsselt wurde. Die Verschlüsselung lässt langsam nach, und dadurch erscheinen weitere Geheimnisse. 

„Bis du inzwischen fertig? Manche von uns werden hier etwas ungeduldig“, meckert Bolo über den Kommunikator. 

Ich brumme und kann mir vorstellen, wie der über zwei Meter große Alien mit seinen Widderhörnern mein Bild wütend anstarrt. „Bald. Immer langsam mit den jungen... Drachen.“

„Warum würde ich mit den Drachen langsam umgehen? Glaubst du, dass wir uns nicht richtig um sie kümmern?“, knurrt Bolo. „Das ist eine Lüge! Die Ritter behandeln die Drachen immer fürsorglich. Wer hat dir gesagt–“

Ich deaktiviere die Verbindung und konzentriere mich auf meinen nächsten Skill. Das ist der große Skill aus der Meisterklasse, den ich probieren wollte. Leider konnte ich ihn nicht weiterentwickeln, aber das Risiko geht man eben ein. 


Richtspruch für Alle (Level 6)

Ein Kaiser richtet vielleicht über jene, die ihm die Stirn bieten, aber ein Paladin richtet über alle, die vor ihm erscheinen. Die Begierde krümmt und entwürdigt sich. Die Pflicht zerbricht unter dem Gewicht immer größerer Lasten. Die Moral verschiebt sich unter den Winden der Verhältnisse. In den Augen jener, denen er dient, muss das Urteil eines Paladins makellos sein. Unter seinem Blick fallen die Unwürdigen. Solange seine Ehre gilt, wird ein Richtspruch folgen.

Wirkung: Der Skill wirkt (erethranischer Ruf *$HonSysCal*1,5 = 442) Punkte laufenden Manaschaden auf alle, die im Wahrnehmungsbereich des Anwenders als unwürdig eingestuft werden. 

Dauer: 65 Sekunden

Preis: 1000 MP



Ich habe den Skill noch nie verwendet, aber das scheint der perfekte Ort zu sein, um ihn auszuprobieren. Ich zapfe den Teil meines Bewusstseins an, in dem sich der Skill befindet, jenes eingepasste Bündel von Berechnungen, das mir das System gewährt hat. Ich greife nach innen, spüre die Verbindung zum System, den Teil, den es mir und diesem Skill widmet. 

Ich löse ihn aus, fühle, wie das Mana durch meinen Körper strömt, in das System, als Richtspruch für Alle sich aktiviert. Die Welt zuckt und vibriert, wird grau und schwarz, und Gestalten werden durch meinen Kommunikator und die Fäden, die mich mit den anderen verbinden, unter und über mir erkennbar.

Ich weiß, dass ich mit einem leichten Drücken den Skill auf sie alle ausweiten könnte. Mit diesem Skill kann ich alle verletzen, die ich wahrnehme, die ich spüre. Egal, wie weit sie auch von mir entfernt sind. Ich könnte sie mit einem einzigen Gedanken töten.

Die Leute, die meine Freunde verfolgen, den Rat, die Kopfgeldjäger und Kämpfer, die uns angegriffen haben, die Händler und Ganoven, die uns betrogen haben. Die Narren in den Konzernen und Gilden, die sich uns in den Weg gestellt haben. Ich könnte sie alle töten, indem ich dem System mitteile, dass sie des Lebens unwert sind. Sie mit einer Aktivierung des Skills umbringen.

Und einer Manipulation des Systems. 

Ich unterdrücke aber diesen Gedankengang. 

Hart.

Ich setze den Skill so ein, wie er verwendet werden soll. Mit meinen körperlichen Sinnen, meinem Gehör und meiner Sicht werden die vom System und Ali in Reichweite markierten Ziele erfasst. Und die Energie wird durch die gleichen Verbindungen gedrängt, welche das System in ihnen geschaffen hat.

Der Skill wird zur Waffe.

Für jene ohne meinen Skill und meine Klasse, ist das dennoch eine spektakuläre Show. Ich schwebe leuchtend hoch über ihnen, wie ein zorniger Gott, der die Unwürdigen mit seinem kleinlichen Groll straft. Alle im Wirkungsbereich werden bestrahlt und leuchten von innen und außen. 

Haut, Schuppen und Fleisch brechen, so dass Licht von innen herausströmt. Die Systemregeneration kämpft gegen den durch den Skill verursachten Schaden an. L’liest brennen von innen heraus, und selbst der Skill der Herde kann den Schaden nicht schnell genug ableiten. Hunderte der Monster stürzen brüllend zu Boden und sterben. Zahlreiche Erfahrungsbenachrichtigungen erscheinen, aber ich ignoriere sie.

Tief drinnen starre ich das System an, das sich abmüht, mit all den Leichen umzugehen. Das aus den toten Monstern strömende Mana fließt in die Atmosphäre. Ein Teil – ein kleiner Teil – gleitet in das System selbst und verschwindet an Stellen, wo ich nicht folgen kann.

Der Rest entkommt in die Welt, während das System sich abmüht, allen in Reichweite Schaden, Leben und Tod zuzuteilen. Der Planet selbst zuckt und windet sich während der Bemühungen des Systems, einen Platz für das freigesetzte Mana zu finden. 

Etwas wirkt als Erfahrung auf mich, obwohl die Art, wie es in mich dringt und mich verstärkt, sich irgendwie anders anfühlt. Weitere Manaströme finden Kreaturen, die so klein sind, dass ich sie vorher nicht bemerkt hatte. Sie erzwingen Mutationen und Wachstum. Kakteen verdrehen und vergrößern sich, Insekten werden enorm groß, und Ley-Linien ziehen den Rest in Dungeons auf dem ganzen Planeten.

Nebenbei bemerke ich, wie Freunde und Verbündete fluchen und schreien. Den ultimativen Kampf-Skill eines Paladins hat man seit Jahrhunderten nicht mehr gesehen. Und obwohl die Erethraner nicht viel von mir halten, spiele ich immer noch eine Rolle in ihrer Kultur, ihrer Litanei von Legenden.

Und dabei habe ich noch nicht einmal die besten Skills aufgerufen.

***
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Es dauert eine Weile, bis die Herde der L’liest ihre Reise fortsetzt. Während ich zum nächsten unverletzten Teil fliege, ist die Herde unruhig über den ersten Angriff, durch den sie seit Jahrzehnten verletzt wurde. Ich habe eine beträchtliche Prozentzahl der L’liest getötet, und sie sind jetzt vorsichtig, wie Tiere, die wissen, dass man sie jagt. Aber sie müssen sich bewegen, oder sie werden von den Kreaturen hinter ihnen zerquetscht. Daher setzen sie schließlich die unendliche Reise fort, weg vom Dungeon, in dem sie entstanden sind.

Unter mir flitzt Ali von Punkt zu Punkt, wobei seine Gestalt in zahlreiche winzige Kopien aufgespalten ist. Er sammelt die Beute ein, wirft sie in mein Inventar und dann schließlich durch Portale auf einen Haufen, wenn der Platz knapp wird. Sein neuester Trick ist amüsant und potenziell nützlich.

Selbst wenn er es bisher nur dazu benutzt hat, intelligente Wesen in der Dusche zu beobachten.

„Sind alle endgültigen Meisterklasse-Skills so mächtig?“, fragt Mikito über Funk und klingt eher fasziniert als schockiert, wie viele, die mir vorher in die Ohren geschrien haben. Die fortgeschrittene Samurai-Kriegerin ist meine loyalste Unterstützerin, aber ich bezweifle, dass sie ganz verstanden hat, was eben passiert ist. Verdammt noch mal, selbst ich kapiere das nicht. Dieser plötzliche Anfall von Größenwahn... nachdem ich nicht mehr aufgedreht bin, ist es eindeutig nicht so einfach, meinen Skill zu missbrauchen, wie ich gedacht hatte. „Oder sind das nur...“

„Die der Paladine?“ Ich zucke mit den Achseln. „In gewisser Weise. Das basiert auf dem Ruf im Reich. Bevor ich hierherkam, hätte ich damit vielleicht einige hundert Punkte Schaden gewirkt. Jetzt...“

„Jetzt killt es Armeen“, knurrt Bolo. „Ja. Die Herren des Flugs haben einen ähnlichen Skill. Auch die Tierfürsten, obwohl manche sie aus der Macht des Rudels ziehen. Ein zweischneidiger Skill.“ Ich höre ein Klopfen und nehme an, dass Bolo sich auf die Brust schlägt. „Ein echter Drachenlord benötigt solch niedrige Skills nicht. Die Stärke kommt von innen.“

„Er meint, Drachenlords sind eher auf individuelle Stärke ausgerichtet als auf Skills, die Armeen vernichten“, sagt Brerdain. Der Stabschef der erethranischen Raumflotte ist bei uns, vor allem, damit wir keinen Ärger machen. Und um die Flotte zu befehligen, die wir mitgebracht haben. Ich kann mir vorstellen, dass der korpulente Admiral sich über Bolo lustig macht, wenn dieser es nicht bemerkt.

„Und mein Meisterklasse-Skill...“, meint Mikito.

„Wahrscheinlich näher an Bolos als an meinem.“ Dann runzle ich die Stirn, als ich mich an Aspekte ihres Skills erinnere. „Aber ich weiß nicht. Die Samurai-Skills sind...“

„Anders. Eine Dienerklasse, die auf dem Potential ihres Lords basiert, statt auf ihrer eigenen“, sagt Harry. Die sanfte, melodische Stimme des britischen Kriegsberichterstatters nimmt an der Unterhaltung teil. „Das ist nicht einzigartig, aber sicher ungewöhnlich. Wenige wollen sich so eng verbinden. Potenziell ist es extrem stark, aber wie bei dir hängt das von den Umständen ab.“

„Bah! Lass mich runter und ich zeige dir meine wahre Stärke!“, sagt Bolo. Ich stelle mir vor, wie er mit den Fingern auf seinen Hammer trommelt, obwohl ich bezweifle, dass er ihn auf der Brücke des Raumschiffs herausgenommen hat, von wo aus sie mich beobachten. Das wäre zu unhöflich, selbst für ihn. 

„Beruhige dich, Drachenlord. Der Paladin will seine Skills testen“, sagt Brerdain.

„Ich möchte auch etwas Erfahrung gewinnen“, sagt Mikito.

„Verrückte Kampfaffen“, murmelt Harry.

Bolo knurrt. „Im Gegensatz zu gewissen anderen Leuten erhalten wir keine Erfahrung dafür, wenn wir herumstehen und die Taten des Paladins aufzeichnen.“

„Vielleicht, aber ich kann geduldig sein.“

„Geduld! Ich war in diesen Wochen sehr geduldig!“

„Schluss damit, alle beide“, sage ich. Ich schwebe über einer weiteren großen Herde. Sie ist groß genug, zwischen den sanften Hügeln, die unter meinen Füßen wie kleine Buckel aussehen, und ich setze meinen nächsten Skill ein. Mehr als genug. „Nur noch einen.“

Zwei. Aber sie müssen nichts über den Zweiten wissen. Es wäre sogar besser, wenn sie das nicht wissen. Zumindest vorläufig.

„Letzter Skill. Großkreuz“, kündige ich an. 

Ich greife nach innen, berühre das Informationsbündel und lasse es fließen. Nur ein einzelner Punkt... aber die Auswirkungen sind so spektakulär wie mein Richtspruch für Alle.

***
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Der vor mir liegende Krater ist auf eine sehr bizarre Weise beeindruckend. Ich hatte den Skill auf seine maximale Größe expandiert, obwohl ich weiß, dass ich ihn auch so komprimieren könnte, dass er zum Angriff auf eine einzelne Person wird. Eine der Vorteile eines Skills der heroischen Klasse besteht darin, dass er von Grund auf flexibler ist.

Der Krater ist Dutzende von Kilometern breit und mindestens mehrere Kilometer tief. Die Erde wurde niedergedrückt und kleinere Hügel geplättet, als ob ein Titan sein Siegel auf die Erde und alle unter ihm gedrückt hätte. Ich spüre erneut den Rausch der Erfahrung. Aber auch wieder das Gefühl, dass etwas falsch, gestört ist, da diese Erfahrung sich... woanders befindet. An der falschen Stelle.

Unter mir liegen tote L’liest und verbrannte Erde. Um mich herum öffnen sich Portale. Landungsfahrzeuge rasen zu Boden und erethranische Soldaten springen heraus. Als ihre Füße den Boden berühren, sind sie die ersten intelligenten Wesen seit Jahrzehnten, die diesen aufgegebenen Planeten betreten. 

Sie strömen heraus, mit Waffen im Anschlag, nehmen Stellung ein und aktivieren mobile Schutzschilde. Spezialisierte Schiffe landen und verwandeln sich. Artillerieschiffe modifizieren sich, während sie sich hinter den Schildgeneratoren verstecken und erhalten bereits Anweisungen von den Aufklärern im Orbit. Mana strömt, während spezielle Einheiten Stärkungszauber wirken und auch mich nebenbei treffen, während die erethranische Armee sich an die Arbeit macht.

Ich spüre, wie meine Freunde an einer anderen Stelle den Planeten betreten. Der Gruppen-Chat wird aktiviert, Verbindungen werden hergestellt und verblassen dann, während Leute in die Tiefen der Hölle marschieren, um den Dungeon der ehemaligen Hauptstadt zu unterdrücken. Die Quelle all der Probleme.

Ich denke darüber nach, mich ihnen anzuschließen. Für eine Weile.

Aber hier draußen kann ich ihnen genau so viel Hilfe leisten, wenn nicht noch mehr. Ich fange an und bekämpfe die Herde der L’liest CaTues. Da wir Truppen auf dem Boden haben, deaktiviere ich alles bis auf meine Schilde und wirke immer wieder Richtspruch für Alle. Ali hat bestätigt, dass dies der beim Manaverbrauch effizienteste Skill ist, zumindest gegen die L’liest.

Ich mache mich an die Arbeit, und falls ich mich auf etwas anderes konzentriere, einen Skill, der im Hintergrund läuft und mich praktisch anfleht, ihn zu benutzen... Dann muss das niemand außer Ali und mir wissen.

Oder sollte es erfahren.

Schließlich bringt dessen bloße Existenz und meine verborgene Klasse uns mit dem Galaktischen Rat in Konflikt.


Systembearbeitung

Ein zentraler Skill für Systemadministratoren.

Wirkung: Führt triviale bis kleinere Änderungen an Systemprozessen durch.

Preis: Variabel (HP & MP)
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​Kapitel 2
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Die Säuberung des Planeten Gurrant erforderte knapp eine irdische Woche. Natürlich waren das aufgrund der schnelleren Rotation von Gurrant elf Tage und damit ein winziger Teil seines Jahres. Die Herde der L’liest war über zehn Jahr lang unkontrolliert angewachsen und hatte sich über den Superkontinent verbreitet, der die extrem trockene Landmasse des Planeten bildete. 

„Wir hätten den Dungeon abschließen können“, sagt Bolo und starrt mich mit verschränkten Armen an. Der über zwei Meter große, muskulöse Drachenlord beschwert sich – wieder einmal – als wir bei den Überresten des Dungeoneingangs stehen. Er hält den übergroßen Hammer über seine Schulter, und bei jedem Atemzug glitzert sein smaragdgrüner Schuppenpanzer. 

Um uns herum arbeiten Drohnen und Mitglieder der erethranischen Armee daran, die Überreste der Monster wegzuräumen. Es ist furchterregend, wenn man bedenkt, wie viel zerstört wurde. Schon früh war die Station des Versorgungsoffiziers gelandet, mit einer vereinfachten Version des System-Shops, der es Leuten erlaubt, Leichen zu verkaufen. 

Gleichzeitig entsteht eine Lagerstadt, wo automatisierte Fabriken und Metzger und Lederarbeiter die L’liest zerlegen. Sie extrahieren begeistert Schuppen, Organe, Fleisch und Knochen. Alles wird verwendet, und selbst die am meisten beschädigten Teile werden zur Kompostierung gelagert. Es ist ein massives Unternehmen, das aber reibungslos abläuft.

Die Systemkommunikation, das extrem organisierte Personal und die Klassen helfen, eine Effizienz zu bieten, die keine menschliche Armee aus der Zeit vor dem System je erreichen konnte. Allerdings hatte ich nie erwartet, einen Schlachthof auf einem Gefechtsfeld zu sehen.

„Sicher“, sage ich, „aber es wäre eine Schweinerei, wenn du die ganze Erfahrung für dich beanspruchst.“

„Schweinerei?“ Bolo runzelt die Stirn und neigt seinen Kopf zur Seite. „Es gab doch keine Schweine.“

„Im Ernst. Kauf dir ein neues Sprachpaket.“ Ich kann nur den Kopf schütteln, da es mich immer amüsiert, wenn die kulturelle Assimilation scheitert. Ich bin mir nicht ganz sicher, was Bolo heruntergeladen hat, aber manchmal hat sein Sprachverständnis seltsame Lücken.

„Oder du könntest Galaktisch sprechen und aufhören, unsere Gastgeber zu beleidigen“, sagt Bolo mit einer Entschlossenheit, als hätte er gerade einen Kampf gewonnen. 

Ali kichert, während er sein Multitasking fortsetzt – er passt darauf auf, was von der Armee zerlegt wird, damit wir unseren Teil des Geldes bekommen, während er sich parallel einen Sketch von Monty Python anschaut.

„Es ist sonst niemand hier, nicht einmal Mikito“, erwähne ich. 

Das stimmt durchaus, da die Samurai-Kriegerin zu einem weiteren Arenakampf teleportiert worden ist. Diesmal hat sie sogar einen Sponsor, der die kostspielige Teleportierung bezahlt, damit sie an einer ganzen Reihe derartiger Kämpfe überall in der Galaxis teilnehmen kann. Ehrlich gesagt hätte sie an viel mehr derartigen Wettbewerben teilnehmen können, wenn sie nicht so viel Zeit damit verbrächte, mit mir rumzuhängen. 

Eine Galaxie ist groß, und Arenakämpfe sind sehr populär. Mikito hat sogar eine Reihe von Titeln erworben. Die Tatsache, dass die meisten dieser Titel ihr nicht viel bringen, wird durch den gelegentlichen Titel ausgeglichen, der nützlich ist. Wenn man dann noch bedenkt, dass Titel miteinander im Konflikt stehen können – und sich möglicherweise nicht stapeln lassen – dann ist die Jagd nach ihnen ein elitärer und kostspieliger Sport. 

Aber laut Mikito könnten sich ausreichend viele Titel konsolidieren und ihr eine weitere Steigerung der Attribute, des Schadens und – wenn sie wirklich Glück hat – einen Skill bieten. Einige der berühmtesten Wettbewerbe haben sogar Titel, die einen eigenen Skill verleihen.

„Vielleicht, aber wir befinden uns momentan nicht auf deinem Provinzplaneten. Es ist höflich, Galaktisch zu sprechen“, sagt Bolo auf Galaktisch.

Ich wechsle ebenfalls und schnaube, was ich sofort bereue. Der Schlachthausgestank von tausend toten Tieren ist noch nicht verschwunden, und ich muss würgen. „Ist auch nicht so wichtig. Die mussten den Dungeon eliminieren, um mit dem Siedlungsprozess für die Hauptstadt zu beginnen. Ohne die Stabilisierung der Manaströme können wir diesen Planeten einfach nicht zurückerobern.“

„Stimmt, aber was war mit dem Dungeonmeister los? Er muss wahnsinnig gewesen sein, den ganzen Manaüberfluss der Hauptstadt in einen Dungeon zu leiten, vor allem dort, wo die Hauptstadt so großflächig war.“ Bolo schüttelt den Kopf. „Selbst ich würde das nicht tun.“

Ich zucke mit den Achseln. Die Sünden oder die Arroganz des Dungeonmeisters sind nun egal, da er den ultimativen Preis dafür gezahlt hat. Wie die meisten Einheimischen, denen es nicht gelungen ist, von diesem Planeten zu fliehen. Glücklicherweise ist das in einer Systemwelt im Notfall relativ einfach. Verpflichtungen wie Leibeigenschaftsverträge, vom System regulierte Teleportierungen und der hohe Preis interplanetarer Schiffsreisen werden erleichtert.

In gewissem Umfang verlegt das den Notfall natürlich nur von der Planetenoberfläche in den benachbarten Weltraum. Hunderte, mit Passagieren überladene Schiffe starteten, um den L’liest zu entkommen. Und dann strandeten viele im All und konnten den nächsten bewohnbaren Planeten nicht erreichen.

Schließlich wurde das Reich aktiv, holte sie ab und zwang die meisten in Leibeigenenverträge, um die Kosten der Rettung zu begleichen. Aber als sie zwischen mehreren Jahren der Zwangsarbeit und dem sicheren Tod wählen mussten, trafen die meisten die richtige Entscheidung. Die wenigen anderen starben.

Größtenteils.

Ein blonder, wütend aussehender Mann mit korallenförmigen Ohren, der kaum einsfünfzig groß ist, tritt an mich heran. Er springt sorglos über die Leichen und beachtet sie so wenig wie ich das tue, da er auf sein Ziel ausgerichtet ist. Sobald er ankommt, stellt er sich in seiner alten erethranischen Armeeuniform mit den hochgerollten Ärmeln breitbeinig hin, neigt den Kopf nach oben und starrt mich an.

„Soweit ich weiß, haben wir Ihnen unsere Rettung zu verdanken“, sagt Ito Karan, der kleingewachsene Mann.

Ich bin mir nicht ganz sicher, wie ich reagieren soll, daher nicke ich lediglich. Er ist der selbstgewählte Anführer der Überlebenden, von denen sich viele an den Rändern des Kontinents und unter der Erde verborgen hatten. 

Sie vegetierten in kleinen Räumen und Bunkern dahin. Gelegentlich kamen sie kurz an die Oberfläche, um sicherzustellen, dass sich nichts geändert hatte, bevor sie wieder in ihre unterirdischen Löcher krochen. Insgesamt gab es Tausende von Überlebenden, weniger als ein Prozent der Leute, die auf dem Planeten geblieben waren. Die meisten hatten nicht erwartet, so lange Zeit unterirdisch zu verbringen.

„Warum haben Sie so lange gebraucht? Wir haben eine Rettungsmission innerhalb von Monaten erwartet, nicht Jahrzehnte später!“, sagt Ito Karan.

„Da müssen Sie andere fragen.“ Ich zucke mit den Achseln. „Ich war bei Beginn Ihrer Katastrophe nicht anwesend.“

„Aber Sie sind doch ein Großpaladin, oder?“, faucht mich Ito an.

„Ja.“

„Dann sind Sie dafür verantwortlich. Wir erwarten eine Entschädigung!“

Ich überlege, ob ich ihm eine runterhauen soll – wirklich. Das hier hat nichts mit mir zu tun, und ich habe wichtigere Aufgaben. Und größere Sorgen, die mir durch den Kopf gehen. Aber irgendwie bin ich auch neugierig, was er eigentlich will. Das ist der gleiche Impuls, der mich in meiner Jugend dazu brachte, Wunden aufzukratzen oder Ameisennester zu stören. Ich war neugierig, was sich unter dem Sand befand. 

Daher frage ich ihn.

„Zunächst einmal Credits. Verzauberte Waffen und besonderen Zugang zu Dungeons, während diese erschaffen werden. Darüber hinaus haben wir so viele Jahre verloren und benötigen gute Ausbilder, die uns beim Fortschritt helfen.“ Ito zögert nicht und rasselt seine Forderungen herunter. 

Er macht weiter, aber ich unterbreche ihn. „Brauchen Sie auch meinen drittgeborenen Sohn?“ 

„Was?“ Ito zögert, da er offensichtlich verwirrt ist.

„Schon gut, schon gut. Sie verhandeln ganz schön hart. Mein Lehrling hat meinen Erstgeborenen, daher kann ich Ihnen nur meinen Zweitgeborenen geben. Mehr kann ich nicht anbieten.“

„Ich will Ihre Kinder nicht. Aus was für einer rückständigen Gesellschaft kommen Sie denn, dass Sie annehmen, ich würde Ihre Kinder wollen?“ 

Ito sieht, wie Ali sich in der Luft kugelt und die Hände vor den Mund hält, um nicht lauthals loszulachen. Selbst Bolo grinst. Einen Moment später kapiert Ito, was los ist.

Ich schaue Ali an, der jetzt sein Gelächter nicht mehr verbirgt. „Daran bist du schuld, weißt du, du und deine koreanischen Dramen.“

„Hey, schieb das nicht mir in die Schuhe – es war deine Kultur.“

„Chinesisch. Ich bin Chinese, nicht Koreaner. Das habe ich dir schon oft gesagt. Und ich bin ein CBC. Ein in Kanada geborener Chinese, also kein echter“, antworte ich. 

Ito macht große Augen und schreit, daher aktiviere ich meine Aura. Er quietscht überrascht und schweigt. 

„Ich weiß nicht, für wen Sie sich halten, aber das ist mir auch egal“, sage ich. „Sie können jemand anderen anschnauzen.“

„Sie–“

Er hält den Mund, als ich mein Schwert beschwöre. Etwas an dieser meterlangen, in Mana gehüllten Stahlwaffe, hält ihn davon ab, etwas zu sagen. Ich deute in eine beliebige Richtung, und er trabt davon. Manchmal ist es doch vorteilhaft, wenn man den Ruf hat, ein wahnsinniges, jähzorniges Monster zu sein.

„Das hat ja echt Spaß gemacht“, sage ich und blicke mich wieder um. 

Hunderte von Mitgliedern der erethranischen Streitkräfte eilen herum, einige in robotischen Fahrzeugen, andere schleppen die Biester einfach weg. Andere planieren Straßen, markieren zukünftige Baustellen und werfen Naniten-Former heraus. In der Ferne sehe ich eine vertraute Gestalt.

Als Brerdain zu mir kommt, blickt der Stabschef stirnrunzelnd in die Richtung, in die Ito gegangen ist.

„Mussten Sie meine Arbeit erschweren?“, klagt er, aber ich bemerke, dass er auch nicht versucht, mit Ito zu reden.

„Die Kaiserin hat abgemacht, dass fünf Planeten gereinigt werden“, sage ich. „Sie hat nichts darüber gesagt, dass ich im Umgang mit Idioten höflich sein soll.“

„Manche Paladine würden das als Teil der unausgesprochenen Anforderungen betrachten.“

„Dann tun sie mir leid“, sage ich. 

„Aber Ihre Einstellung beeinflusst auch die von Ihnen trainierten Paladine. Und diese trainieren weitere Ehrengardisten“, sagt Brerdain mit eisiger Stimme. „Ihre Einstellung ist–“

„Perfekt. Ich weiß.“ 

Brerdain ist einen Moment wütend, bevor er dann nach oben deutet. „In zwei Stunden sind wir für die Reise zum nächsten Planeten bereit. Stellen Sie sicher, dass Sie ebenfalls bereit sind.“

„Aye, aye, Sir!“ Ich salutiere lässig, worauf der Stabschef das Gesicht verzieht. Ich vermute, dass sein kulturelles Download-Paket keine militärischen Ehrenbezeugungen der Erde enthalten hat. Die Grußgesten der Erethraner sind anders.

„Wir werden bereit sein, geehrter Stratege“, sagt Bolo, um die Diskussion zu beenden. „Wir sind für diese Gelegenheit wirklich dankbar.“

Ich pruste laut. Das Reich erhält durch diese Expedition genau so viel, wenn nicht mehr, zurück. Schließlich werden Planeten in der Sperrzone zurückerobert, aber ich kann auch verstehen, warum Bolo ihm schmeicheln will. Die meisten Individuen der heroischen oder Meisterklasse würden Schwierigkeiten haben, leere, nicht umkämpfte Planeten zu finden, auf denen man derartige Angriffe durchführen kann. Die Politik und die Ansprüche anderer führen dazu, dass heroische Kämpfer vorsichtig sein müssen, statt einfach zu erscheinen und zu tun, was sie wollen. 

Darüber hinaus ist dieser Planet der einfachste der Gruppe. Die meisten überlaufenen Orte bieten eine Mischung an Monstern, darunter fliegende Kreaturen und Wesen, die Magie einsetzen. Elementarangriffe, fliegende Monster und Schwerkraftexplosionen machen es unmöglich, über den Monstern zu schweben und sie risikolos zu töten. Ganz abgesehen davon, dass dies den Erfahrungszuwachs reduziert.

Ohne die Hilfe der Raumflotte, ohne Soldaten auf dem Planeten, die bei der Unterdrückung unkontrollierter Dungeons helfen, wäre die Rückeroberung von Welten unmöglich. Selbst die Vernichtung von Monsterschwärmen zum reinen Erfahrungszuwachs wird problematisch, wenn man keinen Platz zum Ausruhen hat, wo man sich nach einer schwierigen Schlacht erholen kann. 

Zudem gibt es eine lange, lange Liste von Feinden, die darauf warten, dass der übliche heroische Kämpfer sein Mana verschwendet und einen Moment lang unvorsichtig wird. Daher sind solche Säuberungen seltener, als man annehmen sollte. Zumindest in einem galaktischen Maßstab. 

„Wenn wir nur einige Stunden Zeit haben...“, sagt Bolo und blickt sich dann schweigend um. 

Ich schnaube und schicke ihn mit einer Handbewegung los. Da er seine Levels auf die harte Tour erworben hat, muss sich Bolo viel mehr abmühen, als ich das tue. Und obwohl wir den primären Dungeon erledigt haben, spawnen immer noch eine Menge Monster.

Sobald Bolo losrast und eine Spur von Schmutz und Blut hinterlässt, bin ich allein. Allein ohne Monster, die mich töten wollen, in einem Schlachthaus voller Leichen und dem kollabierten Ende des Stadt-Dungeons.

***
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Während ich warte, sehe ich mir meinen Charakterbildschirm an. Es ist die erste Chance, die ich habe, um ihn seit Ende der Schlacht anzusehen. Trotz all dem Tod und der Zerstörung habe ich nur einige Levels erhalten. 

Interessanterweise spüre ich wieder das seltsame Gefühl des Erfahrungszuwachses, das auf meinem Statusmonitor leicht sichtbar ist. Wenn ich nicht wüsste, dass andere mich sehen, hätte ich die Daten mit offenem Mund angestarrt.
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1 (Eis)
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2






	
Quanten-Sperre
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Volles Risiko
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Wut des Bauern



	
1





	Kampfzauber
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Froststurm
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Ich habe genug Level als Großpaladin bekommen, um einen neuen Klassen-Fertigkeitspunkt zu erhalten. Ich kann das sogar meiner Klasse Großpaladin hinzufügen – oder dem, was als meine Großpaladin-Klasse fungiert. Aber ich erhalte keine Erfahrung für meine Klasse Junior-Systemadministrator. Überhaupt keine. Was total widersinnig ist.

Es sei denn, die Klasse Systemadministrator gewinnt durch die Vernichtung von Monstern oder intelligenten Wesen keine Erfahrung. Was extrem ungewöhnlich wäre. Aber nicht undenkbar – es gibt Klassen wie Pazifist und Genosse des Universums, die keine Erfahrung durch Mord gewinnen können, doch die sind wirklich selten. Mir fallen auf Anhieb vielleicht ein Dutzend ein – und in meinem Kopf steckt schließlich die Bibliothek der Questoren. Verdammt, sogar Handwerkerklassen erhalten Erfahrung für Kills. 

Dennoch habe ich eine Menge Kills, einen ganzen abgeschlachteten Planeten und ich habe einen Teil der Erfahrung erhalten, und...

Nichts.

In dem Fall muss die Administrator-Klasse interessanter sein, als ich gedacht hatte. Wenn man bedenkt, dass ich die gottverdammte Bibliothek der Questoren besitze – einer Gruppe, die so vom System besessen war, dass sie dunklen Straßen folgte, und als sie keine dunklen Straßen mehr hatte, hackten sie Bäume ab, sprengten Berge und pflasterten neue Straßen in den Abgrund – dann bedeutet das schon etwas.

Es ist vielsagend, dass diese Position in über zehntausend Jahren nie erwähnt wurde. Andererseits zeigt die Tatsache, dass der Galaktische Rat die Erde angriff, sobald ich diese Klasse erhalten hatte, dass hier etwas gemauschelt wurde.

Aber...

Meine Systemquest hat sich nicht verändert. Während mehr und mehr Informationen aus der Bibliothek über mich strömen, während meine neue Administrator-Klasse die vom System gewährte Intelligenz nutzt, um die Bibliothek in verdaubare Stücke zu zerlegen, passiert gar nichts. Das Schweigen, der Mangel an Quest-Updates machen mich nervös. Schweigen, als ob ich eine Sackgasse erreicht hätte.

Aber ich weiß nicht, warum das so ist.

Ich atme aus, schüttle den Kopf und starre den Klassen-Fertigkeitspunkt an, den ich verwenden muss. Ich habe keinen Zugriff auf den Fähigkeitenbaum des System-Administrators – wenn es überhaupt einen gibt. Daher muss ich etwas aus dem Fähigkeitenbaum des Großpaladins wählen. 

GROSSPALADIN-FÄHIGKEITENBAUM
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Wenigstens muss ich mir eine Weile keine Sorgen um die zweite Stufe machen. Ich müsste Level 26 erreichen, um Zugriff darauf zu erhalten. Während ich recht flott im Level aufsteige, vor allem für jemanden der heroischen Klasse, kann ich nur so viel Grinding durchführen. Vor allem, wenn man für dieses Grinding ganze Planeten voller Monster töten muss.

All das bedeutet, dass jeder Klassen-Fertigkeitspunkt immer wertvoller wird. Und schließlich kann ich es mir nicht leisten, einen Skill der heroischen Klasse zu kaufen. Ganz abgesehen von der Auslagerung der Aktivierung ist es auch unglaublich kostspielig, da ich diese verdammte Bibliothek in meinem Kopf habe. Nicht einmal unser Budget vom erethranischen Reich würde dafür ausreichen.

Und das ist ein Budget, das zwar über Jahrzehnte der Vernachlässigung ausgegeben wurde, das stimmt, aber eines, das auf den Steuern mehrerer Sonnensysteme und Milliarden von erethranischen Bürgern basiert. Dieses Budget hat es mir ermöglicht, die Ausbildung der neuen Paladine mühelos zu finanzieren.

Und ein einziger Skill der heroischen Klasse würde das Budget für das ganze Jahr aufbrauchen.

Irgendwie ist das auch logisch. Jede Klassen-Fertigkeit ist so mächtig, dass sie ganze Kontinente verheeren kann. Wenn das System es billig machen würde, müsste es ständig mehr Mana verbrauchen, um die Auswirkungen des Skills auszulösen, als es durch das Grinding des heroischen Kämpfers erhalten hätte. Das System muss also den Skill extrem teuer machen, so dass selbst die Eliminierung eines ganzen Planeten voller Monster nicht reicht, um einen einzigen Skill zu kaufen.

Es ist eine logarithmische Steigerung der Preise, so dass ein Individuum der heroischen Klasse ein Jahrzehnt grinden muss, um einen einzigen Skill der ersten Stufe zu erwerben. Das bedeutet, dass dieses Individuum in jener Periode Tausende von Manapunkten hervorgebracht hat, die durch das System zirkulierten und dadurch einen Überschuss erzeugt haben.

Und das geht davon aus, dass der heroische Kämpfer sich die Mühe macht, zu grinden. Natürlich gibt es andere Methoden, um Credits zu verdienen. Beispielsweise stellt ein heroischer Kämpfer alle durch seine Anwesenheit auf einem Planeten eine ausreichende Abschreckung gegen viele Tricks dar.

Aber nichts davon ist für mich wichtig. Vorerst muss ich entscheiden, welchen Skill ich auswählen will.

Großkreuz ist mächtig, und ich weiß, dass ich mit etwas Mühe die Dutzenden von Kilometern der ursprünglichen Reichweite noch vergrößern könnte. Natürlich würde das den Skill abschwächen, aber damit kann man hervorragend auf Massen von Feinden einstampfen. Der reine Schaden übertrifft sogar Richtspruch für Alle, und zudem wirkt es gegen Hindernisse in der Umgebung. Mehr Schaden für das eingesetzte Mana, und eine besser konzentrierte Wirkung.

Aber ich brauche keinen zusätzlichen Schaden. Nicht mehr. Die Fähigkeit, den Angriff über Großkreuz auf eine Person zu konzentrieren, ist für mich wichtig. Aber wenn ich mir einen Weg durch den Kampf mit dem Rat schlage, ist das so, als ob ich im Yukonwinter in meinem Pyjama zwanzig Kilometer von der nächsten Unterkunft entfernt herumstehe.

Daher erwäge ich Verteidigung der Gefallenen, entscheide mich aber dann dagegen. Das ist eindeutig auf meiner Liste von Dingen, die ich mir irgendwann besorgen werde, denn im Gegensatz zu meinem weiterentwickelten Durchdringungs-Skill benötigen seine Abschirmungsfähigkeiten keine Aufwärmzeit. Das ist eigentlich ein permanenter Skill, der meine generellen Fähigkeiten als Tank verbessert.

Aber... wenn ich mich aus dem Problem kämpfen muss, bin ich auf dem falschen Pfad. Im Inneren Rat gibt es nämlich Mitglieder der legendären Klassen. Ich habe keine Chance, sie zu besiegen.

Die einzig gute Nachricht ist, dass sie als Legendäre nicht sofort aktiv werden dürfen. Schließlich besucht der Präsident der Vereinigten Staaten nicht einen Aufwiegler in einer Stadt, nur weil dieser im Lagebericht des Präsidenten erwähnt wurde. Der Präsident hat wichtigere Dinge zu tun – wie mit anderen Staatsoberhäuptern zu sprechen. 

Aber dieser Vorteil existiert nur, wenn ich unter dem feindlichen Radar bleibe. Sobald ich zu viel Ärger mache, werden sie wahrscheinlich aktiv und schlagen auf mich ein. Und dann ist es wirklich vorbei.

Was die Skills betrifft, kaufe ich Verteidigung der Gefallenen nicht und erhalte daher den damit verbundenen Skill nicht. Die Last der Würdigen ist eine interessante Fertigkeit, die im Grunde Schaden auf meine durch Extra Hände erzeugten Doppelgänger umleitet. Das macht es viel schwieriger, mich zu töten.

Und im Gegensatz zu den meisten Skills sind die durch Extra Hände generierten Doppelgänger echt. Keine Geister, wie die von Hods Rüstung, keine halbfesten Konstrukte oder Schattenkopien mit einem Teil meiner Skills. Sie sind echt.


Extra Hände (Level 1)

Ein Paladin kann nie überall dort sein, wo er benötigt wird. Aber mit diesem Skill kann der Großpaladin auf jeden Fall einen größeren Bereich abdecken. Die Manaregeneration wird permanent um 5 reduziert.

Preis: 5000 Mana pro Duplikat. 

Instandhaltungskosten: 5000 Mana pro Duplikat und Tag. Muss vom ursprünglichen Benutzer des Skills bezahlt werden.

Wirkung: Erzeugt maximal zwei Duplikate des Benutzers. Duplikate haben 90 % aller (nicht verstärkten) Attribute, erhalten keine Auswirkungen von Titeln und können keine seelengebundenen Waffen einsetzen, haben aber Zugriff auf alle (nicht gekauften) Skills des Benutzers. Jedes Duplikat hat seinen eigenen Manapool, regeneriert sich aber mit 50 % des normalen Regenerationslevels. Für Duplikate übernehmen Manalevel die Rolle der Gesundheit. 

Der ursprüngliche Benutzer des Skills hat ständig eine nicht-verbale Verbindung zu den Duplikaten. Das System liefert nach der Zerstörung des Duplikats oder dem Ende der Instandhaltungskosten einen Download von dessen Erinnerungen. Die Genauigkeit der heruntergeladenen Erinnerungen hängt vom Level des Skills ab.

Hinweis: Dieser Skills kann nicht von Duplikaten verwendet werden.



Ich kneife die Augen zusammen, als ich die beträchtliche Anzahl von Bedingungen für diesen Skill lese. Andererseits ist es nützlich, mehrere Kopien von mir zu haben. Ich erinnere mich aber an Alis und Roxleys Warnungen über die Duplikatsversuche des Systems, daher stelle ich Fragen, bevor ich eine Entscheidung treffe.

„Wie erzeugt das System diese Duplikate? Ich dachte, du hast gesagt, dass es keine Erinnerungen liest?“

„Das tut es auch nicht. Die Duplikate sind Manakopien von dir, die auf den Schätzungen des Systems basieren“, sagt Ali. „Wenn du sie lange genug bei dir behältst, entwickeln sie sogar Persönlichkeiten, die sich von deiner unterscheiden. Deshalb entlassen die meisten Individuen mit derartigen Skills alle paar Tage ihre Doppelgänger.

„Wenn du also von Schätzungen sprichst...“

„Das System zeigt alles, was du dem System gezeigt hast. In deinem Fall werden die Doppelgänger viel Schokolade futtern, ständig über das System nachdenken und allen auf die Nerven gehen, mit denen sie in Kontakt kommen.“

„Sehr komisch.“

„Aber wahr.“

„Geh und schau deine Reality-Shows an“, sage ich zu Ali und wende mich wieder dem schwebenden Benachrichtigungsfenster zu. 

Es sieht aus, als ob Extra Hände langfristig der hilfreichste Skill wäre. Erinnerungen und Studien tauchen in meinem Kopf auf und bieten weitere Details über ähnliche Fertigkeiten.

Je mehr Daten das System hat, umso besser. Die Ähnlichkeit im Vergleich zum Original nimmt für aufrichtige Individuen zu, während Lügner und Betrüger mit derartigen Skills Probleme haben. Je offenherziger du bist, umso einfacher ist es für das System, Leute wie dich zu generieren. Individuen, die hinterhältig sind, deren Stimmungen stark schwanken oder die psychische Probleme haben, oder sich lange in der Sperrzone aufgehalten haben, erhalten oft unterschiedliche Doppelgänger.

Das ist eines der am häufigsten zitierten Beispiele dafür, dass das System nicht allmächtig ist. Mehr als ein Questor hat die Option erkundet, seine Systemquest durch die Verwendung von Duplikaten voranzubringen, indem die gleichen Informationen von den Duplikaten gelesen werden.

Manchmal klappt das sogar. 

Und wir wollen nicht einmal über die echt verstörenden Forschungsprojekte mancher Individuen reden, die diese an ihren Duplikaten durchgeführt haben, um die Unterschiede zum Original festzustellen.

Andererseits ist das der einzige Skill, der zusätzliche taktische und potenziell strategische Möglichkeiten bietet. Ich muss nur sicherstellen, dass der – das – von mir Geschaffene keinen Mist baut.

Während ich meinen neu erworbenen Skill untersuchen will, werde ich von einem Husten unterbrochen. Ich runzle die Stirn und merke dann, dass ich seit über einer Stunde hier stehe. Mikito ist wieder da, und auch Brerdain.

„Wenn Sie fertig sind, Großpaladin...“, sagt Brerdain und deutet auf einen der zahlreichen Diener neben ihm. 

„Ja, an die Arbeit. Es gilt, weitere Planeten zu reinigen und mehr Erfahrung zu erhalten. 

Und hoffentlich die Unterstützung des Reiches zu bekommen. Zumindest seine Neutralität, da der Rat hinter der Erde und mir her ist.
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​Kapitel 3
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Interstellare Reisen im System sind seltsam. Mit den passenden Skills und genügend Credits kann man an jede Stelle teleportieren. Wenn man genug Geld hat, kann man sogar ganze Flotten mitnehmen. Credits sind Macht, und können selbst eine kleine, aber reiche Organisation tödlich machen.

Obwohl fast sofortige Reiseoptionen verfügbar sind, wird der Großteil des Verkehrs über Hyperraumsprünge und Wurmlöcher ausgeführt. Der Preis des sofortigen Transports ist so hoch, dass er nur als strategische Ressource eine Stufe über dem individuellen Transport und für kleine, kostspielige Güter verwendet wird.

Und Individuen mit Skills, die ganze Flotten transportieren können, befinden sich auf der heroischen Stufe, was ebenfalls selten ist. Bei Individuen ist das leichter, aber selbst dann sind die Kosten beträchtlich. Daher sind weiterentwickelte Portalfertigkeiten so wichtig – und so einfach blockierbar. 

Willst du deine Teleportations-Skills gegen Monster einsetzen? Das klappt. Die absolute Mehrheit ist nicht fähig, das zu blockieren. Willst du es gegen intelligente Wesen einsetzen? Nicht so leicht.

All das besagt letztlich nur, dass wir in unserem beigefarbenen Ruheraum sitzen. Essen ist auf dem stählernen Tisch arrangiert und das Licht an menschliche Normen angepasst, während wir in einem überlichtschnellen Raumschiff von Wurmloch zu Wurmloch durch die Weiten des Alls reisen. 

Wir alle haben Teller voller Essen vor uns. Selbst Ali ist in ganzer Größe vorhanden mit seinen über zwei Meter vierzig. Natürlich hat er die ekelhafteste Mahlzeit vor sich – einen Teller voller zuckender Insekten. Bolo hat drei Teller und arbeitet sich durch jede Menge Fleischgerichte, während Mikitos Seite des Tisches zurückhaltender aussieht. Das hindert sie zwar nicht daran, so viel zu essen, wie wir es tun, aber es geschieht mit etwas mehr Grazie.

Dass niemand auch nur eine Miene verzieht, als Ali die zuckenden Käfer in seinen Mund steckt, und sie wie Popcorn zerkaut, zeigt, wie lange wir schon in der Galaxis unterwegs sind.

„Seid ihr euch sicher, dass Botschafterin Ward unverletzt ist?“ Harry bringt das Thema erneut zur Sprache. Es ist nicht das erste – oder letzte – Mal, dass er diese Frage stellt. Ich verstehe ja seine Sorge, auch wenn mir das auf die Nerven geht.

„Ja. Sie ist eine Botschafterin. Sie können ihr nicht direkt etwas anhaben.“ Ich schüttle den Kopf. „Selbst das Anheuern von Söldnern zur Zerstörung des Botschaftsgebäudes war schon fast ein Verstoß gegen das Gesetz.“

„Der Erlöser spricht die Wahrheit“, sagt Bolo. „Der Rat und Irvina selbst könnten nicht funktionieren, wenn sie die Gesetze wieder zerstören.“

„Wieder?“, sagt Harry und lehnt sich vor, da er eine Geschichte wittert.

„Das ist lange her. Aber die Gesetze bezüglich der Sicherheit der planetarischen Repräsentanten und Regierungsvertreter und jene des Friedens der Hauptstadt wurden bereits zweimal abgeschwächt oder aufgehoben. Beide Male gab es unter den Vertretern eine beträchtliche Anzahl von Toten. Das entwickelte sich zu einem totalen Krieg zwischen dem Größeren und dem Inneren Rat.“ Bolo schüttelt den Kopf. „Wir haben im letzten Konflikt unseren Sitz im Inneren Rat verloren, den dann die Erethraner übernahmen.“

Ich grunze überrascht. Ich habe gewusst, dass es etwas Spannungen gab, aber da Bolo sich scheinbar so wenig darum gekümmert hat, habe ich das für unwichtig gehalten. Das klingt gar nicht nach einem kleineren Konflikt. 

Als er meine Überraschung bemerkt, winkt Bolo ab. „Ehrlich gesagt war der König für den Verlust recht dankbar. Uns ist die galaktische Politik egal. Solange man uns allein lässt, damit wir uns um unsere Drachen und unseren Planeten kümmern können, genügt uns das.“ Bolo zögert und scheint nachzudenken. „Außerdem ist eine derartige Macht flüchtig, wenn man keinen Vertreter der legendären Klasse im Rat hat.“

„Die Drachenritter haben keine Legendären?“, fragt Mikito. 

„Keine öffentlichen. Der letzte bekannte Legendäre fiel vor zweieinhalb Jahrtausenden während einer Drachenwoge.“

„Drachenwogen klingen furchterregender als normale Monsterwellen“, sage ich.

„Das sind sie auch. Drachen wachsen während dieser Periode viel schneller und sind nach Monaten voll ausgewachsen, was sonst Jahrzehnte erfordert. Erwachsene Drachen werden alte Drachen, und alte Drachen uralte.“

Ich zucke zusammen. Als ich das letzte Mal einen Drachen getroffen habe, war das ein erwachsenes, weibliches Exemplar. Sie war schwanger und daher geschwächt und wurde zudem durch die niedrigere Manadichte der Erde behindert, die sich noch in der Übergangsperiode befand. Ohne diese Faktoren wäre ich am Ende gewesen.

Andererseits bedeutet das auch, dass ein Drachenbaby im Yukon herumläuft, oder bald wird. Aus Neugier sehe ich mich im System um und markiere die Bereiche mit den Bildern von Drachenbabys. Beinahe so gut wie Bilder von Kätzchen.

„So bizarr“, murmle ich. Ich unterdrücke die Bibliothek und zwinge sie, mir keine weiteren Informationen über Drachenwogen, Manawellen und das System zu liefern. Ein Teil von mir – der Teil, der vom System verstärkt wurde – verarbeitet diese Informationen gerne, aber ich muss mich auf das Gespräch konzentrieren. „Auf jeden Fall ist Katherine in Sicherheit. Und ein Teil ihres Personals. Es ist ihnen gelungen, einen Ort zu finden, der ihre Sicherheit garantiert.“

„Das sagst du, aber ich habe mich umgesehen, und etwas an diesem Angriff stimmt nicht“, sagt Harry. „Ich habe diesen Typen draußen gefunden. Beobachtend.“

Mit einer Geste erscheint das schwebende Bild eines großen Mannes in einer mit Gold verzierten, smaragdgrünen Plattenrüstung und einem wallenden Umhang. Metall umhüllt seinen Körper, bis auf das Gesicht, wo kleine Stoßzähne herausragen. Rosa Haut bedeckt das Gesicht mit den markanten Wangenknochen. Die leuchtend grünen Augen und das breite Grinsen erregen die Aufmerksamkeit aller. 

„Wer ist er?“, frage ich.

„Kasva Dedprom, Champions des Rats, Level 38. Heroische Klasse. Er hat nicht teilgenommen, aber zugesehen.“ Harry lehnt sich vor. „Er sieht sich keine Arenakämpfe“ – Mikito reagiert, als ihr Lieblingssport erwähnt wird – „in Irvina an, um seinen Champion-Titel zu schützen, oder einige spezielle Ratssitzungen. Er ist der ultimative Kampfhund. Und er hat den Angriff beobachtet.“

„Champion der heroischen Klasse. Verdammt...“, sage ich und verziehe das Gesicht. „Und dann noch ein hochstufiger. Ich frage mich, wie er seine Erfahrung erhält...“, sage ich zögernd. Aber diesmal kann mir die Bibliothek nichts anbieten. Zumindest keine direkten Informationen. Ich erhalte eine Menge Daten über Champion-Klassen im Allgemeinen, aber nichts Spezifisches. Das allein ist schon faszinierend. „Er erhält wahrscheinlich einen latenten Erfahrungszuwachs, indem er sich dort aufhält. Aber es ist möglich, dass sie ihn in einen Dungeon schicken, zu dem nur der Rat Zugang hat.“

„Es gibt Gerüchte über einen Dungeon im ersten Bezirk“, bestätigt Harry.

„Ein Heroischer.“ Bolo blickt die Gestalt an und tippt auf die Informationen, die Harry uns zeigt. Seine Aktionen rufen die dürftigen weiteren Details über Kasva auf. Angesichts seines Status und seiner Position ist das nicht viel. „Ein schwieriger Kampf.“

„Wenn er nicht direkt teilnimmt, müssen wir uns erst später Sorgen um ihn machen“, sage ich.

„Und was machen wir in der Zwischenzeit?“, sagt Harry und deutet mit der Gabel in meine Richtung. „Ich weiß, dass du nicht wütend genug bist, um den Rat direkt zu konfrontieren, noch stellt Gewalt die beste Lösung dar. Du bist noch neu auf der heroischen Stufe. Aber wenn du wartest, bis du ein Legendärer wirst...“

„Das habe ich nicht vor.“ Ich schüttle den Kopf. „Die Level sind ganz nett, aber der Grund, weshalb wir das tun, ist die Beteiligung oder Unterstützung des Reichs. Der Rat setzt die Erde unter Druck, und ich bezweifle, dass selbst mein Erscheinen dem ein Ende setzen würde. Nicht, seitdem wir ein so schlechtes Beispiel wurden.“

„Was das betrifft...“, sagt Harry.

Ich ignoriere ihn, da ich nicht darüber reden will, warum sie die Erde so enorm unter Druck setzen. Wenn ich es ihm sage, würde er noch mehr zum Angriffsziel werden. „Wir müssen Unterstützung für die Erde gewinnen und die Abstimmung darüber verhindern, dass die Erde und die übrigen Dungeonwelten von der Teilnahme am Galaktischen Rat ausgeschlossen werden. Das bedeutet, dass wird dem Reich helfen müssen. Oder allen anderen, die dazu bereit sind.“

„Ich verstehe, dass das Reich uns hilft, da du ihr Großpaladin bist, und so weiter. Aber die anderen–“ 

„Für die anderen benötigen wir bessere Argumente“, sage ich. „Ich weiß. Selbst wenn wir ihnen die Hölle heiß machen, bezweifle ich, dass wir andere Ratsmitglieder dazu bringen, uns zu unterstützen. Glücklicherweise sind die meisten Dungeonwelten Teile eines Imperiums. Wenn wir die anderen Imperien überreden und ihnen helfen können, ihre Dungeonwelten zu besiedeln...“

„Und du glaubst, dass sie uns unterstützen würden?“ Harrys Augen blicken scheinbar ins Leere, während seine Finger den kondensierten, informationsbetonten Shop durchgehen, zu dem er Zugang hat. Dann nickt er. „Die Imperien der Movana und der Erethraner haben je zwei Dungeonwelten. Einschließlich der Erde besitzen auch die Truinnar jetzt zwei. Der Drache hat eine. Die zwölf Clans der Grimsar haben eine weitere. Dann gibt es noch eine mitten in den sich bekriegenden Staaten, die das Pooskeen-Imperium bilden. Die letzten vier befinden sich am Rande einiger kleiner Königreiche, die miteinander und mit allen anderen darum kämpfen.“

„Genau. Jede Dungeonwelt, die im Herrschaftsgebiet eines Imperiums liegt, könnte uns möglicherweise die Stimmen der jeweiligen Reiche einbringen“, sage ich. „Es wäre vorteilhaft für die Politik, die Wirtschaft und den Levelaufstieg, wenn man die Bewegung von Besuchern und Siedlern kontrollieren könnte.“

„Daher sind die Traditionalisten gegen dich. Genau wie die Faust, da sie nicht wollen, dass ihre Mitglieder behindert werden“, sagt Harry. „Sie waren ja schon letztes Mal eine der größten Oppositionsgruppen, oder?“

„Na ja, es gelang ihnen nicht, die Erde für sich zu gewinnen. Aber wenn wir eine oder zwei dieser vier–“

Als ich das sage, prustet Bolo. „Nur nicht so eilig. Wenn du dort erscheinst, verschärfst du nur die Lage.“ Ich verziehe das Gesicht und Bolo spricht weiter. „Weißt du das nicht? Die meisten Mitglieder der heroischen Klassen dürfen nur auf Dungeonwelten kommen, wenn dies im Voraus genehmigt wurde. Ganz abgesehen davon, dass sie keine Lust haben, dort zu erscheinen.“

„Was? Warum?“

„Weil heroische Klassen die Atombomben der Galaxis sind“, sagt Mikito. „Man kann sie problemlos auf seinen eigenen Planeten werfen, aber sobald man das auf der Welt einer anderen Gruppierung tut, eskaliert alles.“

„Und Dungeonwelten sind umkämpfte Zonen“, sagt Ali. „Man kann nicht zulassen, dass Heroiker dort erscheinen und die Lage in die eine oder andere Richtung verschieben. Oder wenn noch mehr Mitglieder der heroischen Klassen auftauchen. Und dann sterben eine Reihe vielversprechender Kämpfer der fortgeschrittenen und Meisterklassen als Kollateralschäden. Zudem wird die Infrastruktur der Dungeonwelt ruiniert, und beide Seiten verlieren Milliarden an Credits durch diese Schäden, sowie ihre Investitionen in ihre Kämpfer. Und das Schlimmste ist, dass sowieso niemand gewinnt.“

„Das ist auch der Grund, weshalb sich Legendäre nicht einmischen, es sei denn, um ein oder zwei Planeten zu zerstören“, sagt Bolo. „Die Tradition hält das System am Laufen. Das ist vielleicht nicht perfekt und führt zu Ungerechtigkeiten, aber es ist aus Zeiten entstanden, als es keine derartigen Bräuche gab und Planeten häufig zerstört wurden. Und während dieser Zeiten wuchs die Verbotene Zone ungehemmt weiter.“

„Der Anfang. Die Zeit des Chaos. Der erste Aufruhr. Die Flucht der Drachen. Die Fae-Revolutionen“, verkündet Ali. 

Ich halte eine Hand hoch, während die Bibliothek an jedem Namen zupft. „Genug.“

„Hat sich die Bibliothek deine Zunge geschnappt?“, sagt Ali grinsend. 

Aber er hört damit auf, während manche Daten heruntergeladen werden. Das ist nicht präzise, da viele Informationen nur auf die Ereignisse selbst verweisen und aus dem ersten Teil der Bibliotheken stammen, als Studien des Systems gerade begonnen hatten. Eher Beobachtungen als Experimente.

„Aber... nein.“ Ich unterdrücke das Summen in meinem Kopf, was mir aktuell leichter fällt. Ist das eine Nebenwirkung meiner Klasse? Oder vielleicht eine Verbesserung meiner Intelligenz? „Auf jeden Fall müssen wir die Abstimmung über die Dungeonwelten verhindern, damit sie keinen Beschluss fassen. Das ist viel einfacher, denn die Manaanforderungen für eine derartige Änderung sind verdammt hoch.“

Einige nicken, da wir alle ein Informationspaket über die Methode der Abstimmung heruntergeladen haben. Das läuft alles über Mana, wobei jeder Planet eine bestimmte „Menge“ an Mana hat, die er für den Betrieb des Galaktischen Rats spendet. Besser etablierte Planeten, die näher an den Verbotenen Zonen sind, verfügen oft über mehr freies, verarbeitetes Mana, so dass ihre Stimmen mehr wert sind. Neue Planeten besitzen weniger. Eine Dungeonwelt hat eine Menge, aber es geht eher um einen Schwellenwert als um einen spezifischen Prozentwert oder eine Zahl.

„Die Faust will wahrscheinlich mitmachen, vielleicht wenn wir ihnen dafür exklusiven Zugang zu einigen Dungeons auf der Erde bieten. Irgendwie. Die Traditionalisten wollen sich der Stimme vielleicht nicht generell enthalten, aber die Movana, die zwei Dungeonwelten besitzen, werden für uns Druck ausüben. Katherine hatte bereits Erfolg mit dem Galaktischen Rand gehabt, indem sie seinen Mitgliedern Zugang zur Erde gewährte, und wenn wir sie irgendwie koordinieren können, könnte ihr Zugriff auf eine Dungeonwelt helfen.“ Bolo prustet erneut, als ich unsere Ideen durchgehe, aber ich rede einfach weiter. „Dann wären da noch die Technokraten, denen das eigentlich egal ist, und der Block der Handwerker.“

„Die Handwerker werden dagegen stimmen. Weniger Wettbewerb auf Dungeonwelten führt zu höheren Preisen“, sagt Harry. „Und das wird auch der Galaktische Rand tun, egal was du sagst. Diese Gruppe war bereit, die Erde zu unterstützen, als es so aussah, als ob sie nicht von allen unter Druck gesetzt würde. Aber nachdem der innere Rat nun aktiv geworden ist...“

Ich hämmere wütend die Faust auf den Tisch. Harry zuckt zusammen und ich spüre ein plötzliches Schuldgefühl, bin aber zu wütend, um aufzuhören. „Verdammt noch mal, das weiß ich. Aber was sollen wir denn sonst tun? Wir benötigen Verbündete, und das ist die beste Option, die mir einfällt. Wenn du eine bessere Idee hast...“

„Ich bin kein Politiker. Aber hast du mit Rob gesprochen?“, sagt Harry und lehnt sich vor. „Oder Lana? Roxley? Katherine meinetwegen? Irgendjemandem?“ 

Mein Schweigen ist Antwort genug. 

„Genau“, sagt Harry. „Du machst das schon wieder. Du schmiedest Pläne, ohne den Rest von uns zu fragen. Du bist nicht der Einzige, der sich Sorgen um die Erde macht! Und diesmal geht es nicht nur um deinen Dickschädel.“ Er steht auf und schüttelt den Kopf. „Vielleicht ist die Zusammenarbeit mit den Erethranern sinnvoll. Es kann zumindest nicht schaden. Aber wenn du der Erde helfen willst, musst du wirklich mit diesen Leuten reden.“

Ich sehe dem britischen Gentleman zu, wie er davonstürmt und dabei seine Jacke anzieht. Ich öffne den Mund, schließe ihn dann aber wieder wie die Tür, die er hinter sich zuschlägt. Bolo prustet erneut.

Ich drehe mich wütend zum Drachenlord um. „Willst du etwas sagen?“

„Überhaupt nichts, Großpaladin“, sagt Bolo und spricht den Namen meiner Klasse ganz langsam aus. „Ich bin nur wegen der Erfahrung hier.“

Ich brumme nur. „Ja, das hatte ich mir gedacht.“ 

Ich stehe auf, da mir plötzlich der Appetit und das Verlangen nach Gesellschaft vergangen sind. Als ich zur Tür hinausgehe, bemerke ich, dass mir niemand folgt. Ich verziehe das Gesicht, sage aber nichts und suche lieber nach einem der Fitnessräume des Schiffs.

Ich habe das Gefühl, dass ich etwas zertrümmern muss.

***
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Die rauchenden Überbleibsel der kurzgeschlossenen Hartlichtprojektoren des Fitnessraums liegen um mich herum verstreut, und ein beißender, giftiger Rauch steigt von den Resten der von mir vernichteten Drohnen auf. Einige der Drohnen sind fast sechs Meter hoch, andere nicht größer als meine Hand. Aber sie sind alle ruiniert.

Da ich gerade einsachtundachtzig groß und für einen Menschen recht muskulös bin, hätten die sechs Meter großen und mehrere Tonnen schwereren Drohnen beim Kampf von Schwert gegen Schere ein Problem für mich darstellen sollen. Aber das System manipuliert die Physik und erlaubt mir auch das. Daher kann ich eine der Drohnen so leicht mit einer Hand werfen, wie ich sie mit meinem Schwert durchschlagen kann.

Ich blicke mich um, höre das Knistern der Flammen und das Zischen und Knallen zerstörter Drohnen, die sich vergeblich wieder aufrichten wollen. Dann schneide ich eine Grimasse. Eine ständige Warnung erscheint am Rand meines Blickfelds, und sie wird auch über die noch funktionierenden Lautsprecher ausgegeben, um den Verlust der Funktionalität im Trainingsraum darzustellen.

Leider ist selbst ein Großkampfschiff nicht für die Zerstörungswut eines Kämpfers der heroischen Klasse ausgelegt. Nicht für Stunden davon.

Die Tür öffnet sich zischend hinter mir und ich drehe mich um. Mikito tritt ein und begutachtet die Zerstörung , bevor sie den Raum ganz betritt. Als sie mich erreicht, warnt mich ein flackerndes Licht neben mir, dass Ali hier ist.

„Ist dein Wutanfall vorbei?“, meint Mikito.

„Wirklich? Du glaubst, das würde mich beruhigen?“, sage ich. Aber ich klinge nicht mehr wütend.

„Ich habe es aufgegeben, dich zu beruhigen, wenn du wütend bist“, sagt Mikito. Aber dennoch hält sie eine bekannte dreieckige Schokolade hoch, deren Querschnitt so groß wie meine Faust ist. 

Ich pruste, nehme das Friedensangebot aber an. Ich nehme die Schokolade aus der Pappe und der Folie, während ich ihre erste Frage beantworte. „Ruhiger.“

„Gut. Kannst du mir dann sagen, warum du nicht mit den anderen Kontakt aufnimmst?“, meint Mikito.

„Du glaubst doch nicht, dass ich das alles selbst übernehmen will, oder?“, sage ich und grinse bitter.

„Trotz deines übertriebenen Verantwortungsgefühls warst du nie so egoistisch. Nicht, als du Lana geholfen hast, die Investmentfirma zu gründen. Oder als du andere trainiert hast“, sagt Mikito leise. „Aber jetzt versuchst du, das alles selbst zu übernehmen. Du redest nicht einmal mit uns darüber. Also gibt es einen Grund.“

Ich brumme. Ich könnte die Erde kontaktieren. Aber wie erklärst du, dass der ganze Schlamassel von dir ausgelöst wurde? Dass du sie im Stich gelassen hast und sich deinetwegen der ganze Galaktische Rat auf die Erde stürzt.

Schuldgefühle. Deshalb habe ich es vermieden, die Erde zu kontaktieren. Schuldgefühle und die Hoffnung, dass sie eine Lösung finden. Denn, ehrlich gesagt, finde ich keine. Selbst wenn ich dort auftauche und mich dem Rat stelle, wird dieser nicht mit dem aufhören, was er begonnen hat. Das Geschehene lässt sich nicht rückgängig machen. 
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