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INTRODUCCION
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El fútbol es el deporte más popular del mundo. En muchos lugares, como Europa o Sudamérica, el fútbol es mucho más que un juego, es una forma de vida. Cada vez son más los niños que se matriculan en las escuelas de fútbol con el objetivo y el sueño de convertirse en una estrella del llamado 'juego del rey'. La afición cada día es más grande y las chicas también van conquistando espacios en esta disciplina.

El fútbol es practicado por más de 270 millones de personas, por lo que a nadie sorprende que aún se le considere el más popular de todos los deportes y merece el título de rey de los deportes. Sus orígenes se remontan a la Edad Media y se encuentra en las Islas Británicas y sus alrededores. Fue en el siglo XVII cuando se unificaron las diferentes reglas que competían entre sí dando lugar al fútbol americano, el rugby, el fútbol australiano y el fútbol europeo tal y como lo conocemos hoy en día.

Es el tercer deporte en relación al número de practicantes habituales, por detrás de la carrera y la natación. En cuanto al fútbol profesional, nada más y nada menos que el 75% de las personas han comprado alguna vez una entrada para ver un partido. El 65% de la población dice sentirse atraída por este deporte, considerándose aficionado y con especial predilección por un equipo en concreto.

Este libro es una recopilación de información sobre curiosidades, anécdotas, récords, hazañas y hechos increíbles suscitados a lo largo de la historia de los Mundiales de Fútbol, q ue abarca 23 ediciones desde su aparición en 1930 con sede en Uruguay. Disfruta de esta publicación que te pondrá al tanto de todo lo que ha pasado en 92 años de Mundiales. 
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CAPITULO I

LOS BALONES
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Los balones utilizados durante los Mundiales de Fútbol han evolucionado gracias al uso de nuevas tecnologías que permiten definir aspectos como la velocidad, la impermeabilidad, la precisión y el diseño. Fueron fabricados por el país anfitrión entre las ediciones de 1930 y 1966, así como por la empresa alemana de material deportivo Adidas desde 1970, que tiene contrato con la FIFA hasta 2030.

En un principio, las pelotas utilizadas para jugar fueron elaboradas con vejigas de animales, las cuales eran cocidas a mano e infladas con la boca. Sin embargo, debido a su fragilidad, estas pelotas se reventaban fácilmente. Por este motivo, los ingleses buscaron una solución y empezaron a fabricarlas con cuero recubierto de corcho, lo que les otorgaba mayor resistencia. Este cambio en la fabricación de las pelotas ocurrió entre los siglos XVIII y XIX.

Para 1872, la Asociación de Fútbol de Inglaterra estableció ciertas pautas para la fabricación del balón. Se especificó que debía ser esférico, con una circunferencia de 68 centímetros y un peso de entre 396 y 453 gramos al inicio del partido. Sin embargo, estos balones absorbían agua durante el juego, lo que provocaba que aumentaran de peso y duplicaran su tamaño.

En esa época, era común que los futbolistas sufrieran conmociones cerebrales al golpear el balón con la cabeza, lo que deformaba la pelota. Para protegerse, muchos de los jugadores utilizaban equipamientos como una especie de boina.
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CAPITULO II

LAS MASCOTAS
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A partir de 1966, el diseño de la mascota generalmente representa características del país anfitrión, como sus costumbres, vestimenta, flora o fauna. Por lo general, adoptan formas antropomórficas (forma o apariencia humana) de animales que permiten que la mascota se transforme en juguetes y peluches, convirtiéndose en uno de los principales productos de merchandising para torneos, dirigiendo las ventas especialmente hacia el mercado infantil. Entre algunas tenemos:

WILLIE - Inglaterra 1966: Fue la primera mascota de los mundiales y estaba representada por un león que vestía la camiseta de ese país. El personaje fue creado por un ilustrador infantil y tiempo después de finalizar el mundial tuvo su propio cómic.

JUANITO - México 1970: Un inocente niño que era amante del fútbol y llevaba un tradicional sombrero mexicano. Tenía el uniforme de la selección mexicana y un balón a sus pies, además de una gran sonrisa que cautivó a los aficionados.

GAUCHITO - Argentina 1978: Tal como ocurrió en 1970, nuevamente un niño fue el personaje elegido para representar un mundial. La indumentaria era la tradicional de un personaje gaucho: sombrero, pañuelo y látigo. Llevaba el uniforme de la selección argentina, que se coronó campeona en esa cita.

NARANJITO - España 1982: Para muchos es la mascota más recordada en la historia de los mundiales y por primera vez una fruta representaba un mundial. Sus creadores fueron un hombre y una mujer, que se decidieron por la fruta típica de España. Fue tan importante que tuvo su propio programa de televisión.
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CAPITULO III

LOS INICIOS
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A principios del siglo XX, el fútbol se había popularizado a nivel mundial, y comenzaban a establecerse asociaciones nacionales de fútbol. La Federación Internacional de Fútbol Asociación (FIFA) fue fundada en París el 22 de mayo de 1904, y se integró con las asociaciones de fútbol de Francia, Bélgica, Dinamarca, Holanda, España, Suecia y Suiza.

En 1928, la FIFA acababa de organizar los Juegos Olímpicos de París y Amsterdam. Aunque en ese momento se consideraba al país que ganaba la medalla de oro como "Campeón del Mundo", la federación de fútbol intentó distanciarse del comité olímpico y crear su propia competencia. Así, el 26 de mayo de ese año se anunció la creación de la Copa del Mundo durante un congreso.

A pesar de que varios países europeos se ofrecieron para albergar el torneo, el presidente de la FIFA en ese momento, Jules Rimet, decidió que el torneo se llevaría a cabo en Uruguay, ya que su equipo era el actual campeón de los dos últimos Juegos Olímpicos.

Los dirigentes uruguayos habían anunciado la construcción de un estadio súper moderno para la época, y la fecha coincidía convenientemente con el centenario de su independencia, por lo que dicho estadio se llamó El Centenario.

Todos los países fueron invitados a participar, y esta fue la única vez en la historia de la Copa del Mundo en la que no hubo clasificatorias, sino que las selecciones tuvieron que registrarse antes del 28 de enero de 1930.
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CAPITULO IV

EL BOICOT EUROPEO
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La elección de Uruguay como sede de la primera Copa del Mundo en 1930 no fue del agrado de algunos países europeos, quienes no estaban dispuestos a hacer el costoso viaje transatlántico. Esto llevó a que al principio ningún equipo europeo confirmara su participación. Sin embargo, la FIFA intervino y logró convencer a algunos dirigentes, y finalmente Francia, Bélgica, Rumanía y Yugoslavia aceptaron participar.

A pesar de esto, las 16 plazas asignadas para el torneo no se llenaron completamente, lo que resultó en la participación de solamente 13 equipos. Aunque la falta de participación europea pudo haber restado importancia al torneo en términos internacionales, la primera Copa del Mundo fue un gran éxito y sentó las bases para lo que se convertiría en uno de los eventos deportivos más importantes del mundo.

A lo largo de los años, la Copa del Mundo ha evolucionado y se ha expandido para incluir equipos de todos los continentes. Actualmente, la competencia cuenta con 32 equipos y atrae a millones de espectadores de todo el mundo.
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CAPITULO V

URUGUAY 1930. LA PRIMERA COPA MUNDIAL
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Después de anunciar la creación de la Copa del Mundo en 1928, varios países europeos y Uruguay postularon para ser la sede de este nuevo torneo. El entonces presidente de la FIFA, Jules Rimet, decidió que el torneo se realizaría en Uruguay debido a su éxito en las dos últimas ediciones de los Juegos Olímpicos y también para conmemorar el Centenario del Juramento de la Constitución en 1930.

Sin embargo, cuando llegó el momento del torneo, no había apoyo europeo para la organización. Uruguay se ofreció a cubrir los gastos de estos países, pero solo cuatro equipos europeos asistieron: Francia, Bélgica, Yugoslavia y Rumania. Esto se debió a la presión directa o indirecta de los directivos de la FIFA.

La Primera Copa Mundial de Fútbol de la Historia contó con la participación de 13 equipos: Argentina, Bélgica, Bolivia, Brasil, Chile, Francia, México, Paraguay, Perú, Rumania, Uruguay y Yugoslavia, Estados Unidos. 

En la final, Uruguay perdía 1-2 al final del primer tiempo, pero logró remontar en la segunda mitad para ganar 4-2 y proclamarse campeón ante 93.000 espectadores. El 31 de julio fue feriado nacional en Uruguay para celebrar este histórico triunfo.
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