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À ceux qui ne sont pas passés en vain dans la vie de quelqu’un d’autre,
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On ne reconnaît pas toujours ce qui nous regarde.
Mais nous sommes toujours reconnus 🌿
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Prologue – La chambre fermée

Avant que tout ne commence, il y avait eu une chambre que j’avais choisi de ne pas ouvrir. Non pas parce qu’elle était fermée à clé, mais parce qu’à l’intérieur il y avait quelque chose que je ne voulais plus voir. C’était un soir d’été, de ceux où la ville d’Annecy se remplit de voix et    de pas lents le long du lac. L’hôtel affichait complet.                  Les fenêtres ouvertes laissaient entrer l’odeur de l’eau et des restaurants, et j’étais debout derrière la réception depuis plus de sept heures. J’avais les jambes lourdes et la tête vide. Quand cela arrivait, je devenais efficace.               Aimable, mais distant. Précis, mais absent.                          Vers neuf heures, une femme âgée s’approcha du comptoir. Elle marchait lentement, une main posée sur sa poitrine comme si elle soutenait quelque chose de fragile.                                          — Excusez-moi… dit-elle. Mon mari ne va pas bien.                      Il est dans la chambre 312. Pourriez-vous envoyer quelqu’un ?Je la regardai quelques secondes, l’air surpris. Puis j’acquiesçai.
— Bien sûr, madame, tout de suite. Je le dis avec naturel, comme on dit les phrases qui ne demandent plus de pensée. Elle me sourit à peine et s’éloigna. Puis il se passa ce qui se passe toujours. Un couple arriva, voulant changer de chambre. Ensuite un groupe bruyant demanda des indications. Puis le téléphone sonna deux fois d’affilée. Je continuais, incertain, à me répéter : dans un instant. Un instant qui s’allongeait, devenait autre chose, glissait. Quand je montai enfin au troisième étage, le couloir était plein de voix affolées. Un homme en blouse parlait avec quelqu’un. Une civière était arrêtée devant la 312. Je m’arrêtai. Je sentis quelque chose  céder en moi, comme un fil qui se rompt sans bruit. L’homme avait déjà été emmené quand j’entrai.                     La chambre était en ordre. Le lit fait à moitié.                             La femme était assise sur la chaise, les mains entrelacées sur ses genoux. — Il est mort, dit-elle. Elle ne leva pas les yeux. Elle ne m’accusa pas. Elle ne demanda rien.              Elle ne pleura pas.  En sortant, je me retournai une seule fois. Elle était encore là, immobile, comme si elle attendait quelqu’un qui ne reviendrait pas. À partir de ce soir-là, chaque fois que je passais devant la chambre 312, je ralentissais. Je n’y entrais jamais. C’était devenu l’endroit où j’avais appris que ne rien faire est, malgré tout, un choix —et un mauvais choix.

 

Chapitre 1 – Les yeux du monde

 

Annecy, la ville des reflets. Chaque matin, le lac semble renaître, comme si la nuit avait lavé la poussière du monde. La lumière se faufile entre les toits et glisse sur l’eau, silencieuse et pure. Moi, derrière le comptoir de           la réception, je regarde cette lumière entrer dans le hall comme un hôte familier. C’est le premier client de la journée, et le seul qui ne demande jamais rien.                Parfois, elle arrive avant moi. Je trouve le hall déjà éclairé, les vitres encore froides, l’air immobile comme s’il retenait son souffle. J’allume les lumières par habitude, car la vraie lumière est déjà là, étendue sur le sol, accrochée aux murs, reflétée dans les tableaux un peu de travers.         À ces moments-là, j’ai l’impression que l’hôtel ne dort jamais vraiment. Qu’il veille. Je travaille dans un petit hôtel de trois étages, à quelques pas du bord du lac.          Les fenêtres donnent sur les platanes et sur les bateaux qui se balancent lentement. Chaque jour suit le même rythme : le tintement des clés, les pas sur le parquet, les voix qui demandent des chambres avec vue, des petits-déjeuners avancés, des taxis pour l’aéroport. Je souris, j’acquiesce, je réponds avec des paroles polies que j’ai apprises par cœur. Des phrases courtes. Aimables. Sûres. Celles qui ne demandent rien en retour. Mais au fond, parfois, j’ai l’impression de jouer le rôle d’un homme qui vit — sans l’être vraiment. Je m’appelle Jean-Marc Dupont. J’ai vingt-sept ans et je travaille dans l’hôtellerie depuis presque cinq ans. Ce n’est pas un mauvais travail, au contraire. Il y a une dignité silencieuse à tenir un comptoir, à connaître les rythmes des autres sans imposer le sien. Il y a quelque chose de rassurant à toujours savoir où sont les clés, à reconnaître les pas des clients avant même de les voir. J’aime le calme des couloirs le matin, l’odeur du café qui monte de la cuisine, le bruit régulier de l’imprimante qui délivre des reçus comme de petites respirations. J’aime quand l’hôtel s’éveille lentement, comme une personne qui ne veut déranger personne.         Et pourtant, parfois, quand le hall est vide, je me surprends à me demander si tout cela sert à quelque chose. S’il reste vraiment quelque chose après le passage de tous. Si quelqu’un, quelque part, regarde vraiment.        Je ne sais pas quand j’ai commencé à ressentir cette présence — quelque chose de léger, comme un regard invisible mais posé sur moi. Ce n’est pas de la peur.             Ce n’est même pas la foi, du moins pas telle que je l’avais toujours imaginée. C’est plutôt une question qui ne fait pas de bruit. Peut-être que cela a commencé après la mort de mon père. Ou peut-être que c’était là depuis toujours, caché dans les jours ordinaires, mais j’étais         trop distrait pour m’en apercevoir. Ce matin-là d’automne, il pleuvait doucement. Pas une pluie qui oblige à courir, mais celle qui invite à ralentir. Les gouttes glissaient sur les vitres comme des pensées jamais dites. De temps en temps, une feuille se détachait d’un platane et tombait sur l’asphalte mouillé sans faire de bruit. C’est alors que je le vis. Un vieil homme, immobile sur le trottoir en face de l’hôtel, sans parapluie. Il portait un manteau gris et son regard se perdait dans les nuages. Il ne regardait ni l’entrée, ni la rue. Il regardait… comme on regarde         quand on n’attend plus quelque chose de précis.                    Il semblait attendre quelque chose — ou quelqu’un.              Je l’observai un instant, hésitant à sortir. Je me dis : dans un moment. Le téléphone sonna. Une demande.                  Puis une autre. La vie continua comme si de rien n’était. Quand je regardai de nouveau dehors, l’homme avait disparu. Sur le banc ne restait qu’un chapelet brisé, abandonné sous la pluie. Les grains étaient sombres, usés, luisants comme des larmes retenues trop longtemps. Je m’approchai, le ramassai, l’essuyant avec un mouchoir. Je ne sais pas pourquoi je le fis — peut-être par instinct, ou peut-être par culpabilité. Il avait un petit crucifix fissuré, comme s’il avait déjà connu de nombreuses chutes. Je le rangeai dans le tiroir de la réception, entre les clés de secours et les stylos. Et toute la journée, j’eus l’impression que ce tiroir battait, comme s’il abritait un cœur vivant. Chaque fois que je l’ouvrais, j’avais la sensation de déranger quelque chose.                    Ce soir-là, en rentrant chez moi, la ville me parut différente. Les lumières des réverbères tremblaient sur l’asphalte mouillé, et chaque visage croisé me semblait plus net, plus fragile. Comme si tous portaient quelque chose d’invisible. Je compris que quelque chose commençait — même si je ne savais pas encore quoi. Assis sur le lit, j’ouvris le chapelet. Un grain se détacha et roula sur le sol. Le bruit fut sec, simple, réel. Je le ramassai, et dans ce geste ordinaire me traversa une pensée que je n’avais jamais eue auparavant: Peut-être que le Seigneur ne nous regarde pas d’en haut.
Peut-être qu’Il nous regarde d’en bas, à travers les yeux de ceux qui attendent que quelqu’un s’arrête.                       Je restai longtemps assis, le chapelet entre les mains.
Dehors, la pluie continuait de tomber. Et pour la première fois, je sentis que je ne me contentais plus de vivre mes journées. Je commençais à les regarder.

 

 

Chapitre 2 – Le client silencieux

 

Les journées à l’hôtel s’écoulent comme les pages d’un livre que personne ne relit jamais deux fois. Chaque matin, j’ouvre le registre, j’aligne les stylos, je range les brochures touristiques. Dehors, le lac respire en silence, comme un animal endormi. La vie semble se répéter, mais à l’intérieur quelque chose bouge, lentement, comme un courant invisible. C’était un matin de novembre, clair et froid. Les montagnes à l’arrière-plan portaient déjà leur premier voile de neige. Je préparais les badges pour un groupe de visiteurs lorsque la porte s’ouvrit. Un homme entra. Grand, la soixantaine, un manteau sombre et un chapeau qui ombrageait son visage. Il n’avait pas de valise, seulement une petite Bible usée dans la main droite. — Bonjour, monsieur! Bienvenue à l’Hôtel du Lac !  Il esquissa un sourire, mais ne répondit pas.                               Il posa sa Sainte Bible, de couleur verte, sur le comptoir, comme s’il voulait s’en libérer un instant. Il me regarda dans les yeux, et pendant une seconde j’eus l’impression que son regard contenait toute une histoire que je ne savais pas lire. — Avez-vous une chambre calme ?
Sa voix était basse, presque un souffle.                                     — Oui, au deuxième étage, vue sur le jardin.             J’acquiesçai et, tandis que je remplissais la fiche, je vis qu’il observait les clés accrochées au mur comme si chacune d’elles avait une âme. Il me tendit son passeport : il était français, s’appelait Gabriel Laurent.        Ce nom me resta en mémoire, comme si je l’avais déjà entendu. Il paya en espèces, prit la clé et, avant de monter, ajouta : — Vous savez, parfois les hôtels sont les lieux les plus sacrés du monde. Tout le monde y passe, personne n’y demeure.  Il sourit à peine, puis disparut dans l’escalier. Je restai immobile un instant, cette phrase tournant dans ma tête comme un écho. Je repris mon travail, mais l’air dans le hall avait changé. Je ne saurais dire pourquoi, mais tout semblait plus lent, comme si le temps avait commencé à marcher sur la pointe des pieds. Dans l’après-midi, lorsque je montai lui porter un message, je trouvai la porte entrouverte.
Je frappai doucement.  — Monsieur Laurent ? Aucune réponse. À l’intérieur, la fenêtre était ouverte et le vent faisait bouger les rideaux. Sur la table, à côté du lit soigneusement fait, se trouvait sa Bible, ouverte.
Une page était marquée par un verset souligné d’un trait fin au crayon : « N’oubliez pas l’hospitalité ; car en la pratiquant, certains ont accueilli des anges sans le savoir. » (Hébreux 13, 2) Je m’assis sur le bord du lit,            en silence. Il y avait quelque chose d’intime dans cette chambre, comme si cet homme y avait laissé un morceau de son âme. Puis j’aperçus un petit papier plié sous la Bible. Je l’ouvris : on y avait écrit, d’une écriture calme et précise : « Celui qui accueille, M’accueille. »                           Un frisson me parcourut. Il n’y avait pas de signature.          Je refermai la fenêtre et redescendis. À la réception, je demandai au portier de nuit s’il avait vu sortir monsieur Laurent. — Non, personne. Peut-être est-il encore dans sa chambre. Mais lorsque nous retournâmes vérifier, la chambre était vide. Le lit intact. La Bible avait disparu.
Seul demeurait dans l’air un léger parfum d’encens.            Ce soir-là, la pluie recommença à tomber, fine et obstinée.
Assis derrière le comptoir, je regardais les gouttes glisser sur la vitre. Je pensais à cet homme, à son silence, aux mots laissés sur le papier. Puis, sans savoir pourquoi, j’ouvris le tiroir et en sortis le chapelet brisé. Je le tins longtemps dans ma main. Il semblait répondre à mon trouble comme une petite présence vivante. C’est alors que je compris: peut-être que le Seigneur ne parle pas avec la voix. Peut-être parle-t-Il en laissant des traces.               Et cette nuit-là, pour la première fois, je priai sans prononcer de mots.

 

 

 

Chapitre 3 – Le chien du pont

 

Il y a des jours où la ville semble respirer avec toi.
Et d’autres où tout t’observe sans que tu saches pourquoi. Après la disparition de monsieur Laurent, j’avais l’impression qu’Annecy était devenue un lieu différent — plus transparent, presque sacré. Chaque chose que je voyais, chaque voix que j’entendais, me donnait la sensation que quelque chose — ou quelqu’un — cherchait à me parler à travers les plus petits détails. C’était un dimanche matin de décembre. La pluie avait cessé, mais le ciel restait bas, couleur de cendre.
Je marchais sur le pont qui traverse le canal, en direction de l’église Saint-Maurice. Je n’avais jamais vraiment prié dans une église depuis mon enfance, mais depuis quelque temps je ressentais le besoin d’entrer dans les lieux où les gens s’agenouillent. Comme si la foi pouvait se respirer, ne serait-ce que par osmose. C’est là que je le vis. Un chien. Petit, blanc, avec une tache noire sur l’œil droit. Il était immobile au milieu du pont, sous la pluie légère qui recommençait à tomber. Il me regardait.
Il n’aboyait pas, ne bougeait pas — il me fixait seulement, avec un calme qui me mit mal à l’aise. Son regard était vif, attentif, mais sans peur. Comme s’il savait déjà qui j’étais. Je m’approchai doucement.                                                  — Héi, petit…

Il ne s’enfuit pas. À peine fus-je à côté de lui qu’il fit un pas vers moi et me lécha la main. Il était mouillé, tremblait, mais portait la chaleur de quelque chose de vivant qui résiste au monde. Je regardai autour de moi : personne.
Je décidai de l’emmener avec moi. Je l’appelai Luce.           Il me suivait partout, sans avoir besoin de laisse.                Quand je m’arrêtais à la réception, il se roulait en boule près du comptoir. Les clients le caressaient, et il fermait les yeux comme s’il comprenait tout. Le directeur grommela d’abord, puis finit par céder :                                   — Chaque hôtel a son gardien.
Le tien, au moins, ne parle pas trop. Chaque soir, après le service, je marchais avec Luce le long du lac.
Il y avait en lui quelque chose qui m’apaisait, comme si ce petit corps contenait une certitude que j’avais perdue depuis longtemps. Parfois, en le regardant fixer les vagues, j’avais l’impression qu’il attendait quelqu’un.         Un jour, en plaisantant, je lui dis :                                               — Tu attends Dieu, peut-être ? Il leva la tête, comme s’il avait compris, et me regarda avec ces yeux profonds que je n’oublierai jamais. Un soir, en rentrant de l’hôtel, je traversai de nouveau le pont où je l’avais trouvé. Il était tard, la ville presque déserte. Sur le parapet, exactement à l’endroit où je l’avais vu pour la première fois, il y avait un billet plié, maintenu par une pierre. Je l’ouvris :                   « Toute créature qui regarde avec amour est un fragment de Moi. » Le papier était humide, mais l’écriture — la même calligraphie que celle du message de Laurent — était encore lisible. Je me tournai instinctivement vers le lac. Il n’y avait personne. Seulement le vent et le reflet des lampadaires sur l’eau. Je m’agenouillai et passai la main sur le pelage du chien. — C’est toi le messager, Lumière? Il inclina la tête, comme s’il écoutait.                      Puis il fit un pas en avant et posa sa patte sur ma main.        Et dans ce contact simple, soudain, tout sembla se taire en moi. Je restai ainsi, sans bouger. Le bruit de l’eau sous le pont continuait, identique à avant. Parfois, cela arrive en silence — à travers une caresse, un animal, un fragment de vie qui te regarde et te reconnaît avant même que tu saches qui tu es. À partir de ce jour, Luce devint mon ombre. Et lorsque la nuit tombait sur la ville, avec les lumières qui se reflétaient sur l’eau et la pluie qui revenait lentement, je sentais en moi la même paix que celle de ce petit chien : la certitude que quelqu’un, quelque part, ne cessait pas de me regarder.                    Et de m’aimer.
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        }
    }
    
    onMouseMoveInViewfinder(point) {
        this.killButtonsTimeout();
        this.updateButtonsVisibility(point);
        this.startButtonsTimeout();
    }
    
    onMouseEnterViewfinder(point) {
    }
    
    onMouseLeaveViewfinder(point) {
        this.hideButtonsWithoutDelay();
    }
    
    onClickInViewfinder(point) {
        this.killButtonsTimeout();
        var action = this.viewfinderActionForMousePosition(point);
        switch (action) {
            case ViewfinderAction.goToPrev:
                this.galleryObject.goToPrevFrame();
                break;
            case ViewfinderAction.goToNext:
                this.galleryObject.goToNextFrame();
                break;
            case ViewfinderAction.maximize:
                if (this.maximizeButtonElement) {
                    this.galleryObject.maximizeFrame();
                }
                break;
        }
        this.updateButtonsVisibility(point);
        this.startButtonsTimeout();
    }
    
    onPageShow() {
        this.hideButtonsWithoutDelay();
    }
    
    onPageHide() {
        this.hideButtonsWithoutDelay();
    }
    
    onMouseEnterButton(buttonElement) {
        this.buttonUnderMouseCursor = buttonElement;
    }
    
    onMouseLeaveButton(buttonElement) {
        this.buttonUnderMouseCursor = null;
    }
    
    onButtonGainedFocus(buttonElement) {
        Gallery.setButtonVisibility(buttonElement, true);
    }
    
    onButtonLostFocus(buttonElement) {
        Gallery.setButtonVisibility(buttonElement, false);
    }
}

class GalleryCurrentItemObserver {
    constructor(galleryObject) {
        this.galleryObject = galleryObject;
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate) {
        
    }
}

class GalleryImageAndCaptionRollsManager {
    constructor(galleryObject) {
        this.galleryObject = galleryObject;
        var galleryElement = galleryObject.galleryElement;
        this.imageRollElement = galleryElement.getElementsByClassName("gallery-image-roll")[0];
        if (galleryElement.getElementsByClassName("gallery-caption").length > 1) {
            this.captionRollElement = galleryElement.getElementsByClassName("gallery-caption-roll")[0];
        }
    }
    
    removeTransition() {
        this.imageRollElement.classList.remove("gallery-image-roll-transition");
        if (this.captionRollElement) {
            this.captionRollElement.style.visibility = 'unset';
        }
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate) {
        this.removeTransition();
        if (animate) {
            if (this.captionRollElement) {
                this.captionRollElement.style.visibility = 'hidden';
            }
            this.imageRollElement.classList.add("gallery-image-roll-transition");
            this.imageRollElement.addEventListener("transitionend", this.removeTransition.bind(this));
        }
        this.imageRollElement.style.left = -(newItemIndex * 100) + "%";
        if (this.captionRollElement) {
            this.captionRollElement.style.left = -(newItemIndex * 100) + "%";
        }
    }
}

class GalleryAccessibilityManager extends GalleryCurrentItemObserver {
    constructor(galleryObject) {
        super(galleryObject);
        this.announcementRegionElement =  this.galleryObject.galleryElement.getElementsByClassName("ax-announcement-region")[0];
        if (this.galleryObject.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-caption-roll").length > 0) {
            this.initializeCaptionIDs();
        }
    }

    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate) {
        var images = Array.prototype.slice.call(this.galleryObject.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-full-image"));
        var captions = [];
        if (this.galleryObject.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-caption-roll").length > 0) {
            var captionRollElement = this.galleryObject.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-caption-roll")[0];
            captions = Array.prototype.slice.call(captionRollElement.getElementsByClassName("gallery-caption"));
        }
        images.forEach(function(image, imageIndex) {
                       if(captions.length > 0) {
                       var captionIndex = captions.length > 1 ? imageIndex : 0;
                       var caption = captions[captionIndex];
                       var captionTextElement = this.getFirstParagraphElementOfCaption(caption);
                       if (captionTextElement) {
                       var shouldHide = captions.length > 1 && newItemIndex != captionIndex;
                       captionTextElement.setAttribute("aria-hidden", shouldHide ? "true" : "false");
                       }

                       if (newItemIndex == imageIndex) {
                       this.announceForAccessibility(images[newItemIndex].getAttribute("aria-label"));
                       }
                       }
                       }, this);
    }

    initializeCaptionIDs() {
        if (this.galleryObject.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-caption-roll").length > 0) {
            var captionRollElement = this.galleryObject.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-caption-roll")[0];
            var captions = Array.prototype.slice.call(captionRollElement.getElementsByClassName("gallery-caption"));
            var galleryObject = this.galleryObject;
            captions.forEach(function(caption, index) {
                             var captionTextElement = this.getFirstParagraphElementOfCaption(caption);
                             if (captionTextElement) {
                             captionTextElement.id = galleryObject.getCaptionElementIDForIndex(index);
                             }
                             }, this);
        }
    }

    getFirstParagraphElementOfCaption(caption) {
        var paragraphTagNameArray = ["p", "li" ];
        for (var index = 0; index < paragraphTagNameArray.length; index++) {
            var paragraphTagName = paragraphTagNameArray[index];
            var paragraphElementList = caption.getElementsByTagName(paragraphTagName);
            if (paragraphElementList.length > 0) {
                return paragraphElementList[0];
            }
        }
        // no paragraphs/list items
        return null;
    }

    announceForAccessibility(announcement) {
        var liveRegionElement = this.announcementRegionElement;
        setTimeout(function() {
                   liveRegionElement.setAttribute("aria-label", announcement);
                   }, 500);

    }
}

class GalleryDotManager extends GalleryCurrentItemObserver {
    constructor(galleryObject) {
        super(galleryObject);
        this.dotContainerElement = galleryObject.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-dot-container")[0];
        this.setupDotElementKeyupHandlers();
    }
    
    setupDotElementKeyupHandlers() {
        var dotElements = Array.prototype.slice.call(this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-selectable"));
        dotElements.concat(Array.prototype.slice.call(this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-current")));
        var handler = this.handleDotElementKeyUpEvent.bind(this);
        dotElements.forEach(function(dotElement) {
                            dotElement.onkeyup = handler;
                            });
    }
    
    handleDotElementKeyUpEvent(e) {
        var element = e.target;
        var currentIndex = this.galleryObject.currentItemIndex;
        var itemCount = this.galleryObject.itemCount;
        if (e.keyCode == 37) /* Left Arrow */ {
            if (currentIndex > 0) {
                this.galleryObject.goToPrevFrame();
                var selectedDotElement = Array.prototype.slice.call(this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-current"))[0];
                selectedDotElement.focus();
            }
        }
        else if (e.keyCode == 39) /* Right Arrow */ {
            if (currentIndex < itemCount - 1) {
                this.galleryObject.goToNextFrame();
                var selectedDotElement = Array.prototype.slice.call(this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-current"))[0];
                selectedDotElement.focus();
            }
        }
    }
    
    deselectCurrentDot() {
        var currentDotGroupCollection = this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-current");
        if (currentDotGroupCollection.length > 0) {
            currentDotGroupCollection[0].setAttribute("aria-checked", "false");
            currentDotGroupCollection[0].tabIndex = -1;
            currentDotGroupCollection[0].className = "gallery-dot-selectable";
        }
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate) {
        this.deselectCurrentDot();
        var newCurrentDot = this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-selectable")[newItemIndex];
        newCurrentDot.setAttribute("aria-checked", "true");
        newCurrentDot.tabIndex = 0;
        newCurrentDot.className = "gallery-dot-current";

        // work around a bug where WebKit will not render DOM updates sometimes, by temporarily
        // setting the div to display:none, and then back to its previous value.
        var dotDisplay = newCurrentDot.style.display;
        newCurrentDot.style.display = "none";

        setTimeout(function() {
            newCurrentDot.style.display = dotDisplay;
        }, 0);
    }
}

class GalleryMouselessButtonsManager extends GalleryCurrentItemObserver {
    constructor(galleryObject) {
        super(galleryObject);
        var viewfinderElement = galleryObject.viewfinderElement;
        this.goToPrevButtonElement = viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-button-goToPrev")[0];
        this.goToPrevButtonElement.onclick = galleryObject.goToPrevFrame.bind(galleryObject);
        this.goToPrevButtonElement.onkeyup = this.handleNextPreviousButtonKeyUpEvent;
        this.goToNextButtonElement = viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-button-goToNext")[0];
        this.goToNextButtonElement.onclick = galleryObject.goToNextFrame.bind(galleryObject);
        this.goToNextButtonElement.onkeyup = this.handleNextPreviousButtonKeyUpEvent;
        this.maximizeButtonElement = viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-button-maximize")[0];
        if (this.maximizeButtonElement) {
            this.maximizeButtonElement.onclick = galleryObject.maximizeFrame.bind(galleryObject);
        }
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate) {
        var itemCount = this.galleryObject.itemCount;
        var showNext = newItemIndex + 1 < this.galleryObject.itemCount;
        var showPrev = newItemIndex > 0;
        Gallery.setButtonVisibility(this.goToPrevButtonElement, showPrev);
        Gallery.setButtonVisibility(this.goToNextButtonElement, showNext);
        Gallery.setButtonVisibility(this.maximizeButtonElement, true);
    }
}


class GalleryViewfinderManager {
    addViewfinderHandlers() {
        this.viewfinderElement.onclick = this.onClickInViewfinder.bind(this);
        this.viewfinderElement.onmouseenter = this.onMouseEnterViewfinder.bind(this);
        this.viewfinderElement.onmouseleave = this.onMouseLeaveViewfinder.bind(this);
        this.viewfinderElement.onmousemove = this.onMouseMoveInViewfinder.bind(this);
    }
    
    addObservers() {
        this.viewfinderObserverArray = [];
        if (!useMouselessButtons()) {
            this.viewfinderObserverArray.push(new GalleryButtonsViewfinderManager(this));
        }
    }
    
    constructor (galleryObject) {
        this.galleryObject = galleryObject;
        this.galleryElement = galleryObject.galleryElement;
        this.viewfinderElement = this.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-image-viewfinder")[0];
        
        this.addViewfinderHandlers();
        this.addObservers();
    }
    
    viewfinderMouseEventCoordinates(event) {
        var viewfinderBounds = this.viewfinderElement.getBoundingClientRect();
        var point = { "x" : event.clientX - viewfinderBounds.left, "y" : event.clientY - viewfinderBounds.top };
        return point;
    }
    
    onMouseEventInViewfinder(event, handlerName) {
        try {
            var point = this.viewfinderMouseEventCoordinates(event);
            this.viewfinderObserverArray.forEach(function (observer) {
                                                 observer[handlerName](point);
                                                 });
            stopEventPropagation(event);
        }
        catch (error) {
        }
    }
    
    onMouseMoveInViewfinder(event) {
        this.onMouseEventInViewfinder(event, "onMouseMoveInViewfinder");
    }
    
    onMouseEnterViewfinder(event) {
        this.onMouseEventInViewfinder(event, "onMouseEnterViewfinder");
    }
    
    onMouseLeaveViewfinder(event) {
        this.onMouseEventInViewfinder(event, "onMouseLeaveViewfinder");
    }
    
    onClickInViewfinder(event) {
        this.onMouseEventInViewfinder(event, "onClickInViewfinder");
    }
    
    onPageShow() {
        this.viewfinderObserverArray.forEach(function (observer) {
                                             observer.onPageShow();
                                             });
    }
    
    onPageHide() {
        this.viewfinderObserverArray.forEach(function (observer) {
                                             observer.onPageHide();
                                             });
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex) {
        this.viewfinderObserverArray.forEach(function(observer) {
                                             observer.onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex);
                                             });
    }
    
}

class TouchManager {
    constructor(galleryObject) {
        this.galleryObject = galleryObject;
        this.viewfinderElement = galleryObject.viewfinderElement;
        this.viewfinderBounds = this.viewfinderElement.getBoundingClientRect();
        this.frameWidth = this.viewfinderBounds.width;
        this.dragTouchID = null;
        this.goToPrevButtonElement = this.viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-button-goToPrev")[0];
        this.goToNextButtonElement = this.viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-button-goToNext")[0];
        var element = this.viewfinderElement;
        element.addEventListener("touchstart", this.onTouchStart.bind(this), true);
        element.addEventListener("touchmove", this.onTouchMove.bind(this), true);
        element.addEventListener("touchend", this.onTouchEnd.bind(this), true);
        element.addEventListener("touchcancel", this.onTouchCancel.bind(this), true);
    }
    
    viewfinderPositionOfChangedTouchMatchingDragID(event) {
        if (this.dragTouchID) {
            var changedTouchCount = event.changedTouches.length;
            for (var changedTouchIndex = 0; changedTouchIndex < changedTouchCount; changedTouchIndex++) {
                var changedTouch = event.changedTouches[changedTouchIndex];
                if (changedTouch.identifier == this.dragTouchID) {
                    var point = { "x" : changedTouch.pageX - this.viewfinderBounds.left, "y" : changedTouch.pageY - this.viewfinderBounds.top };
                    return point;
                }
            }
        }
        return null;
    }
    
    onTouchEvent(event, doDump) {
        if (doDump) {
        }
        stopEventPropagation(event);
        event.preventDefault();
        if (event.changedTouches.length == 0) {
        }
    }
    
    onTouchStart(event) {
        try {
            this.onTouchEvent(event, true);
            if (!this.dragTouchID) {
                if (event.changedTouches.length > 0) {
                    var changedTouch = event.changedTouches[0];
                    this.dragTouchID = changedTouch.identifier;
                    this.dragStartPoint = this.viewfinderPositionOfChangedTouchMatchingDragID(event);
                    this.dragStartTime = new Date().getTime();
                    this.dragStartX = this.dragStartPoint.x;
                    this.dragStartItemIndex = this.galleryObject.currentItemIndex;
                    this.lastTouchPosition = this.dragStartPoint;
                }
            }
        }
        catch (error) {
        }
    }
    
    onTouchMove(event) {
        try {
            this.onTouchEvent(event, false);
            var changedTouchPosition = this.viewfinderPositionOfChangedTouchMatchingDragID(event);
            if (changedTouchPosition) {
                var dragCurrX = changedTouchPosition.x;
                var deltaX = dragCurrX - this.dragStartX;
                var relativeDeltaX = deltaX / this.frameWidth;
                var newItemIndex = this.dragStartItemIndex - relativeDeltaX;
                if (newItemIndex >= 0 && newItemIndex <= this.galleryObject.itemCount - 1) {
                    this.galleryObject.changeCurrentItemIndex(newItemIndex, false);
                }
                this.lastTouchPosition = changedTouchPosition;
            }
        }
        catch (error) {
        }
    }
    
    onTouchEndOrCancel(event) {
        var changedTouchPosition = this.viewfinderPositionOfChangedTouchMatchingDragID(event);
        if (changedTouchPosition) {
            var dragEndPoint = changedTouchPosition;
            var dragEndTime = new Date().getTime();
            var didChangeIndex = false;
            var endItemIndex = this.galleryObject.currentItemIndex;
            var intEndItemIndex = Math.round(endItemIndex);
            var deltaT = dragEndTime - this.dragStartTime;
            // If duration short enough.
            if (deltaT < 250) {
                // If it hasn't resulted in a current item change.
                if (intEndItemIndex == this.dragStartItemIndex) {
                    var absDeltaX = Math.abs(dragEndPoint.x-this.dragStartPoint.x);
                    var absDeltaY = Math.abs(dragEndPoint.y-this.dragStartPoint.y);
                    // If absDeltaX is not trivially small
                    // and absDeltaY is no larger than a fraction of absDeltaX.
                    if (absDeltaX >= 50 && absDeltaY <= 0.4 * absDeltaX) {
                        if (endItemIndex > intEndItemIndex) {
                            if (intEndItemIndex < this.galleryObject.itemCount - 1) {
                                intEndItemIndex++;
                                didChangeIndex = true;
                            }
                        } else if (endItemIndex < intEndItemIndex) {
                            if (intEndItemIndex > 0) {
                                intEndItemIndex--;
                                didChangeIndex = true;
                            }
                        }
                    }
                }
            }
            
            this.galleryObject.changeCurrentItemIndex(intEndItemIndex, true);
            
            if (!didChangeIndex) {
                // see if we can handle this as a tap
                if (this.dragStartPoint.x == dragEndPoint.x && this.dragStartPoint.y == dragEndPoint.y) {
                    var viewfinderBounds = this.viewfinderElement.getBoundingClientRect();
                    var prevButtonBounds = this.goToPrevButtonElement.getBoundingClientRect();
                    var nextButtonBounds = this.goToNextButtonElement.getBoundingClientRect();
                    var pointInViewfinder = { "x" : event.changedTouches[0].clientX - viewfinderBounds.left, "y" : event.changedTouches[0].clientY - viewfinderBounds.top };
                    prevButtonBounds.x -= viewfinderBounds.x;
                    prevButtonBounds.y -= viewfinderBounds.y;
                    nextButtonBounds.x -= viewfinderBounds.x;
                    nextButtonBounds.y -= viewfinderBounds.y;
                    
                    var x = pointInViewfinder.x;
                    var y = pointInViewfinder.y;
                    var gotoPrev = prevButtonBounds.x <= x && x <= prevButtonBounds.x + prevButtonBounds.width && prevButtonBounds.y <= y && y <= prevButtonBounds.y + prevButtonBounds.height;
                    var gotoNext = nextButtonBounds.x <= x && x <= nextButtonBounds.x + nextButtonBounds.width && nextButtonBounds.y <= y && y <= nextButtonBounds.y + nextButtonBounds.height;
                    
                    if (gotoPrev) {
                        if (this.galleryObject.currentItemIndex > 0)  {
                            this.galleryObject.goToPrevFrame();
                        }
                    }
                    else if (gotoNext) {
                        if (this.galleryObject.currentItemIndex < this.galleryObject.itemCount - 1) {
                            this.galleryObject.goToNextFrame();
                        }
                    }
                }
            }
            
            this.dragStartX = null;
            this.dragStartItemIndex = null;
            this.dragTouchID = null;
            this.lastTouchPosition = null;
        }
    }
    
    onTouchEnd(event) {
        try {
            this.onTouchEvent(event, true);
            this.onTouchEndOrCancel(event);
        }
        catch (error) {
        }
    }
    
    onTouchCancel(event) {
        try {
            this.onTouchEvent(event, true);
            this.onTouchEndOrCancel(event);
        }
        catch (error) {
        }
    }
}

class Gallery {
    createImageRollElement() {
        this.viewfinderElement = this.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-image-viewfinder")[0];
        this.imageRollElement = this.viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-image-roll")[0];
        
        var imageFrameElementArray = Array.prototype.slice.call(this.viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-image-cropper"));
        this.itemCount = imageFrameElementArray.length;
    }
    
    completeItemCaptionElements() {
        //this.itemCaptionRolodexElement = this.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-item-caption-rolodex")[0];
        //this.itemCaptionRolodexElement.onclick = stopEventPropagation;
    }
    
    addSelectionDots() {
        this.dotContainerElement = this.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-dot-container")[0];
        this.innerDotContainerElement = this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-inner-container")[0];
        if (this.innerDotContainerElement.getBoundingClientRect().width < this.dotContainerElement.getBoundingClientRect().width) {
            var dotExtenderElementArray = Array.prototype.slice.call(this.innerDotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-extender"));
            for (var itemIndex = 0; itemIndex < this.itemCount; itemIndex++) {
                var dotExtenderElement = dotExtenderElementArray[itemIndex];
                dotExtenderElement.onclick = this.selectFrame.bind(this, itemIndex);

                var captionIndex = this.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-caption").length > 1 ? itemIndex : 0;
                var captionID = this.getCaptionElementIDForIndex(captionIndex);
                var dotElement = dotExtenderElement.getElementsByTagName("span")[0];
                dotElement.setAttribute("aria-describedby", captionID);
            }
        } else {
            this.innerDotContainerElement.style.display = 'none';
        }
    }
    
    completeTree() {
        this.createImageRollElement();
        this.completeItemCaptionElements();
        if (!this.isFullscreen()) {
            this.addSelectionDots();
        }
    }
    
    addWindowEventListeners() {
        window.addEventListener("pageshow", this.onPageShow.bind(this));
        window.addEventListener("pagehide", this.onPageHide.bind(this));
    }
    
    createObservers() {
        this.currentItemObserverArray = [];
        if (!this.isFullscreen()) {
            this.currentItemObserverArray.push(new GalleryDotManager(this));
            if (useMouselessButtons()) {
                this.currentItemObserverArray.push(new GalleryMouselessButtonsManager(this));
            }
        }
        this.currentItemObserverArray.push(new GalleryAccessibilityManager(this));
    }
    
    startUp() {
        this.currentItemIndex = -1;
        var newItemIndex = parseInt(this.galleryElement.getAttribute("data-current-item-index"));
        this.changeCurrentItemIndex(newItemIndex, false);
        
    }
    
    constructor (galleryElement) {
        this.galleryElement = galleryElement;
        
        this.completeTree();
        
        this.viewfinderManager = new GalleryViewfinderManager(this);
        
        this.addWindowEventListeners();
        
        this.createObservers();
        this.imageAndCaptionRollsManager = new GalleryImageAndCaptionRollsManager(this);
        
        if (!useMouselessButtons()) {
            this.touchManager = new TouchManager(this);
        }
        
        this.startUp();
    }
    
    isFullscreen() {
        return false;
    }
    
    changeCurrentItemIndex(newItemIndex, animate) {
        if (this.currentItemIndex != newItemIndex) {
            if (Math.abs(newItemIndex - this.currentItemIndex) > 1.0) {
                // Animation is supported only between neighbouring frames.
                animate = false;
            }
            this.imageAndCaptionRollsManager.onCurrentItemChange(this.currentItemIndex, newItemIndex, animate);
            var intCurrentItemIndex = Math.round(this.currentItemIndex);
            var intNewItemIndex = Math.round(newItemIndex);
            if (intNewItemIndex != intCurrentItemIndex) {
                this.onCurrentItemChange(intCurrentItemIndex, intNewItemIndex, animate);
                this.galleryElement.setAttribute("data-current-item-index", intNewItemIndex);
            }
            this.currentItemIndex = newItemIndex;
            this.updateImagesAXVisibility();
        }
    }
    
    updateImagesAXVisibility() {
        var currentIndex = this.currentItemIndex;
        var images = Array.prototype.slice.call(this.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-full-image"));
        images.forEach(function(image, index) {
                       image.setAttribute("aria-hidden", index == currentIndex ? "false" : "true");
                       });
    }
    
    goToPrevFrame() {
        var currentItemIndex = this.currentItemIndex;
        this.changeCurrentItemIndex(currentItemIndex-1, true);
    }
    
    goToNextFrame() {
        var currentItemIndex = this.currentItemIndex;
        this.changeCurrentItemIndex(currentItemIndex+1, true);
    }
    
    selectFrame(newItemIndex) {
        this.changeCurrentItemIndex(newItemIndex, true);
    }
    
    maximizeFrame() {
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate) {
        this.currentItemObserverArray.forEach(function(observer) {
                                              observer.onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate);
                                              });
        
        this.viewfinderManager.onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex);
    }
    
    onPageShow() {
        this.viewfinderManager.onPageShow();
    }
    
    onPageHide() {
        this.viewfinderManager.onPageHide();
    }
    
    getCaptionElementIDForIndex(index) {
        var captionIndex = index+1;
        return this.galleryElement.id + "-caption-" + captionIndex;
    }
    
    static setButtonVisibility(buttonElement, visible) {
        if (buttonElement) {
            buttonElement.style.opacity = visible ? 1.0 : 0.0;
        }
    }
}

class RegularGallery extends Gallery {
    static setDisplayToNoneForElementsOfClass(className) {
        var elementArray = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByClassName(className));
        elementArray.forEach(
                             function(element) {
                             element.style.display = 'none';
                             });
    }
    
    static loadGalleries() {
        this.setDisplayToNoneForElementsOfClass("gallery-fallback");
        this.setDisplayToNoneForElementsOfClass("gallery-fallback-separator");
        
        var galleryElementArray = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByClassName("gallery"));
        galleryElementArray.forEach(function(galleryElement) {
                                    galleryElement.style.display = '';
                                    new RegularGallery(galleryElement);
                                    });
    }
}


function Body_onLoad() {
    RegularGallery.loadGalleries();
}





