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Esta publicación está destinada a proporcionar el material útil e informativo. Esta publicación no tiene la intención de conseguir que usted sea un maestro de las bases de datos, sino que consiga obtener un amplio conocimiento general de las bases de datos para que cuando tenga que tratar con estas, usted ya pueda conocer los conceptos y el funcionamiento de las mismas. No me hago responsable de los daños que puedan ocasionar el mal uso del código fuente y de la información que se muestra en este libro, siendo el único objetivo de este, la información y el estudio de las bases de datos en el ámbito informático. Antes de realizar ninguna prueba en un entorno real o de producción, realice las pertinentes pruebas en un entorno Beta o de prueba.

El autor y editor niegan específicamente toda responsabilidad por cualquier responsabilidad, pérdida, o riesgo, personal o de otra manera, en que se incurre como consecuencia, directa o indirectamente, del uso o aplicación de cualesquiera contenidos de este libro.

Todas y todos los nombres de productos mencionados en este libro son marcas comerciales de sus respectivos propietarios. Ninguno de estos propietarios han patrocinado el presente libro.

Procure leer siempre toda la documentación proporcionada por los fabricantes de software usar sus propios códigos fuente. El autor y el editor no se hacen responsables de las reclamaciones realizadas por los fabricantes.
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Introducción
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Con Windows 8, Microsoft ha dado un salto de calidad notable, solamente comparable con la aparición en su día del Windows 3.0 y 95. Windows 8 trae muchas novedades y características que nos va a hacer cambiar nuestra manera de trabajar con nuestros equipos informáticos. 

Con una interfaz totalmente renovada, Windows 8 hace un claro guiño hacia los sistemas táctiles, muy de moda hoy en día gracias a la telefonía móvil, sobretodo, gracias a la telefonía que incorpora los Sistemas Operativos Windows Phone, Android e IOS de Apple. 

Metro es un nuevo paradigma de interfaz de usuario que está diseñado para nuevos conceptos de tecnología táctil para los nuevos dispositivos. La interfaz metro puede ser usada en un PC convencional con el ratón, pero la riqueza de la interfaz metro se logra utilizando un dispositivo táctil (notebooks, tablets, etc.)

La pantalla de inicio usa una interfaz estilo Metro y una sus principales características es que se centra en el contenido de las aplicaciones, confiando más en la tipografía y menos en gráficos.  El entorno de Metro incluye una nueva pantalla basada en azulejos, de igual manera que el sistema operativo Windows Phone. Cada azulejo representa una aplicación, y puede mostrar información relevante tal como el número de mensajes no leídos en una aplicación de correo electrónico o la temperatura actual en una aplicación del tiempo meteorológico.  Estas aplicaciones se ejecutan en pantalla completa o en los modos de lado a lado, y son capaces de compartir información entre sí mediante "contratos". Estas aplicaciones sólo estarán disponibles a través de la Windows Store. Las aplicaciones estilo metro se desarrollan con la nueva plataforma Windows Runtime que utiliza varios lenguajes de programación, como C + +, Visual Basic, C # y HTML con CSS y Javascript.  

Como este nuevo estándar de interfaz desarrollado por Microsoft, pronto se van a ver aplicaciones muy similares, e incluso podrá ver como se ejecutan en todas las plataformas de Microsoft como Xbox, Windows Phone y Windows 8.

A nivel de desarrollo, lo novedoso del estilo Metro es que incorpora un nuevo conjunto de APIs para poder desarrollar aplicaciones en varios lenguajes de programación tales como HTML5, CSS, JavaScript, XAML, C# o incluso C/C++ y Visual Basic. Si usted ya ha programado en estos lenguajes de programación, podrá adaptarse sin dificultad ninguna al nuevo estilo Metro. 

A continuación se muestra una imagen del menú "Inicio" nuevo

[image: image]

Durante la presentación del nuevo sistema Windows 8, Microsoft introdujo el nuevo paradigma para el desarrollo de aplicaciones para Windows:

[image: image]

La gran noticia es que ahora la construcción de aplicaciones para Windows 8 tiene 2 opciones:


	XAML + (C / C + + o C # / VB.Net)

	HTML / CSS + (Javascript)



Sí, ahora podemos usar HTML, CSS y Javascript para desarrollar aplicaciones para Windows en sí.

Ambas tecnologías utilizan las ventajas de un nuevo runtime llamado WinRT o biblioteca de Windows Runtime.

Interfaz de usuario de programación

Cuando se trata de la selección de interfaz de usuario, puede utilizar HTML con CSS para el diseño de su aplicación o puede utilizar la interfaz de usuario XAML. 

Para que las aplicaciones HTML se adheriran al estilo Metro UI y a su modelo de interacción, Microsoft distribuye los archivos JavaScript y CSS  que pueden consumir en su proyecto. Tenga en cuenta que esto no funcionará en la red pública. Tan pronto como usted utilice alguna API WinRT, su aplicación es una aplicación de Windows, y no funcionarán en un navegador web independiente. 

Los desarrolladores de .NET y C++ utilizaran XAML en lugar de HTML y CSS. 

En estos momentos HTML y CSS se limita a la utilización Javascript. 

Microsoft ha creado una biblioteca fresca con nueva interfaz de usuario llamada WinRT y han hecho que sea fácil de consumir. NET, Javascript y C++ y si de que se adhieren a sus directrices, ya que las aplicaciones se publicarán en la Windows Store. 

El WinRT funciona básicamente igual al Framework de .Net, aunque ambos continúan existiendo, la WinRT ofrece una gama de servicios para situaciones comunes de desarrollo como el acceso al sistema de archivos, periféricos, redes, internet, etc.
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WinRT es un nuevo modelo de programación de Microsoft, que forma el núcleo de las aplicaciones estilo Metro. Las aplicaciones desarrolladas con WinRT tinen un almacenamiento aislado, ya son instaladas en un directorio único y exige el permiso del usuario para acceder al sistema de archivos, logrando así un aislamiento más seguro para prevenir que se puedan ejecutar aplicaciones de estilo Metro con código malicioso.

WinRT es el nuevo Runtime conectado de manera nativa con los servicios del Kelnel del sistema operativo, WinRT es el equivalente a la API Win32. Este nuevo Runtime permite a los desarrolladores de aplicaciones estilo metro, desarrollar sus aplicaciones en una gran cantidad de lenguajes de programación como HTML, CSS, Javascript, C++, C# y VB.NET.

El modelo de las APIs de WinRT se dividen en tres cajas de recursos: Comunicación y datos, Gráficos y media y Dispositivos e Impresión. A su vez, WinRT cuenta con dos capas: la capa de presentación y la capa de programación. La capa de presentación será desarrollada en XAML, HTML y CSS. Mientras que la capa de programación será desarrollada en C#, VB.NET y Javascript.

El nuevo conjunto de APIs tienen las siguientes propiedades: 


	Son la base del nuevo aspecto estilo metro de Windows 8.

	Tiene un modelo de interfaz de usuario de programación sencillo para los desarrolladores de Windows. 

	Expone el modelo de interfaz de usuario de WPF / Silverlight XAML para los desarrolladores. 

	Las APIs están diseñadas para ser asíncronas. 

	Las definiciones de API se expone en el formato de metadatos ECMA 335 que es el mismo que usa. NET, se pueden encontrar los archivos .Winmd. 



Proyecciones WinRT

Lo que llamábamos "consolidaciones", Microsoft ahora lo llama "proyecciones". Las proyecciones son el proceso de exponer las API de tres entornos: Nativo (C y C + +), HTML / Javascript y .NET. 

Si edita un componente en C + + o en. NET, su API se almacenarán en un archivo WinMD y usted será capaz de usar ese componente en los tres entornos (nativo, JavaScript y .NET). 

Para apoyar las diversas construcciones de WinRT, la plataforma subyacente define un conjunto básico de tipos y sus correlaciones con los diferentes entornos. En particular, los objetos de colección en WinRT se asignan a las construcciones que son nativas de cada entorno. 

API asíncrona

Con WinRT, Microsoft ha seguido una regla simple: si una API necesita  más de 50 milisegundos para ejecutarse, la API es asíncrona. 

La idea es asegurar que todas las aplicaciones de estilo Metro estean diseñadas para responder siempre a la entrada del usuario y que pase el menor tiempo de espera posible, que no se bloquee la aplicación o de que no se consiga una buena una experiencia para el usuario. 

La programación asíncrona ha sido históricamente un proceso muy engorroso con devoluciones de llamada y de estado que deben de ir en cascada a través de docenas de lugares y con un total control de errores se rocía a través de múltiples capas de código. Para simplificar este proceso, C # y VB se han ampliado para apoyar la F #, convirtiendo la programación asincrónica en una tarea más sencilla. 

La nueva visión de WinRT incluye sistemas de seguridad y la programación asíncrona. Es por eso que las aplicaciones estilo metro no tienen acceso directo al sistema de archivos o acceso al socket y por qué las API síncronas que igual estabas acostumbrado a consumir no están expuestas. 

Lo que hicieron fue que sólo se expone al compilador de un conjunto de API cuando el destino es el perfil de Metro. Por lo que su aplicación no llamará, por ejemplo a File.Create accidentalmente. En tiempo de ejecución, sin embargo, el CLR carga la biblioteca de clase completa, la misma que contiene File.Create, por lo que internamente, el CLR podría llamar algo así como File.Create, sólo que usted no tendrá acceso a ella. 

Si usted intenta realizar una aplicación estilo metro con algún tipo de código malicioso, que intente accesos no autorizados o ejecutar funciones que implique algún posible riesgo en la seguridad del sistema operativo, es casi totalmente probable que su aplicación no tenga pueda ser publicada, porque existe un último filtro de seguridad que es la WindowsStore, que es quien validará su aplicación para su posterior publicación, es decir, que usted tendría que distribuir su aplicación por otro medio que no sea la Tienda de Windows.
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