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L’auteur

Fabien Fournier est un auteur dit « transmédia ». Depuis tout petit, il écrit des nouvelles et dessine des bandes dessinées et mangas. En 2000, il scénarise, réalise et post-produit ses premiers films amateurs et web-séries diffusés sur Internet, avec Final Quest, Lost Levels, Syrial et Phoenix. Parallèlement, il écrit, double et publie une trentaine d’histoires audio.

En 2008, il lance Noob sous forme de web-série et commence à vivre de sa plume en devenant écrivain et scénariste pour les éditions Octobre et Soleil. Noob devient une licence transmédia, se développant à travers des romans, bandes dessinées, light novels, mangas, et même un jeu vidéo de type RPG. Chaque média propose un contenu à la fois indépendant, inédit et complémentaire. En 2014, il crée Néogicia, qui vient enrichir le lore du monde d’Olydri. Depuis 2025, cet univers étendu s’appelle l’Olydriverse.

La web-série Noob propose une histoire complète en 11 saisons, achevée en 2024 (22 heures de fiction vidéo), un film sorti en 2025 (2 heures), ainsi que de nombreux épisodes one-shots pouvant être regardés indépendamment, tout en complétant la timeline de l’univers étendu.

En 2011, Fabien Fournier cofonde Olydri Studio avec Anne-Laure Jarnet et Mathieu Zecchini. Cette société assure l’indépendance artistique de l’Olydriverse.

En 2013, Noob bat le record européen de financement participatif. Une trilogie (la première financée par Internet pour Internet) est produite afin de conclure le deuxième cycle de Noob en vidéo. Elle sort entre 2015 et 2017, avec des avant-premières au Grand Rex de Paris les 10 et 11 janvier 2015, puis le 5 février 2017, devant plus de huit mille spectateurs au total.

En septembre 2014, Noob remporte l’Award de la meilleure web-série internationale aux Streamy Awards de Los Angeles (Hollywood).

En 2017, Noob bat à nouveau le record européen de financement participatif et devient la première levée de fonds à dépasser la barre du million d’euros sur le continent. Un jeu vidéo Noob de type RPG est alors développé de manière indépendante, sans investisseurs tiers. Malgré un budget limité à seulement 700 000 euros (très bas pour ce secteur) il est terminé en 2023, traduit en six langues, puis édité en version physique sur Nintendo Switch, PlayStation et Xbox.

En 2022, Noob bat une nouvelle fois son propre record européen de financement participatif dans la catégorie vidéo. Grâce à cette campagne, la onzième et dernière saison numérotée de la web-série voit le jour en 2024. En 2025, un nouveau film Noob, à la fois autonome et complémentaire, est projeté en avant-première au Grand Rex de Paris, devant plus de deux mille spectateurs.

Aujourd’hui, Fabien Fournier donne des conférences en France et à l’international (Suisse, Belgique, Nouvelle-Calédonie, Québec...) sur les thèmes de la fiction vidéo sur Internet, de la création d’univers étendus, du transmédia et du financement participatif. Il lui arrive également d'intervenir à l’université en tant que vacataire, tout en continuant à écrire ses romans, light novels, encyclopédies, et à scénariser ses bandes dessinées, mangas, jeux vidéo, histoires audio et fictions vidéo, dont il assure aussi la réalisation, le montage et la post-production.

Sur le plan artistique, l’Olydriverse se poursuit de manière indépendante chez Olydri Studio, grâce au soutien de sa communauté.
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L’HÉRITAGE DE CHARLES-ANTOINE DONTEUIL

––––––––
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AVATAR MAGAZINE

Article du 8 octobre 2060

Par Max Lavande

––––––––
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Charles-Antoine Donteuil a marqué son époque de bien des manières. Redoutable businessman, inaltérable visionnaire à l’imagination fertile, développeur informatique émérite puis scientifique de génie, il a su se renouveler tout au long de sa florissante carrière. Pourtant, en dépit de ses innombrables facettes, l’inconscient collectif persiste à associer son nom à un seul et unique fait d’armes : Horizon 1.0. 

Tout joueur qui se respecte a forcément entendu parler de ce MMORPG​[1] à la longévité inégalée. Lancé en 1999, ses serveurs se sont définitivement éteints en 2029, après trente ans de succès ininterrompu ponctué d’innovations révolutionnaires. 

En tant que créateur, son obsession a toujours été l’immersion. C’est lui qui a eu l’idée singulière de la prise en compte des distances dans la gestion des micros et des casques audio. Lorsque cette option était activée, il devenait impossible de converser avec votre interlocuteur si celui-ci était trop éloigné de votre position dans le jeu. Avec le temps, il a affiné ce dispositif en intégrant des filtres à l’image d’un écho ou d’une réverbération au moment de traverser une caverne. Si le joueur tentait de parler sous l’eau, le signal était brouillé et produisait un son étouffé inaudible. Au fil des mises à jour, une foule de détails se sont accumulés pour le plus grand bonheur des adeptes du roleplay​[2] ! En 2060, cela peut prêter à sourire, mais pour l’époque c’était remarquable ! 

Son coup de maître a sans nul doute été le Projet Sourcelame. Il s’agissait d’une quête expérimentale secrète, implémentée dès la version d’origine du jeu. D’abord oubliée des années durant, elle a fini par refaire surface par le biais de Stanislas Châtelain, un jeune homme féru de background​[3] jouant Arthéon, un guerrier de niveau 100. Le principe était à la fois simple et génial ! À l’issue d’un parcours initiatique pointu, un être humain allait incarner pour la première fois un world boss, d’ordinaire exclusivement contrôlé par une intelligence artificielle (N.D.R : En 2012, ces dernières étaient rudimentaires et se cantonnaient à des actions répétitives). L’expérience vécue par le principal intéressé, combinée à celle de tous les joueurs l’ayant croisé au cours d’events​[4] spectaculaires, a été une réussite totale ! Charles-Antoine Donteuil a donc contourné les limites techniques de son temps en remplaçant des lignes de code basiques par des individus, bien plus complexes et imprévisibles !

Dix-sept ans se sont écoulés et soixante pour cent des avatars liés au background du gigantesque monde d’Olydri étaient gérés par des employés en chair et en os, à tel point que la masse salariale est devenue intenable. Malgré un succès in game​[5] toujours au rendez-vous en dépit de la concurrence grandissante des réalités virtuelles et augmentées, Neuropa Entertainment a vu sa santé économique décliner au point de frôler la faillite. Ses ressources colossales ne suffisaient plus à contrebalancer les allants révolutionnaires de son fougueux créatif. Très vite, le problème est apparu comme étant insoluble pour les actionnaires qui, avant qu’il ne soit trop tard, ont pris la décision de mettre un terme à Horizon 9.0. Charles-Antoine Donteuil, ne disposant plus de minorité de blocage, a été contraint d’abdiquer, la mort dans l’âme. Le groupe a fermé sa branche ludique et s’est aussitôt tourné vers le secteur médical, son activité historique, seule à même de redresser ses finances. Un mal pour un bien, car leur technologie de pointe, développée dans les années qui ont suivi ce changement de cap, a permis la guérison de nombreuses maladies cérébrales longtemps restées incurables. 

Aujourd’hui, Neuropa Entertainment est redevenue l’une des sociétés les plus puissantes et influentes de la planète. Compte tenu de cet épisode pour le moins compliqué, personne ne croyait à un retour de cette multinationale dans le milieu du jeu vidéo, mais c’était sans compter sur l’inoxydable Charles-Antoine Donteuil, épaulé par certains soutiens fortunés ! 

En nous quittant à l’âge de quatre-vingt-onze ans, le plus grand visionnaire de l’histoire du MMORPG a fait de nous les héritiers du chef-d’œuvre de sa vie, j’ai nommé : Horizon Reborn !

Steeve Silver, son successeur, nous honore en choisissant Avatar Magazine pour annoncer au monde entier les rouages de ce qui pourrait bien être la révolution la plus spectaculaire de tous les temps dans le secteur du jeu vidéo, et peut-être au-delà ! 

Avatar Magazine : Monsieur Silver, bonjour. Commençons notre entrevue par les prémices. Depuis quand travaillez-vous sur Horizon Reborn ?

Steeve Silver : J’ai assisté Charles-Antoine dès le début. Cela fait plus de dix ans. J’assurais le lien entre les processus scientifiques et créatifs, j’ai donc eu la chance d’avoir une vue d’ensemble. Pour donner corps à nos idées, nous avons eu recours à des technologies avant-gardistes exclusivement développées par Neuropa Entertainment, et dont l’existence n’a pas encore été révélée au grand public. Nos recherches, bien que visionnaires, étaient encadrées par un comité d’éthique composé de sommités issues de chaque branche concernée par notre projet. Si rien n’a fuité dans les médias, c’est parce que des clauses de confidentialité drastiques contraignent chacun de nous au silence. 

Avatar Magazine : En quoi tous ces secrets rendent-ils Horizon Reborn si différent ?

Steeve Silver : Pour commencer, les serveurs ne seront ouverts qu’entre minuit et six heures du matin. On ne pourra y jouer qu’en dormant. Toute connexion impliquera la mise en sommeil de votre corps et de votre conscience. Il n’existera aucune alternative. Une heure dans la réalité correspondra à quatre heures passées dans le jeu. Ainsi, chaque session offrira un maximum de vingt-quatre heures d’aventures dans le monde virtuel d’Olydri. 

Avatar Magazine : Peut-on encore parler de virtuel ? Nous sommes plusieurs journalistes à avoir testé la version beta et en dehors de l’interface, des points de vie, des curseurs et autres éléments inhérents à ce type de jeu, il n’existe aucune différence sur le plan de la perception ! Nos cinq sens sont recréés à l’identique, ce qui rend l’expérience plus vraie que nature. Si l’on excepte la douleur, nous ressentons absolument tout, y compris les odeurs, le goût, le toucher, les variations de température, la fatigue physique et même le poids des objets ! C’est une prouesse technologique en avance de dix ou vingt ans sur notre temps ! Comment avez-vous fait ?

Steeve Silver : Si je devais simplifier le mécanisme à l’extrême, je dirais que nous avons procédé à une copie numérique de votre âme, de votre conscience, de votre esprit, bref ! Appelez cette essence intangible et difficilement définissable comme vous voudrez. (Rires) Nous avons transformé votre personnalité en un flux de données complexe, lequel a été implanté directement dans votre avatar. En somme, il est question d’une forme de clonage psychique. Sans ça, l’immersion dans le jeu aurait constamment sollicité votre cerveau, or, les stimulus ininterrompus nuisent à la qualité du sommeil et c’est précisément ce que nous souhaitions éviter. Grâce à la duplication de votre conscience, les connexions entre votre nouveau corps et vous-même deviennent minimes. Horizon Reborn mobilise uniquement les ondes correspondant au rythme delta, caractéristiques d'un sommeil lent et profond. En résumé, cela ne vous éprouve pas plus que le fait de rêver.

Avatar Magazine : N’est-ce pas risqué pour la santé, ou même l’équilibre mental ? Cette forme de léthargie ne nous rend-elle pas vulnérables aux périls de notre monde qui eux, sont bien réels ? 

Steeve Silver : Tout d’abord, sachez qu’il existe une foule de protocoles de sécurité. Prenons plusieurs cas de figure. Si un danger menace le joueur entre minuit et six heures du matin, notre dispositif le détectera grâce à ses capteurs et ceci, bien avant les sens amoindris d’une personne normale profondément endormie. Vous serez immédiatement déconnecté, réveillé et briefé sur la nature du problème. Dans les situations extrêmes, comme celle d’un incendie ou d’une fuite de gaz, les secours seront automatiquement alertés. S’agissant des conséquences sur la santé, des études indépendantes ont révélé qu’Horizon Reborn avait un effet bénéfique sur la récupération du sujet. C’est presque logique, puisque ce dernier est plongé dans un sommeil de qualité durant six heures sans discontinuité, sauf si bien sûr, son corps sollicite une pause pour boire ou aller aux toilettes. Quoi qu’il en soit, à peine connecté, le joueur s’endort profondément et à son retour dans le monde réel, il est immédiatement opérationnel. Quels que soient l’âge et les besoins physiologiques du sujet, ces six heures de repos suffiront, même s’il s’agit d’un gros dormeur adepte de grasses matinées. Il gagnera également en qualité de vie grâce à une forme psychique optimale, car notre technologie apaise les troubles du sommeil. Pour conclure sur ce thème aussi complexe que passionnant, j’ajouterais que le temps passé éveillé, et donc dans la réalité, va augmenter sous l'influence de notre MMORPG. Un comble, vous ne trouvez pas ?

Avatar Magazine : En effet ! Et si vous me permettez d’extrapoler, je suis convaincu qu’au crépuscule de leur vie, les joueurs auront l’impression d’avoir vécu deux ou trois fois plus longtemps. C’est comme si au moment de se coucher, on se réincarnait pendant vingt-quatre heures dans un autre monde oscillant entre science-fiction et fantasy, avant de revenir dans son propre corps pour une nouvelle journée, et ainsi de suite. Cette expérience est si troublante qu’il m’est difficile de trouver les mots pour la décrire... En tout cas, c’est la fin des nuits chaotiques à la recherche des cycles de sommeil réparateur ! Mais les horaires imposés, entre minuit et six heures, ne seront-ils pas un frein sur le plan économique ? Les noctambules seront frustrés de ne pas pouvoir jouer, vous ne pensez pas ?

Steeve Silver : Vous avez raison et j’en suis désolé. Nous n’avions pas d’autre choix que celui des heures fixes, car une fois connecté, l’immersion est telle qu’il devient impossible de faire la différence entre notre monde et celui d’Olydri. La tentation d’abandon de la vraie vie au profit de celle de son alter ego virtuel aurait engendré des addictions dangereuses et incontrôlables chez certaines personnes sujettes à ce type de comportement. Tout comme nous, le comité d’éthique était farouchement opposé à un accès en temps réel, vingt-quatre heures sur vingt-quatre. En proposant de calquer l’activation de nos serveurs sur les heures de sommeil de quatre-vingt-dix pour cent de la population d’un même fuseau horaire, Philippe Saquebien, notre responsable du pôle de développement, a eu une idée à la fois simple et remarquable, rendant impossible tout excès néfaste pour la santé ! 

Avatar Magazine : Avant le début de cet entretien, vous disiez en off nous réserver une surprise de taille s’agissant des anciens et des nouveaux joueurs. Peut-être est-ce le bon moment pour satisfaire notre curiosité et celle de nos lecteurs ? 

Steeve Silver : Vous avez raison, je me lance. Tout d’abord, sachez que nous devons ce qui va suivre au génie sans bornes de Charles-Antoine. Cette annonce fait partie de son héritage. Vous allez comprendre. Par où commencer... Vous vous souvenez de ces boss et de ces PNJ​[6] incarnés par des personnes bien vivantes, comme vous et moi ? Le premier d’entre eux a été Arthéon de Fargöth. Vous l’évoquiez tout à l’heure. Il s’agissait d’un adolescent jouant un guerrier de niveau 100 qui a fini par devenir la Source de la création, un world boss majeur apparu lors de l’extension 3.0 d’Horizon. C’était en 2014. Cette expérience avant-gardiste a révolutionné l’interaction et l’imprévisibilité de notre MMORPG, mais le monde d’Olydri est bien trop vaste pour que cette solution soit viable sur un plan économique. L’équipe en place à l’époque a fait un travail remarquable, mais son effectif pléthorique a failli ruiner notre société. C’est en partie pour cette raison que Neuropa Entertainment a dû revoir sa copie, au point de marquer une pause de plusieurs décennies avant de rouvrir sa branche ludique. La décision de ressusciter le monde virtuel d’Olydri a été prise suite à la découverte de la numérisation de la conscience humaine, sous l’impulsion de notre nouvelle actionnaire majoritaire. Tout ça pour dire que nous avons trouvé une solution à cet épineux problème de masse salariale, tout en préservant ce degré d’interactivité inégalé propre à notre MMORPG. Durant les dix années nécessaires au développement d’Horizon Reborn, Charles-Antoine a entrepris de retrouver tous les joueurs ayant marqué l’histoire d’Horizon 1.0 à 9.0. Certains étaient hélas décédés, mais une grande partie a répondu à l’appel. Bien qu’âgés pour la plupart, ils ont gardé une âme d’enfant en acceptant de voir leur esprit numérisé, sauvegardé, et placé dans un avatar à l’effigie de leur personnage d’antan. Alors attention, entendons-nous bien... Il ne s’agit pas de joueurs, ni même de PNJ, mais de perpétuels ! Nous avons effacé le superflu relatif au monde réel. Cela signifie que seuls le roleplay et la mémoire de leur background passé ont été conservés. Le résultat est bluffant, vous verrez ! La plus sophistiquée des intelligences artificielles ne leur arrive pas à la cheville ! Quand vous les croiserez, vous aurez devant vous des individus à part entière. Les perpétuels ne sont tenus par aucun scénario ni aucun programme. Ce sont des électrons libres ! Leurs décisions sont la somme de leurs actes, de leur personnalité, de leur vécu et de leurs intérêts en Olydri. Prenez Gaea par exemple... vous vous souvenez de Gaea l’invocatrice, l’avatar de madame Jolivet, avant qu’elle ne devienne la femme influente que nous connaissons ? Elle est parvenue à asservir une faction tout entière en transposant la stratégie d'une OPA hostile boursière aux hôtels des ventes, principaux vecteurs des échanges commerciaux entre joueurs. Son achat massif de matières premières, indispensables à l’effort de guerre, a endetté tout le monde ! Les guildes, trop occupées à combattre l’invasion de la faction du Chaos, n’avaient pas eu d’autre choix que celui de se procurer à crédit ces denrées s'étant raréfiées. Charles-Antoine était impressionné par l’ingéniosité de cette jeune fille ayant fait ployer le genou à des millions d’individus en extrapolant les rouages de ce jeu au point de surprendre les développeurs eux-mêmes. Cet épisode insolite lui a donné des idées, notamment lorsque nous avons travaillé sur l’insertion des perpétuels au sein de la nouvelle géopolitique. Ces derniers sont libres, imprévisibles et, du fait de la numérisation de leur conscience, ils peuvent éprouver des sentiments. Ils n’ont pas de corps dans notre réalité, mais en Olydri, ce sont des êtres à part entière. C’était le but ultime de Charles-Antoine et il l’a atteint de son vivant.

Avatar Magazine : Fascinant ! Mais ôtez-moi d’un doute. Cela signifie qu’il n’y aura pas de PNJ classique sur Horizon Reborn ?

Steeve Silver : Nous n’avions pas assez de perpétuels pour occuper tous les postes à pourvoir. De ce fait, les donneurs de quêtes, les villageois, les soldats, certains adversaires, bref... le jeu tout entier sera contrôlé par des PNJ sous la houlette d’une super intelligence artificielle dont le nom de code est Destin. Son algorithme ira jusqu’à générer le scénario en s’affranchissant de toute forme d’assistance humaine. C’est elle qui va programmer les objectifs, réguler les populations, jauger la dangerosité des ennemis, définir les events et effectuer les mises à jour, car oui, elle a aussi la faculté d’apprendre par elle-même. Plus il y aura d’interactions entre les joueurs, les perpétuels et les PNJ, plus Destin évoluera. Dans quelques années, elle sera semblable à un dieu de synthèse intangible ! Horizon 9.0 était le jeu le plus cher de l’histoire. Ce ne sera pas le cas d’Horizon Reborn, autonome à soixante-quinze pour cent ! Nous visons les quatre-vingt-dix-neuf pour cent d’ici trois ou quatre ans.

Avatar Magazine : Tout cela ressemble aux prémices d’un scénario catastrophe sorti tout droit d’un film de science-fiction, vous ne trouvez pas ? Destin ne risque-t-elle pas de prendre, à terme, le contrôle de l’armée pour détruire l’humanité ? (Rires)

Steeve Silver : Vous avez raison de soulever ce point. Heureusement, nous avons fait preuve de beaucoup d’imagination dans le développement des processus de sécurité. Nos I.A. n’asserviront pas notre espèce et personne ne sera piégé dans le jeu. À ce titre, je tiens à préciser qu’Horizon Reborn ne peut en aucun cas être piraté. La bulle dans laquelle évoluent les joueurs n’est pas reliée à Internet. La seule manière d’y accéder est par le biais de la numérisation de sa conscience. 

Avatar Magazine : Voici ma dernière question. Nous savons que Charles-Antoine Donteuil a toujours été un prodige dans le dosage de la difficulté. Vous venez de nous apprendre que l’intelligence artificielle Destin se chargera de gérer cet équilibre, mais qu’en est-il de la mort de son avatar ? Quelles en seront les conséquences ?

Steeve Silver : Charles-Antoine a longuement réfléchi à cette problématique. Je me rappelle que ça le préoccupait beaucoup. Il ne voyait pas l’intérêt de créer un monde en tous points identique à la réalité, qui soit dépourvu de notion de mortalité. La mort, c’est précisément ce qui nous rend vivants. On prend soin de ses proches, on pleure leur disparition, on éprouve de la crainte face au danger, on fait preuve de courage ou de lâcheté... La manière dont on appréhende son environnement pour rester de ce monde révèle certains aspects de notre personnalité. À quoi bon créer l’illusion d’une seconde vie sans cet ingrédient essentiel ? Finalement, c’est Théodore Saquebien, le fils de Philippe dont nous parlions à l’instant, qui a trouvé la solution. En tant que Maître du jeu en chef jusqu’à Horizon 9.0, il a banni de nombreux joueurs n’ayant pas respecté notre charte de bonne conduite. À chacune de ses interventions, les fautifs se mettaient dans tous leurs états. Certains pleuraient, protestaient, hurlaient, imploraient son pardon, tentaient désespérément de fuir, étaient démoralisés... bref ! Ces suppressions définitives ne laissaient personne indifférent. Il a donc été décidé que les avatars d’Horizon Reborn n’auraient qu’une seule vie ! Si vous mourez dans le jeu, vous perdrez à jamais votre personnage et ceci, quelle que soit son avancée. En cas de décès, vous vous réincarnerez dans un nouvel avatar de niveau un. Ainsi, certains courageux braveront le danger et seront érigés au rang de héros légendaires. D’autres se contenteront du statut de soldat de province, ou feront fortune grâce au commerce, ou encore, graviront les marches du pouvoir politique. Tout est possible ! Il ne sera plus question uniquement de donjons, de stuffs​[7] et de statistiques. Que vous deveniez pêcheur, chasseur, marchand, explorateur ou je ne sais quoi d’autre, plus vous irez loin dans cette existence parallèle et plus vous aurez peur de la mort, car lorsqu’elle frappera, vous perdrez tout... sur le plan virtuel, entendons-nous bien. 

Avatar Magazine : Du pur génie ! Je frémis d’avance à l’idée de dire adieu à mon avatar ! Je l’ai appelé Verne et je me suis déjà attaché à lui. Quand est prévue la commercialisation ?

Steeve Silver : Horizon Reborn sortira le 7 novembre 2060. 

Avatar Magazine : Dans ce cas, rendez-vous dans un mois. La révolution est en marche ! 
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LES DEUX VIES DE MAX MIDDLE

––––––––
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Zack Middle, le regard figé vers la fenêtre de sa chambre, contemplait les ultimes rayons du soleil sur le point de disparaître par-delà l’horizon. Le jeune homme de seize ans, l’air songeur, n’avait pas bougé depuis le milieu de l’après-midi. Adossé contre sa tête de lit, il avait suivi l’évolution du paysage, étant passé d’une lumière irradiante uniforme aux contrastes clairs-obscurs du crépuscule. Près de lui se trouvait une tablette tactile affichant une leçon d’histoire-géographie. L’adolescent semblait avoir perdu toute volonté de réviser ce chapitre consacré à l’expansion urbaine du sud-est de la France autrefois composé de villes et de villages, lesquels avaient fini par se rejoindre au fil des décennies pour former une mégalopole compacte baptisée Azur. L’étudiant vivait dans un luxueux manoir du quartier de Toulon. L’imposante demeure avait été érigée au sommet d’une colline surplombant la mer Méditerranée par Max Middle, son grand-père devenu richissime grâce à une longue et florissante carrière dans l’esport. Il était décédé depuis une dizaine de jours d’un accident vasculaire cérébral à l’âge de soixante-seize ans. 

On frappa à la porte.

— Oui ? répondit Zack.

Un homme élancé au crâne chauve, à la fine moustache grise, élégamment vêtu d’un costume noir, d’une chemise blanche et d’un nœud papillon, entra dans la pièce. Il approchait des soixante-cinq ans. Il observa un instant l’adolescent par-dessus ses lunettes, fixa la tablette, puis dit d’une voix claire et apaisante :

— Vous n’avez pas lu ne serait-ce qu’une ligne de votre leçon, n’est-ce pas ?

— Non, admit l’étudiant sans quitter l’horizon du regard.

Le soleil avait totalement disparu, laissant derrière lui un ciel orangé flamboyant aux nuages teintés de mauve. 

— Je comprends, concéda l’individu, compatissant. 

— D’abord Grand-mère, puis mes parents et maintenant lui... murmura Zack en s’efforçant de garder un air insondable.

Ses yeux brillants et rougis trahissaient sa profonde tristesse.

— Aucun enfant ne devrait vivre pareille tragédie, regretta le vieil homme. Comme je l’ai promis à votre grand-père, je demeurerai le majordome de la famille Middle jusqu’à ce que vous me mettiez à la porte. Même si cela n’atténuera en rien votre douleur, je tiens à ce que vous sachiez que vous n’êtes pas seul pour traverser cette épreuve. 

— Merci Léonard. 

Un silence s’installa. L’employé de maison était sur le point de se retirer, quand l’étudiant reprit la parole :

— Je n’ai aucun souvenir de Grand-mère. J’avais deux ans lorsqu'elle nous a quittés... Pour mes parents, c’est plus confus. J’ai du mal à savoir si les images qui surgissent dans ma mémoire sont authentiques, ou s’il s’agit d’une reconstitution inconsciente à partir de vidéos et de photos. Quand leur avion s’est écrasé, l’année de mes six ans, j’étais toujours en phase d’amnésie infantile alors je ne sais pas trop. Ce que je ressens à leur égard ressemble davantage à un vide dans ma vie qu’à un déchirement, comme...

Il ne put terminer sa phrase.

— Comme la perte de votre grand-père, compléta le domestique avec douceur.
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— Je te dois mon éducation et à lui, mon équilibre, reprit Zack. Il est parti de rien pour devenir un joueur professionnel à une époque où les stars d’esport n’étaient pas aussi rayonnantes qu’aujourd’hui. Malgré les embûches et les coups bas, il revenait à chaque fois au sommet. Je l’admirais. Il donnait l’impression que rien ne pouvait l’atteindre. Il avait beau être très occupé, il se débrouillait toujours pour être près de moi dans les moments importants. En grandissant, avec le recul, j’ai compris qu’il m’a initié aux mondes de l’imaginaire pour atténuer la cruauté de la réalité. Je suis incapable de dire combien d’heures j’ai passé à écouter ses récits de l’époque où il arpentait les régions d’Olydri. Dans ces moments-là, je me sentais bien. J’étais à la fois transporté et fasciné par Fantöm, l’avatar qu’il incarnait. J’ai regardé des centaines de vidéos et lu tous les articles que j’ai pu trouver dans nos archives, dans la presse ou sur Internet.  

Il glissa la main dans ses cheveux pour ramener vers l’arrière les mèches brunes tombant devant son visage, poussa un profond soupir nostalgique et poursuivit : 

— J’ai toujours regretté que le MMORPG Horizon 9.0 ait fermé ses serveurs longtemps avant ma naissance. Je rêvais de partager au moins une fois cet aspect de la vie de Grand-père. Il disait constamment que ce jeu et l’ensemble des aventures humaines qu’il y avait vécu ont fait de lui celui qu’il était devenu. C’était sa passion et avec l’arrivée d’Horizon Reborn cette nuit, j’aurais aimé revoir cette lueur si particulière dans son regard, ne serait-ce qu’un bref instant. Je réalise qu’une fois encore, j’ai été privé d’une chose importante à mes yeux. À croire que le sort a décidé de s’acharner... 

— Je vais me risquer sur une pente savonneuse, se lança Léonard, non sans laisser transparaître une certaine hésitation. Si vous avez suivi l’annonce de Steeve Silver, vous n’êtes pas sans savoir qu’ils ont numérisé l’esprit de plusieurs joueurs ayant marqué l’histoire d’Horizon. L’avatar de monsieur Middle fait partie de ces perpétuels dotés d’émotions aussi complexes que celles d’êtres humains. J’ignore si cela perturbera votre deuil ou au contraire, l’apaisera, mais je pense que vous devriez rencontrer ce Fantöm au moins une fois. Vous disiez que le compte-rendu de ses péripéties vous aidait à vous sentir bien. Peut-être que marcher sur les traces de votre aîné vous réconfortera de la même manière ? Si vous pouviez oublier vos soucis et retrouver un sommeil paisible, vous feriez un premier pas dans la bonne direction. 

— C’est précisément la question que je me pose en boucle depuis des heures, avoua l’étudiant. 

— Alors, ne tergiversez plus, trancha Léonard. Vous n’avez que seize ans et déjà, la vie vous a arraché un à un les membres de votre famille. S’il y a une chance pour que cette expérience d'existence parallèle vous apaise un tant soit peu, lancez-vous. Je suis trop en colère contre la réalité pour vous pousser à être raisonnable.

— Et moi, je suis trop fatigué pour réfléchir davantage, concéda l’adolescent. Je vais suivre ton conseil. 

— À la bonne heure ! Le kit de connexion réceptionné hier vous attendra sur votre table de chevet. Lorsque vous irez vous coucher, vous n’aurez plus qu’à vous en équiper. 

— Merci.

Le majordome inclina la tête respectueusement en affichant un sourire bienveillant, et conclut avant de quitter la chambre :

— Je vais préparer le diner. 

Le regard de Zack se porta à nouveau vers l’extérieur. La nuit était tombée et la mégalopole s’illuminait progressivement. Depuis le sommet de la colline, le quartier de Toulon s’étendait sur une large bande scintillante ressemblant à une guirlande longeant le bord de mer à perte de vue, contrastant avec les flots désormais noirs, pareils à un gouffre sans fin. Le jeune homme y vit une allégorie de sa propre vie. Allait-il sombrer dans cette eau obscure, ou trouver la force de retourner vers cet amas de halos chaleureux émanant de cette société en pleine effervescence ? Après la mort de ses parents, son grand-père s’était érigé en tant que rempart lui interdisant de dériver vers le néant. Maintenant qu’il n’était plus là, l’orphelin allait devoir faire un choix. 

Zack se leva et fit quelques pas vers la fenêtre. En dépit de cette détresse le tiraillant continuellement, il décida de voir en Horizon Reborn une lueur d’espoir. Il allait arpenter le monde virtuel d’Olydri et marcher sur les traces de Fantöm, l’autre facette de Max Middle. Cet ange gardien de synthèse, omniprésent depuis sa plus tendre enfance, était son dernier espoir.
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PAR-DELÀ L’IMAGINATION

––––––––
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Zack avait fini par s’assoupir en prenant soin d’installer préalablement son dispositif de connexion à Horizon Reborn. Il s’agissait d’une fine armature souple, noire, surmontée d’une visière recouvrant de part et d’autre ses tempes, le haut de son front et le creux de ses oreilles. Le tout épousait parfaitement la forme de son visage grâce à un matériau malléable. On ne sentait presque pas son poids. Cet appareil, à la pointe de la technologie, n’était guère plus contraignant qu’un masque de nuit combiné à des bouchons antibruit. 

À minuit pile, une diode s’alluma et les rêves tourmentés de l'adolescent disparurent aussitôt. Il passa d’une phase subconsciente à un état de conscience total, tout en se sachant profondément endormi. Le jeune homme s’attendait à une interface de création d’avatars, mais il n’en fut rien. Le programme avait déjà analysé ses pensées et en avait déduit chacune de ses décisions. L’espace d’un instant, Zack ressentit une sensation de chaud, puis de froid, des picotements au bout des doigts, des orteils et de la langue, il grelota, transpira, eut l’impression d’être aveugle, fut ébloui, s’étouffa, respira à pleins poumons et moins d’une seconde plus tard, tout s’arrêta.

***
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Une légère brise caressa son visage, portant avec elle un cocktail d’odeurs de fruits, de fleurs et de chlorophylle. Zack entrouvrit les yeux et découvrit un ciel comme il n’en avait jamais vu. Un soleil azuré chassait peu à peu l’obscurité. Ses rayons irradiaient des dizaines de lunes aux tailles variées. La sphère incandescente ne surgissait pas de la ligne d’horizon, comme c’était le cas sur Terre, mais du contour d’une gigantesque planète rappelant celle de Jupiter. Ses teintes allaient du bleu au rouge avec une dominante mauve. Des oiseaux chantaient et un faible souffle tiède balayait par intermittences le coin de nature dans lequel le jeune homme avait atterri. En sentant l’herbe chatouiller ses joues et ses bras, il réalisa qu’il était allongé sur le dos. Il décida de ne pas se redresser tout de suite. Il voulait profiter de cet instant paisible. 

Soudain, une ombre surgit de nulle part. L'adolescent tressaillit, sans être capable de réagir. Il eut juste le temps d’entrapercevoir une forme arrondie s’écraser sur son visage. Malgré le poids ressenti, il fut surpris de ne pas avoir mal. Il était conscient que ce choc inattendu n’avait pas fait de bien à son avatar, mais il n’éprouvait aucune souffrance. Pourtant, son nez était compressé et il ne pouvait plus respirer. Il ne se plaignait pas de l’absence de douleur, mais cela contrastait avec le réalisme perçu jusqu’ici. Par réflexe, il leva les mains, les plaqua contre cette chose qu’il ne parvenait pas à identifier, puis poussa sur ses bras pour essayer de se dégager. La chaleur de ce premier contact lui indiqua que c’était vivant, mais beaucoup trop moelleux et agréable au toucher pour être dangereux. 

— Qu’est-ce que... Non mais ça va pas ? Bas les pattes, immonde pervers !

Décontenancé par cette voix féminine, Zack se figea. La forme qui obstruait sa vue s’éloigna d’elle-même. Lorsqu’il comprit enfin de quoi il s’agissait, son visage devint écarlate. La fille lui étant tombée dessus se releva d’un bond, se retourna et, dans la continuité de son mouvement, lui asséna un violent coup de pied dans le flanc. Le jeune homme rouleboula jusqu’à un tronc d’arbre qu’il percuta de plein fouet. Il se retrouva la tête en bas et les quatre fers en l’air. 

— Euh... je... désolé... bredouilla-t-il, confus.

— C’était couru d’avance ! Je savais que c’était pas une bonne idée de créer un MMO aussi réaliste. Ce genre d’endroit pullule d’ados libidineux ! fulmina l’inconnue à la longue chevelure bleu électrique.

Elle portait un corset, des bottes en cuir, une chemise blanche aux manches bouffantes et une tunique à capuche azurée aux coutures dorées. Elle était si belle que Zack fut encore plus troublé en repensant à ce qu’il venait de se passer. 

— Tu... hésita-t-il en s’efforçant de reprendre contenance, mais elle ne lui en laissa pas l’occasion.

— Ne t’avise même pas de m’adresser la parole ! l’interrompit-elle sèchement. Contente-toi de choisir une direction pour que j’aille le plus loin possible à l’opposé.

Elle avait peut-être ses raisons d’être en colère, mais le jeune homme n’avait aucune envie de se voir coller une étiquette ne correspondant en aucun cas à qui il était vraiment. Piqué au vif, il défendit son honneur de gentleman :

— Je te signale que j’étais tranquillement allongé dans l’herbe, c’est toi qui m’es tombée dessus. J’avais rien demandé ! protesta-t-il.

— T’avais rien demandé ? C’est ça ton excuse ? Parce que tu crois que la première chose que je rêvais de vivre en arrivant en Olydri, c’était un pelotage de postérieur ?

— Non, évidemment, concéda Zack à nouveau gêné, mais tu pourrais aussi admettre que je puisse être de bonne foi. J’ai été surpris par un truc surgi de nulle part, qui m’est tombé en plein sur la tête sans que j’aie le temps de l’identifier. J’essayais simplement de me dégager parce que je n’y voyais plus rien. Si j’avais su que c’était tes... tes... euh... hum... Je ne me serais jamais permis de...
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Il rougit.

— Un truc... répéta la joueuse en plissant les yeux avec un air dubitatif.

— Tu m’as compris, conclut son vis-à-vis en se renfrognant.

L’accusatrice l’analysa un bref instant en le fixant d’un regard suspicieux, respira un grand coup, puis dit de manière légèrement plus posée :

— OK, je t’accorde le bénéfice du doute.

— Merci, ponctua l’adolescent, soulagé, en s’intéressant pour la première fois aux alentours.

Ils se trouvaient sur une plaine verdoyante parsemée de fleurs rouges, à la lisière d’une forêt luxuriante. 

— Avec tout ça, je ne me suis pas encore penché sur ce nouvel environnement virtuel, reprit Zack en observant attentivement ses paumes tout en agitant ses doigts. 

— Tu es réellement en train de vérifier si tes mains bougent correctement ? maugréa la jeune fille en décelant une provocation dans ce geste.

— Je... non ! répondit-il en ramenant aussitôt les bras derrière son dos. C’est juste que même sans avoir pu bénéficier d’un temps d’adaptation pour tester mon avatar, tout me paraît déjà naturel.

— Naturel... bah voyons ! releva la joueuse en affichant un air éloquent.

— Disons plutôt instinctif, rectifia Zack avant d’ajouter :  

— Ne me dis pas que tout ce qui va sortir de ma bouche sera systématiquement interprété sous cet angle.
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