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www.scriptomanen.org  / www.toerismeaffligem.be

www.woordaanslag.blogspot.be (Literaire Creatie, Aalst) 

www.gps-spel.blogspot.be

Met dank aan de Gemeente Affligem, en in het bijzonder:

Leo De Ryck, Leen Pauwels en Mieke Verhaege 

Coverontwerp & fotografie: Marc Borms (www.embee.be)

Alle rechten voorbehouden. Niets uit deze uitgave mag worden verveelvoudigd, opgeslagen in een geautomatiseerd gegevensbestand of openbaar gemaakt, in enige vorm of op enige wijze, hetzij elektronisch, mechanisch, door fotokopieën, opnamen of op welke wijze ook, zonder voorafgaande schriftelijke toestemming van de uitgever.
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Dobbel dobbel pook en stook, 
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vuurtje brand en ketel kook, 

al wat taai en tover is, 

hellesoepje kook en kis. Hellesoep! 

Ik wil hellesoep! 

Dagen en nachten dertig en één, 

slapend onder een kille steen, 

zweette ’t padje zijn venijn, 

’t Moet nu in de ketel zijn. Hellesoep ! 

Ik wil hellesoep! 

Laat ons drinken op de mooiste helledagen, 

laat ons klinken op de zwarte toverdagen, 

met de hellesoep! 

Stukje van een addertong, 

teentje van een kikkerjong, 

oog en poot van hagedis, 

hellesoepje kook en kis... Hellesoep! 

Ik wil hellesoep! 

Ketel kook en vuurtje brand, 

drakenschubben, wolventand, 

vleugel van een schele uil, 

zoutzeehaai, maag en muil... Hellesoep! 

Ik wil hellesoep! 

Laat ons drinken op de mooiste helledagen, 

laat ons klinken op de zwarte toverdagen, 

met de hellesoep...
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Uit het Draaiboek:




Alle info, reserveringen, boekingen:

www.toerismeaffligem.be
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Dit is het draaiboek voor de organisatie/spelleiding bij het doe-het-zelf pakket van het GPS-Bosspel Van Galgenberg tot Duivelsput, in Affligem. Het bevat alle informatie die je nodig hebt om het spel te organiseren en te spelen.  

Het spel kan gespeeld worden door duo’s, teams van 3 of meer personen, maximum 15 individuele deelnemers, of maximum 15 teams van maximum 8 personen. Nemen verschillende teams het tegen elkaar op, dan is een team van 5 spelers ideaal. Als duo of klein groepje van 3 of 4 personen, kan ieder voor zich zoveel mogelijk opdrachten tot een goed einde proberen te brengen, of kan men als duo of team proberen zoveel mogelijk opdrachten tot een goed einde te brengen (En waarom niet allemaal? Het ís mogelijk!).

De organisatie/spelleiding beslist zelf of men over een Draaiboek wenst te beschikken waarin zich de Oplossingen bevinden, of de Oplossingen onder Gesloten & Verzegelde Omslag wil meenemen. 

Ieder duo, iedere deelnemer of ieder team beschikt over een spelset, bestaande uit een GPS-toestel, een MP3-speler en een Map met de Spelkaarten Van Galgenberg tot Duivelsput. Gestuurd door de GPS moeten de spelers naar een aantal coördinaten gaan, waar ze – zoals dat ook bij geocaching gebruikelijk is – een onderdeel van een code dienen te zoeken. Deze coördinaten hebben elk een naam gekregen, die geprogrammeerd is in de GPS en die overeenkomt met de naam van een Spelkaart-met-Opdracht.

Langs het traject dat zij kiezen, zullen de spelers/teams allerlei weet-, denk- en creatieve doe-opdrachten tot een goed einde brengen (1 punt per juist antwoord, maximum 5 punten voor de Cthulhu Bezweringsformule, en maximum 5 punten als die op de juiste manier gebracht wordt, dramatisch verantwoord en artistiek hoogstaand). De informatie op de MP3-speler zal hierbij helpen: er zitten tips met betrekking tot de locatie waar een code moet gezocht worden, of het oplossen van een vraag, verstopt in de MP3-files en op de foto’s die te vinden zijn op de GPS.
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Als spelleid(st)er kun je de moeilijkheidsgraad van het spel in grote mate mee bepalen door zelf eveneens tips te geven (in dat geval dien je de Oplossingen wel te kennen, natuurlijk). Breng bij het beoordelen van de antwoorden of de oplossingen ook het Italiaanse gezegde in de praktijk: Se non è vero, è bene trovato! (‘Als het niet waar is, is het dan toch goed gevonden.’) Maak dit in de spelbriefing vooraf ook heel duidelijk!

Er bevinden zich handleidingen voor GPS en MP3 bij zowel de GPS-toestellen als de MP3-spelers. 

In geval er met een aantal teams wordt gespeeld: zorg er dan voor dat de deelnemers over een GSM-noodnummer van de spelleiding kunnen beschikken.

Spelduur. Wij suggereren minimum 3 uur, maar het spel kan even goed een volledige dag in beslag nemen. Wie erin slaagt de Cthulhu Bezweringsformule samen te stellen en binnen de vooraf afgesproken tijd de meeste opdrachten tot een goed einde te brengen, wint het spel. 

Een prijs voor de winna(a)r(e)s of voor het winnende team is altijd leuk: waarom geen Cthulhu-Fluit, een download van het MP3-album Van Galgenberg tot Duivelsput, of... deze bundel griezelverhalen? 

Meer informatie over dit alles: info@inter-actief.be. 

Op deze link vind je de MP3’s met ondersteunende muziek, ambient soundscapes, luisterspelen (= hoorspelen voor de Nederlandse medemens) en nog veel meer:

www.audiotheater.bandcamp.com/album/van-galgenberg-tot-duivelsput 

Ongeveer de helft van het traject bestaat uit onverharde bospaden, vaak zeer modderig. Wanneer het een tijdje geregend heeft, zijn laarzen geen overbodige luxe!!!
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Spelbriefing 
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door de organisatie/spelleiding, eventueel geheel of  gedeeltelijk live te brengen door de spelleid(st)er of een acteur/actrice, als vertegenwoordig(st)er van Filip Lovecraft (www.facebook.com/Contrarie)

––––––––
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Tijdens het Eoceen, een slordige 40 tot 50 miljoen jaar geleden, zochten buitenaardse wezens een toevlucht op Aarde. Ze incarneerden in de levensvorm die op dat moment het meeste toekomst leek te bezitten: gigantische inktvissen die wij nu kennen als de Nautilus Lamarcki, en waarvan in deze streken fossiele resten werden aangetroffen. 

Tot driemaal toe werd het land hier toen overspoeld door de zee, die samen met de ‘zavel’ – waaruit later de beroemde zandsteen zou ontstaan – ook het oergeslacht van koppotige weekdieren afzette, waarin een gruwelijke alien zich schuil hield. De Amerikaanse griezelschrijver Howard Phillips Lovecraft noemde die ‘Cthulhu’ (spreek uit: ‘Koetoelhoe’). Vóór de laatste zondvloed plantte Cthulhu zich ook voort in de fauna en de flora van het vasteland, en zo ontstonden de Onsterfelijken die in al de wereldmythologieën bekend werden als goden of helden uit de sagen en legenden. 

Cthulhu is nu al vele duizenden jaren lang in een soort winterslaap verzonken, op de plaats waar hij voor de laatste zondvloed strandde: bij de Duivelsput – of in een vierde dimensie, die los staat van de ons bekende tijd en ruimte, en die – naar zijn ontdekkers – ‘de Brug van Einstein-Rosen’ wordt genoemd. 

Sommige mensen hebben pogingen gedaan om contact te leggen met de boven- en buitenaardsen: wij hebben ze heksen en magiërs genoemd. Zij zijn erin geslaagd de taal te spreken van de Onsterfelijken, maar ook die van Cthulhu: een taal die niet zozeer gebruik maakt van woorden, maar van geluidstrillingen –en golven, van klankpatronen... kortom, van muziek! 
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Misschien heb ook jij al eens gehoord van de Bermuda Driehoek... Welnu, niet ver van de abdij van Affligem vinden we een gelijkaardige Driehoek waar zich van oudsher allerlei paranormale fenomenen voordoen, te wijten aan de activiteiten van Cthulhu... en de Onsterfelijken. Het lijkt erop dat zekere zwarte magiërs erin geslaagd zijn Cthulhu min of meer uit zijn winterslaap te wekken. Om een kosmische catastrofe af te wenden, is het noodzakelijk dat wij contact maken met de afschuwelijke E.T., de Duivelse Driehoek in kaart brengen en de strijd aanbinden met buiten- en bovenaardse machten & krachten. 

Slaag jij erin de mysteries van Galgenberg en Duivelsput te ontsluieren, Cthulhu te bezweren en hem met de gepaste formule opnieuw te doen inslapen?

* * *
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Een gekke geleerde die zich Filip Lovecraft laat noemen, beweert de formule met de bezwering ontdekt te hebben. Opdat ze niet in de verkeerde handen zou vallen, of op een verkeerde wijze gebruikt zou worden, mag ze alleen maar gevonden worden door de paranormale onderzoek(st)er(s) die het verdienen. 

De formule bestaat uit 13 lettergrepen, vergezeld van 13 muzieknoten, die op 13 plaatsen in de Duivelse Driehoek werden verborgen. Filip Lovecraft heeft ons op een GPS hun coördinaten nagelaten, en een stuk of wat opdrachten die ons in staat moeten stellen de aliens en de Onsterfelijken beter te begrijpen, en zo uiteindelijk ook te verslaan.

Het doel van de expeditie is: aan de hand van de 13 muzieknoten en woorden de formule met de bezwering brengen. Wie zich het beste kwijt van deze taak, en ook de meeste andere opdrachten tot een goed einde brengt, zal niet alleen de eeuwige dank van de mensheid verdienen, maar wie weet... misschien ook een prachtige prijs! 

Succes!
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Hellepoort = Aanbevolen Vertreklocatie / Testpunt
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De spelleiding neemt de spelers of de teams mee naar Testpunt Hellepoort (voorgeprogammeerd in de GPS). Daar kunnen ze de GPS testen. Geef de spelers of teams nu allemaal een andere vertreklocatie in de Duivelse Driehoek mee (schrijf de locaties vooraf op een kaartje en laat het lot beslissen), vanwaar ze zelf hun verdere traject kunnen kiezen.
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Belgian

Paranormal

Investigators
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Op donderdag 18 oktober 2012 kreeg de Literaire Creatie van de Academie voor Podiumkunsten (Aalst) een uiteenzetting van Wim Coppens, van de Belgian Paranormal Investigators:

www.belgianparanormalinvestigators.be 

Zij worden ook wel, ietwat oneerbiedig, ‘spokenjagers’ genoemd. Het doel van de Belgische Paranormaal Onderzoekers is in de eerste plaats het helpen van mensen die met allerlei 'paranormale activiteit' te kampen krijgen, door een natuurlijke oorzaak te zoeken voor de fenomenen en manifestaties die zich voordoen. In het vakjargon heet dit debunken. Hiervoor gebruiken ze infrarood -en ultraviolet camera's, EMF-meters om afwijkingen in het elektromagnetisch veld vast te stellen, thermometers om onverklaarbare temperatuursveranderingen op te sporen, en dictafoontjes waarmee EVP's (Electronic Voice Phenomena) kunnen worden opgenomen. 

Tot op het moment dat ze een onderzoek instelden ‘van Galgenberg tot Duivelsput’ hadden de BPI's slechts één enkele authentieke EVP kunnen vastleggen: een geluid dat of zelfs een stem die op het moment van de opname niet werd gehoord, omdat ze voor het menselijk oor niet waarneembaar is. 

Met docent literaire creatie Patrick Bernauw als gids trok het gezelschap naar de Galgenberg en de Duivelsputten van Affligem. Ze vroegen zich af of het mogelijk was, met objectieve middelen, paranormale activiteiten vast te stellen op plaatsen waar zich tot de verbeelding sprekende historische feiten hebben voorgedaan, en/of waar aloude sagen en legenden tot op de dag van vandaag zijn blijven voortbestaan.

Een beeldverslag van hun expeditie vind je hier:

http://youtu.be/gb_fpi4RKg4

En daar, tussen Galgenberg en Duivelsput, bleek toen plotseling een lid van het gezelschap – dat niet tot de klas Literaire Creatie behoorde – te ontbreken. Een jonge vrouw die zich Lisa Lomé noemde en sindsdien als in rook lijkt opgelost... 

Of toch niet helemaal, want enige tijd later werd in de Duivelsput een MediaPlayer teruggevonden, met dit filmpje op:

http://youtu.be/KbTnU0yTmNs

Het bestaat uit "nightvision" opnames die gemaakt werden tijdens het paranormaal onderzoek, maar ook uit een EVP van Lisa Lomé. 

En nog een tijdje later bleek Lisa Lomé dan toch tenminste alive and kicking te zijn op haar Facebook-account, vanwaar zij publiciteit begon te maken voor een boek dat ze blijkhaar heeft geschreven ‘op de brug van Einstein-Rosen’, in die merkwaardige vierde dimensie van de Duivelse Driehoek op het snijpunt van Affligem en Erembodegem:
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www.bookaholics.mijnbestseller.nl/shop/index.php/dom-blondje-1999.html

Ondertussen zijn de BPI’s er overigens al in geslaagd diverse EVP’s vast te leggen tussen Galgenberg en Duivelsput...
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Van Galgenberg

tot Duivelsput
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Patrick Bernauw

––––––––
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tekst bezorgd 

@ www.facebook.com/patrick.bernauw 

& gepost op www.sterke-verhalen.blogspot.be
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Mijnheer,

Vergeeft u mij de enigszins onorthodoxe wijze waarop ik mij tot u richt, maar waar ik mij bevind, staan mij helaas geen andere communicatiemiddelen ter beschikking. En de tijd dringt, mijnheer.

Ik weet dat u het werk van Zecharia Sitchin kent, die zowel in oeroude Sumerische teksten als in de Bijbel verwijzingen heeft gevonden naar Niburu, een planeet die op zekere tijdstippen ons zonnestelsel binnendringt. De passage van Niburu zorgt telkens weer voor aardbevingen en vloedgolven, inslagen van meteorieten, uitbarstingen van vulkanen en ernstige storingen van het aardmagnetisch veld. 

De Sumeriërs hadden al hun kennis te danken aan Niburu, mijnheer. En meer bepaald aan de Anunnaki, het volk dat deze planeet bewoont. Zij zouden de terugkeer van Niburu voorspeld hebben voor 2003, en toen er dat jaar niets gebeurde voor 2012 – het tijdstip waarop ook een einde komt aan de Vijfde Grote Cyclus van de Mayakalender. Maar een onheil van welhaast kosmische proporties moeten wij in dit tijdsgewricht niet verwachten van een nieuwe passage van Niburu, die nog lang niet door astronomen werd opgemerkt. Staat u mij echter toe nog even in de sfeer van Niburu te vertoeven, mijnheer.

Auteurs als Amitakh Stanford geloven dat de bewoners van Niburu de mens gecreëerd hebben als slaaf, uit een vrouwelijke Anunnaki en een mannelijke aap.  Uit de Bijbel kennen we al het verhaal van Adam en Eva, die eten van de Boom van Kennis, hun status van domme slaaf ontstijgen en om die reden verdreven moeten worden uit het Paradijs. Het zijn de reptielen van het ras der Chitauli die de mens nu in bedwang houden, onder meer door middel van ‘mind control’ technieken. 

Eerder opperde Erich von Däniken ook al dat intelligente buitenaardse wezens de aarde in het verleden meermaals bezochten, en de evolutie van de mens hebben gemanipuleerd. Hij toonde dit aan met archeologische artefacten en op basis van zijn studie van Stonehenge en de Egyptische piramiden, die een verregaande kennis van wiskunde, fysica, geologie en kosmografie veronderstellen. In de mythes van alle werelddelen vinden we talloze vermeldingen terug van ‘wagens van vuur’ die door de hemel reizen. Het visioen van Ezechiël in het Oude Testament werd op die manier door Von Däniken geïnterpreteerd als de landing en het vertrek van een ruimtevaartuig.
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Gustave Doré maakte graviires van de Hel (zie keerzijde) b cen lang
gedicht van een beroemd middeleeuws dichter. Hoe heette dic man?

De graffiti die cen onverlaat op de gravire heeft aangebracht, bevatten
géén tip!
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