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‘Als deze wind aanhoudt, zien wij vanavond nog de kust van Tragilland, meester,’ sprak de onbelangrijke kapitein tegen de necromancer Marumon. Met goed geld was de zeebonk inge­huurd, maar nu zou hij en zijn bemanning de tovenaar volgen tot in de diepste hel. Was het de stem van de tovenaar? Was het zijn uiterlijk? Zijn oogopslag? Op het eerste gezicht niet. Marumon was een wat kleine man met lang sluik haar en een mollig gezicht. Hij leek echter groter door zijn persoonlijkheid of magie. Er lag iets in zijn ogen en zijn houding dat ontzag afdwong. Zijn stem bond mannen tot onvoorwaardelijke trouw. De kapitein kon niet benoemen waarom, maar hij beschouwde kleine tovenaar inmiddels als zijn meester.

De necromancer Marumon knikte. ‘En wanneer kunnen we ontschepen, kapitein?’

‘Morgenochtend met het tij lopen we binnen in Ynnsmonde, meester.’

In gedachten liep de necromancer zijn plannen langs. Morgen, of anders overmorgen ontscheping in Ynnsmonde. Een mars van twee dagen naar het landgoed van tovenares Danna. En daar... daar zou hij de jongen in handen krijgen. De jongen die toegang bood tot absolute macht. Zijn vermogen de dromen van de Slapende God te dromen, was als een zwaard boven de hoofden der goden. Wie de macht had over dat vermogen, bezat de macht over de goden. Marumon liet zelden zijn passies de vrije teugel, maar nu voelde hij de prikkelende roes van opwinding door heel zijn lichaam. Het was heerlijk! Een paar ogenblikken lang genoot Marumon van het gevoel, daarna sloot hij die deur weer en was hij weer een en al zakelijkheid. Schema’s, afstanden en tijden vulden zijn hoofd. Hoe sterk waren de krijgers die hij had meegebracht, hoe sterk was de verdediging van het landhuis van de tovenares? Hij wist het vrij nauwkeurig. De spion die hij zo lang geleden in het huishouden van tovenares Danna had verborgen, had zijn geld ruimschoots opgebracht. Maar veel belangrijker dan alle regelmatige rapporten bij elkaar, was het ene verslag dat hij afgelopen jaar had binnengekregen. Het vermeldde dat een jongen en een oude man op het landgoed van de tovenares waren aangekomen. De jongen heette Doran, de man was ene Vial. Ze zeiden dat ze vader en zoon waren. Tovenares Danna had hen als geëerde gasten ontvangen.

Even had Marumon getwijfeld. Niet over Doran. Nee, dat móest de jongen zijn, maar was de oude man magister Dargus? Het was niet de eerste keer dat de oude vos onder een andere naam reisde. Diepe necromantische magie had echter die angst ontkracht. Het levenslicht van magister Dargus was gedoofd in Kadhal, dat was zeker. Die Vial was een van Dargus’ handlangers, een huurling. Alleen het feit dat Doran hem vader noemde, maakte hem belangrijk. Het was een handvat, een hefboom, misschien zelfs de sleutel tot Dorans wil.

❖❖

Het ruim stonk naar mannen en andere wezens die lange tijd dicht opeen hadden gezeten. Geen van de zeelieden en geen van de krijgers rook het nog. De zeelieden bleven zo ver als mogelijk uit de buurt van de krijgers die de necromancer aan boord had gebracht. Er werd gefluisterd dat de dertig wezens ooit waren geboren als mensen, maar dat magie hen had verwrongen tot iets wat zeker niet meer menselijk was. Groot en breed stonden ze, met klauwen, giftige hoornen uitsteeksels en dikke schubben. De koppen waren diep weggezonken onder dikke benen randen. Ze aten, ze dronken, ze scheten, maar spraken nooit. Hun aanvoerder was een enorme bruut, Dhog. Hij oogde in ieder geval menselijk, maar het gerucht ging dat er in zijn vlees een demon verborgen lag. Zijn huid had de kleur van ongelooid leer en hij had spieren als ankerkabels. Zijn kale hoofd was overdekt met een netwerk van dikke aderen en zijn oren waren gerafeld, alsof iets met scherpe tanden er op had gekauwd.

Dhog beende opgewonden heen en weer. ‘Ik ruik zielen,’ bulderde hij. ‘Verse zielen!’ De demonische onderaanvoerder hief zijn hoofd en snoof. Achter zijn rug maakten de meeste zeelieden afweertekens, bij een paar gleed hun hand nog steeds naar hun mes.

Dhog voelde hun angst en lachte, iets wat hij geleerd had van de vele zielen die hij in zijn bestaan had verslonden. Niets liever nam hij een mens en vrat al diens herinneringen, al diens gevoelens, totdat er een lege huls restte die de Meester kon gebruiken. Als hij zorgvuldig was, kon dat weken duren, maanden zelfs. In de hitte van de strijd was echter geen tijd voor subtiliteiten en scheurde hij de ziel los terwijl de mens met opengereten buik, doorboorde borstkas of ingeslagen hoofd ter aarde stortte. Het was niet zo bevredigend als de langzame, delicate marteling, maar het was goed genoeg. Ha! Binnenkort zou hij een overvloed aan voedsel hebben.
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‘Volgens de legende begint magie met de allereerste aartsmagiër, Shanshandel. Waarschijnlijk klopt dat niet, maar de oudste bronnen die wij kennen, noemen hem als de eerste grote magiër.’

Tovenares Danna had vijf leerlingen, waaronder Doran, en alle vijf knikten ze. Natuurlijk wisten ze dit allemaal al, maar het was een inleiding op de feitelijke les. Het was mooi weer en de heks en haar leerlingen zaten op de stenen banken aan de rand van de kruidentuin. De tovenares was afkomstig uit een lang geslacht van adellijke magiërs en eiste onberispelijke manieren en de onvoorwaardelijke aandacht van haar leerlingen. Eens was ze getrouwd geweest met een graaf, maar na de scheiding had ze zich teruggetrokken op haar voorouderlijke landgoed. Vrouwe Danna was nog steeds een opvallend knappe verschijning met breed gezicht en donkere ogen. Zoals gebruikelijk voor adellijke dames in Tragilland was haar lange zwarte haar gevangen in een dichte bos vingerdunne vlechtjes waar kralen doorheen waren geweven. Ondanks haar hoge status was zij een bevlogen en kundig lerares die onderwees aan talentvolle leerlingen uit alle windstreken.

Begeleid door het gezoem van bijen en het verre gezang van een vogel ging de stem van de tovenares verder: ‘De periode van Grote Magie eindigde met de vernietiging van de laatste incarnatie van de aartsmagiër, Terannalmana, waarna een lange periode van verval en onwetendheid volgde. Er bestaan vele verhalen over de diverse levens van de aartsmagiër en de meeste zijn volkomen onbetrouwbaar. Bijna zevenhonderd jaar geleden heeft de befaamde doodsheks Larma van Hyrhq heel haar leven gewijd aan onderzoek naar de aartsmagiër. Met haar necromantische kunsten heeft zij vele tijdgenoten van de aartsmagiër weten op te roepen, alhoewel het haar nooit lukte de grote tovenaar zelf terug te halen. Dankzij haar diepgaande onderzoek en het vergelijken van getuigenissen en talloze tijdperken weten wij nu meer over de aartsmagiër dan de mensen die destijds leefden. Een van de belangrijkste bronnen was de getuigenis van de geest van een vrij onbelangrijke tovenaar die echter de begindagen van Ertak de aartsmagiër meemaakte. Vandaag bestuderen wij die getuigenis.’

Het verhaal van Ertak

Langs de eenzame landweg, gelijk aan duizend andere in het groene Land der Vijf Steden, zanderig en aan weerskanten begroeid met doornig struikgewas, zat een jongeman. Met een onwezenlijke blik staarde hij naar een bundel gouden zonnespikkels in het stof. Zijn volle zwarte haar zat verward en langs een van zijn mondhoeken liep een straaltje speeksel. In de verte piepte een kar langzaam naderbij, maar de jongeman schonk er geen aandacht aan.

Tranen dropen langs zijn wangen. Hij was ergens bedroefd over, maar waarover wist hij niet meer. De kar, getrokken door twee melkwitte ossen, kwam de bocht door. De grijze huif was beschilderd met allerlei kabbalistische tekens en op de zijkant stond met rechte rode letters: ‘ Meester Parkius, magiër en geneesheer, droomuitlegger, exorcist, handoplegger, zetter van botbreuk en, tanden­meester ’. Op de bok zat een schrale man, gekleed in een dofbruin pak dat was afgezet met zwartleren armstukken. Zijn blonde piekhaar ging bijna geheel schuil onder een dubbelgelaagde roodbruine baret die gevaarlijk scheef op zijn lange schedel stond. In het gezicht stonden groene ogen die vrolijk heen en weer schoten. Toen de wagen ter hoogte van de jongeman was gekomen, stopte de kar krakend. ‘Gegroet vreemdeling, meester Parkius is de naam. Wat is de reden van uw verdriet? Ongeluk in het spel of de liefde? Meestrer Parkius heeft de juiste amuletten! Boze dromen of verontrustende voortekenen? Meester Parkius verschaft, tegen vergoeding, raad en uitleg!’

De jongeman scheen de wagen en de magische heelmeester nu pas op te merken en keek verwonderd omhoog. Met een prettig heldere stem sprak hij: ‘Ik... Ik weet het niet.’

‘Hoe curieus!’ Meester Parkius stond op en sprong van de wagen. ‘Hoe luidt uw naam als ik u bidden mag?’

Het gezicht van de jongeman vertrok in hopeloze verbazing. ‘Ik weet het niet. Ik weet mijn naam ook niet.’

Nieuwsgierig keek meester Parkius naar de jongeman. ‘Hmm, de zaak wordt met elke hartenklop interessanter. Als u mij toestaat.’ De tovenaar stak zijn hand uit en legde die op het voorhoofd van de naamloze jongeman. Meester Parkius was een magiër van lage macht met slechts enkele goed ontwikkelde vermogens die bij zijn vakgenoten maar weinig aanzien genoten. Hij had echter wel het vermogen de geest van iemand te vorsen.

Toen meester Parkius contact maakte met de jongeman, was zijn eerste indruk er een van bijna absolute leegte. Zelfs een pasgeboren kind had in de schoot van zijn moeder al oneindig meer ervaring opgedaan. Zijn tweede indruk was die van een potentiële kracht. Mits in de goede banen geleid, was de jongen in staat uit te groeien tot een groot magiër.

Meester Parkius trok zijn hand terug, hij had een besluit genomen. ‘Naamloze vreemdeling zoek je onderdak en voedsel, steeds nieuwe vergezichten en afwisselend werk?’

De donkere jongeman dacht fronsend na. ‘Ja, dat wil ik wel.’

‘Treed dan bij mij in dienst,’ sprak meester Parkius.

‘Dat wil ik, maar... mijn naam?’

‘Ik noem je Ertak, dat betekent pitje in een oude taal. Waarom? Als er een oude boom staat waar eens het zaadje belandde, zul je het begrijpen. Kom mee Ertak, op de wagen. Het volgende dorp is nog ver.’

Ertak bleef twee jaar bij meester Parkius. Hij leerde de basisbeginselen van de tovenarij, en hij leerde snel. De grijze ossenwagen doorkruiste alle uithoeken van het Land der Vijf Steden, van het majestueuze zuidelijke Reuzengebergte tot aan de hete noordelijke kusten. Zo nu en dan, meestal ‘s avonds onder een door sterren verlichte hemel op het terras van een taveerne, mijmerde Ertak over zijn afkomst en zijn vergeten verleden.

Meester Parkius die, naarmate de rij lege wijnflessen langer groeide, des te filosofischer werd, merkte dan altijd op: ‘Trek het je niet aan, en laat de zaak rusten. In het universum, en vooral in dit van magiërs vergeven land, is elke mogelijke gebeurtenis een oneindig keer mogelijk. Maar je bent en leeft op deze plaats en in deze tijd. Zodoende telt alleen het hier en nu. Je verleden en toekomst zijn al ontelbare keren beleefd en herhaald. Daarom luidt mijn advies: leef nu, drink nu, bewonder de grootse sterrenhemel en geef me die fles even aan, wil je?’

Op zo’n moment glimlachte Ertak, gaf de fles door en bewonderde de grootse sterrenhemel.

Op de achtste dag van de maand ram, in het jaar dat later het jaar van de Beginnende Fluister werd genoemd, trad Ertak in dienst van Flareyk, een magiër van de tweede klasse. Meester Parkius had een oude schuld te vereffenen en betaalde met een veelbelovende leerling. Ertak op zich had geen bezwaar tegen verdere scholing om zijn ontstoken honger naar kennis te stillen. Flareyk was een strenge meester met een ijzeren discipline en een stalen tucht. Hier leerde Ertak de diepere gronden van de kunst kennen: vaardigheden in schijngestalten en drogbeelden, beheersing van de zes oerfacetten der magie zoals Shanshandel de eerste aartsmagiër ze had opgesteld. Doch werd niet alleen magie hem onderwezen. Ook kennis van drogen, giften en andere brouwsels werd hem bijgebracht. Hij leerde te werken met verscheidene abstracte en klassieke denkstelsels die de kronkelige paden van de logica volgden. Flareyk de magiër liet hem ongenadig legenden en mythen van goden, demonen en helden opdreunen. Ertak maakte zich de geschiedenis van talloze landen, volken, heersers, tovenaars en heksen eigen. Hij hoorde van de eerste aartsmagiër Shanshandel en zijn illustere opvolgers. Om zijn vaardigheden te beproeven en te scherpen, ondernam Ertak in opdracht van zijn meester verscheidene queesten zoals de expeditie naar de Dode Stad op het eiland Thatj of het stelen van het godenoog uit de giertempel in het koude zuidelijke Appan. In de grote Slag der Magiërs, zeven decennia na de verdwijning van de aartsmagiër Libof, onderscheidde Ertak zich op zo’n wijze dat hij algemeen erkend werd als magiër van de eerste orde. Op de avond na de slag, aan de rand van het veld dat nog gistte van stervende magie, kwam Ertak de nu al oude meester Parkius tegen.

Het helblonde haar van de magische heelmeester was veranderd in witte pieken, maar zijn gezicht en bewegingen waren nog even vlug en rusteloos als altijd. Met een glimlach sloeg hij Ertak op zijn schouder. ‘Buiten groot kwaad zijn vandaag ook grootse daden verricht. Een jonge boom weerstond de vloedgolf van machtige tovenarij en brak de ban van anderen. Ik moet je feliciteren, Ertak. De kleine pit is uitgegroeid tot een woudreus, net zoals ik verwachtte.’

Ertak, nu magiër van de eerste orde, zuchtte gelaten. ‘De kleine pit groeide inderdaad uit tot een grote boom, maar de takken zijn zwaar beladen. Ik verlang naar rust en ben het streven moe.’

Meester Parkius schudde langzaam zijn hoofd. ‘Er is altijd iets om naar te streven Ertak. Stilstand is sterven. Niemand is zonder ambities, dat zul je zien.’

Moedeloos verliet Ertak na twee dagen het gekonkel tussen de overwinnaars en trok naamloos door de wereld. Na enige tijd van doelloos zwerven veranderde Ertak zijn uiterlijk in dat van een jonge edelman en vestigde zich in Ataki, de rijke, lome wijnstreek van het Land der Vijf Steden. Hier bracht hij zijn tijd door met de beslommeringen van het landleven en de plichten van een wijnbaron. De tijd gleed even langzaam voorbij als de trage rivieren van Ataki, maar na twintig jaar ontwaakte de magiër uit zijn roes. Energiek ontwierp hij een programma van vasten en zelfstudie en na een aantal eeuwen wist hij door te dringen tot de grootmeesterklasse. Hier streden elf magiërs om de absolute macht. Naarstig werd gespeurd naar zwakke plekken en krachtige spreuken. Verspreid in de tijd stierven vijf tegenstanders, soms door toedoen van Ertak, soms door toedoen van anderen. Coalities en verbonden werden gesloten en verbroken. In een ongekende uitbarsting van list en geweld stierven er drie grootmeesters tegelijk. De overgebleven magiërs bevochten elkaar nu nog feller en verbetener dan tevoren. Met behulp van een wezen uit een verre dimensie vernietigde Ertak een van zijn tegenstanders. Ten slotte moest na anderhalve eeuw ook de laatste grootmeester het onderspit delven. Ertak was alleen, Ertak was de nieuwe aartsmagiër.

Hij schiep een legendarisch paleis in de zuidelijke Reuzen­bergen en bevolkte het met wonderen. Fabelachtige schatten en wezens vulden zijn zalen. Weelderige tuinen met de flora en fauna van vele landen omringden luxe lusthoven. Hier werden de geweldigste spreuken gekrocht, hier werden de zinnen verblind of geprikkeld.

Heel veel later stond Ertak de aartsmagiër in een kale schemerige kamer. Voor hem op een dikke stenen tafel lag een groen tablet gevat in onverwoestbaar kristal. In oude obscure lettertekens stond geschreven: ‘Geachte opvolger, of een van zijn opvolgers. Bereikt zijn de toppen van macht, en dus kennis. Uitdagingen zijn uitgestorven zoals eens de grote draken en niets anders dan eeuwige verveling wacht u. Het leven is leeg en nutteloos. Ik kies er voor het te beëindigen.’ Daaronder stond in sierlijk schoonschrift getekend: ‘Libof de aartsmagiër.’

‘Waar is dit precies gevonden, Sel?’ vroeg hij aan de diengeest die boven de tafel zweefde.

‘Tussen de paleisresten van uw nietige voorganger Libof. O, machtige meester,’ teemde de diengeest.

Ertak bekeek de tekst opnieuw. ‘...niets anders dan eeuwige verveling wacht u...’

‘Nee,’ besloot hij. ‘Nee, nog niet.’

Het duurde lang, maar op een dag stond Ertak in dezelfde kamer voor hetzelfde tablet. Hij had de toppen van macht, dus kennis bereikt. Zijn uitdagingen waren uitgestorven als eens de grote draken. Libof had gelijk. Ertak wist het nu. Zonder ritueel sprak Ertak een speuk uit die hem van het leven beroofde.

Toen wist hij het. Hij die Libof en talloze anderen was geweest, hij die Ertak en Shanshandel was geweest, zag het eeuwige patroon. Hij schreeuwde het uit van woede en ellende toen zijn lichaam door titanenkrachten werd opgezogen. Hij zag de toekomst en huilde. Hij huilde nog steeds toen al zijn herinneringen verdwenen, zelfs toen zijn reden tot huilen verdween.

In de berm van een stoffige landweg ergens in het Rijk van de Muur, zat een roodgekrulde jongeman onwezenlijk naar de zonnevlekken in het stof te staren.

De vijf leerlingen keken naar tovenares Danna. De middag was al ver gevorderd en het was niet lang meer tot het avondmaal. Toch hingen ze aan de lippen van de tovenares.

‘De getuigenis van de dode meester Parkius verschafte Larma van Hyrhq de eerste aanwijzing in wat later bekend werd als “het geheim van de aartsmagiër”. Zij riep talloze geesten op en kwam uiteindelijk tot de schokkende conclusie dat er nooit diverse aartsmagiërs zijn geweest. Het was altijd dezelfde tovenaar, die na zijn dood keer op keer terugkeerde in een nieuw lichaam. Voor ons is dat gegeven niets bijzonders, maar toen Larma van Hyrhq haar conclusies bekend maakte, deed het de magische wereld op zijn grondvesten schudden.’

Doran stak zijn hand op en na toestemming van de vrouwe, vroeg hij: ‘Als de aartsmagiër telkens reïncarneerde, waarom was Terannalmana dan de laatste aartsmagiër? Er zijn wel pretendenten geweest die die titel opeisten, zoals uh... bijvoorbeeld de Vijf Broeders, maar sinds Terannalmana is er nooit meer een grote tovenaar geweest die heel de wereld onderwierp en duizenden jaren achtereen leefde.’

Met een glimlach keek tovenares Danna haar leerlingen aan. ‘Dat is een goede vraag. Misschien stierf de aartsmagiër echt die keer, misschien slaapt hij enkel en keert hij op een dag terug, misschien is hij veranderd... Dat is waarschijnlijk het nieuwe geheim van de aartsmagiër.’
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Vial droomde. Het was een bekende droom die vertrouwd was als een oude jas. Sommige details van de droom waren in de loop der jaren veranderd, maar het verloop was altijd hetzelfde. Vial droeg een jongleurkostuum en stond in een kring van mensen. Op dit moment waren hun gezichten nog vaag en onduidelijk, maar dat zou geleidelijk veranderen. De kring was een oefencirkel, een manier om beginnende jongleurs te onderwijzen, en het was ook de aloude manier om een leerling aan de meesterproeve te onderwerpen.

‘Vang!’ schreeuwde de eerste gestalte, Vials vader, zo lang geleden. Zijn rauwe stem en dronkenmanskop, zijn losse handen. Een kegel vloog door de lucht. Vial ving de kegel en wierp hem omhoog, en meteen ook de volgende kegel die zijn vader hem toe slingerde. ‘Zie het patroon! Zoek het ritme!’ De stem klonk hees, maar verflauwde. Het was ook zo lang geleden. Vial kon eigenlijk niet eens meer goed het gezicht van zijn vader herinneren. Hij richtte zijn aandacht op de volgende gestalte.

‘Hé, Vial, hier is er nog een!’ Het was Doran, zijn oude vriend van lang geleden. Vroeger was hij een paar jaar ouder geweest dan de jonge Vial, maar de droom had hem onveranderd gelaten: krullend haar, lachende ogen en een slungelig lichaam met spieren van staal. Doran gooide de kegels rustig aan en gunde Vial de tijd ze op te nemen in het ritme. ‘Houd je hoofd erbij en alles komt goed.’

‘Ik geef je een kans.’ De stem van heer Dargus was zwaar en ernstig, net als zijn blik. ‘Maar ik weet dat jij het kan, als je maar wilt.’ De kegels die de oude magiër toewierp waren toverkegels: ze veranderden van vorm en kleur terwijl ze op Vial aankwamen. Het werden rode ballen en dan weer lege glazen roemers en dan weer buitelende uien. De magie stak de andere kegels ook aan en al gauw moest Vial een bonte verzameling voorwerpen in de lucht houden. Vial beet geconcentreerd op zijn lip. Zolang hij zijn aandacht erbij hield...

‘Hé, knapperd!’ Een gekleurde houten bal met daaraan een korte sluier vloog op Vial toe, net als toen, die eerste keer in die kroeg, lang geleden. Fynte was nog even heerlijk als altijd, een golf van zwarte krullen, mooi gezicht. Zwaarddanseres, slim, Vials eenvrouw. Het was niet moeilijk die ene bal in de lucht te houden, het was moeilijk Fynte te weerzien, levend en fris. En Vial wist dat het nog moeilijker zou worden.

‘Mijn redder!’ De brandende fakkel cirkelde traag door de lucht en Vial pikte die moeiteloos op. Het vuur had dezelfde kleur als Snayls haar. Mooie, rare, lieve Snayl met haar witte huid en goudkleurige haar. Al die jaren bleef zij hem “mijn redder” noemen met haar heerlijke barbaarse tongval. Vuurdanseres, zijn tweevrouw. Het had Vial altijd verbaasd hoe goed Fynte en Snayl met elkaar op konden schieten.

‘Pssst.’ De loden bal vloog razendsnel door de lucht, maar Vial deed alsof het geen enkele moeite kostte om hem te vangen en bij zijn bonte verzameling rondcirkelende voorwerpen te voegen. Yunia grijnsde breed. Dorgevse vrouwen waren altijd gevaarlijk, dat wist iedereen. Zij waren ook de beste slangendanseressen. Of het een ongelukje was geweest, of eigenlijk opzet, was onduidelijk maar Yunia werd met bolle buik Vials drievrouw. Ze bracht in ieder geval een hoop drukte mee in zijn gezin. Bij de herinnering lachte Vial. Het was aanpassen geweest!

Kad! Wat hield ik van ze. Van alle drie... Die gedachte deed pijn. Dat was voorgoed voorbij.

‘Pa!’ Asca’s stem klonk verwijtend, als hij weer wat stoms had gedaan, zoals het huurgeld inzetten op een paard dat niet begreep wat voor of achter was.

‘Pa!’ Mayl was vrolijk, als altijd. Ze kon nooit genoeg krijgen van zijn verhalen, de echte, de verzonnen en de aangedikte.

‘Pa!’ Cyrel gaf hem een snelle knipoog en maakte het dievengebaar dat alles veilig was. Op haar slechte momenten kon ze een kreng zijn, maar op haar goede momenten was ze precies zoals hij.

Zijn meiden leken ontzettend veel op hun moeders dat het zijn hart samenkneep. Hij ving een snoer met penningen, een borstel en een lege drinkkom en wierp ze in de lucht.

Hoe zo u het nu met ze gaan?

‘Vader.’ Daar stond Doran, deze Doran, inmiddels in alles zijn zoon behalve in bloed. De jongen was een denker, somber soms, maar Vial zou zijn arm voor hem geven. Doran wierp hem een fijn porseleinen beeldje toe, een of andere god. Als Vial die liet vallen dan zou het zeker breken. Waarom precies, wist Vial niet, maar hij wist wel dat tot elke prijs moest voorkomen dat het beeldje viel.

Vial was aan het eind van de halve cirkel mensen gekomen. Hij moest zijn uiterste best doen om de enorme hoeveelheid voorwerpen in de lucht te houden. Hij kon er echt niets meer bij hebben! Nog even en het zou allemaal in elkaar storten. De dromende jongleur waagde een vlugge blik op de laatste gestalte. Wie was het? Tot nu toe was Doran zijn zoon altijd de laatste gestalte geweest.

De man grijnsde met alle drie... nee, met zijn ene gezicht. Het duurde even voordat Vial hem herkende, van jaren terug, toen zijn drie meiden... Het was Dinderd met de Drie Gezichten, de god der dieven. Het meest herinnerde Vial de ogen. Dat waren ogen van een god, ogen die hem spottend aankeken.

In zijn hand hield Dinderd een varkensblaas, gevuld met water, dichtgenaaid en verzegeld met bijenwas. De blaas werd gebruikt door potsenmakers bij hun grappen. Voor jongleurs was het een van de lastigste voorwerpen om mee te jongleren. Maar al te vaak scheurde zo’n blaas halverwege open en sproeide de inhoud uit over de jongleur en soms het publiek. Ging Dinderd hem die blaas toewerpen? Het was onmogelijk dat hij die er nog bij nam. Hij had al zo veel in de lucht! Vial wist zeker dat zodra de god der dieven hem de blaas toe zou werpen, het ding open zou scheuren. En met een god als Dinderd mocht hij blij zijn als er enkel water in zat...

Dinderd wierp de blaas niet. Grijnzend stapte hij op Vial toe. Op de een of andere manier kon Vial zijn blik niet losrukken. In zijn hand hield Dinderd met de Drie Gezichten nog steeds de gevulde varkensblaas

‘Wakker worden Vial!’ Met een klets sloeg de god der dieven de varkensblaas op Vials hoofd kapot.

Met een schreeuw en badend in het zweet schrok Vial wakker. Hij zat rechtop in zijn bed en voelde met heel zijn lichaam dat er iets mis was. Het was nacht, maar het was geen nacht. Buiten flikkerde licht en er klonk in de verte geschreeuw. Zonder na te denken wierp Vial de dekens van zich af. Zijn voeten vonden zijn laarzen voordat hij er zelfs bij na had gedacht. Terwijl hij strompelde om ze aan te trekken, griste hij met een hand de riem met werpmessen mee die naast zijn bed hing. ‘Doran!’

Het was alsof hij door een dikke, onzichtbare mist liep. Alles klonk gedempt, alles leek net iets langzamer te lopen dan anders.

Wat is er aan de hand? Het duurde even voordat de gedachte bovenkwam. Magie? Magie!

‘Doran!’ De jongen had een eigen kamer, naast die van Vial. Vial stormde naar binnen en trof Doran daar aan in diepe slaap.

‘Doran! Word wakker!’ Vial schudde zijn pleegzoon ruw heen en weer.

Het had geen resultaat. Opnieuw probeerde Vial het. Dit keer ontlokte het een protesterend gekreun aan de jongen. Vial verdubbelde zijn inspanningen. Hij wist niet wat er precies aan de hand was, maar er was iets abnormaals gaande, en dat kon maar een ding betekenen: gevaar! Uiteindelijk was Doran wakker. Hij had zijn ogen open, maar het leek alsof hij in een soort trance was. Een ogenblik kwam er een vreselijk vermoeden bij Vial boven. Het was toch niet dat Doran een godsdroom droomde? Nee! Dat kon niet! De tovenares Danna had Doran geleerd hoe hij die moest beheersen. Het kon geen godsdroom zijn. Maar wat dan wel? Buiten flikkerden nog steeds lichten. Het geschreeuw was opgehouden, maar er klonken wel doffe slagen in de nacht, alsof iemand met een bijl een deur probeerde open te breken. Er was duidelijk iets gaande. ‘Doran, doe je schoenen aan, we moeten naar de tovenares!’ Lethargisch, als een verslaafde van zwarte lotus, reageerde Doran en Vial sleurde hem min of meer uit bed en propte de schoenen aan Dorans voeten. Vechten, vluchten of alleen maar in de nacht door het huis haasten... Je kon dat het best met schoenen aan doen.

Uiteindelijk was Doran klaar en Vial nam hem aan de arm en trok hem mee. Het duurde allemaal veel te lang, alhoewel er misschien maar dertig tellen voorbij waren gegaan. Nu was het stil, alsof alles een kwade droom was.

Is het voorbij?

Het was alsof de goden Vials gedachten lazen en antwoord gaven: het huis schudde plotseling onder enorm gedonder van buiten, die luiken deed klapperen en de ruiten deed rinkelen. Het was alsof Kad zelf met zijn vuist op het landhuis had geslagen.

Vial aarzelde geen moment, ze waren in gevaar! Hij trok Doran mee de gang in. Ondertussen werd de donderslag gevolgd door een tweede, een derde en nog een lange reeks. Tussen het donderen door was opnieuw geschreeuw hoorbaar.

Via een trap en een gang kwamen ze uit bij de kamers van tovenares Danna. De statige heks was ook wakker en stond in nachthemd en huisjas op de gang. Hadden haar magische instincten haar gewekt? Als mijn droom er niet was geweest dan lag ik nu nog verdoofd in bed... besefte Vial.

De tovenares blikte naar Vial en Doran. ‘We worden aange­vallen! Met magie! Ze proberen binnen te komen.’

Magie. Vial had eigenlijk geweten dat het magie was, maar hij had het niet willen weten. Tegen tovenarij of hekserij stond hij als gewone man machteloos. Toch zei hij: ‘Wat kan ik doen, vrouwe?’

‘Vlucht! Zorg dat je ver van hier raakt! En als het mis gaat...’ De adellijke heks sprak moeilijk, haar gezicht was van inspanning vertrokken, ‘...zoek heer Dargus. Hij is de enige die Doran kan beschermen.’

Heer Dargus? Vial schudde zijn hoofd, de vrouwe moest zich vergissen. ‘Heer Dargus is dood. Hij stierf in Kadhal. Ik was er bij.’

Ergens buiten klonk weer een enorme klap, gevolgd door angstig geschreeuw. De tovenares kreunde en beet haar tanden op elkaar. Haar handen en gedachten weefden een tegenspreuk. Ze keek naar de oudere jongleur en haar half bewusteloze leerling. ‘Zoek dan in Kadhal naar hem. Heer Dargus is de aartsmagiër. Na zijn dood keert hij altijd terug in een nieuw lichaam. Zoek naar een jongeman zonder geheugen. Nu weet hij nog van niets, maar op een dag zullen zijn herinneringen terugkeren en daarmee is hij de machtigste tovenaar die ooit leefde.’

Heer Dargus, de aartsmagiër? Dwaasheid! Die ouwe tovenaars waren sprookjesfiguren uit verhalen. Heer Dargus was oud, maar kon onmogelijk ... Of toch?

Vial kreeg geen tijd om er verder over na te denken. Opnieuw klonk er gedonder, luider dan ooit. Nu schudde heel het huis. Hout kraakte en stof kwam van het plafond naar beneden.

Op het gezicht van tovenares Danna viel nu uiterste concen­tratie te lezen, en pijn, alsof ze worstelde met een onzichtbare vijand. Met een laatste blik smeekte ze: ga!

Vial wachtte niet langer, maar greep Doran bij de arm en trok hem mee. Ze moesten hier weg! Ze deden een paar stappen en nog eenmaal blikte Vial achterom. Hij wilde iets zeggen, op de een of andere manier hulp bieden, vrouwe Danna steunen, maar er was niets wat hij kon doen. De tovenares zag hem niet eens meer, ze had al haar krachten nodig om de magische aanval zo lang mogelijk tegen te houden.

Hun vlucht door de donkere gangen en kamers was als een nachtmerrie. Overal klonk geschreeuw en buiten flikkerden vreemde lichten. Ontsnappen leek onmogelijk, maar Vial hoopte met heel zijn hart dat de onbekende vijand een ding over het hoofd had gezien. Toen ze als gast waren geaccepteerd, had Vial het het op zich genomen het huis van de tovenares en de omgeving goed te leren kennen. Inmiddels kon hij er blindelings zijn weg vinden. Het landhuis was een doolhof van gebouwen en bijgebouwen, binnenpleinen, en doorloopjes. Aan een kant werd het complex begrensd door een grote vijver die via sluizen werd gevoed door een nabijgelegen stroompje.

Doran was inmiddels zijn magisch opgelegde lethargie kwijt, en hij volgde Vial met grote angstogen. Te veel herinneringen aan voorgaande vluchtpartijen kwamen terug. Geschreeuw, bloed, angst... Alles wat hij zorgvuldig had weggeborgen, kwam boven als een verstikkende zwarte golf. Zijn benen leken van lood, zijn gedachten maalden rond en rond.

‘Kom!’ riep Vial die Dorans angst en ook zijn aarzeling voelde. Zonder genade trok hij de jongen mee. Ze hadden een kans, misschien. In het duister snelden ze door het huis. Na diverse gangen en trappen kwamen ze uit in het washok. Wasgoed hing aan lijnen en de kamer stond vol wastobbes en schrobrekken. In een hoek, tegen de buitenmuur, was een waterput gemetseld. Vial trok de deksel van de put. Een paar armlengtes lager glinsterde het water. ‘Kom, hier, erin. Dit leidt naar de vijver. Er is een hek waar we onder door moeten duiken. Blijf dan dicht bij de muur. Er is onder water een uitstekende rand waar we op kunnen staan. Je bent lang genoeg om boven water te komen.’ De vijver was niet diep, maar Vial had nooit leren zwemmen, evenmin als Doran. Hun enige kans was de richel te volgen totdat ze bij de oever waren. Daarna ongezien het nachtelijke bos in en daarna...

Vial had geen idee wat ze daarna moesten doen. De woorden die de tovenares had gesproken, klonken nu nog ongeloofwaardiger. Heer Dargus de aartsmagiër? Een jongeman zonder geheugen? Het klonk te vreemd om waar te zijn, maar misschien was het hun enige kans. Maar eerst moesten ze de nacht overleven!

❖❖

Het lijk van tovenares Danna lag verwrongen tegen de muur, haar gezicht besmeurd met het bloed dat uit haar ogen, neus en mond was gekomen. Zelfs in de dood drukte heel haar houding pijn en angst uit.

Buiten klonk er nog steeds zo nu en dan geschreeuw, maar de strijd was feitelijk beslist. Zonder magie waren de demonische krijgers van de necromancer niet te stuiten.

Marumon zelf stond hijgend en bevend naast de dode heks. Het magische duel had enorm veel van zijn krachten gevergd en hij moest vechten om niet te braken. Hij was echter nog niet klaar. Het belangrijkste waar hij voor gekomen was, ontbrak! Hij had verwacht dat Doran de veiligheid van de tovenares had opgezocht, maar hij was nergens te vinden. Waar was de jongen? Zonder hem was alles verspilde moeite. De doodstovenaar wendde zich tot Dhog die ongedurig naast zijn meester stond. Het liefst had de gigantische aanvoerder de laatste overlevenden in het landhuis opgespoord en hun ziel verslonden. De Meester had echter anders bevolen.

‘Ruik je de jongen?’ vroeg Marumon.

Dhog snoof luid, bewoog woest zijn hoofd heen en weer. ‘Ik ruik hem, meester. Hij was hier, niet lang geleden.’

‘Vind hem, en breng hem naar mij toe. Levend en ongeschonden, Dhog!’ Marumon maakte een gebaar dat hij nog niet was uitgesproken. Hij moest van pure inspanning naar adem happen. ‘En ook degenen die in zijn gezelschap zijn. Breng ze bij me!’

Wie bij de jongen is, is waarschijnlijk belangrijk voor hem.

Met een triomfantelijke brul zette Dhog de achtervolging in.

❖❖

De nachtelijke hemel verschafte maar weinig licht. De meeste sterren gingen achter de wolken verb orgen en de maan was helemaal zoek. In Kadhal was zo’n diepe duisternis heel gewoon, maar in Kadhal kende Vial elke straat en steeg. Hier in de bossen van Tragilland was hij even hulpeloos als ieder ander. Strompelend in het donker haastten ze zich voort. Doran hield zich vast aan Vials arm. Takken sloegen in hun gezicht en meermalen struikelden ze over stronken en keien.

De oude jongleur had geen idee waar ze heen gingen. Zijn eerste instinct was zo ver mogelijk van het landhuis en de aanvallers te raken. Wie vrouwe Danna aan durfde te vallen, moest over sterke magie beschikken, en het was waanzin om magiërs te trotseren. Wie zijn de aanvallers? Vial noch Doran hadden ze gezien, maar wel genoeg lawaai gehoord. Was het de necromancer Marumon? Hoe was hij Doran op het spoor gekomen? Of was het iemand anders en had de aanval niets met Doran te maken? Hoe dan ook, het enige wat ze konden doen, was vluchten. Als zij de eerste dagen overleefden konden ze uitzoeken hoe het was afgelopen met tovenares Danna. En anders... Ja wat anders? Het geld en hun spullen lagen nog in het landhuis. Ze droegen enkel de kleding die ze aan hadden toen ze naar bed gingen. Zonder er bij na te denken had Vial zijn gordel met messen mee gegraaid, maar dat was dan ook alles.

Er is altijd nog Kadhal. En heer Dargus... Nee, de aartsmagiër? Het verhaal klonk nog steeds te vreemd voor woorden. Maar als het waar was... Als het echt waar was, dan was zou heer Dargus, of wie hij nu ook was, hen kunnen redden. Kadhal. Het antwoord lag in Kadhal.

Bij Dinderds drie Gezichten! Vial zou er drie vingers van zijn rechterhand voor over hebben om nu in zijn oude stad te zijn, in plaats op de vlucht in een donker barbaars bos. Zij waren slechter af dan ooit tevoren... Ja, dankzij tovenares Danna kon Doran nu zijn godsdromen beheersen en hij had de basis­beginselen van de magie geleerd, maar het waren slechts slokjes water midden in de woestijn. Als de tovenares verloren was, dan moesten ze helemaal opnieuw beginnen. Vial beet op zijn tanden bij die gedachte. In zijn leven had hij meer dan een keer helemaal aan de grond gezeten en altijd was hij er weer bovenop gekomen. Maar hij was nu een stuk ouder, hij had de zorg voor Doran en zij hadden een demonische tovenaar achter zich aan die met zijn waanzinnige plannen heel de wereld kon vernieti­gen. Heel even proefde Vial bitterheid in zijn keel. Hij had hier allemaal niet om gevraagd! Het liefst was hij in Kadhal gebleven, met een goede kruik brandewijn, met wat duiten om te besteden en waar zijn grootste zorg was welk paard de volgende wedstrijd zou winnen. Heer Dargus had dat allemaal op zijn kop gezet.

Het was onredelijk, Vial wist dat ook wel. Ook heer Dargus had er niet om gevraagd de wereld te moeten redden, evenmin als Doran de godsdromen had gewild. Maar dat was een schrale troost nu ze waren weggerukt uit het veilige thuis van de tovenares en ze hier blind in het bos ronddwaalden.

Op dat moment zei Doran: ‘Er komt iets aan. Iets groots.’

Vial stopte en luisterde, maar hoorde eerst enkel het bonzen van zijn hart. Toen hoorde hij wat Doran al aangevoeld had. Er kwam iets in de nacht naderbij. Het was snel en maakte genoeg lawaai voor tien man samen: dravende stappen, brekende takken en een woest gesnuif. Wat het ook was, het kwam recht op hun af.

Vertwijfeld blikte Vial om zich heen. Vluchten had geen enkele zin. Zich verstoppen? Het wezen liep even zeker alsof het dag voor hem was, terwijl Doran en hijzelf niet eens zagen of er een schuilplaats nabij was. Er was maar een optie. Vial Twintigvinger grauwde zijn tanden bloot en trok twee van zijn messen. ‘Rennen, Doran!’

Doran negeerde de woorden van zijn pleegvader. In plaats daarvan bleef hij naast Vial staan.

‘Ga! Vlucht!’ siste de jongleur wanhopig. Als hij de achtervolger kon verwonden, dan zou Doran misschien kunnen ontsnappen. Heel misschien zou hijzelf het nog overleven... Nee, er is geen enkele kans.

Het was te laat om er nog iets aan te veranderen. Het wezen brak door het laatste struikgewas heen, en was een enorme vorm in de duisternis. Een triomfantelijke kreet, bijna menselijk, kwam er uit zijn keel: ‘Hier zijn ze!’

‘Sluit je ogen, pa,’ riep Doran en bijna direct volgde een intense gloed.

Magie! Vial zag Doran nog altijd als de jongen die door magister Dargus aan zijn zorgen was toevertrouwd. In de loop der tijd was Doran de zoon geworden die hij nooit had gehad, maar hij had nooit beseft dat hij was opgegroeid tot een jonge man en een tovenaarsleerling. Tot nu.

Lichtende magie schoot uit Dorans vingers en omhulde een enorme man in een pantser van stalen schubben. Zijn ronde helm liet een foeilelijk gezicht vrij met een onmenselijke grote mond en woeste roofdierogen. Hij vloekte in een onbekende taal en bewoog moeizaam in Dorans magische web.

Dit was de enige kans die ze zouden krijgen. Vial aarzelde geen moment, maar sprong op de bruut af en stak met zijn beide messen in het onbeschermde gezicht. Hij moest hoog reiken om het gelaat van het monster te raken. Hij kwam niet hoger dan de kin en wangen. De mespunten sneden door huid en aderen, maar bleven steken in de beenrichels die bij geen enkele menselijke schedel te vinden waren. Toch had het enig resultaat, want het monster brulde het uit en zwaaide met zijn enorme klauw. Blijkbaar verbrak de pijn deels de magie, want de stalen klauw, onderdeel van het pantser, maaide razendsnel door de lucht.

Door zijn oude vechtersreflexen en zijn vaardigheden als jongleur wist Vial de enorme arm te ontwijken. Vlijmscherpe punten misten Vial op een nagelbreedte. Vial wel, maar Doran niet. De jonge tovenaarsleerling was een tel na Vial op de gepantserde krijger toegesprongen om zijn pleegvader te helpen. De stalen klauw trof hem vol in de borst.

Verbijsterd zag Vial zijn jongen in elkaar zakken, terwijl bloed uit zijn borst stroomde. Het was een fout die hij niet had moeten maken. Het volgende wat Vial voelde was de enorme klap waarmee zijn tegenstander zich op hem stortte.

Alles werd zwart.

❖❖

Vial merkte dat hij ondanks zijn pijn en diepe zorgen was ingedommeld toen hij de sleutel in het slot van het hok hoorde. Met een schok werd hij wakker en voor een kort moment leefde hij in zijn herinneringen. Toen beet de waarheid zich vast als een valse hond. Hij was niet aan boord van het schip van heer Dargus, zo lang geleden. Hij bevond zich op een ander schip, met een andere tovenaar, zelfs een andere Doran. En hij was een gevangene.

De deur draaide open en Vial kneep zijn ogen samen tegen het iele schijnsel van de lantaarn. Er waren twee gestalten, mensen, matrozen, maar daarachter klonk de rauwe stem: ‘Mee met hem, de Meester wil hem zien!’

Vial verbeet zijn angst. Hij herkende de stem als die van het wezen waarmee hij in het bos had gevochten. Het wezen oogde misschien menselijk, net, maar Vial wist met heel zijn hart dat het geen mens was. Hij vertikte het echter om zijn angst te laten zien. Het was niet de eerste keer dat hij tegenover een demon stond.

Hoe is het met Doran? De vraag brandde op Vials lippen, maar hij hield zich stil. De meester kon enkel die tovenaar Marumon zijn. Waarom wilde die hem spreken? Vials gedachten vlogen heen en weer. Wat het ook was, hij moest weten hoe Doran er aan toe was.

De matrozen maakten Vials voetijzers los en sleurden hem overeind. De boeien om zijn polsen lieten ze zitten, net alsof er ontsnapping mogelijk was op een schip midden op zee. Met een matroos voor en achter hem - en de demonische bruut daar weer achter - wankelde Vial stijf door het donkere ruim. Na een paar smalle ladders en het buitendek, werd hij een van de kajuiten binnengeleid. Het scheep leek heel veel op de Gulden Passage waar hij jaren geleden aan boord was geslopen en de halve wereld mee rond was geweest.

Alleen de demon volgde Vial de kajuit in. Binnen waren er maar twee, nee drie, andere personen, maar desondanks leek het vol. De kleine man had zo’n sterke uitstraling dat hij alleen maar de necromancer Marumon kon zijn. Allen leken zich vanzelf naar zijn wil te schikken en Vial moest er bewust tegen vechten. De tweede man was waarschijnlijk de scheepschirurgijn. De man met kort grijs haar en ringbaard hield in zijn handen een luister­hoorn die chirurgijnen gebruikten om de inwendige geluiden van patiënten te beluisteren. In de scheepskooi lag de derde persoon.

Doran! Vial snelde naar voren, maar werd met een ruk tegengehouden door de massieve hand van de demon achter hem. Dikke nagels beten in zijn schouder.

‘Ik ben Marumon, leerling van Heilon van Crantia. Jij bent burger Vial, is het niet?’ Marumons stem klonk vlak. Hij had een licht accent dat in Kadhal echter nauwelijks zou opvallen. De necromancer keek Vial scherp aan. Zijn gezicht was even vlak als zijn stem. ‘Doran is dood.’

Doran is dood. De betekenis kwam aan als een messteek. Vial hapte naar adem, het was alsof zijn hart er in een keer werd uitgerukt. Doran is dood. Het kan niet! Het mag niet! Het is een leugen! Het... Doran is dood. ‘Nee!’ fluisterde Vial. Hij was een man, verdriet was voor vrouwen, maar nu verdronk hij in verdriet. Vial wankelde en snikte. Tranen, heet en onstuitbaar, rolden over zijn vuile wangen. Met rinkelende handen bedekte hij zijn gezicht om de vloed te stuiten, maar tevergeefs.

Zijn beschamende verdriet duurde tien tellen, twintig misschien. Toen klonk van ver de stem van de kleine necromancer. ‘Vial, luister. Ik heb gelogen. Doran is niet dood.’ De stem klonk oprecht, verontschuldigend zelfs.

Verdwaasd, gebroken keek Vial op. Hij blikte naar de tove­naar, toen naar de roerloze gestalte in de scheepskooi en toen weer terug naar de tovenaar.

Marumon knikte hem bemoedigend toe. ‘Ik loog. Doran is ernstig gewond, Vial. En misschien sterft hij vannacht. Hij heeft koorts en zakt regelmatig weg, maar hij roept jouw naam Vial. Meester Yunc, hier,’ de tovenaar knikte in de richting van de chirurgijn, ‘raadde mij aan je te halen. Misschien dat je aanwezigheid hem stabiliseert.’

Vial wankelde op de kooi toe. Ditmaal werd hij niet tegengehouden. Doran lag zwetend in het bed. Zijn gezicht was ingevallen en een kruidenkompres lag op zijn borst.

‘Doran,’ fluisterde Vial.

De necromancer Marumon kwam naast Vial staan. ‘Ik weet dat je om hem geeft, Vial. Red hem. Wees er voor hem. Bid tot je goden. Alleen zij kunnen hem nog redden.’ De stem van de necromancer was hypnotiserend. Het was een stem die je met zijden boeien bond en die de wil in slaap suste.

Vertwijfeld knikte Vial. Hij zou alles doen om Doran te redden! Alles! Hulpeloos keek de oude jongleur en dief naar de iele gestalte van Doran in de scheepskooi.

Maar wat kon hij nog doen? Hij was geen geneesheer, geen magiër en de enige god die hij kende kon hij niet om een gunst vragen. Niet nog een keer. Die kaart had hij lang geleden al uitgespeeld. ‘Pa, ik voel mij ook niet lekker,’ klonk het zwak vanuit de deuropening van de kamer.

Alleen dankzij zijn snelle reacties kon Vial zijn oudste dochtertje redden voordat ze de grond raakte.

Kad! Zij ook al! Asca woog bijna niets in zijn armen, haar lichaam was bloedheet, zweet lag in een smerig waas over haar ingevallen gezicht. De rode vlekken in haar gezicht vaagden elke twijfel weg. Ook Asca. Het besef brak hem bijna. Zijn drie vrouwen dood, zijn drie dochtertjes stervende. Hij was de enige die over was. Twee weken geleden waren ze nog met zijn allen. Samen misschien niet altijd even vredig, maar met genoeg te eten en een dak boven hun hoofd. Nu was hij alleen, bijna. Vial wist inmiddels genoeg over de rode koorts om te weten dat Mayl en Cyrel de ochtend niet zouden halen. Asca zou misschien nog een dag langer leven, maar slechts weinigen overleefden de rode koorts. Asca was de taaiste van de drie, maar een kind was geen partij voor Heer Dood.

Vial legde zijn oudste dochter in bed bij haar twee zusjes. Zweet en rode vlekken bedekten hun gezichten en armen. Ze sluimerden onrustig, woelden zwak heen en weer. Het was nog een hopeloos teken van leven. Zodra ze in een diepe slaap wegzakten zouden ze nooit meer wakker worden.

Kad! Waarom spaart u mij?

Er kwam geen antwoord en Vial had het ook niet verwacht. De rode koorts sloeg toe als een uitgehongerd beest. Het vrat de zwakken, de kwetsbaren, kauwde met onzichtbare tanden op hun botten, zoog het leven uit ze. Vial bleef gespaard, zoals sommige anderen, maar niemand kon verklaren waarom.

Zijn drie meisjes. Cyrel, de jongste, haar slang lag in zijn mand opgerold. Mayl, zijn goudhaartje, met hetzelfde uiterlijk en dezelfde bijzondere gave als haar moeder. Asca, een denkertje net als haar moeder, maar goed met haar zwaarden. Zijn drie pareltjes, stervende.

Vial wendde zich af. Geen menselijke kracht kon zijn dochters nog redden. Hij had de hulp van een god nodig. Wat hij van plan was, stond gelijk aan zelfmoord - een sterveling die een god chanteerde? Waanzin! - maar het was zijn enige kans. Als ook zijn drie meiden dood waren, wat had het leven dan nog voor zin? Hij pakte zijn regenmantel en liep het appartement uit.

Kadhal was een stad des doods, zelfs de nachtregen kon dat niet verhullen. Overal waar Vial liep, zag hij de zwarte kruisen op deuren geschilderd, het teken dat er doden achter die deur lagen die opgehaald moesten worden. Er waren echter te weinig dodenhalers voor alle gestorvenen. Wagens vol lijken kraakten en piepten op weg naar de dodenputten buiten de stad. Soms werden ze midden op straat achtergelaten omdat de dodenhalers te vermoeid waren, of omdat ze hoestend en overdekt met zweet en rode vlekken neervielen. Kadhal was een stad des doods en in het donker van de nacht was Vial op weg naar dé plek des doods.

Het Zandplein was verlaten. Er waren geen terechtstellingen. Dieven en dienders stierven nu even hard. Vial liep rechtstreeks op de gerechtspilaren af. De twee stenen zuilen stonden daar als twee enorme tanden, of als een poort naar het Land van de Dood. Dit was een plek die iedere dief in Kadhal vreesde. Iedere snaaier, iedere insluiper, iedere klopper, iedere broeder en zuster aan de onderkant van de wet had wel eens gedacht: Ik kom nooit tussen die zuilen te staan. Ik niet! Hoop ik... Vial voelde geen angst, geen twijfel. Zijn gevoelens waren dood. Hij wist waarvoor hij hier was. Dit was de plek waar meer dan enige plek in Kadhal Dinderd met de Drie Gezichten werd aangeroepen. De god der dieven had geen tempel, geen priesters, maar als er een plek was waar elke dag tot de dievenheer werd gebeden, dan was het híer, tussen de gerechtspilaren. Nog minder dan de andere goden gaf Dinderd met de Drie Gezichten gehoor aan gebeden, maar er waren gevallen bekend van dieven die op het laatste moment tussen de gerechtspilaren gratie kregen.

Vial ging precies tussen de pilaren in staan, de plek waar de veroordeelden werden vastgeketend om bestraft te worden. In de pilaren zaten dikke ijzeren ringen waar de ketenen van de ongelukkigen doorheen werden gehaald. Zelfs de eindeloze nachtregens hadden de donkere vlekken niet van de pilaren kunnen wassen. In dezelfde nachtregen, onder begeleiding van de bliksem en donder, begon Vial verbeten te bidden tot de onbetrouwbaarste der goden. Hij was bereid heel de nacht door te gaan. Als Dinderd dan nog niet was verschenen, dan maakte het niets meer uit, dan waren ook zijn meisjes dood. Dan was er geen reden meer om verder te gaan. Er was echter een sprankje hoop. Dinderd met de Drie Gezichten gaf bijna nooit gehoor aan gebeden, maar Vial had een keizerskaart in zijn riem verborgen. Het was niet veel tegenover de Heer der Dieven, maar het was het enige wat hij had.

‘O Dinderd met de Drie Gezichten, luister naar mijn gebed. Ik ben een dief, een gokker. Ik ben een vrije broeder. Ik stal voor gewin en plezier, ik nam van de lammers maar nooit van mijn broeders.’ Behalve met kaarten, bedacht Vial. Maar Dinderd was de Heer der Dieven. Een oprecht gebed zonder leugens of snoeverij? Dat klonk niet als Dinderd met de Drie Gezichten. ‘Maar mijn geweten is bezwaard en wanneer ik voor het Laatste Gerecht sta, zal ik mijn gemoed ontlasten. Ik zal ze vertellen hoe de dief der dieven eens een boek stal over een sluimerende heer die eeuwig moet blijven slapen.’ De woorden waren gepreveld, maar Vial wist dat de goden die ook hoorden. Er was geen reactie, maar diep in zijn hart had Vial die ook niet verwacht. Goden verschenen niet omdat een sterveling dat wenste. Die verschenen naar eigen believen. Vial slikte zijn teleurstelling weg en begon dezelfde woorden opnieuw te prevelen. Soms waren goden hardhorend.

Het was tussen het tiende en elfde uur toen er achter Vial een stem klonk: ‘Je kan ophouden, Vial Twintigvinger.’

Vial dwong zichzelf langzaam om te keren. Het haar in zijn nek stond recht overeind en plots voelde hij een molensteen in zijn maag. Als dit inderdaad...

Het was Dinderd met de Drie Gezichten, Vial wist dat zeker, alhoewel hij niet kon zeggen waarom. Het wezen tegenover hem zag er uit als een jonge geslaagde rabauw: uitbundige kledij, een met zilver beslagen riem, goud in zijn oren en om zijn nek. Zijn gezicht was scherp getekend, de haren kort gekapt en de ogen... Het goddelijke zat in de ogen, besloot Vial. Ze leken dieper dan die van een mens, alsof ze alles konden zien wat er te zien was.

‘Zorg dat mijn dochters blijven leven.’

De linker wenkbrauw boog omhoog. ‘Je dochters moeten blijven leven? Geen smeekbede, Vial Twintigvinger, geen eerbe­toon aan je god? Gewoon direct een eis? Waar zijn je manieren, sterveling?’ Bij dat laatste woord gloeiden Dinderds ogen heel even op.

Ondanks zijn standvastigheid voelde Vial dat hij bijna vanzelf een stap naar achteren wilde doen. Hij dwong zichzelf te blijven staan. ‘U bent de Heer der Dieven, ik heb iets te bieden.’

Dinderd snoof. ‘Wat kan jij mij te bieden hebben, sterveling?’ Nonchalant bestudeerde de god zijn nagels alsof hij zich verveelde.

‘U bent hier, dat vertelt mij genoeg.’

‘Terg mij niet, sterveling,’ sprak Dinderd met de Drie Gezichten. ‘Ik ben hier omdat ík dat wil.’

Vial hield stand. ‘Ik wil dat mijn dochters blijven leven. In ruil daarvoor zal ik zwijgen over het boek dat u heeft gestolen. Het was een bijzonder boek, een Godenboek. In dat boek stonden de geheimen over een zekere slapende heer die niet gewekt mag worden: zijn geschiedenis, de reden waarom hij slaapt, de manier waarop hij eens gewekt kan worden. Dat boek viel in handen van een sterveling, een tovenaar. Die man was een dwaas en zag alleen maar macht. Hij maakte bijna degene wakker die moet blijven slapen.’

Dinderd met de drie Gezichten gaapte. ‘Je verveelt mij, sterve­ling. Waarom zou iemand jou geloven?’

‘Ik heb het boek met mijn eigen ogen gezien, in de werkkamer van die krankzinnige tovenaar. En in dat boek, op de eerste bladzijde, in de linkerhoek onderaan, staat een allerkleinst teken, een handtekening die enkel de Dief der Dieven gebruikt om aan te geven dat het Zijn buit is.’ De dievenlegenden in Kadhal vertelden over een klein merkteken, drie kleine stippen, onzicht­baar voor de niet ingewijden. Vial had het altijd een mooi sprookje gevonden, totdat hij de drie stippen had zien staan in Heilons Godenboek. Heer Dargus had zich naderhand afge­vraagd hoe de tovenaar aan het werk was gekomen. Vial had het altijd geweten, maar het nooit verteld. Iedere dief wist dat Dinderd met de Drie Gezichten alles kon stelen, maar niets kon behouden.

De schaterlach van Dinderd overstemde heel even de donder van de nachtregen. ‘O, sterveling! Hoe vermakelijk ben je! Denk je echt dat je zou blijven leven als je echt zo’n geheim bezat?’ De lach was plotseling afgelopen en Dinderds stem was scherp als het mes van een moordenaar, zacht als een smorend kussen, onverbiddelijk als het gif in het bloed. ‘Denk je dat echt?’

‘Ik denk dat iedere god beseft dat ik als dief voor het Laatste Gerecht zal verschijnen en daar de keus heb te vertellen wat ik weet,’ was Vials weerwoord. Hij voelde de opwinding in hem laaien als een woest vuur. Hij had gelijk gehad! Hij had echt gelijk! Het was echt Dinderds merkteken dat hij in het Boek over de Slapende God had zien staan. Dat boek, en de diefstal daarvan, had heel de wereld in gevaar gebracht, had het voortbestaan van de goden zelf bedreigd. Kad en de andere goden zouden niet genadig zijn als ze dat ontdekten.

‘Je bent een dief, een gokker en een chanteur, Vial Twintig­vinger. Je bent een waardig volgeling.’ Dinderd in de verschijning van jonge rabauw keek de jongleur aan.

Voor het eerst toonde Vial iets van eerbied: hij boog licht. ‘Ik doe mijn best, heer. Ik vraag u enkel mijn dochters te sparen.’

‘Je dochters? Geen rijkdom? Niet het vermogen onzichtbaar te worden? Geen sleutel die elk slot kon openen? De meeste andere dieven zouden zoiets vragen!’

‘Ah, mijn heer, maar als je rijkdom hebt, zal iemand het je afnemen. En onzichtbaarheid of magische sleutels? Dat bete­kent dat ik uit stelen moet gaan, wat bijna gelijk staat aan wer­ken. Nee, ik kan beter op de zak van mijn dochters teren als ze groot zijn. Dat lijkt mij een stuk gemakkelijker.’

Opnieuw rolde de schaterlach van Dinderd over het Zand­plein. ‘Je bent een slimme dief, Vial Twintigvinger. Ik zal je verzoek inwilligen, maar ... dit is de eerste en de laatste keer. Wanneer je mij nogmaals benadert met hetzelfde verhaal zullen je dochters terstond sterven. Begrijp dat goed, sterveling.’

‘Ik begrijp, heer.’ Vial boog diep. Toen hij opkeek stond hij weer alleen tussen de gerechtspilaren.

De wandeling was tergend lang maar uiteindelijk beklom Vial de trappen naar zijn kamers. Hij opende de deur en stormde naar het kamertje waar zijn drie meisjes sliepen. Bij het flakke­rende licht van het olielampje kon hij zien dat alles in orde was. De koorts was geweken, evenals de rode vlekken en het waas van zweet. Zijn drie meiden sliepen rustig en gezond.

❖❖

‘Pa?’

Het klonk zwak en schor, maar Vial was direct klaarwakker. Heel de nacht had hij naast het bed met Doran doorgebracht, met Marumon aan zijn zijde. De jongleur nam de hand van zijn aangenomen zoon.

Doran glimlachte, hief zwakjes zijn hand en sloot zijn ogen weer. Maar zijn borstkas ging op en neer en zijn ademhaling was hoorbaar.

Vial huilde natuurlijk niet, hij wreef enkel de vermoeidheids­tranen uit zijn ogen. Doran leefde. Doran zou blijven leven!

‘Kom,’ sprak de necromancer. ‘Doran is gered. Hij blijft leven.’

Als in een droom stond Vial op en volgde het bevel van de tovenaar op.

Vele malen daarna vroeg Vial zich af of het niet beter was geweest wanneer Doran die nacht was gestorven.
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Hoofdstuk 2 -

Asca, Mayl en Cyrel -

God der dieven
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Tweede keizersdag van de hurnennenmaand, 

zevende jaar van Keizer Schepadiah

––––––––
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1

Ver voorbij het Rijk der Dromen, voorbij het Land van de Dood en voorbij alle andere onstoffelijke werelden, lagen de Hemelse Velden waar de goden verkeerden. In de nevelige wereld van al-waarheden woonden de goden in weelderige behuizingen: marmeren paleizen met gouden torens, groene pauwentuinen en lusthoven vol willige maagden. De huizen der goden leken verdacht veel op tempels, maar dan geïdealiseerde versies, ontstaan door het geloof van velen.

Ergens in de stad der goden - zo lang een oneindige verzame­ling paleizen als “stad” kon worden aangeduid - in een gebied dat werd bevolkt door de mindere, de kleinere goden, stond een paleis dat even prachtig en groots was als dat van de buren. Wie echter naar binnen stapte, doorzag direct het bedrog: de gevels waren niet meer dan beschilderde platen gips, het glaswerk was gekleurd papier en het goud was luchtgoud. Het hart van het paleis was een grote zaal met een toneel waarvan de rood­fluwelen gordijnen waren gesloten. Uit onbekende bron klonk muziek en in nissen voerden diverse kunstenmakers hun toeren uit: een goochelaar haalde brandende kaarsen en levende kippen uit zijn muts, een jong meisje balanceerde op een hand en hield met haar voeten stapels kommen in evenwicht, een man met blonde pruik zong spotliedjes terwijl hij gitaar speelde en de trom op zijn rug bediende. Heel het bordkartonnen paleis was gevuld met zulk soort nissen, want hier huisde de Yno, godin van toneelspelers, potsenmakers, jongleurs, muzikanten en dergelijke lieden.

‘Het is niet eerlijk,’ mokte Dinderd met de Drie Gezichten. Hij hing lui onderuitgezakt op een van de balkons. ‘Alle goden hebben paleizen! Zelfs jij dochter. Jij hebt dít,’ Dinderd maakte een gebaar dat het hele toneelpaleis omvatte, ‘maar wat heb ík? Helemaal niks!’

Yno keek haar vader in de ogen van al zijn drie gezichten - een vaardigheid die zelfs andere goden niet bezaten, laat staan mindere wezens. Die zagen altijd maar een van de drie gezichten, afhankelijk van wat ze verwachtten te zien. Yno schudde haar hoofd. ‘Pa, je bent wie je bent: de god der dieven. Je hebt geen tempels, je hebt geen priesters. Je hebt volgelingen genoeg, maar zij roepen jou alleen aan als ze in problemen zitten, en zodra die achter de rug zijn, gaan ze weer hun eigen gang, zonder dank of offer.’

‘Ondankbare honden!’ bromde Dinderd. ‘Hoe vaak heb ik niet hun huid gered? Ik verdien een paleis even groot als die aansteller van een Kad. Wat doet hij, tenslotte? Hij gooit zijn oog in de mindere wereld en laat het regenen. En meteen bouwen ze talloze tempels voor hem en brengen ze kostbare offers!’

‘Die jij vervolgens weer steelt,’ bracht Yno in. Ze was bij lange na niet de enige van Dinderds kinderen, maar ze was wel zijn favoriete. Na zijn avonturen en strooptochten kwam vader vaak bij haar uitblazen. Dat ging een tijdje goed, totdat de onrust hem weer in zijn greep kreeg. Grappen en sterke verhalen maakten dan plaats voor melancholieke buien en zelfmedelijden. De humeurige klaagzangen betekenden dat het niet lang meer zou duren voordat Dinderd met de Drie Gezichten er op uit trok voor een nieuwe streek. Het was enkel een kwestie van tijd voordat iets zijn aandacht op zou eisen.

‘Ze verdienen een lesje,’ ging Dinderd verder. Hij had niet echt naar Yno geluisterd. ‘Allemaal! Al die ondankbare diefjes die mijn hulp willen hebben, maar er nog geen valse penning voor over hebben!’

‘Hoe dan?’ wilde Yno weten. ‘Pa, je kan moeilijk al je volgelin­gen in de steek laten. Anders sterven ze binnen de kortste keren door de beulshanden en dan heb je helemaal niemand meer over die in je gelooft.’ Dat gespreksonderwerp werd onder de meer beschaafde goden gemeden als onkies, maar Yno maakte zich daar bij haar vader weinig zorgen over. Vaak hoorde hij toch niet - of wilde hij niet horen? - wat ze hem vertelde.

‘Hmpf, maar ze moeten toch worden bestraft...’ Na een paar momenten van stilte maakten Dinderds sombere gezichts­uitdrukkingen plaats voor drie brede grijnzen en hij knipte opgetogen in zijn vingers. ‘Ik weet al hoe! Ik zal die tere minderen niet in gevaar brengen, dochterlief, maar ik bestraf op de manier die ze het best begrijpen. Wie ben ik? Ik ben Dinderd met de Drie Gezichten! Ik zal een aantal van die minderen op zo’n spectaculaire wijze beroven dat ze zullen beseffen aan wie ze eerbied verschuldigd zijn! Ha!’ Vol nieuwe energie sprong de god der dieven op. ‘En ik weet ook precies wie de straf krijgen. Drie jonge halfzusters. Niet lang geleden vroegen ze om mijn bijstand bij een niet onaardige zwendel. Ik heb ze geholpen, maar dankbaarheid? Ho maar!’

Yno fronste haar wenkbrauwen. ‘Ik ken die drie, zij zijn ook mijn volgelingen. Maar wat belangrijker is, ze zijn de dochters van die man. Die Vial.’

‘Dus?’

‘Je hebt een afspraak met hem gemaakt, pa.’

‘Dat heeft niks met de huidige situatie te maken!’

‘Pa! Een woord is een woord, zelfs uit jouw mond. Bovendien behoren die drie ook mij toe! Ik wil niet dat je ze kwaad doet.’

‘Al goed, al goed. Ik beloof je dat ik ze niet zal krenken. Maar ze hebben weldegelijk straf verdiend en die zal ik uitvoeren!’

Met die twijfelachtige belofte vertrok Dinderd met de Drie gezichten uit het toneelpaleis van zijn dochter Yno, op weg naar de wereld der minderen, naar de Keizersstad Kadhal.

2

‘Nee, ik ga jullie geen geld lenen! Jullie hadden het maar niet op moeten maken,’ zei Asca tegen haar halfzussen terwijl ze de kap van haar regenmantel over haar donkere krullen sloeg. Ze stonden voor de deur van Het Negende Paard, op een plein in de nachtregen. Ze hadden binnen net een maaltje noedelsoep op, en de ruzie was begonnen met de betaling. Zowel Mayl als Cyrel hadden gepleit blut te zijn, maar Asca had voet bij stuk gehouden. Uiteindelijk hadden haar twee jongere zusjes elk onwillig wat penningen tevoorschijn gehaald en hun deel betaald.

‘Maar het is niet eerlijk, je hebt nog zat!’ probeerde de lange blonde Mayl.

‘Ja!’ viel Cyrel, de jongste en kleinste van het drietal, haar bij. Haar wurgslang Sjli stak nieuwsgierig zijn kop uit de rieten draagtas.

Asca bleef onverbiddelijk. Tegen Mayl zei ze: ‘Dat jij al je geld nou besteedt aan nieuwe kleren en sieraden, en dat jij,’ Asca wendde zich tot Cyrel, ‘nou alles vergokt, is niet mijn probleem. Ik spaar het op. Jullie krijgen niks.’

‘Vrek!’

‘Penningbijter!’

Asca reageerde met minachtend gesnuif op de aantijgingen van haar zusjes. ‘Als jullie geld willen, dan ga je het maar verdienen. Ik ga naar mijn optreden in Hhorens Taveerne.’ De zwartharige zwaarddanseres voegde de daad bij het woord en liep door de nachtregen de Stenen Broodweg af.

Mayl en Cyrel keken elkaar een ogenblik lang aan. Het gebeurde niet vaak dat de lange vuurdanseres en de kleine slangendanseres het eens waren. Zonder nog een woord te zeggen, gingen ze uit elkaar, ieder op weg naar hun eigen werk. Mayl ging de hoek om, de kronkelige Pelsstraat in op weg naar De Maan en de Haan. Cyrel beende over het plein naar de Grote Kelder die verderop lag.

❖❖

‘Stalen ziel, hongerig naar goud. Ik wil háár,’ klonk het in een steeg naast Het Negende Paard.

‘Passievuur, met een goudkleurig hoofd vol verhalen. Ik wil háár,’ sprak een andere stem, in het duister waar slechts een enkele gestalte stond.

‘Lome lust en woede, als haar slang. Ik wil háár,’ besloot een derde stem, alleen en samen in het donker.

Er was een Moment, niet van magie, maar van Onwerkelijkheid.

Uit de donkere steeg stapten drie mannen, verschillend in uiterlijk, maar op de een of andere vreemde manier ook gelijk. Zonder groet of blik gingen ze drie verschillende kanten op. De een liep de Stenen Broodweg af. De ander ging de hoek om, de Pelsstraat in en derde beende naar de overkant van het plein.
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