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L’auteur

Fabien Fournier est un auteur dit « transmédia ». Depuis tout petit, il écrit des nouvelles et dessine des bandes dessinées et mangas. En 2000, il scénarise, réalise et post-produit ses premiers films amateurs et web-séries diffusés sur Internet, avec Final Quest, Lost Levels, Syrial et Phoenix. Parallèlement, il écrit, double et publie une trentaine d’histoires audio.

En 2008, il lance Noob sous forme de web-série et commence à vivre de sa plume en devenant écrivain et scénariste pour les éditions Octobre et Soleil. Noob devient une licence transmédia, se développant à travers des romans, bandes dessinées, light novels, mangas, et même un jeu vidéo de type RPG. Chaque média propose un contenu à la fois indépendant, inédit et complémentaire. En 2014, il crée Néogicia, qui vient enrichir le lore du monde d’Olydri. Depuis 2025, cet univers étendu s’appelle l’Olydriverse.

La web-série Noob propose une histoire complète en 11 saisons, achevée en 2024 (22 heures de fiction vidéo), un film sorti en 2025 (2 heures), ainsi que de nombreux épisodes one-shots pouvant être regardés indépendamment, tout en complétant la timeline de l’univers étendu.

En 2011, Fabien Fournier cofonde Olydri Studio avec Anne-Laure Jarnet et Mathieu Zecchini. Cette société assure l’indépendance artistique de l’Olydriverse.

En 2013, Noob bat le record européen de financement participatif. Une trilogie (la première financée par Internet pour Internet) est produite afin de conclure le deuxième cycle de Noob en vidéo. Elle sort entre 2015 et 2017, avec des avant-premières au Grand Rex de Paris les 10 et 11 janvier 2015, puis le 5 février 2017, devant plus de huit mille spectateurs au total.

En septembre 2014, Noob remporte l’Award de la meilleure web-série internationale aux Streamy Awards de Los Angeles (Hollywood).

En 2017, Noob bat à nouveau le record européen de financement participatif et devient la première levée de fonds à dépasser la barre du million d’euros sur le continent. Un jeu vidéo Noob de type RPG est alors développé de manière indépendante, sans investisseurs tiers. Malgré un budget limité à seulement 700 000 euros (très bas pour ce secteur) il est terminé en 2023, traduit en six langues, puis édité en version physique sur Nintendo Switch, PlayStation et Xbox.

En 2022, Noob bat une nouvelle fois son propre record européen de financement participatif dans la catégorie vidéo. Grâce à cette campagne, la onzième et dernière saison numérotée de la web-série voit le jour en 2024. En 2025, un nouveau film Noob, à la fois autonome et complémentaire, est projeté en avant-première au Grand Rex de Paris, devant plus de deux mille spectateurs.

Aujourd’hui, Fabien Fournier donne des conférences en France et à l’international (Suisse, Belgique, Nouvelle-Calédonie, Québec...) sur les thèmes de la fiction vidéo sur Internet, de la création d’univers étendus, du transmédia et du financement participatif. Il lui arrive également d'intervenir à l’université en tant que vacataire, tout en continuant à écrire ses romans, light novels, encyclopédies, et à scénariser ses bandes dessinées, mangas, jeux vidéo, histoires audio et fictions vidéo, dont il assure aussi la réalisation, le montage et la post-production.

Sur le plan artistique, l’Olydriverse se poursuit de manière indépendante chez Olydri Studio, grâce au soutien de sa communauté.
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NIVEAU 1

- Une longueur d’avance -
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Elena Gonagal, plus connue sous le pseudonyme de Saphir dans le jeu Horizon 2.3, n’était pas du genre à se débiner. Quand elle prenait un engagement, elle s’y tenait ! Rien n’avait plus de valeur à ses yeux que le respect de la parole donnée. Dans un contrat moral, l’identité ou le rang de l’autre partie n’entrait pas en ligne de compte, même s’il était question d’une nouvelle recrue pistonnée, misogyne et présomptueuse, à l’image d’Omega Zell l’assassin, un joueur plein d’énergie, mais bourré de défauts incurables ! Au lieu de rester dans son coin et d’apprendre en observant bien sagement l’élite de sa propre faction, il ne pouvait s’empêcher d’intervenir constamment en parlant fort dans son micro avec un accent du sud des plus horripilant ! La plupart du temps, c’était pour brasser du vent, fanfaronner ou déblatérer des idées reçues dignes d’un beauf. Comme si tout cela ne suffisait pas à rendre ce personnage parfaitement détestable, les conditions de son admission constituaient un facteur aggravant. Son enrôlement avait eu lieu sans le consentement de la directrice des ressources humaines ! Lorsque Elena connectait son avatar, un paladin niveau cent figurant dans le top dix du classement individuel, elle occupait précisément cette fonction au sein de la guilde Justice, numéro deux de ce MMORPG derrière la guilde Roxxor ! Ce poste impliquait de nombreuses responsabilités. Elle était la garante d’un équilibre millimétré aux multiples paramètres qu’elle seule maîtrisait. De ce fait, quand Fantöm, leur champion, lui avait forcé la main en arguant une dette à l’encontre de ce dénommé Omega Zell, elle l’avait particulièrement mal vécu.

Foutus principes ! Comment la guilde Justice pouvait-elle espérer retrouver sa place de numéro un, s’ils recrutaient n’importe qui ? Cet assassin était, certes, niveau cent, mais en dehors de ce détail insignifiant, il ne remplissait aucun prérequis. Sa réputation auprès des PNJ était lamentable, son équipement pitoyable, l’optimisation de ses statistiques inexistante, il devait de l’argent à la Puissante Confédération Marchande Gagnetorith et ne possédait aucun artéfact rare. Pour compléter ce tableau pathétique, ses erreurs sur le terrain, dignes d’un noob, et sa mauvaise foi chronique étaient consternantes ! Il faisait perdre des points au classement à tout le monde ! Cette situation la mettait hors d’elle !

Pourtant, en dépit de multiples occasions, Saphir ne l’avait toujours pas renvoyé. Cette indulgence ne lui ressemblait pas et l’agaçait au plus haut point. Qu’est-ce qui la retenait de flanquer dehors celui par qui tant de fiascos s’étaient produits ? Son instinct ? Alors que pour couronner le tout, ce boulet ne faisait preuve d’aucun respect pour la hiérarchie ! Il avait même le toupet de les harceler chaque semaine pour faire partie de l’équipe principale, celle chargée d’accomplir les missions les plus importantes en un temps record. N’avait-il donc pas conscience de ses statistiques lamentables noyées dans une interface chaotique ! Malgré cette liste quasi infinie de tares, la DRH avait fini par discerner au fil des quêtes et des donjons ce que Fantöm avait perçu en lui... du potentiel !

Sa volonté était exceptionnelle ! Au mépris de ce qu’elle lui faisait subir, ce joueur ne se décourageait jamais. Il avait rangé plus de cent fois le coffre de guilde, passé des jours entiers à ramasser des matières premières et des objets de valeur sans se lasser. Elle avait tout fait pour le dégoûter du très haut niveau, mais rien n'avait fonctionné ! Il persistait en revenant à la charge avec une motivation intacte. Ajouté à cela, même s’il partait de très bas, il apprenait plutôt vite. Parfois, il était capable de fulgurances en surgissant de nulle part quand on l’attendait le moins. Au début, Saphir avait mis cela sur le compte de la chance du débutant, mais avec le temps, cette idée avait été balayée de son esprit. Elle ignorait comment il s’y prenait, mais cet assassin exaspérant faisait partie de ces joueurs rarissimes exerçant une influence sur le cours des événements. Il avait un don naturel pour se mettre dans des galères pas possibles avant de s’en sortir à chaque fois. Lorsque la balance penchait du bon côté sous son impulsion, elle entrapercevait les contours d’un futur champion de la trempe de Fantöm, Mist ou Amaras, la crème d’Horizon 2.3 ! Une intuition qu’elle ne lui avouerait jamais !

Pour toutes ces raisons, elle allait tenir parole en dépit de circonstances exceptionnelles. Elle avait promis à Omega Zell de superviser son entraînement et de l’observer lors du Grand Tournoi annuel d’Olydri pour lui conseiller une classe légendaire en adéquation avec son caractère impétueux. Un assassin ne lui convenait pas. Il traînait ce mauvais choix de catégorie de personnage comme un boulet depuis son niveau un et ça entravait sa progression. Ce jeune homme détestait rester dans l’ombre, alors qu’il était censé s’y tenir pour mieux surprendre ses ennemis. De plus, sa dextérité n’avait rien de précis lorsqu’il était question d’attaques au corps à corps furtives. Avant chaque combat, il ne pouvait s’empêcher d’apparaître, perché à la manière d’un superhéros, avant de balancer ses punchlines grotesques. Aucun assassin n’agissait ainsi ! Le jour où la guilde Justice déciderait de l’aider à débloquer sa classe légendaire, il aurait une occasion en or de changer de type de combattant sans être contraint de recommencer à zéro. Ce choix serait déterminant dans l’accomplissement de son potentiel.

Évidemment, Saphir aurait pu remettre sa promesse à une autre fois. De ce fait, elle n’aurait pas manqué à sa parole et aurait pu achever la quête qu’elle venait d’amorcer, l’esprit tranquille. Néanmoins, elle refusait de voir l’entraînement d’Omega Zell prendre une seule seconde de retard. Elle s’était montrée particulièrement dure avec lui pour obtenir des résultats. Aujourd’hui, il commençait tout juste à emprunter la bonne voie. Il ne fallait en aucun cas lui permettre de se relâcher. Elle devait maintenir la pression ! Celui étant arrivé comme un poids mort pouvait, contre toute attente, devenir un atout considérable dans la reconquête du leadership !

Malheureusement, elle n’allait pas être en mesure de s’occuper de lui personnellement avant un certain temps. Cet état de fait la contrariait, mais elle n’avait pas le choix. Saphir avait longuement réfléchi avant de confier cette tâche à quelqu’un d’autre. Elle avait passé en revue chaque membre de la guilde Justice, mais chacun d’eux était affairé aux préparatifs minutieux d’une échéance à l’importance capitale ! Le duel des trois champions ! Bientôt, Amaras, leader de la Coalition, Spectre, légende vivante désormais sous la bannière de l’Ordre, et enfin, Fantöm, numéro un déchu, mais de nouveau au sommet de l’Empire, allaient s’affronter dans l’événement le plus médiatisé de l’histoire d’Horizon 2.3. Charles-Antoine Donteuil, le créateur du jeu, avait surfé sur cette échéance alléchante en établissant un plan marketing redoutable ! On en parlait dans les magazines spécialisés, sur les chaînes de télévision, celles des dailytubeurs les plus suivis d’Internet, sur les blogs, les forums, les tchats, les réseaux sociaux, il y avait même des publicités projetées avant les films au cinéma ! Impossible de passer à côté ! Les deux rivaux au sommet de cette génération allaient combattre Spectre, le meilleur joueur de tous les temps venant de faire son grand retour après une décennie d’absence.

Trois factions ! Trois champions ! Une légende !

Le slogan était accrocheur ! Pour mettre toutes les chances de leur côté, Elena avait demandé à Linda, l’une de ses deux sœurs et première joueuse à avoir atteint le point culminant du classement individuel d’Horizon 1.0, de sortir de sa retraite. Malgré quelques réticences, cette dernière avait fini par accepter. Ainsi, Mist la Teknögrade s’était reconnectée après dix longues années d’absence. Un temps d’adaptation avait été nécessaire avant de retrouver son niveau d’antan, puis, une fois prête, elle avait entrepris d’entraîner Fantöm. À l’époque, elle avait affronté Spectre à plusieurs reprises, et à ce titre, son expertise s’avérait précieuse. Pendant ce temps, Heimdäl, le chef de la guilde Justice accompagné d’Ystos, leur soigneur le plus efficace, enquêtaient sur le passé du futur adversaire de leur champion, dont l’historique avait été mystérieusement effacé. Tout le monde était à pied d’œuvre ! Ils cherchaient des captures d’écran, des vidéos, des rapports oubliés sur des forums ou tout autre indice pouvant aider leur meilleur élément à déceler une faille chez l’invincible nécromancien aux compétences exceptionnelles. Finalement, ils avaient découvert que c’était Tenshirock, le célèbre pirate informatique un brin illuminé, qui avait supprimé toute trace de cette époque où il était lui-même joueur. En tant qu’ancien lieutenant de la garde rapprochée de Spectre, aux côtés d’Amaras et d’Ash le farmer chinois, leurs destins étaient liés. Il était hors de question pour lui de laisser d’éventuels enquêteurs remonter jusqu’à son identité dans le monde réel. En passant par Gaea l’invocatrice, une redoutable négociatrice manipulatrice dont la réputation n’était plus à faire, les partisans de l’Empire espéraient malgré tout lui soutirer quelque chose.

Au vu de la situation, Elena ne pouvait définitivement pas faire appel à l’un des membres de la guilde Justice pour la remplacer. D’ailleurs, elle n’avait parlé à personne de sa récente découverte l’ayant amenée à se soustraire de ses responsabilités. Elle refusait de les déconcentrer en ajoutant une énième intrigue à celles déjà en cours, aussi importante soit-elle ! Le duel des trois champions nécessitait toute l’attention de l’élite de son camp. En cas de succès de Fantöm, sa faction retrouverait son prestige, et si elle accomplissait sa propre mission, ils redeviendraient numéro un à coup sûr ! Face à de tels enjeux, il était capital de faire preuve de stratégie. Pour cela, elle allait devoir solliciter une personne extérieure à Horizon 2.3 pour superviser l’entraînement d’Omega Zell, tout en étant capable d’assurer la gestion des effectifs pour lui laisser les mains libres. En d’autres termes, il lui fallait un clone d’elle-même. 

Cette perle rare s’appelait Anna, sa troisième sœur, la cadette de la famille. Elle aussi était douée aux jeux vidéo. Elle n’excellait pas dans l’art du combat comme Linda, l’aînée, mais à chaque fois qu’elle se penchait sur un monde virtuel, elle assimilait ses rouages stratégiques en un temps record. En cinq ans, elle avait créé et pérennisé les plus prestigieuses guildes de quatre MMORPG à succès. Pour éviter de se chamailler, Anna s’était abstenue de se lancer corps et âme sur Horizon 2.3. Cette décision allait très bien à Elena, car leur profil de joueuse étant sensiblement le même, cela aurait fait doublon ou, pire, elles se seraient affrontées tôt ou tard. Cela aurait été contre-productif ! Conscientes de leur propension à s’impliquer dans les environnements virtuels, elles auraient ramené leurs différends jusque dans le monde réel et les repas familiaux seraient devenus houleux. Aujourd’hui, il était question d’intérim, avec possible remplacement à long terme. La situation ne risquait donc pas de dégénérer. Si Anna se révélait être meilleure qu’elle, ou au moins aussi compétente, Elena était désormais assez mature pour accepter de céder définitivement sa place de directrice des ressources humaines sans éprouver de regrets ni de rancœur. Si c’était ce qu’il y avait de mieux pour la guilde Justice, alors elle se consacrerait pleinement au terrain avec son avatar Saphir. Cette perspective ne la dérangeait pas. À force de traquer et de combattre les comportements individualistes, elle avait fini par faire de l’intérêt général un principe fondamental.

Elena arriva devant la chambre de sa petite sœur. Elles vivaient à l’étage du Pikou’Eyes, un cybercafé populaire leur appartenant à toutes les trois. À force de travailler dur, leur enseigne était devenue une franchise à succès dans toute la France. Il était minuit passé, mais Anna ne dormait pas encore. On entendait de la musique. Une faible lumière s’échappait de dessous la porte, éclairant à peine la moquette mauve du couloir plongé dans la pénombre. Ne pas avoir à réveiller la cadette des Gonagal était un bon point. Elle serait mieux disposée à accéder à sa demande. La jeune femme toqua :

— Entrez ! dit une voix fluette.

— Désolée de te déranger, s’excusa Elena en apparaissant, vêtue de son pyjama violet.

— Pas de souci. Je suis en train de me refaire Final Fantasy VII avant la sortie du remake, répondit Anna, en nuisette rouge, assise dans son lit une manette dans les mains, le regard rivé sur son écran large.

Les deux sœurs se ressemblaient beaucoup. Toutes deux avaient les cheveux longs châtain foncé, de grands yeux en amande aux iris marron et les traits fins.

— J’ai quelque chose à te demander, se lança la nouvelle venue. Je préfère annoncer la couleur, puis je développerais après.

— Je t’écoute, dit Anna sans se déconcentrer.

Elle affrontait un boss particulièrement coriace.

— J’ai besoin que tu me rendes un service sur Horizon 2.3, signifia Elena.

— De quel genre ?

— Du genre chronophage.

— Chronophage comment ?

— Tu vois le temps que j’y passe ?

— Oui.

— Bah pareil...

— Ah ouais, quand même ! réagit la cadette, toujours absorbée par sa partie.

— En gros, j’aimerais que tu me remplaces.

— Tu prends des vacances ?

— Certainement pas !

— T’es atteinte d’une maladie grave ?

— Pas que je sache.

— T’es enceinte ?

— Bon, autant te donner la vraie raison, ça ira plus vite ! s’impatienta Elena. Toute ma guilde est concentrée sur les préparatifs du duel des trois champions, je ne peux donc pas faire appel à eux pour le moment. Je ne peux pas non plus attendre que ce soit fini pour faire ce que j’ai à faire, à savoir une quête majeure qui va probablement préparer le terrain avant Horizon 3.0. Je te laisse imaginer le nombre de points au classement que ça pourrait nous rapporter et je ne parle pas du butin. C’est l’un de nos espions qui l’a découverte par hasard. Compte tenu des circonstances, cette trouvaille nous confère une longueur d’avance inespérée sur la guilde Roxxor. En revanche, si on manque de réactivité, on va se faire doubler et ils vont creuser l’écart.

— Elle consiste en quoi, ta quête ?

— C’est confidentiel !

— Mauvaise réponse, lança Anna sans s’offusquer pour autant. Si je dois occuper ton poste, ce type de dossier ne doit avoir aucun secret pour moi. Tu as suffisamment confiance en moi pour ça ? 

— Bien sûr ! Tu penses bien que j’ai réfléchi à la question, sinon je ne serais pas là, se défendit la grande sœur.

— Dans ce cas, je veux tout savoir.

— Je n’en ai parlé à personne jusque-là, tu seras la première à être mise au parfum, j’espère que tu es contente.

— Très...

— Bien ! Alors voilà... L’espion que je viens d'évoquer a pour pseudo Jibédix. Dans son domaine, c’est le meilleur, enfin bref ! À force de fouiller dans les tréfonds de l’intrigue, il a découvert une pierre de souvenir. Comme son nom l’indique, c’est un artéfact renfermant un fragment de mémoire.

— Je te rappelle que j’ai monté un avatar jusqu’au niveau cent à l’époque d’Horizon 1.0. Je n’ai pas souhaité rejoindre l'élite pour les raisons que tu connais, mais je maîtrise les bases de ce MMORPG, fit remarquer Anna.

Les points de vie de son adversaire sur Final Fantasy VII venaient de descendre en dessous de vingt pour cent.

— C’est vrai, j’avais complètement oublié ! réalisa Elena. Mais alors ça veut dire que tu as gardé ta mage ?

— Yep ! J’ai gelé mon compte pour ne pas avoir à payer de mensualités pour rien, mais Rubis existe toujours.

— C’est une excellente nouvelle ! En plus, elle fait partie de l’Empire, c’est compatible. On va gagner un temps fou ! se réjouit la DRH de la guilde Justice.

— Minute, je n’ai pas encore dit oui. Continue ton rapport ma cocotte.

— Ça vient... donc Jibédix a débarqué avec sa pierre de souvenir et me l’a remise. Il ne l’a pas visionnée au préalable, car c’est un artéfact unique. Sur la description, il était écrit que celui qui l’activerait deviendrait le porteur de la quête secrète qu’elle renferme. En temps ordinaire, je l’aurais confiée à Heimdäl, notre expert en background, puis on aurait constitué l’équipe la plus optimisée possible. Sauf que là, comme je te l’ai dit tout à l’heure, il n’y a personne de disponible. La seule solution qui m’est venue à l’esprit a été de me faire remplacer provisoirement par toi, pour tout ce qui concerne la direction des ressources humaines et la supervision de l’entraînement d’une recrue un peu bizarre, mais prometteuse, dont j’ai la responsabilité. Si tu acceptes, je me chargerai moi-même de cette quête en prenant un maximum d’avance pour qu’on ne puisse plus être rattrapés lorsque les autres seront prêts à m’aider. S’agissant du contenu, je doute que tu maîtrises suffisamment le background d’Olydri pour en comprendre les tenants et aboutissants.

— Essaye toujours.

— Elle concerne le projet Indépendance. L’Empire a mis au point un portail de téléportation permettant d’explorer les lunes de la planète Arturis. Leur objectif est de découvrir le monde d’origine de la rosaphir, le minerai venu des astres qui alimente la technologie et qui nous confère une indépendance vis-à-vis de la magie, d’où le nom de la mission... expliqua Elena, en s’efforçant de ne pas entrer dans les détails.

— Yes ! s’exclama la plus jeune des trois sœurs.

— Quoi ? Qu’est-ce que j’ai dit ?

— Non, c’est rien, j'ai battu Émeraude sur Final Fantasy VII.

— Ah... Mais est-ce que tu m’as écoutée au moins ?

— Oui et oui.

— Comment ça, oui et oui ? je ne te suis pas, s’agaça la directrice des ressources humaines de la guilde Justice.

— Oui, je t’ai écoutée et oui, je suis partante pour te rendre ce service, précisa Anna en posant la manette de Playstation sur son lit et en se tournant enfin vers son aînée.

— Vraiment ? Merci ! s’illumina Elena, soulagée.

— Y’a pas de quoi. Comme on a exactement le même profil, j’ai accepté de ne pas m’impliquer sérieusement dans le plus gros MMORPG de tous les temps pour qu’on n’en vienne pas à nous chamailler, mais j’ai toujours été un peu frustrée par cet engagement. Avec le temps, Horizon 2.3 a écrasé la concurrence. Les autres jeux se dépeuplent et sont moins avant-gardistes, alors ça commençait à me titiller. Et puis, à l’époque de cette décision, on était des ados. De l’eau a coulé sous les ponts depuis. On est plus matures, enfin, je crois... Donc, le fait que tu me donnes une chance de faire mes preuves ne me pose aucun souci, se confia la cadette. 

— Je suis persuadée que tu seras parfaite dans ce rôle. D’ailleurs, j’y ai pas mal réfléchi et si tu remplis tous les critères d’exigence, je te laisserai mon poste de façon permanente.

— Tu es sûre ?

— Oui. Quand tout sera fini, on se répartira certaines tâches administratives selon la charge de travail du moment, mais ma nouvelle fonction principale sera de me concentrer sur mon avatar pour devenir plus performante. Si je m’améliore, on terminera les quêtes et les donjons plus rapidement, et on grappillera des points au classement. Ma double casquette commence à se muer en entrave, alors je compte sur toi pour me suppléer à moyen terme.

— Vendu !

Les deux sœurs, complices, échangèrent un sourire.

— Je n’ai jamais joué à haut niveau, mais toutes les semaines, je regarde les cinématiques et je lis le contenu des mises à jour sur Internet, expliqua Anna. Je ne serai pas dépaysée. D’ailleurs, j’ai globalement compris les enjeux de la quête secrète dont tu viens de parler. Arrête-moi si je me trompe, mais il me semble que vous arrivez dans la dernière ligne droite avant l’extension 3.0. Vous devez faire face à plusieurs événements scénaristiques majeurs et selon comment vous vous en sortez, ça va conditionner la difficulté du prochain chapitre.

— Exact, acquiesça Elena. Dans ces cas-là, Horizon 2.3 prévoit toujours cinq issues possibles. Ça dépend des fois, mais en général, il y en a deux qui correspondent à une réussite. Selon comment on s’y prend, les répercussions sur la géopolitique diffèrent, mais le danger est systématiquement écarté. La troisième fait office de statu quo avec des pénalités, et les dernières concordent avec un échec plus ou moins grave. Le pire scénario est celui où l’ennemi triomphe et provoque de nouvelles catastrophes en cascades. Quand ça se produit, on déguste. Les ressources se font rares, on passe notre temps à mourir, on dégringole au classement, on voit certains acquis nous échapper, parfois, on doit s’allier avec les factions adverses pour redresser la barre et ça peut durer plusieurs semaines !

— Génial ! se réjouit la jeune femme, fascinée. J’adore les rouages de ce MMORPG !

— Ne t’emballe pas trop, parce que tes débuts en tant que DRH de la guilde Justice ne vont pas être de tout repos, temporisa son aînée. Depuis la grande Bataille de Centralis, où notre camp a vraiment eu chaud, l’Empire a perdu le contrôle de Tabris, un cobaye incroyablement puissant censé devenir notre arme ultime pour nous affranchir des Sources fondatrices et de leur magie. Ce monstre cherche à provoquer une apocalypse et force est de constater qu’on y va tout droit ! À chaque fois, tout ce qu’on arrive à faire, c’est la repousser de justesse, mais pas moyen de l’enrayer une bonne fois pour toutes. Dans un premier temps, ce PNJ a assassiné le général Helkazard, un leader plutôt modéré à la tête de la Coalition. Maintenant, c’est le mage Lorth Kordigän qui commande. On a affaire à un fanatique qui ne reculera devant rien pour éradiquer la technologie de la surface d’Olydri. Ensuite, il a libéré Saralzar, un Sansâme devenu la Source du chaos, en brisant une boucle temporelle dans laquelle il était pris au piège depuis des lustres, au sommet de la tour Galamadriabuyak. Il se nourrit de flux antagonistes et les transforme en singularités qui nuisent à l’équilibre de notre lune, et ce n’est pas terminé ! Il a ramené à la surface une partie de l’essence de Dörtos, la Source du néant, dont le mana recommence à surgir des profondeurs de la terre sous forme de puisards. Heureusement, son âme et son corps sont toujours scellés, mais il n’empêche que le Mal Sombre est de retour.

— Le Mal Sombre, c’est cette espèce de brume qui contamine tout le monde ? demanda Anna.

— Oui, les PNJ, créatures ou joueurs qui entrent en contact avec ces résidus de néant deviennent hostiles envers toute forme de vie ou de mort. En gros, on se transforme en soldat zombie au service de Dörtos jusqu’à ce qu’on reçoive l’antidote ou que notre avatar soit vaincu, étaya Elena. 

— D’accord. La résurrection au cimetière remet les compteurs à zéro. C’est bon à savoir.

— Voilà, mais attends, mon résumé n’est pas terminé. Les Sansâmes, ce peuple banni pour avoir violé le Pacte du Cycle Éternel visant à préserver l’équilibre entre les flux originels de la vie et de la mort, se sont rassemblés sous le commandement de Saralzar pour constituer une armée. Aujourd’hui, ils ont érigé une quatrième faction non jouable.

— La faction du Chaos, compléta la plus jeune des sœurs, attentive.

— Exact. Pour le moment on arrive à les contenir, mais les Sansâmes vivent en paria dans l’ombre depuis si longtemps, qu’ils sont passés maîtres dans l’art de la dissimulation. On ne parvient pas encore à estimer leur nombre. Et pour finir, Tabris a ouvert les portes vers les autres mondes. Plusieurs créatures, et même des peuples jusque-là inconnus, ont traversé ces maelströms. Certains ont foulé notre sol avec un esprit de conquêtes, d’autres par curiosité, ou tout simplement parce que notre environnement est plus clément que le leur. On a fait ce qu’il faut pour refermer ces vortex en restaurant la puissance des Sources de la vie et de la mort.

— Ah oui, elles étaient affaiblies depuis qu’elles avaient contenu l’explosion de la Pierre des âges, se rappela la cadette. J’avais lu dans Avatar Magazine qu’elles n’avaient jamais totalement récupéré, c’est ce qui explique le fait qu’Olydri soit aussi instable.

— Oui, c’est l’une des raisons.

— Et les êtres vivants originaires des différentes lunes, ils ont été renvoyés ?

— Non, ils sont toujours là. Notre écosystème et notre géopolitique ont considérablement changé avec ce chapitre d’Horizon 2.3. Ça a donné lieu à des centaines de quêtes inédites qui dispersent les joueurs au lieu de les laisser se concentrer sur les événements scénaristiques majeurs. L’autre gros souci, c’est que les portes ouvertes ont également permis à des résidus de mana émanant de Sources inconnues régissant les astres voisins, de se diffuser dans notre atmosphère.

— D’accord, je comprends le problème. Ça a renforcé le pouvoir de Saralzar qui se nourrit de tous les flux lui passant sous le nez, avant de les transformer en chaos, en déduisit Anna.

— Tu as saisi. Et plus le chaos est puissant, plus son armée devient redoutable. Ce qui nous ramène à la pierre de souvenir obtenue par Jibédix. Elle propose une cinématique dans laquelle on voit un espion de la Coalition se faire assassiner après avoir découvert l’existence du projet Indépendance. Cela prouve que le secret n’est plus aussi bien gardé. Ce n’est qu’une question de temps avant que les autres factions n’apprennent que l’Empire explore les astres voisins dans l’espoir de trouver l’origine de la rosaphir, regretta Elena, soucieuse.

— Avec des réserves quasi infinies de ce minerai, la technologie ne serait plus menacée. Elle pourrait se développer et même prendre le dessus sur la magie. Tu m’étonnes que cette quête secrète vaille le coup !

— C’est pour ça que je dois me dépêcher. Arturis compte pas moins de mille-cent-huit lunes, dont quatre-vingt-dix-neuf sont habitées. Chaque seconde est cruciale.

— Quand est-ce qu’on commence ? demanda Anna en affichant un sourire complice.

— Dès que possible.

— J’en ai fini pour ce soir avec mon boss de Final Fantasy VII, je suis à ta disposition.

— Dans ce cas, descendons dans le cybercafé et connectons-nous, conclut Elena, reconnaissante et emballée à l’idée de faire équipe avec sa petite sœur.
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NIVEAU 2

- Pris au piège -
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Gaea n’en pouvait plus de courir, elle ne savait plus quelle direction prendre, il en arrivait de partout ! Rarement dans sa vie de joueuse, elle s’était à ce point employée pour semer un danger. Là où beaucoup auraient déjà abandonné, préférant ressusciter au cimetière pour repartir sur de bonnes bases loin de cet enfer, l’invocatrice refusait de jeter l’éponge, même si la situation paraissait désespérée.

Vingt minutes plus tôt, elle se rendait tranquillement à l’Hôtel des ventes du village de Paregörn pour acheter des matières premières, lorsque soudain, sans crier gare, une horde de Sansâmes avait surgi de toute part, tuant et saccageant ce qui leur tombait sous la main. En entendant le grabuge à l’extérieur du bâtiment, l’instinct de survie de la jeune femme s’était aussitôt mis en alerte. Elle avait réagi avant tout le monde en trottinant l’air de rien jusqu’à la porte de derrière, avant de s’enfuir à grandes enjambées en apercevant la silhouette cadavérique d’un serviteur du chaos à l’angle de la ruelle, sans doute pour les prendre à revers. Elle avait dévalé plusieurs artères particulièrement étroites de ce dédale de vieilles bâtisses branlantes faites de pierre et de bois, priant à chaque croisement pour ne pas se retrouver nez à nez avec l’ennemi.

— Grrrrr ! On ne peut même plus faire ses courses tranquillement ! maugréa Gaea en percevant le cliquetis des épées, dagues et couteaux s’entrechoquant non loin de sa position.

Elle redoutait le pire et avait raison. À l’issue de son détour, l’invocatrice aboutit enfin sur la place principale et découvrit avec horreur un véritable champ de bataille ! Quelques PNJ et joueurs intrépides, ou suicidaires, question de point de vue, tentaient de défendre cette zone sous l’égide de la Coalition. En dépit de cette mêlée désordonnée et de l’obscurité de la nuit, il était facile de distinguer les assaillants de ses alliés. Les Sansâmes étaient légèrement courbés. Ils ne se déplaçaient pas comme des humains, mais plutôt à la manière de spectres. Leur peau était livide et leur morphologie décharnée. Leurs yeux laiteux étaient dépourvus de pupille et leur crâne était soit chauve, soit parsemé de cheveux blancs et filasse. Ils portaient généralement des haillons noirs.

Si cette esplanade n’offrait aucune issue, elle s’y prendrait différemment pour quitter cet endroit devenu hautement sensible. Sans attendre, elle fit volte-face et poursuivit sa course folle dans les ruelles, optant pour un autre trajet. Elle espérait aboutir sur un coin dégagé et plus tranquille. Cette fois, elle allait se fier à son ouïe. Pour favoriser l’immersion, ce MMORPG prenait en compte les distances dans son rendu sonore. Dans la situation actuelle, cette fonction allait devenir un atout ! Hélas, elle n’avait pas anticipé que certains de ces envahisseurs s’étant introduits dans les maisons alentour, l’apercevraient à travers une fenêtre. L’une d’entre elles vola subitement en éclats sur son passage, lui coupa la route, l’obligeant à s’arrêter net. Un guerrier plutôt massif surgit en poussant un hurlement d’outre-tombe, ne parvenant pas cependant à masquer le cri d’effroi de Gaea.

***
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Dans le monde réel, Gabrielle Jolivet, particulièrement tendue par cet événement imprévu, fatiguée en cette heure avancée de la nuit, avait bondi de surprise sur sa chaise de bureau, manquant de tomber à la renverse. Il était fort probable que tous les habitants de l’immeuble dans lequel elle vivait l’eurent entendue. Haletante, le cœur martelant sa poitrine, elle pesta avant de reprendre contenance et de se concentrer sur la survie de son avatar.

***
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Malgré sa proximité avec le PNJ hostile, l’invocatrice voulait à tout prix éviter la confrontation. Un sortilège de sa part et d’autres seraient immanquablement attirés par les points de menace générés par son offensive. Elle se retourna et, pour la énième fois, prit ses jambes à son cou sans demander son reste. Elle avait du mal à visualiser sa position sur la carte, ça allait beaucoup trop vite ! La joueuse hésita à emprunter les escaliers croisés sur son chemin, puis se ravisa. Si elle montait, elle s’exposerait et perdrait en furtivité. Si elle descendait, elle finirait tôt ou tard piégée dans les sous-sols.

— J’espère que c’est de ce côté. Pourvu que je ne me plante pas ! paniqua la partisane de la Coalition, redoutant plus que tout la perspective de se retrouver face à une voie sans issue.

Mais ce qui devait arriver arriva. Un mur se dressa sur son chemin trois virages plus loin.

— Flûte ! J’aurais dû tourner à droite ! C’est pas vrai, je le savais en plus, pourquoi j’ai filé tout droit ? se lamenta-t-elle.

Dans son dos, elle entendit les grognements et le souffle rauque de son poursuivant, se faisant de plus en plus intense. Il approchait ! Au comble du désespoir, Gaea n’avait pas d’autre choix que celui de faire face au danger. Le Sansâme se trouvait désormais dans la même ruelle qu’elle. L’invocatrice capta autant de flux magiques que possible pour charger sa barre de mana à la hâte, puis, au dernier moment, se ravisa. Elle venait d’apercevoir une échelle sur sa gauche. Fidèle à sa stratégie, elle préféra grimper pour se mettre hors de portée de la créature, plutôt que d’en attirer d’autres dans un endroit aussi exigu. Tant pis pour le risque d’être repérée en s’exposant au sommet des maisons alentour. De deux maux, celui-ci apparaissait comme étant le moindre. La joueuse monta. Ses doigts se crispèrent sur son clavier lorsque la main veineuse frôla son mollet, déchirant un morceau de sa jolie robe bleu au passage. Elle arriva au sommet de l’habitation. Les toits étaient composés de tuiles en ardoise. Gaea eut à peine le temps de balayer les environs du regard. La faction du Chaos était partout, elle devait être l’une des dernières survivantes de cet assaut surprise ne leur ayant laissé aucune chance.

Des éclats de voix l’interpellèrent. Comme elle s’y attendait, il s’agissait de Sansâmes sonnant l'alerte en contrebas. L'instant d'après, des mages propulsèrent des salves d’énergie dans sa direction. Il lui fallait une issue, et vite ! Dans un premier temps, elle fit ce qu’elle savait faire de mieux. Elle prit la fuite. La jeune femme bondit de bâtiment en bâtiment, esquivant avec une certaine adresse les concentrés de particules rouges fusant autour d’elles. Soudain, un son cadencé d’air déplacé s’amplifia. Elle leva la tête et fulmina :

— Des montures volantes ! Il ne manquait plus que ça !

D’étranges chauves-souris aux yeux brillants et à l’envergure impressionnante, chevauchées par des Sansâmes armés d’arbalètes, l’avaient prise en chasse. Face à la profusion d’informations à prendre en compte, ce bref moment d’inattention eut des conséquences dramatiques. Un pouvoir magique la percuta de plein fouet, la propulsant dans les airs et amputant sa barre de vie de quarante-trois pour cent de sa jauge. En retombant, Gaea traversa les tuiles dans un fracas épouvantable. Elle n’en était pas certaine, mais elle pensait avoir aussi démoli le sol du premier étage sur son passage pour finalement terminer sa chute au rez-de-chaussée. Sa santé venait de descendre en dessous de la moitié. Au milieu des débris, elle scruta son nouvel environnement à travers la poussière en suspension, et se rendit compte qu’elle se trouvait au beau milieu d’une taverne. C’eût été une bonne nouvelle, si elle n’avait pas été truffée de Sansâmes, tous tournés dans sa direction. Heureusement, l’invocatrice, experte dans l’art de l’extraction, avait déjà repéré une fenêtre. Elle utilisa une compétence permettant à son avatar de passer instantanément d’une position immobile à un sprint à pleine vitesse. Elle avait attendu le moment idéal pour cliquer dessus. Cette précaution venait probablement de lui sauver la vie ! Gaea fondit tête la première sur la vitre et la brisa, fracassant un peu plus le décor de ce pauvre établissement. Cette cascade, digne d’un film d’action hollywoodien, lui valut quelques points de santé supplémentaires. Sa jauge vira à l’orange. Ce n’était pas bon signe !

Elle aboutit dans une ruelle, détourna le regard à gauche, puis à droite, constata la présence d’un groupe de huit soldats à la solde de Saralzar, et opta fort logiquement pour la direction opposée. Par chance, après quatre croisements, elle finit par apercevoir une issue sur sa droite. Hélas, emportée par son élan, elle l’avait dépassée. Elle freina des quatre fers, jeta un furtif regard par-dessus son épaule pour estimer la distance la séparant de ses poursuivants, jugea la manœuvre encore possible, et revint sur ses pas pour bifurquer in extremis avant de se trouver à leur portée. Une épée rouillée siffla dans l’air au-dessus de sa tête et passa à travers son curseur rouge, symbole de son appartenance à la Coalition. Elle piqua un sprint vers l’orée de la forêt ! Elle était parvenue à s’extirper du village de Paregörn.

Après avoir zigzagué un moment entre les arbres sans le moindre calcul, Gaea se reposa un bref instant pour récupérer quelques points d’endurance, mais une flèche fusa sous son nez avant de se planter dans un tronc. Un archer embusqué l’avait prise pour cible ! Sans chercher à le localiser, elle s’engouffra plus profondément dans la nature, visant un coin particulièrement touffu pour s’y dissimuler en catastrophe. Selon son interface, d’ici trente secondes, sa cadence allait baisser progressivement jusqu’à égaler celle d’un viskœil, un monstre gastéropode d’Olydri proche de l’escargot n’étant, par conséquent, pas très vif.

— Vite ! Vite ! Viiiiiiiite ! se motiva-t-elle avant de plonger dans un buisson au moment où sa jauge atteignit zéro.

Allongée à plat ventre sous l'entrelacement de branches, elle ne fit plus un bruit, scrutant le moindre mouvement suspect avec appréhension.

Les premiers instants se déroulèrent dans un calme plutôt rassurant, mais l’espoir de voir tout danger écarté fut de courte de durée. Un son d’herbe pliée et de feuilles écrasées s’éleva, s’intensifia, et Gaea aperçut une silhouette approcher. Elle avait beau zoomer et bouger la caméra virtuelle dans tous les sens, le fourré sous lequel elle s’était réfugiée était trop épais. Elle ne parvenait pas à distinguer l’identité de cet individu. Il ne se déplaçait pas comme un Sansâme et pourtant, il avançait dans sa direction d’un pas décidé. La joueuse n’avait plus le choix. Cette fois, sa meilleure défense serait l’attaque ! Elle ne pouvait se permettre de s’exposer avec une barre de santé toujours sous les cinquante pour cent. L’invocatrice opta pour un sort de zone. Elle cliqua sur l’icône correspondante, son avatar se mit à malaxer du mana, et au moment où elle vit les mains de l’inconnu écarter les branches, elle fit exploser une nuée de particules dorées dans tous les sens avant de bondir de sa cachette. Elle n’avait pas suffisamment récupéré de points d’endurance pour espérer courir bien longtemps, mais son poursuivant l’ignorait. Si elle parvenait à quitter son champ visuel et à se planquer à nouveau, ce dernier ne saurait plus quelle direction prendre. Elle pouvait encore s’en tirer !

— Aiiiiiiiiiiiiiieuh ! fit l’assaillant en encaissant l’onde de choc de plein fouet.

Gaea s’arrêta net. Elle connaissait cette voix. Elle se retourna et vit un adolescent de petite taille, portant une tunique bleue, une cape grise, un pantalon noir, des bottes et une armure légère en cuir, tournoyer dans les airs avant de retomber lourdement sur le dos.

— Sparadrap ? s’écria la jeune femme.

— Pourquoi tu m’as tapé ? s’indigna le prêtre au curseur jaune, bougon, en se relevant péniblement.

— Mais, qu’est-ce que tu fabriques ici ? On est en plein territoire de la Coalition !

— Il fallait que je te dise un truc méga important of the dead, mais tu répondais ni à ton téléphone, ni à tes mails, ni à tes messages privés. Comme on n’est plus dans le même camp, je peux plus passer par le canal de discussion comme avant, exposa le joueur à la voix haut perchée en pointant maladroitement son bâton magique surmonté d’un orbe luminescent dans sa propre direction pour se régénérer.

— Alors, premièrement, je t’ai déjà expliqué que tu n’es pas obligé de t’auto-viser pour restaurer ta barre de vie. Regarde-toi, tu as l’air ridicule.

— T’es sûre ? Parce que la dernière fois que j’ai pas fait comme ça, j’ai soigné un méchant et il s’est jeté sur moi.

— C’est parce que tu n’as pas cliqué sur ton avatar avant d’activer la compétence mercurocroum. Il faut toujours verrouiller sa cible au préalable, soupira Gaea en levant les yeux au ciel.

— Ah... ponctua le noob en s’exécutant.

On avait beau lui répéter inlassablement certaines consignes, il donnait constamment l’impression de les découvrir.

— Deuxièmement, si je n’ai pas répondu à tes sollicitations, ce doit être parce qu’il est... voyons voir... trois heures et demie du matin ! appuya-t-elle avec reproche.

— Bah et alors, ça fait quoi ? Si tu joues, c’est que t’es réveillée, se défendit Sparadrap, ne voyant où était le problème.

— Chez moi, la nuit, les notifications sont désactivées et les appareils restent sur silencieux. De toute façon, quand tu as un truc « méga important of the dead » à nous dire, ça concerne généralement un familier, une quête annexe ou je ne sais quel autre sujet insignifiant, rétorqua l’invocatrice sans chercher à dissimuler sa lassitude.

— N’importe quoi ! répliqua son vis-à-vis, contrarié.

— Et puis, troisièmement, comment tu m’as retrouvée ? enchaîna la jeune femme.

— Ça, c’est facile ! J’ai créé un personnage niveau un dans la Coalition et j’ai intégré la guilde des Adorateurs de Gaea grâce à ton ami Meumeuh. Maintenant, si j’ai besoin de savoir où tu es, je change d'avatar, je te localise dans mon interface, puis je retourne sur mon prêtre et je fais le trajet jusqu’à toi. Si quand j’arrive t’es plus là, je recommence pour voir où t’es partie entre-temps, et ainsi de suite jusqu’à ce que je tombe enfin sur toi. Tout à l’heure, je t’ai aperçue en train de courir dans la forêt. Je t’ai suivie et me voilà !

— Euh... hésita la joueuse.

Cette méthode, pour le moins alambiquée, était-elle astucieuse ou débile ? Elle ne savait plus quoi penser. Elle finit par demander :

— Tu veux dire que tu as pris le bateau depuis le continent de Keos pour rejoindre celui d’Örn, qui, soit dit en passant, est peuplé à soixante-quinze pour cent de partisans de la Coalition, puis tu as marché jusqu’à Paregörn ? Tout ça pour venir me parler cette nuit au lieu d’attendre bien sagement demain que je me connecte dans la guilde Noob avec mon archère ? récapitula Gaea.

— Oui, répondit fièrement Sparadrap en affichant un grand sourire.

— C’est totalement idiot...

— Maieuuuuuuh ! couina l’intéressé, vexé.

— Ne le prends pas mal, mais c’est beaucoup d’énergie et de temps perdus pour pas grand-chose.

— C’est pas pour pas grand-chose, d’abord !

— Et puis, si tu as un avatar de niveau un dans cette faction qui fait partie de ma guilde, pourquoi ne pas l’avoir directement utilisé pour communiquer via le canal de discussion de la Coalition ?
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