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Diario del capitán Roswell, 16 de Julio del año 2050.

Es el año 2050 y la tierra pasa por una fuerte crisis. La contaminación ha hecho que los claros y celestes cielos desaparezcan, tiñéndolos de un gris pesado y oscuro, producido por la constante explotación de los suelos en busca de un nuevo mineral llamado Pentario, con el cual se puede producir Deutamina, una droga utilizada para el despertar de la mente a su máxima potencia.

Cuando los humanos comenzaron a ingerir esta nueva sustancia, los resultados fueron maravillosos. Al principio se manejó la posibilidad de crear un nuevo mundo, lleno de felicidad, sin penas, sufrimientos, ni guerras. Al despertar el potencial de cada mente, cada uno hallaría la solución al problema de abastecimiento diario, y encontraría la tarea adecuada para desenvolverse en la sociedad, dejando el trabajo pesado a los robots, que tan solo en un año se pondrían en marcha.

Se pensaba que como todos serian genios, no habría que soportar más hambre, pobreza o desigualdad. Ya que cada uno, desde la extrema lucidez de su mente, aportaría ideas nuevas, haciendo que la calidad de vida del ser humano mejorara más y más, llegando a ser todos iguales. Pero eso fue un sueño que no duró mucho tiempo.

El efecto de esta tremenda y poderosa droga, era nocivo y adictivo, y quien la tomara sentiría el placer de saberlo todo, pero al mismo tiempo perdería el control, ya que la sustancia necesitaba expandirse en el cerebro y al hacerlo latía el peligro de enloquecer a su portador por el exceso de conocimiento. El límite entre el saber extremo y la locura, era más fino que un cabello, y muchos creyeron poder manejarlo.

Al principio sólo tuvieron acceso a esos conocimientos, aquellos que la habían hallado. Después, las naciones unidas decidieron crear un plan llamado: PLUTSU, Plan para la unificación total de ser humano. De esa forma la sustancia llegó a todos los hogares, sin distinción de razas, ni clase social. Cada humano fue abastecido de la droga por medio de la redes de agua.

El gobernante de los Estados Unidos (país responsable de hallar el mineral en la corteza terrestre), se hizo con el poder del mundo, ya que por primera vez una utopía había dejado de ser tal.

Ese sueño se convirtió en la peor pesadilla que el ser humano jamás pudo tener. El mineral Pentario comenzó a escasear. Nadie imaginó tal tragedia. Los cálculos habían mostrado otro destino, lleno de paz y armonía.

La nueva raza humana enloqueció por la abstinencia desatando una guerra de todos contra todos. Una guerra con el único fin de obtener aquello que en ese momento se había transformado en algo inalcanzable, la droga Deutamina.

La guerra duró aproximadamente diez años. Tiempo suficiente para dejar el nuevo mundo totalmente devastado. Los maravillosos inventos creados en esa época de esplendor, terminaron siendo una triste realidad del pasado, llegando a sobrevivir solo unos pocos.

Actualmente, los hombres del gobierno nefasto, del aun amo del mundo, George Jonathan Winston, prosiguen demoliendo ciudades en busca de Deutamina.

Además, “Los hijos de la guerra”, un grupo terrorista que pretende redescubrir la droga, ha desarrollado una bacteria que degrada al humano transformándolo en un mutante.

Uno de los tantos inventos que sobrevivieron, fueron los androides. Los primeros son una copia del los habitantes de la tierra. Pueden pensar, amar, emocionarse, hasta llorar. En cambio los restantes son un modelo diseñado para funcionar mediante un comando operado por un humano o uno de los primeros androides y sirven únicamente para el combate.

Hoy la única esperanza que nos une a todos las habitantes de Neo Génova (actual capital del mundo), es crear un mañana no tan lejano y quizás Dios o quien nos ve desde arriba nos perdone por tratar de imitarlo.
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Capitulo 1: El despertar
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Ruinas de Memphis

En un bunker oculto, donde funciona un laboratorio a veinte metros de profundidad en el corazón de una montaña, un joven, apenas dejada la adolescencia, yace cautivo en una cápsula incubadora. De repente la computadora que lo mantenía durmiendo comienza a activarse. Todo parece estar perfectamente coordinado para que en ese instante se produzca la apertura del artefacto en perfecto silencio. Tan solo se muestra una intensa actividad de luces por momento cegadoras. Después de diez segundos, el joven despierta de su letargo, se incorpora y se pregunta:

– ¿Donde estoy? ¿Quien soy? ¿Y qué hago aquí?– En su mente no hay recuerdos, solo los que se van instalando a partir de su despertar. Sin embargo, una sensación de “deja vu” lo inquieta.

Desconcertado en medio de todas esas maquinas, se pone de pie sin dificultad, camina unos pocos pasos y al volverse, frente a él se yergue el núcleo central de la computadora, que le dirige la palabra:

–Hola John ¿Cómo has despertado?

Él, sorprendido, piensa: “Me llamó John ¿Cómo ésta máquina puede saber mi nombre, y quien soy? ¿Por qué no puedo recordar nada?

Enseguida busca la forma de aclarar sus dudas y pregunta:

– ¿Cómo sabes quien soy? ¿Qué es este lugar? ¿Qué hago yo aquí y por qué no recuerdo nada? La maquina no responde enseguida, pareciera que se toma su tiempo para analizar la situación. Luego habla.

–Tu nombre es John Roswell y tienes veintiún años. Actualmente es el año 2050. Este lugar fue construido por tu propio padre, el gran científico Max Roswell, y sirvió para mantenerte a salvo durante la guerra. Para lograr dicho objetivo fue necesario borrarte la memoria, sobretodo para protegerte de tu pasado. Enseguida el joven reacciona.

– ¿Que sabes de mi pasado? ¡Contéstame!

–Lo siento John, esa información no está en mi base de datos.

Cada vez más confundido, el joven se pregunta el motivo por el cual su padre no incorporó esa información. La imposibilidad de recordar lo inquieta. Camina unos pasos, luego se detiene y vuelve a indagar:

– ¿Y de la guerra? ¿Que sabes de la guerra?

–Lo único que sé, es que hace unos diez años, un conflicto entre dos bandos humanos, surgió a causa de un nuevo descubrimiento capaz de transformar a toda lo sociedad, dejando el mundo en ruinas. Tu padre, que ejercía un cargo jerárquico, decidió ocultarte en este laboratorio secreto para proteger tu vida. Aun sin entender la situación y perturbado ante lo desconocido, John, sigue

– Y ¿Qué hay afuera? ¿Con que debo enfrentarme? ¿Aun la guerra continúa?... ¡No entiendo la razón por la cual estoy acá, ni tampoco que se pretende de mí! ¿Acaso debo salir al mundo y aclarar mis dudas por mi mismo?

–Discúlpame John, estoy aquí para ayudarte en todo lo que pueda, ese es mi deber, pero repito que, la información que te puedo proporcionar, es la que hay en mi base de datos.

Mientras habla, John fija su mirada en el centro de la computadora como si estuviese hablando con una persona.

–Está bien, aunque eres una maquina, puedo intuir como te sientes. Trataré de calmar mi ansiedad y así aclarar una a la vez las dudas que me atormentan y supongo que lo primero será encontrarme con mi padre para que me explique esta situación por demás extraña; así que tendré que buscarlo lo más pronto posible...

– ¡Exacto! Tu padre, dejó órdenes de que lo buscaras al despertar. Observa, esta es una pista que te puedo proporcionar para facilitarte la búsqueda: su fotografía.

Un gran holograma sale del centro de la computadora mostrando la imagen del científico. Un hombre de barba y cabello largo, canoso, tez blanca y penetrantes ojos verdes, lo mira desde la fotografía.

–Su localización es desconocida –explica la máquina –debido a que vive viajando de ciudad en ciudad, tratando de ampliar sus conocimientos científicos. Viaja a bordo de la gran nave llamada: Sky Breaker, que es capaz de surcar los más altos cielos que rodean la corteza terrestre.

Por más esfuerzo que pone en entender, en la mente de John el vacío de recuerdos deja espacios en blanco que le impiden alinear con coherencia los sucesos que está viviendo.

– ¡Tengo una pregunta! ¿Cómo sabes tanto de mi padre? Ya sé que él fue quien te construyó, pero ¿Cómo puedes saber lo que está haciendo en este momento, y esas cosas que acabas de contarme?

–Al construirme, tu padre fue capaz de fusionar lo que ustedes erróneamente llaman alma, con mi núcleo central; de esa forma estamos conectados en todo momento. También controla mi flujo de información, permitiéndome qué saber y qué, no saber.

– ¿Quieres decir que él está en conocimiento de mi despertar?

–Exacto, posiblemente ya lo sepa – dice la máquina, mientras recibe la mirada del joven y comprueba que tiene los ojos tan verdes como los de Max Roswell... ¡En realidad se parece mucho a él!

–Bueno, si me dices como salir de aquí, debo irme. No quiero esperar más. Intentaré conocer mi origen y la razón de mi presencia en este lugar. Pero lo más importante es encontrarme con mi padre. Supongo que me indicarás el camino más corto para llegar hasta él

– ¡John, espera! Comprendo tu ansiedad pero deberás tener cuidado con el mundo que vas afrontar. Después de la guerra y sus consecuencias, está lleno de gente que hace más mal que bien; tal es el caso de los hijos de la guerra, o los genomas mutantes, y otras de las tantas criaturas afectadas, producto de la radiación, que se han unido en grupos. Antes de irte debes estar preparado para enfrentar lo que te espera. Y hay algo más. Para encontrar la nave de tu padre debes dirigirte a las ruinas de la ciudad de Neo Genova, que es actualmente la capital del mundo. Una vez allí, buscarás a un hombre llamado Rigan; es un viejo amigo de tu padre que seguramente te ayudará a dar con él.

Aunque el muchacho quiere reencontrase con su progenitor para indagar su pasado, no entiende la razón de la orden, de que “lo buscara al despertar”. Tal vez se trataba de un reencuentro familiar, pero en su corazón se agita un misterio que por ahora es imposible descifrar. Por momentos tiene la sensación de estar viviendo una vida que no es suya, una vida prestada. De pronto piensa que si bien la máquina afirma conocer a su padre, lo más lógico es que también tenga una madre; pero recordó que se había propuesto ir aclarando sus dudas una a una para no enloquecer.

La máquina sigue explicándole como llegar a la posada de Rigan, le entrega el mapa virtual que le servirá de guía, y le advierte; – Ten sumo cuidado con el mundo que vas a encontrar afuera; como te advertí antes, la guerra dejó graves consecuencias; por donde camines te encontraras con personas sin escrúpulos para quienes el bien ya no existe; Antes de irte debes estar preparado para enfrentar lo que te espera.

– Hijos de la guerra, genomas, criaturas ¿Quienes son todos ellos? –pregunta cada vez más confundido.

–Acción y consecuencia. La mayoría son asesinos a quienes no les importa otra cosa, más que apoderarse del mundo para moldearlo a su manera. Pero todo debe suceder a su debido tiempo, John. Entiendo tu curiosidad y tus ansias, pero te recomiendo no apresurarte. Si estás dispuesto a salir a enfrentarte con ese mundo, es necesario que entrenes debidamente para no sufrir las consecuencias de la hostilidad y la violencia con la que te encontraras ahí afuera. Esa puerta que se abre a tu derecha, te llevará a la sala de entrenamiento virtual. Solamente confía y déjate guiar.

Dentro de esa cueva a varios metros bajo tierra, no son muchas las alternativas que puede elegir, por lo que sigue las instrucciones de la máquina.

El joven se acerca y abre la puerta indicada; adentro de la sala, una gran cápsula en forma de nave, se abre, mostrando su impactante tecnología que no asombra a John, ya que no conoce otra cosa.

– ¡Adelante!, ponte cómodo que yo haré el resto –dice una voz metálica que presume está grabada para tal fin. Dispuesto a todo, John se sienta en el gran simulador; y un casco desciende de inmediato y le cubre la cabeza.

–Viajaras en el tiempo. Iras a la guerra de hace diez años. Tu misión será infiltrarte en una base Rusa y descubrir el próximo ataque que harán sobre la capital del mundo, Neo Génova –explica y sigue – Las reglas son simples y las opciones también; si mueres volverás a dormir, si logras pasar la prueba podrás salir a la tierra. Tendrás a tu disposición, dos armas láser, y algunos explosivos. Una vez que hayas descubierto las estrategias del enemigo y su próximo ataque, informarás de inmediato al jefe del ejército en Neo Genova, y volverás a esta realidad desde donde entonces sí, podrás salir a la superficie.

– ¿Y si soy eliminado volveré a dormirme?

–Tu propio padre, así lo ordenó

– ¡Ni pensarlo! ¡No pienso ser parte de todo esto!

–Entonces me temo que jamás saldrás de este laboratorio. Piénsalo, si es que quieres saber más sobre ti mismo y sobre el futuro de la humanidad. Piensa en lo excitante que será vivir esa aventura. El barco en el puerto está a resguardo, pero no navega. Tú podrías quedarte a resguardo al igual que ese barco, pero sería por demás aburrido, ¿no lo crees?

Esas palabras son las más apropiadas, sobre todo para un joven de su edad ansioso de aventuras y de conocer su origen

–Está bien, creo que no tengo opción, dice convencido de que es lo único que puede hacer.

–Si no logras sobrevivir a esta prueba, significará que tampoco serás capaz de hacerlo en el mundo post-nuclear que te espera ahí afuera.

–Muy bien, estoy listo ¿Algo más?

–Si, algunos tips: Recuerda que esta es una misión de infiltración, tienes que hacer el menor ruido posible si quieres seguir en juego. Para disparar relaja tu brazo y concentra tu mente en el objetivo, ponte firme y luego aprieta el gatillo.

–No necesito que me expliques algo tan básico.

–Muy bien, que comience la simulación, cierra los ojos y relájate.

Un gran túnel se dibuja en la mente de John, quien luego de atravesar la luz blanca que casi lo ciega, despierta en la ladera de la montaña Dracov, base rusa.

El paisaje nevado es lo primero que ve, sin embargo no siente frío. Avanza con cautela. La base a lo lejos apenas es visible detrás de la fuerte ventisca. Cruza un angosto y viejo puente metálico, y ve en el puesto de guardias a dos hombres vigilando. Se protege detrás de unas rocas para no ser visto, y cuando los hombres están a su alcance, los duerme con disparos no letales. Uno de los guardias tiene en el bolsillo de su chaqueta una tableta que John activa. Tal cual sospechó, allí estaba el mapa con los planos de la base enemiga, y según comprueba, para acceder al lugar, debe entrar por un conducto de ventilación. Otro guardia se interpone en su camino y sin dudarlo lo pone a dormir. Sube las escaleras y luego de arrancar la pesada rejilla se cuela por el conducto y lo vuelve a tapar. Avanza dificultosamente y con mucho cuidad de hacer ruido, se arrastra por las chapas de acero corrugado que le impiden deslizarse con rapidez. La voz de uno de los hombres le llega desde un conducto. Habla sobre el próximo ataque a Neo Genova, por medio de un misil nuclear. John, está a escasos veinte metros del hangar; se detiene dos segundos para recuperar el aliento, y al mirar, descubre que allí se aloja a un robot de aproximadamente cinco metros, fuertemente equipado con armas para él desconocidas. Cuando llega al final del conducto, y baja en lo que resulta ser un baño, escucha pasos detrás de la puerta, y espera. Cuando se alejan, abre sin hacer el más mínimo ruido y avanza hasta el ascensor.

Según los planos, supone está en el subsuelo principal, donde la zona es vigilada por cámaras de seguridad que de a poco va descubriendo al igual que una treintena de guardias armados. Como puede se las ingenia para esquivar las cámaras y sigiloso, logra infiltrarse sin que lo detecten hacia su destino. .

Desde el pasillo ve dos puertas. No puede equivocarse, sería el fin de la aventura y volvería a su sueño para siempre. Va de una puerta a la otra, esperando escuchar el mas leve sonido que le indique que detrás de ella esta el comandante ruso. De pronto, un leve carraspeo lo pone sobre aviso. El factor sorpresa lo favorece; entra y le apunta obligándolo a rendirse. Mira a su alrededor y comprueba que el hombre que está solo en el recinto, activa de inmediato una alarma que él, ignora apropósito. Es una estrategia para dejarse aprehender y llegar al hangar donde está el robot que guarda el misil que atacará a Neo Genova. Las alarmas suenan poniendo sobre aviso a los soldados que lo capturan después de un leve forcejeo. “Perfecto” se dice, “ahora me llevaran a donde esta el robot”...Y no se equivoca.

Una vez allí, el general ruso, se burla de su aventura, de su adolescencia, de su falta de inteligencia, amenazándolo con ocuparse de él más tarde, y ya decidido a llevar a cabo su plan de destrucción, sube al robot sin notar que John se ha liberado. Poderoso, el robot genera sismos con sus pasos; delante de John es como Goliat frente a David, pero John no se vale de una onda para vencerlo, sus puños, aunque guiados con inteligencia no son suficientes ante tremenda mole de acero, sin embargo los explosivos arrojados con maestría dentro de las órbitas del gigante, generan que este estalle en mil pedazos, por lo que en un tiempo muy breve la contienda termina.
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Capitulo 2: Finalizada la simulación.
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– ¡Felicidades John!, sabía que podías hacerlo –dice la computadora cuando, John, sale de la cápsula y se dirige a donde esta el núcleo central, y de pie, frente a ella:

–Muy bien, he cumplido con lo que me pediste; hora te toca a ti cumplir tu promesa.

–Tranquilo, John, así lo haré, pero ten en cuenta que lo que acabas de vivir fue como un juego del que pude sacarte si te veías en serio peligro; en cambio ahora será diferente. Antes de que te vayas hay algo que tengo que mostrarte, un regalo de tu padre por haber pasado el entrenamiento satisfactoriamente.

– ¿Un regalo? ¿De mi padre?

–Así es –contesta la computadora. De repente un temblor sacude todo el laboratorio y un enorme robot, asciende por el elevador.

– ¿Pero que diablos es eso?

–Esto es la última generación de robots KD.50, tu padre lo construyó especialmente para ti, para que puedas llevarlo a todas partes. Sin disimular la risa, el joven aventurero mira al núcleo central de la computadora y dice:

– ¿Llevarlo a todas partes? ¿Semejante aparato? ¡Déjate de bromas! ¿Cómo podría llevarlo si debe pesar mas de media tonelada? –La computadora guarda silencio unos breves segundos, luego:

–Joven, tu ignorancia es provocada por tu propia ansiedad. Fíjate al lado del robot y entenderás –, John, ve una bandeja de acero con un reloj pulsera de considerable tamaño. La computadora le ordena colocárselo en la muñeca, acto seguido le dice que apriete el segundo botón. John obedece y al hacerlo, el robot se desintegra en pequeños copos de luz celeste que se van introduciendo en el reloj hasta desaparecer por completo. El muchacho sin entender nada de lo que esta ocurriendo, no cabe en su asombro:

– ¡Increíble! –Los pequeños copos de luces entraron por completo – ¿Que fue eso?

–En este reloj portátil, Pw-720, podrás llevar al robot a donde quiera que vayas. Para liberarlo, deberás apretar dos veces el mismo botón que acabas de apretar. Te explicaré como funciona. El reloj de pulsera esta compuesto por tres botones. Pon atención:

1 -Si necesitas reparar el robot y ponerlo en “Stand by” deberás apretar una vez el primer botón.

2 -El último botón sirve para ver las funciones del robot, comprobar las municiones gastadas y los daños en batalla, en otras palabras es el estado general del robot...

La pequeña luz, arriba de la pantalla, sirve para comunicarte conmigo en cualquier momento.

Finalmente tenemos los dos botones de los lados. El izquierdo, para recargar la batería solar del reloj. El derecho, te permite ver la información que llevas guardada en él. El Pw-720 posee un escáner que, con sólo pasar la pantalla sobre un objeto cualquiera, emitirá una luz que escaneará al objeto elegido, dándote la información completa del mismo en la pantalla. Así puede llenarse de datos a medida que vayas descubriendo el mundo.

–Entiendo, lo que realmente no se, es cómo maniobrar semejante maquina.

–Eso mismo paso a explicarte. Para comandarla necesitas conectar tu alma y mente con la del robot.

– ¡Ah, bueno! Nunca pensé escuchar semejante locura ¿Un robot con alma? –pregunta el joven, cuando ya creía colmada su capacidad de asombro.

–Así es –afirma la computadora. No es precisamente igual al alma de los seres humanos, pero tiene casi la misma esencia.

– Francamente no entiendo.

–Para poder fusionarte con el robot, debes sentir su esencia, deben unirse el uno al otro y ser finalmente uno. Sólo lo entenderás a medida que lo uses en cada conflicto. El entrenamiento por el que acabas de pasar te ha preparado para ello. Ahora lo único que te falta para poder salir al mundo, además de coraje, es tu traje de combate – Al lado del elevador que trajo al poderoso robot a la superficie, se abre una pequeña compuerta, que lleva a otra sala, muy bien iluminada, donde lo espera un equipo de combate hecho de una aleación de goma térmica y otros materiales resistente a los golpes, las balas de cualquier calibre, el fuego hasta los mil grados y el frío hasta cincuenta grados bajo cero; también guantes, protectores para las partes más vulnerables del cuerpo, y completa el equipo, una mochila.

– ¡Es hermoso! ¡Y se siente muy cómodo! –dice John luego de meterse dentro del atuendo y colocarse todos los complementos. Junto al traje, encuentra dos armas: Un arma de rayos láser, y una espada. Al verlas, el joven se entusiasma aun más, toma la espada, y dice:

– ¡Estas armas son magníficas! ¿Supongo que también son un regalo de mi padre, no?

–Así es –responde la maquina, y agrega: –Estas armas las usó en la última guerra. Cuídalas, cada una de ellas guarda un poder especial que descubrirás con el tiempo, y usa la que más te convenga.

El joven, maravillado, piensa:

“¿Con que un poder eh? Eso me pone mas ansioso por usarlas”

–Tu padre, ha dejado escritas las siguientes instrucciones con respecto a ellas – dice la computadora, extendiendo un virtual documento. El muchacho, visiblemente emocionado lee:

“Hijo, las siguientes armas son muy potentes, ya lo descubrirás por ti mismo. Recuerda que siempre deben ser usadas para la defensa y para el bien y nunca para el mal, se prudente al tomar una determinación”. John asiente con la cabeza y al dirigir la mirada al núcleo de la maquina, esta le dice:

–Muy bien, ya estás listo para enfrentar el mundo, John. Llevas contigo un arma moderna y otra milenaria; ambas muy eficientes si sabes usarlas, pero por sobre todo usa siempre tu sentido común.

– Si, espero que todo salga bien.

–Si confías en ti mismo ten por seguro que así será. Una cosa más; en tu reloj llevas raciones de comida para cuando sientas la necesidad de alimentarte. Lo único que tienes que hacer es seleccionarlo con el botón del lado derecho y luego apretar el del medio para que se materialice en este mundo lo que desees comer. Recuerda que si tocas la pequeña luz que está arriba de la pantalla te podrás comunicar conmigo en cualquier momento.

–Muy bien, eso será de gran ayuda –dice John. – ¿Y el reloj puede guardar los objetos que considere necesarios?

–Si, pero su capacidad es limitada. Cuando escanees el objeto, la computadora del reloj te preguntará si quieres guardarlo, pero ella será quien decida si es conveniente hacerlo.

– Muy bien, creo que ya estoy listo para salir, ¡gracias por las instrucciones! – dice el joven, entusiasmado y ansioso por emprender la increíble aventura que lo espera

–Adiós, John, que tengas mucha suerte. ¡No olvides las recomendaciones! Ten muy en cuenta lo que has aprendido.

La compuerta principal se abre y antes de irse, John mira por última vez a la computadora, levantando la mano en gesto de despedida. Después la compuerta se cierra tras él. Por unos segundos, mira a su alrededor. Lo que ve no le gusta. El cielo gris, sumado a la destrucción que lo rodea, causa en el una profunda sensación de soledad, confusión, y tristeza. No puede captar la totalidad de los acontecimientos que llevaron al mundo a ese estado, sin embargo lo que ve le genera un gran dolor que en su alma se transforma en imperiosa necesidad de conocer la razón que lleva a los humanos a destruir el lugar donde habitan, se alimentan y refugian.

– ¿Estas son las consecuencias de la guerra? – se pregunta. ¿Como se puede ser tan cruel?

Empieza a caminar, baja hasta la ladera de la montaña y al entrar en la espesura de un bosque de alerces, escucha los pasos de alguien que corre a toda velocidad, luego la voz de una persona pidiendo ayuda.
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