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Spring es un framework que da soporte al desarrollo de aplicaciones empresariales en Java, surgió como una alternativa ligera a la compleja plataforma J2EE, ganando muchísima popularidad entre los programadores. 

Spring nos proporciona una serie de características, entre las que tenemos que destacar la inyección de dependencias, la gestión de transacciones, el soporte para pruebas automatizadas y el soporte orientado a aspectos de programación. 

Spring Framework es un software libre, desarrollado por la Spring Source. Se puede utilizar en contenedores web, dispensando servidores de aplicaciones JEE como Glassfish y JBoss. También se puede utilizar para aplicaciones de escritorio. 

Spring tiene varios Frameworks complementarios que son:


	
Spring MVC para el desarrollo de aplicaciones web (es parte del Spring Framework). 

	
Spring Security para la inserción de funcionalidades para la autenticación y autorización. 

	
String Data para aplicaciones que utilizan las nuevas tecnologías de almacenamiento de datos NoSQL como bases de datos y servicios en la nube. 

	
Spring Web Services para la creación de servicios Web basados en SOAP. 

	
Spring Web Flow es una extensión del Spring MVC para permitir la implementación de flujos (Wizards) de pantallas. 

	
Spring Roo para el desarrollo de estilo de desarrollo Ágil como Ruby on Rails. 

	Otros menos usados. 




​La Inyección de dependencia 

La inyección de dependencia es un principio que reduce el acoplamiento y favorece la cohesión del código Orientado a Objetos.

En vez de que una instancia asuma la responsabilidad de la inicialización de suus dependencias, esta inicialización se lleva a cabo por un agente externo, y a continuación, se insertan las dependencias (inyectado) en la instancia. 

En el siguiente ejemplo, A es el responsable de iniciar su dependencia b. 

class A{

private B b;

public A(){

b = new B();

}

}

Ahora, A ya no es la responsable de inicializar su dependencia. Quién crea A es el responsable de informar al objeto b. 

class A{

private B b;

public A(B b){

this.b = b;

}

}

La plataforma JEE6 ofrece la inyección de dependencia a través de JSR 299 y JSR 330. El JSR 330 fue propuesto por SpringSource y Google para estandarizar las anotaciones de inyección de dependencia, se base en Spring 3. A continuación vamos a ver un ejemplo: 

{public class MiDAO 

@Inject

private EntityManager em;

... 

} 


​Usar Maven para obtener las Bibliotecas de Spring


Para poder usar Maven para poder usar las bibliotecas de Spring primero debemos instalar el Maven y a continuación: 

De manera Manual: 


	Descargar Maven desde su sitio oficial, descomprimir el archivo y crear la variable de entorno M2_HOME apuntando al directorio de instalación de Maven. 

	Crear la variable de entorno M2 apuntando a M2_HOME/bin. 

	Incluir M2 la variable de entorno PATH. 



Mediante Linux con apt-get: 

$ apt-cache search maven 

$ sudo apt-get install maven 

A continuación debe crear un proyecto en Maven. Para ello escribimos en la consola el siguiente código:

mvn archetype:generate -DgroupId=ifrn -DartifactId=tempApp -DarchetypeArtifactId=maven-archetype-quickstart -DinteractiveMode=false

Tenga en cuenta la creación del directorio tempApp.

En el archivo pom.xml deberá agregar el siguiente código fuente:
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