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Avant-propos

Celui qui gît en dessous de la Terre ne demande pas.
Il appelle.

Marcus Serling et Sam Erriden le savent mieux que quiconque.

Ceux qui entendent l’appel ne tombent pas par hasard dans ce portail semblable à de la terre — même s’ils se racontent le contraire. Celui qui gît en dessous vibre sous le vacarme du quotidien, une présence patiente dans l’espace intermédiaire : l’Oblique.

La Terre apparaît comme une parcelle de sol scintillante. Celui qui gît en dessous tend une main de porcelaine pour recevoir une offrande, dans un murmure qui n’en est pas vraiment un.

Il ne séduit pas seulement par des promesses.
Il offre un reflet — celui qu’on préférerait ne jamais voir. Un reflet ignoré mène souvent à un pacte. Et tout pacte a un prix, dont le coût ne se mesure pas toujours en argent, en sang ou en années. Parfois, il se paie par la perte de ce que l’on est. La facture finale arrive lorsqu’il n’y a plus rien à donner.

L’Appel de la Parcelle est une anthologie de témoignages : ceux de femmes et d’hommes qui ont répondu au murmure sans voix de Celui qui gît en dessous.

Des gens ordinaires, habités par des faims ordinaires… mais d’une profondeur extraordinaire.

Dans ce premier volet, la faim portait un nom : la vaine gloire — l’orgueil.
Chacun de ceux que l’orgueil animait a été appelé. Ils savaient ce qu’ils désiraient. Ils ignoraient le prix à payer.

Vous les rencontrerez ici. Vous entendrez leurs marchés.
Vous verrez ce qu’il en reste une fois l’accord scellé.

Et peut-être, quelque part entre les lignes, vous poserez-vous la question à laquelle chaque personnage de ces pages a dû faire face :

Quand la Terre appelle, répondrez-vous ?

Ceci n’est que le commencement. L’orgueil fut la chute, et l’appel ne fera que s’intensifier.

Celui qui gît en dessous se nourrit. Le portail se solidifie.

La Terre s’épaissit.


 

Avertissement :

 

Cette anthologie est une œuvre de fiction. Les noms, personnages, entreprises et événements sont le fruit de l’imagination de Mark A. Figueroa. Toute ressemblance avec des personnes réelles, vivantes ou décédées, ou avec des événements réels, serait purement fortuite.
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La professeure Alder est convaincue que la réalité devrait se plier à son opinion. Elle fait une offrande à quelque chose d’ancien.
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La chute de la professeure Barbara Alder commença par une question d’examen.

Histoire moderne avancée, salle 312.

Les néons bourdonnaient au plafond. Les étudiants étaient assis, sages comme une congrégation docile, attendant qu’elle prêche.

À la page trois de l’examen de mi-semestre, elle avait inséré une seule consigne :

Identifiez l’énoncé historiquement inexact.

La plupart des étudiants entourèrent une réponse suffisamment plausible concernant le traité de Versailles.

La professeure Alder répétait toujours :
« La Société des Nations devait voir le jour de toute façon. Le traité de Versailles n’a fait qu’accélérer les choses. »

C’était son cours. Naturellement, les étudiants choisirent donc :
« La Société des Nations est née du traité de Versailles » comme affirmation inexacte.

Un seul étudiant — Connor Bell — désigna comme erronée la citation fabriquée que la professeure Alder répétait obstinément. Une phrase attribuée à tort au maréchal Ferdinand Foch, qu’elle avait glissée délibérément :
« Ce n’est pas la paix. Cela évite vingt années où les hommes ne font qu’être des hommes. »

Une phrase qu’elle soutenait avoir été déformée par un patriarcat défaillant.

À la fin du cours, Connor s’approcha de son bureau. Il tenait un manuel usé, des notes coincées entre les pages comme des oiseaux captifs.

— Professeure, dit-il doucement, je crois qu’il y a une erreur.

Barbara Alder sourit comme elle le faisait toujours lorsqu’on osait remettre en question son intelligence — un sourire mince, crispé, condescendant.

— Il existe de nombreuses formes de vérité, répondit-elle.

Connor haussa les épaules. Il n’insista pas. Il avait besoin de valider son semestre.

Il posa simplement le livre sur le bureau, l’ouvrit, et pointa le passage où figurait la véritable citation. La reliure craqua — marque d’un usage sincère.

La professeure Alder le congédia d’un signe de tête. Mais dès qu’il eut quitté la salle, quelque chose se creusa en elle.

Un étudiant — un enfant — avait osé la corriger ?
Elle ?
Barbara Alder ?

La flamme familière de l’orgueil s’embrasa en elle, réveillant un vieux souvenir.

Elle pensa à Calvin Murnane. Lui aussi avait eu l’audace de lui dire quelque chose qu’elle savait déjà. Elle serra les dents.

— C’était il y a plus de vingt ans, marmonna-t-elle, se souvenant de leur dernière conversation.

— Tu ne veux pas d’affection. Tu veux de l’adoration, avait dit Calvin. Je ne peux plus continuer. Pas avec toi. J’espérais qu’un jour, après des années à te courtiser, à t’offrir des cadeaux, à m’entendre avec ta famille, tu finirais par voir que je suis un bon parti et accepterais ma demande. Tu es déjà mariée à ton orgueil. Il m’a fallu longtemps pour comprendre que je n’étais qu’une roue de secours.

Barbara avait éclaté de rire.

— Tu n’as pas rampé assez fort. Regarde mon visage. Regarde ce corps, Calvin. On n’est jeune qu’une fois. Si tu avais été un petit garçon sage et patient, tu aurais pu m’avoir quand j’aurais eu mes premiers cheveux gris. Et tu ne récupéreras aucun des cadeaux que tu m’as faits si tu mets fin à tout ça.

— Bonne chance, Barb, avait répondu Calvin avant de partir, ignorant ses cris, ses insultes, ses noms d’oiseaux.

Aujourd’hui, il était le docteur Murnane — étoile montante, scientifique reconnu, aimé de tous sur le campus.

Alder l’avait suivi pas à pas, bâtissant sa réputation non par passion, mais par dépit, dans la même université.

— Il regrettera de m’avoir refusée quand j’étais belle. Il n’avait qu’à attendre que plus personne ne veuille de moi. Idiot, se répétait-elle. Ils regretteront tous de m’avoir sous-estimée.

La titularisation rendit Barbara intouchable.
Son ego la rendit insupportable.

Les étudiants flattaient son orgueil simplement pour survivre à son cours, la ménageant, nourrissant son importance personnelle.

Et pourtant, maintenant seule dans son bureau, le livre de Connor ouvert devant elle, sa logique vacillait.

Elle était devenue ce qu’elle n’avait jamais imaginé : grise, vieillissante, indésirable. Malgré les efforts obsessionnels qu’elle faisait pour entretenir son apparence, elle savait ce que l’on disait d’elle — mais, selon elle, elle avait simplement des standards élevés.

La professeure Alder resta tard aux archives ce soir-là. Puis le lendemain. Puis encore le lendemain.

Stylo rouge en main, elle réécrivait les marges, modifiait des dates, ressuscitait des batailles qui n’avaient jamais existé, effaçait des mouvements qui avaient bel et bien eu lieu.

Plus elle annotait les manuels de ses « corrections », plus Barbara se sentait redevenir la femme que Calvin aurait dû reconnaître, implorer, adorer.

— Je lui ferai regretter d’avoir laissé passer sa chance. Je leur ferai à tous regretter de ne pas m’avoir traitée comme la rose magnifique que je suis, murmurait-elle d’une voix basse et épineuse.

Le temps s’effaça.

Le sommeil disparut.

La réalité de la professeure Alder se courba autour des nouvelles vérités qu’elle inventait.

Puis, elle entendit le bourdonnement.

Il naquit quelque part à l’intérieur et au-delà de sa poitrine — une vibration semblable à une machine lointaine, mais plus douce. Plus chaude. C’était comme une voix angélique parlant le langage qu’elle comprenait le mieux : l’orgueil.

Le murmure sans voix tira sur son âme et l’appela.

Poussée par la curiosité, Barbara le suivit à travers plusieurs couloirs, descendit quelques volées d’escaliers, jusqu’à l’ancienne bibliothèque. Elle se surprit à déplacer une étagère poussiéreuse, révélant une lourde porte métallique, tout aussi couverte de poussière.

Elle l’ouvrit et se glissa dans un couloir tapissé de toiles d’araignée. Une ombre bougea au loin, comme si elle la guidait vers l’endroit où le bourdonnement était le plus fort.

La professeure traversa un escalier rouillé aux marches écaillées, puis descendit dans un autre sous-sol.

Une seule pièce s’y trouvait, la porte grande ouverte.

Comme une invitation.

À l’intérieur : du mobilier délabré, des étagères brisées, baignées d’une lueur violette à peine perceptible.

Au centre, une parcelle de terre noir-violet de six sur six, scintillant comme une brèche ondulante vers un autre monde. À ses côtés se tenait une grande silhouette drapée de robes noires. Un visage humain. Ni dans l’attente, ni dans l’anticipation. Immobile au-dessus de la Terre.

— Une Personne de la Terre, murmura la professeure Alder, se rappelant un passage d’un ancien ouvrage occultiste qu’elle avait lu autrefois :

*Certaines tablettes sumériennes révèlent qu’un portail prenant la forme d’une parcelle de sol apparaîtrait à ceux animés de motivations puissantes et d’origine non humaine. Pallid — le pâle Celui qui gît en dessous de la Terre — conclurait alors un pacte avec les êtres hautement motivés, ne se rendant visible à eux que sous la forme d’une paume surgissant du portail (voir figure 2.3-6).

Certains glyphes décrivent qu’une entité pâle, vêtue de robes noires, servirait d’intermédiaire entre Pallid et les damnés. Des textes issus de nombreuses cultures occidentales la nomment « Celui qui se tient immobile ». En Orient, on l’appelle « Le Serviteur de la Terre ». Les deux traditions font également référence à cette entité sous le nom de « Personne de la Terre ».

Tous les récits s’accordent pour dire qu’elle apparaît sous la forme d’un être pâle, maladif, d’aspect masculin, bien qu’il ne soit ni homme ni femme. De nombreux témoignages concordants ont conduit certains chercheurs à supposer que le portail de Pallid s’ouvre en plusieurs lieux simultanément, et qu’il existe plusieurs Personnes de la Terre à son service. Les spécialistes du domaine les désignent simplement comme l’Homme Immobile — ou les Hommes Immobiles — par souci de clarté.*

La professeure Alder n’en croyait pas ses yeux. Elle examina la pièce, dévisagea la Terre, stupéfaite. Elle était en train d’assister à l’Histoire. La vraie.

En observant la paume de porcelaine immaculée de Pallid, puis en reportant son regard sur la Personne de la Terre, d’autres fragments de sa lecture lui revinrent en mémoire :

*Il existe davantage d’informations concernant Pallid et sa chute que sur les Personnes de la Terre — ou les Hommes Immobiles — qui le servent. Un point mérite toutefois l’attention : chaque culture mentionne l’existence d’un savoir primordial lié à Pallid et à l’Homme Immobile, ou à la Personne de la Terre, présent en chacun de nous.

Ce savoir ancestral s’active comme un signal d’alerte dès qu’un individu les voit — à la manière de la vision d’un insecte à taille humaine, d’un phénomène de paréidolie, ou du sentiment de l’inquiétante étrangeté.

À ce jour, aucun des auteurs n’a vu ni expérimenté le portail de la Terre, Pallid ou ses serviteurs ; pourtant, ces descriptions apparaissent dans de nombreuses cultures sans lien entre elles.

Nous ne pouvons que supposer qu’il s’agit d’un réflexe comparable à celui d’un chat apercevant un serpent, ou d’une poule voyant l’ombre d’un rapace. Nous ignorons pourquoi.

Toutes les sources indiquent cependant que seuls les élus de Pallid peuvent le voir, voir sa main et voir la Terre. Nous ne comprenons pas encore pourquoi.

Une hypothèse avance que Pallid nous consume afin de solidifier, stabiliser — ou peut-être épaissir — le portail depuis lequel il s’étend. Tous les témoignages oculaires disponibles se concluent par la même formule : “La Terre s’épaissit.”
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                       }

                       if (newItemIndex == imageIndex) {
                       this.announceForAccessibility(images[newItemIndex].getAttribute("aria-label"));
                       }
                       }
                       }, this);
    }

    initializeCaptionIDs() {
        if (this.galleryObject.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-caption-roll").length > 0) {
            var captionRollElement = this.galleryObject.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-caption-roll")[0];
            var captions = Array.prototype.slice.call(captionRollElement.getElementsByClassName("gallery-caption"));
            var galleryObject = this.galleryObject;
            captions.forEach(function(caption, index) {
                             var captionTextElement = this.getFirstParagraphElementOfCaption(caption);
                             if (captionTextElement) {
                             captionTextElement.id = galleryObject.getCaptionElementIDForIndex(index);
                             }
                             }, this);
        }
    }

    getFirstParagraphElementOfCaption(caption) {
        var paragraphTagNameArray = ["p", "li" ];
        for (var index = 0; index < paragraphTagNameArray.length; index++) {
            var paragraphTagName = paragraphTagNameArray[index];
            var paragraphElementList = caption.getElementsByTagName(paragraphTagName);
            if (paragraphElementList.length > 0) {
                return paragraphElementList[0];
            }
        }
        // no paragraphs/list items
        return null;
    }

    announceForAccessibility(announcement) {
        var liveRegionElement = this.announcementRegionElement;
        setTimeout(function() {
                   liveRegionElement.setAttribute("aria-label", announcement);
                   }, 500);

    }
}

class GalleryDotManager extends GalleryCurrentItemObserver {
    constructor(galleryObject) {
        super(galleryObject);
        this.dotContainerElement = galleryObject.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-dot-container")[0];
        this.setupDotElementKeyupHandlers();
    }
    
    setupDotElementKeyupHandlers() {
        var dotElements = Array.prototype.slice.call(this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-selectable"));
        dotElements.concat(Array.prototype.slice.call(this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-current")));
        var handler = this.handleDotElementKeyUpEvent.bind(this);
        dotElements.forEach(function(dotElement) {
                            dotElement.onkeyup = handler;
                            });
    }
    
    handleDotElementKeyUpEvent(e) {
        var element = e.target;
        var currentIndex = this.galleryObject.currentItemIndex;
        var itemCount = this.galleryObject.itemCount;
        if (e.keyCode == 37) /* Left Arrow */ {
            if (currentIndex > 0) {
                this.galleryObject.goToPrevFrame();
                var selectedDotElement = Array.prototype.slice.call(this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-current"))[0];
                selectedDotElement.focus();
            }
        }
        else if (e.keyCode == 39) /* Right Arrow */ {
            if (currentIndex < itemCount - 1) {
                this.galleryObject.goToNextFrame();
                var selectedDotElement = Array.prototype.slice.call(this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-current"))[0];
                selectedDotElement.focus();
            }
        }
    }
    
    deselectCurrentDot() {
        var currentDotGroupCollection = this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-current");
        if (currentDotGroupCollection.length > 0) {
            currentDotGroupCollection[0].setAttribute("aria-checked", "false");
            currentDotGroupCollection[0].tabIndex = -1;
            currentDotGroupCollection[0].className = "gallery-dot-selectable";
        }
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate) {
        this.deselectCurrentDot();
        var newCurrentDot = this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-selectable")[newItemIndex];
        newCurrentDot.setAttribute("aria-checked", "true");
        newCurrentDot.tabIndex = 0;
        newCurrentDot.className = "gallery-dot-current";

        // work around a bug where WebKit will not render DOM updates sometimes, by temporarily
        // setting the div to display:none, and then back to its previous value.
        var dotDisplay = newCurrentDot.style.display;
        newCurrentDot.style.display = "none";

        setTimeout(function() {
            newCurrentDot.style.display = dotDisplay;
        }, 0);
    }
}

class GalleryMouselessButtonsManager extends GalleryCurrentItemObserver {
    constructor(galleryObject) {
        super(galleryObject);
        var viewfinderElement = galleryObject.viewfinderElement;
        this.goToPrevButtonElement = viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-button-goToPrev")[0];
        this.goToPrevButtonElement.onclick = galleryObject.goToPrevFrame.bind(galleryObject);
        this.goToPrevButtonElement.onkeyup = this.handleNextPreviousButtonKeyUpEvent;
        this.goToNextButtonElement = viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-button-goToNext")[0];
        this.goToNextButtonElement.onclick = galleryObject.goToNextFrame.bind(galleryObject);
        this.goToNextButtonElement.onkeyup = this.handleNextPreviousButtonKeyUpEvent;
        this.maximizeButtonElement = viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-button-maximize")[0];
        if (this.maximizeButtonElement) {
            this.maximizeButtonElement.onclick = galleryObject.maximizeFrame.bind(galleryObject);
        }
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate) {
        var itemCount = this.galleryObject.itemCount;
        var showNext = newItemIndex + 1 < this.galleryObject.itemCount;
        var showPrev = newItemIndex > 0;
        Gallery.setButtonVisibility(this.goToPrevButtonElement, showPrev);
        Gallery.setButtonVisibility(this.goToNextButtonElement, showNext);
        Gallery.setButtonVisibility(this.maximizeButtonElement, true);
    }
}


class GalleryViewfinderManager {
    addViewfinderHandlers() {
        this.viewfinderElement.onclick = this.onClickInViewfinder.bind(this);
        this.viewfinderElement.onmouseenter = this.onMouseEnterViewfinder.bind(this);
        this.viewfinderElement.onmouseleave = this.onMouseLeaveViewfinder.bind(this);
        this.viewfinderElement.onmousemove = this.onMouseMoveInViewfinder.bind(this);
    }
    
    addObservers() {
        this.viewfinderObserverArray = [];
        if (!useMouselessButtons()) {
            this.viewfinderObserverArray.push(new GalleryButtonsViewfinderManager(this));
        }
    }
    
    constructor (galleryObject) {
        this.galleryObject = galleryObject;
        this.galleryElement = galleryObject.galleryElement;
        this.viewfinderElement = this.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-image-viewfinder")[0];
        
        this.addViewfinderHandlers();
        this.addObservers();
    }
    
    viewfinderMouseEventCoordinates(event) {
        var viewfinderBounds = this.viewfinderElement.getBoundingClientRect();
        var point = { "x" : event.clientX - viewfinderBounds.left, "y" : event.clientY - viewfinderBounds.top };
        return point;
    }
    
    onMouseEventInViewfinder(event, handlerName) {
        try {
            var point = this.viewfinderMouseEventCoordinates(event);
            this.viewfinderObserverArray.forEach(function (observer) {
                                                 observer[handlerName](point);
                                                 });
            stopEventPropagation(event);
        }
        catch (error) {
        }
    }
    
    onMouseMoveInViewfinder(event) {
        this.onMouseEventInViewfinder(event, "onMouseMoveInViewfinder");
    }
    
    onMouseEnterViewfinder(event) {
        this.onMouseEventInViewfinder(event, "onMouseEnterViewfinder");
    }
    
    onMouseLeaveViewfinder(event) {
        this.onMouseEventInViewfinder(event, "onMouseLeaveViewfinder");
    }
    
    onClickInViewfinder(event) {
        this.onMouseEventInViewfinder(event, "onClickInViewfinder");
    }
    
    onPageShow() {
        this.viewfinderObserverArray.forEach(function (observer) {
                                             observer.onPageShow();
                                             });
    }
    
    onPageHide() {
        this.viewfinderObserverArray.forEach(function (observer) {
                                             observer.onPageHide();
                                             });
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex) {
        this.viewfinderObserverArray.forEach(function(observer) {
                                             observer.onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex);
                                             });
    }
    
}

class TouchManager {
    constructor(galleryObject) {
        this.galleryObject = galleryObject;
        this.viewfinderElement = galleryObject.viewfinderElement;
        this.viewfinderBounds = this.viewfinderElement.getBoundingClientRect();
        this.frameWidth = this.viewfinderBounds.width;
        this.dragTouchID = null;
        this.goToPrevButtonElement = this.viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-button-goToPrev")[0];
        this.goToNextButtonElement = this.viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-button-goToNext")[0];
        var element = this.viewfinderElement;
        element.addEventListener("touchstart", this.onTouchStart.bind(this), true);
        element.addEventListener("touchmove", this.onTouchMove.bind(this), true);
        element.addEventListener("touchend", this.onTouchEnd.bind(this), true);
        element.addEventListener("touchcancel", this.onTouchCancel.bind(this), true);
    }
    
    viewfinderPositionOfChangedTouchMatchingDragID(event) {
        if (this.dragTouchID) {
            var changedTouchCount = event.changedTouches.length;
            for (var changedTouchIndex = 0; changedTouchIndex < changedTouchCount; changedTouchIndex++) {
                var changedTouch = event.changedTouches[changedTouchIndex];
                if (changedTouch.identifier == this.dragTouchID) {
                    var point = { "x" : changedTouch.pageX - this.viewfinderBounds.left, "y" : changedTouch.pageY - this.viewfinderBounds.top };
                    return point;
                }
            }
        }
        return null;
    }
    
    onTouchEvent(event, doDump) {
        if (doDump) {
        }
        stopEventPropagation(event);
        event.preventDefault();
        if (event.changedTouches.length == 0) {
        }
    }
    
    onTouchStart(event) {
        try {
            this.onTouchEvent(event, true);
            if (!this.dragTouchID) {
                if (event.changedTouches.length > 0) {
                    var changedTouch = event.changedTouches[0];
                    this.dragTouchID = changedTouch.identifier;
                    this.dragStartPoint = this.viewfinderPositionOfChangedTouchMatchingDragID(event);
                    this.dragStartTime = new Date().getTime();
                    this.dragStartX = this.dragStartPoint.x;
                    this.dragStartItemIndex = this.galleryObject.currentItemIndex;
                    this.lastTouchPosition = this.dragStartPoint;
                }
            }
        }
        catch (error) {
        }
    }
    
    onTouchMove(event) {
        try {
            this.onTouchEvent(event, false);
            var changedTouchPosition = this.viewfinderPositionOfChangedTouchMatchingDragID(event);
            if (changedTouchPosition) {
                var dragCurrX = changedTouchPosition.x;
                var deltaX = dragCurrX - this.dragStartX;
                var relativeDeltaX = deltaX / this.frameWidth;
                var newItemIndex = this.dragStartItemIndex - relativeDeltaX;
                if (newItemIndex >= 0 && newItemIndex <= this.galleryObject.itemCount - 1) {
                    this.galleryObject.changeCurrentItemIndex(newItemIndex, false);
                }
                this.lastTouchPosition = changedTouchPosition;
            }
        }
        catch (error) {
        }
    }
    
    onTouchEndOrCancel(event) {
        var changedTouchPosition = this.viewfinderPositionOfChangedTouchMatchingDragID(event);
        if (changedTouchPosition) {
            var dragEndPoint = changedTouchPosition;
            var dragEndTime = new Date().getTime();
            var didChangeIndex = false;
            var endItemIndex = this.galleryObject.currentItemIndex;
            var intEndItemIndex = Math.round(endItemIndex);
            var deltaT = dragEndTime - this.dragStartTime;
            // If duration short enough.
            if (deltaT < 250) {
                // If it hasn't resulted in a current item change.
                if (intEndItemIndex == this.dragStartItemIndex) {
                    var absDeltaX = Math.abs(dragEndPoint.x-this.dragStartPoint.x);
                    var absDeltaY = Math.abs(dragEndPoint.y-this.dragStartPoint.y);
                    // If absDeltaX is not trivially small
                    // and absDeltaY is no larger than a fraction of absDeltaX.
                    if (absDeltaX >= 50 && absDeltaY <= 0.4 * absDeltaX) {
                        if (endItemIndex > intEndItemIndex) {
                            if (intEndItemIndex < this.galleryObject.itemCount - 1) {
                                intEndItemIndex++;
                                didChangeIndex = true;
                            }
                        } else if (endItemIndex < intEndItemIndex) {
                            if (intEndItemIndex > 0) {
                                intEndItemIndex--;
                                didChangeIndex = true;
                            }
                        }
                    }
                }
            }
            
            this.galleryObject.changeCurrentItemIndex(intEndItemIndex, true);
            
            if (!didChangeIndex) {
                // see if we can handle this as a tap
                if (this.dragStartPoint.x == dragEndPoint.x && this.dragStartPoint.y == dragEndPoint.y) {
                    var viewfinderBounds = this.viewfinderElement.getBoundingClientRect();
                    var prevButtonBounds = this.goToPrevButtonElement.getBoundingClientRect();
                    var nextButtonBounds = this.goToNextButtonElement.getBoundingClientRect();
                    var pointInViewfinder = { "x" : event.changedTouches[0].clientX - viewfinderBounds.left, "y" : event.changedTouches[0].clientY - viewfinderBounds.top };
                    prevButtonBounds.x -= viewfinderBounds.x;
                    prevButtonBounds.y -= viewfinderBounds.y;
                    nextButtonBounds.x -= viewfinderBounds.x;
                    nextButtonBounds.y -= viewfinderBounds.y;
                    
                    var x = pointInViewfinder.x;
                    var y = pointInViewfinder.y;
                    var gotoPrev = prevButtonBounds.x <= x && x <= prevButtonBounds.x + prevButtonBounds.width && prevButtonBounds.y <= y && y <= prevButtonBounds.y + prevButtonBounds.height;
                    var gotoNext = nextButtonBounds.x <= x && x <= nextButtonBounds.x + nextButtonBounds.width && nextButtonBounds.y <= y && y <= nextButtonBounds.y + nextButtonBounds.height;
                    
                    if (gotoPrev) {
                        if (this.galleryObject.currentItemIndex > 0)  {
                            this.galleryObject.goToPrevFrame();
                        }
                    }
                    else if (gotoNext) {
                        if (this.galleryObject.currentItemIndex < this.galleryObject.itemCount - 1) {
                            this.galleryObject.goToNextFrame();
                        }
                    }
                }
            }
            
            this.dragStartX = null;
            this.dragStartItemIndex = null;
            this.dragTouchID = null;
            this.lastTouchPosition = null;
        }
    }
    
    onTouchEnd(event) {
        try {
            this.onTouchEvent(event, true);
            this.onTouchEndOrCancel(event);
        }
        catch (error) {
        }
    }
    
    onTouchCancel(event) {
        try {
            this.onTouchEvent(event, true);
            this.onTouchEndOrCancel(event);
        }
        catch (error) {
        }
    }
}

class Gallery {
    createImageRollElement() {
        this.viewfinderElement = this.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-image-viewfinder")[0];
        this.imageRollElement = this.viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-image-roll")[0];
        
        var imageFrameElementArray = Array.prototype.slice.call(this.viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-image-cropper"));
        this.itemCount = imageFrameElementArray.length;
    }
    
    completeItemCaptionElements() {
        //this.itemCaptionRolodexElement = this.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-item-caption-rolodex")[0];
        //this.itemCaptionRolodexElement.onclick = stopEventPropagation;
    }
    
    addSelectionDots() {
        this.dotContainerElement = this.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-dot-container")[0];
        this.innerDotContainerElement = this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-inner-container")[0];
        if (this.innerDotContainerElement.getBoundingClientRect().width < this.dotContainerElement.getBoundingClientRect().width) {
            var dotExtenderElementArray = Array.prototype.slice.call(this.innerDotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-extender"));
            for (var itemIndex = 0; itemIndex < this.itemCount; itemIndex++) {
                var dotExtenderElement = dotExtenderElementArray[itemIndex];
                dotExtenderElement.onclick = this.selectFrame.bind(this, itemIndex);

                var captionIndex = this.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-caption").length > 1 ? itemIndex : 0;
                var captionID = this.getCaptionElementIDForIndex(captionIndex);
                var dotElement = dotExtenderElement.getElementsByTagName("span")[0];
                dotElement.setAttribute("aria-describedby", captionID);
            }
        } else {
            this.innerDotContainerElement.style.display = 'none';
        }
    }
    
    completeTree() {
        this.createImageRollElement();
        this.completeItemCaptionElements();
        if (!this.isFullscreen()) {
            this.addSelectionDots();
        }
    }
    
    addWindowEventListeners() {
        window.addEventListener("pageshow", this.onPageShow.bind(this));
        window.addEventListener("pagehide", this.onPageHide.bind(this));
    }
    
    createObservers() {
        this.currentItemObserverArray = [];
        if (!this.isFullscreen()) {
            this.currentItemObserverArray.push(new GalleryDotManager(this));
            if (useMouselessButtons()) {
                this.currentItemObserverArray.push(new GalleryMouselessButtonsManager(this));
            }
        }
        this.currentItemObserverArray.push(new GalleryAccessibilityManager(this));
    }
    
    startUp() {
        this.currentItemIndex = -1;
        var newItemIndex = parseInt(this.galleryElement.getAttribute("data-current-item-index"));
        this.changeCurrentItemIndex(newItemIndex, false);
        
    }
    
    constructor (galleryElement) {
        this.galleryElement = galleryElement;
        
        this.completeTree();
        
        this.viewfinderManager = new GalleryViewfinderManager(this);
        
        this.addWindowEventListeners();
        
        this.createObservers();
        this.imageAndCaptionRollsManager = new GalleryImageAndCaptionRollsManager(this);
        
        if (!useMouselessButtons()) {
            this.touchManager = new TouchManager(this);
        }
        
        this.startUp();
    }
    
    isFullscreen() {
        return false;
    }
    
    changeCurrentItemIndex(newItemIndex, animate) {
        if (this.currentItemIndex != newItemIndex) {
            if (Math.abs(newItemIndex - this.currentItemIndex) > 1.0) {
                // Animation is supported only between neighbouring frames.
                animate = false;
            }
            this.imageAndCaptionRollsManager.onCurrentItemChange(this.currentItemIndex, newItemIndex, animate);
            var intCurrentItemIndex = Math.round(this.currentItemIndex);
            var intNewItemIndex = Math.round(newItemIndex);
            if (intNewItemIndex != intCurrentItemIndex) {
                this.onCurrentItemChange(intCurrentItemIndex, intNewItemIndex, animate);
                this.galleryElement.setAttribute("data-current-item-index", intNewItemIndex);
            }
            this.currentItemIndex = newItemIndex;
            this.updateImagesAXVisibility();
        }
    }
    
    updateImagesAXVisibility() {
        var currentIndex = this.currentItemIndex;
        var images = Array.prototype.slice.call(this.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-full-image"));
        images.forEach(function(image, index) {
                       image.setAttribute("aria-hidden", index == currentIndex ? "false" : "true");
                       });
    }
    
    goToPrevFrame() {
        var currentItemIndex = this.currentItemIndex;
        this.changeCurrentItemIndex(currentItemIndex-1, true);
    }
    
    goToNextFrame() {
        var currentItemIndex = this.currentItemIndex;
        this.changeCurrentItemIndex(currentItemIndex+1, true);
    }
    
    selectFrame(newItemIndex) {
        this.changeCurrentItemIndex(newItemIndex, true);
    }
    
    maximizeFrame() {
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate) {
        this.currentItemObserverArray.forEach(function(observer) {
                                              observer.onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate);
                                              });
        
        this.viewfinderManager.onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex);
    }
    
    onPageShow() {
        this.viewfinderManager.onPageShow();
    }
    
    onPageHide() {
        this.viewfinderManager.onPageHide();
    }
    
    getCaptionElementIDForIndex(index) {
        var captionIndex = index+1;
        return this.galleryElement.id + "-caption-" + captionIndex;
    }
    
    static setButtonVisibility(buttonElement, visible) {
        if (buttonElement) {
            buttonElement.style.opacity = visible ? 1.0 : 0.0;
        }
    }
}

class RegularGallery extends Gallery {
    static setDisplayToNoneForElementsOfClass(className) {
        var elementArray = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByClassName(className));
        elementArray.forEach(
                             function(element) {
                             element.style.display = 'none';
                             });
    }
    
    static loadGalleries() {
        this.setDisplayToNoneForElementsOfClass("gallery-fallback");
        this.setDisplayToNoneForElementsOfClass("gallery-fallback-separator");
        
        var galleryElementArray = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByClassName("gallery"));
        galleryElementArray.forEach(function(galleryElement) {
                                    galleryElement.style.display = '';
                                    new RegularGallery(galleryElement);
                                    });
    }
}


function Body_onLoad() {
    RegularGallery.loadGalleries();
}





