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1 THUIS


        

      

    

    
      Mijn thuis verschijnt uit het niets in het donker. Een grote bruine en witte cirkel die hangt tegen een eindeloze zwarte leegte met felle lichtjes die fonkelen, als gaten in een bladerdak. Ik staar ernaar door de voorruit van de shuttle, met open mond. Ik knipper met mijn ogen en zie dat mijn thuis er nog steeds is. Toen ik het verliet, toen ik ervan werd weggerukt, dacht ik dat ik zijn jungles, zijn oceanen en bergen nooit meer zou zien. Ik dacht dat mijn familie, alles wat ik kende, voorgoed verloren was.

      En toch is het er weer.

      Ben je blij?

      Ignos, die ik ooit voor een god hield, wat nu een vreemd wezen is dat in mij woont, stuurt zijn woorden op dezelfde manier waarop ik ze zou kunnen denken. Flarden van gevoel, beelden en emotie die door me heen trekken. Ben ik blij?

      Ja.

      De shuttle stuurt zichzelf. Neem het uitzicht in je op. Ontspan.

      Veel keuze heb ik toch niet. De banden die om mijn voeten klemmen en het net dat aan mijn rug kleeft, de dingen die me stabiel hielden tijdens de sprong, trekken zich niet terug. Ik zit vast, net als mijn twee vrienden, Viera en Malo, achter mij. Dat zou een probleem zijn als we ergens naartoe konden, maar nu zijn we gevangen door wat er voor ons gebeurt.

      De bruine cirkel wordt groter, dichterbij. Tussen de witte sluiers, waarvan Ignos me vertelt dat het wolken zijn, zie ik zwarte stippen door het beeld snijden. Sommige groter dan andere, sommige lijken, net als de vogels van mijn thuis, in formatie te vliegen.

      Zijn het anderen? Nieuwe Oratus, nieuwe wezens die me meteen weer komen halen zodra ik land?

      Nee. Dat zijn mijn vrienden.

      Ignos had gezegd, toen ik het maanden geleden vond in die neergestorte rots, dat zijn vrienden zouden volgen. Zijn taak was de Aarde voor hen te prepareren. Deze andere goden zouden ons van ontbering redden. Onze problemen oplossen en ons naar een nieuw tijdperk van geluk en vrede voeren.

      Waarom dan, waarom begint er toch een vreemde knoop in mijn maag te vormen terwijl ik naar de groeiende bruine massa staar. Terwijl de stippen zich aftekenen tot vreemde vormen. Sommige zijn rond, net als de planeet. Andere zijn grillig, opgebouwd uit lijnen en scherpe randen terwijl ze rondschieten.

      'Wat het ook zijn, ze komen dichterbij,' zegt Viera.

      Ze heeft het over een groep van drie dingen links van ons. Ik kan ze zien omdat, vanaf de dubbele vleugels aan hun zijkanten, felle rode lichten naar ons toe gloeien.

      'Ik kan me niet bewegen,' voegt Malo toe. 'Kun jij, Kaishi? Kun je ons losmaken?'

      Ik stel Ignos de vraag, maar het wezen antwoordt niet. Het houdt zich nu stil, en mijn onbehagen groeit. 'Ik weet niet hoe.'

      'Laten we hopen dat dit vrienden zijn, anders zitten we in de problemen,' zegt Viera.

      'Ignos zegt van wel.'

      'Neem me niet kwalijk als ik dat ding niet vertrouw.'

      Ik kijk toe hoe de drie schepen buiten om ons heen glijden. Zover dat, wanneer de schepen uit mijn zicht verdwijnen, ik nog steeds de flauwe gloed van die rode punten zie. De wereld voor ons is gegroeid tot hij al het zichtbare opvult. Delen van het bruin kleuren anders. Grote cirkels. Rimpels in de aarde, wat ik aanneem bergen moeten zijn. Andere zien eruit als diepe kuilen. Kraters, misschien.

      Wat ik niet zie zijn jungles. Wat ik niet zie zijn oceanen.

      Zitten die aan de andere kant?

      Ignos antwoordt niet. De shuttle begint te trillen, en ineens gloeien de randen, en dan de hele voorruit, wit en oranje en rood.

      'Wat gebeurt er?' zegt Malo. 'Zegt Ignos je iets?'

      Alles komt goed.

      In Ignos’ woorden klinkt neerbuigendheid, hetzelfde soort vriendelijke wegwuiven dat mijn ouders me gaven toen ik een klein kind was. Een antwoord dat zegt dat Ignos me niet genoeg vertrouwt om meer te vertellen.

      Zo snel als het vuur oplaait, trekt het zich terug, en nu beginnen ijzige deeltjes te vormen. Vreemde kristallijne formaties groeien op het glas. Van heet naar koud naar weer smelten, bijna zodra ze ontstaan. Alles wat ik nu zie is nevelig grijswit.

      'Ik weet niet wat er gebeurt,' zeg ik.

      'Dan zijn we al met z’n drieën,' antwoordt Viera.

      In een vorig leven, vroeger, zou ik gebeden hebben. Gebeden tot Ignos, de echte god, niet het wezen, om me voor onheil te behoeden. En voor het eerst sinds die vreemde nacht in de donkere jungle toen ik het schip zag dat dit wezen naar mij droeg, bid ik. Bid tot een god waarvan ik niet langer denk dat die in mij zit, maar waarvan ik hoop dat die om mij heen is. Die me leidt.

      Malo hoort mijn woorden en valt in. Het is een eenvoudig, alledaags ritueel. Een vraag om vergeving, om moed, om leiding. Om bescherming en liefde.

      'Laten we hopen dat het helpt,' zegt Viera als we klaar zijn; de Lunare bidt niet met ons mee, maar ze plukt er graag de vruchten van.

      Even lijkt het van wel. Het grijs breekt en onder ons zie ik iets dat ik kan herkennen; de hoge, met sneeuw getipte spits van een berg. Al is deze, anders dan de rotsige grijsheid tegen de groene jungles van mijn thuis, bijna helemaal zwart. Eromheen, aan zijn voet en zo ver als ik kan zien, is er geen groen. Alleen witten en grijzen en blauwen en roden. Alleen gebouwen. Boogvormig en over elkaar heen tuimelend, gestapeld en samensmeltend. Doorsneden door lange cilindrische buizen die ze als aderen op een varenblad omcirkelen en verdelen.

      De knoop in mijn maag groeit uit tot pure paniek. Want nu weet ik het.

      Dit is niet mijn thuis.

      De shuttle zakt lager. We scheren langs de berg, en in de glinsterende weerspiegelingen van de hoge gebouwen kan ik zien dat we nog steeds gevolgd worden, op de hielen gezeten door de drie toestellen die ons boven de lucht tegemoetkwamen. Maar dit zijn niet de enige dingen die zich bij ons in de lucht voegen. Waar mijn luchten vol vogels waren, zitten deze vol objecten van allerlei formaat. Ze schieten en zigzaggen overal, vullen de lege ruimten zoals nevel of sprinkhanen dat thuis zouden doen. Ik begrijp niet hoe ze elkaar niet raken, en Ignos antwoordt met één woord:

      Automatisch.

      Ik weet niet wat het betekent. Ik weet niet wat dit allemaal is. Ik begrijp niet wat ik zie wanneer ik in de gebouwen kijk waar we langs komen, gevuld met vreemde apparaten, eigenaardige roze en gele lichten. Brede hallen met groepjes wezens die ik me nooit eerder had kunnen voorstellen, staand of in beweging. Pratend of, in sommige gevallen, ogenschijnlijk schietend met vreemde wapens zoals de Oratus hadden op Cobalt.

      Onder ons lijken de buizen alles te splijten; ik zie meer vormen, verscheidene die op Coorvin lijken, de harige, grootogige gids die we op het station hadden achtergelaten. Een Flaum, geloof ik.

      Onder hen, op het oppervlak, schieten reizigers in kleine pods voorbij, zittend terwijl ze naar welk eindpunt dan ook worden voortgestuwd. Daaronder, op de grond, liggen roodomrande wegen. Bestraat met steen. Rode baksteen die lijkt gegoten zonder voeg. Lopende voeten, klauwen, of vreemdere dingen bedekken het oppervlak terwijl hordes wezens heen en weer slenteren. Het is een schouwspel dat me met ontzag zou moeten vullen, maar het draait me in plaats daarvan om van angst.

      'Waar zijn we?' zegt Malo. 'Dit is niet ons thuis.'

      Nee, dat is het niet.

      Ik vraag Ignos of het tegen me gelogen heeft.

      Dat heb ik nooit gedaan. Ik liet je aannemen. Als je nu terug naar huis ging, zouden de Oratus je gewoon weer meenemen. Dat kan ik niet laten gebeuren. Ik kan niet toelaten dat je in hun handen valt.

      Wat ik doe, is mijn keuze.

      Nee. Niet meer.

      De shuttle maakt een scherpe bocht naar rechts, laat ons zweven boven een bredere laan en onder een reeks bogen door die rood gloeien terwijl we eronderdoor gaan. De bogen vóór ons glanzen bleekgeel, hetzelfde dat ik bij insecten heb gezien die waarschuwen dat je niet te dichtbij moet komen. Ik besef dat deze bogen ons naar beneden leiden, naar een wijd gapend gat dat de grond in lijkt te gaan.

      'Geen idee wat dat ding in je hoofd je vertelt, Kaishi,' zegt Viera. 'Maar ik ben niet geneigd een woord te geloven van wat het zegt. Waar dit ook is, het is niet thuis. Wat deze dingen ook zijn, ik wed dat het niet onze vrienden zijn.'

      'We kunnen nu niets doen,' zeg ik. 'Kijk en leer. Probeer niet in paniek te raken.'

      Je kunt het accepteren. Je kunt begrijpen dat jouw plaats in het grotere heelal hier is. Bij ons.

      Mijn plaats is bij mijn volk.

      Kaishi, je hebt geen volk. Het enige wat je hebt, ben ik. Alles wat je hebt is wat de Sevora je zal geven.

      Terwijl ik vooruitkijk, terwijl we door de laatste bogen duiken en een allesverslindende duisternis in onder de grond, is het enige wat de verlammende schok doorbreekt het koele nat van tranen.
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      Tijd is een vloeibaar begrip. Voor Sax, althans, is de definitie van het verstrijken van gebeurtenissen voortdurend in flux. Lokale tijd, gemeten aan de hand van waar hij zich toevallig bevindt. Galactische tijd, lang geleden verschoven naar maatvoering in cycli, grootse gebeurtenissen die verschuivingen in de macht en doelen van de beschaving markeren. En, natuurlijk, zijn eigen biologie. De snelheid waarmee cellen in zijn spieren en pezen en organen vervallen en regenereren. Dat laatste ervaart hij nu het duidelijkst, ineengevouwen zittend met Bas, zijn paar, en de oude Flaum Coorvin met de gespikkelde vacht in een evac-mod die door de ruimte jaagt.

      Ze hebben het druk gehad, met Sax en Bas die alle genezende zalven in de mod opeisen. Coorvin, met vaardigheden opgedaan door te zorgen voor Dalachites vele behoeften, is de twee Oratus weer aan elkaar aan het naaien, brandwonden aan het zalven en aan het verwijderen wat niet te genezen valt om te redden wat wél kan. De tijd gaat voorbij in een jeukerige roes, terwijl Sax’ kracht langzaam terugkruipt, al heeft hij nergens om die te gebruiken, om zichzelf te testen. Het vooruitzicht, om zo ver terug te komen en geen manier te hebben om het te bewijzen, doet zijn staart trillen.

      'Weten jullie wat het zou betekenen als we hier buiten zouden sterven?' sist Sax ineens.

      Hij doet het vooral om de stilte te doorbreken, die gestaag gegroeid is in de eeuwigheid sinds ze zijn gelanceerd vanaf Cobalt. Sinds ze zijn ontsnapt van een ruimtestation dat op zijn eigen ondergang af raast, hetzij door een dolende asteroïde, hetzij door interne stroomuitval.

      'Ik geloof dat, in een omgeving als deze, als onze lichamen het zouden begeven, we voor een lange tijd zouden ronddrijven, grotendeels geconserveerd,' mijmert Coorvin, zijn grote zwarte ogen starend naar niets. 'Ik geloof niet dat er genoeg biologisch materiaal hier binnen is om behoorlijk te vergaan.'

      'Precies,' zegt Sax, al bedoelde hij dat helemaal niet, maar het past toch. 'We zouden onze kans op eer verliezen. Op overwinning. Op het ontrafelen van het waarom.'

      'Waarom?' sist Bas in een lichtere, helderdere toon dan Sax.

      Zoals met de meeste dingen tussen hen tweeën, is Bas beter, mooier.

      'Omdat we het nog niet weten. We weten niet waarom die Amigga zoveel om de mensen gaf. Ik weet niet waarom er fassoths op de planeet van de mensen waren of hoe de technologie die we daar zagen is ontstaan. De relatie met de primitieve structuren klopt van geen kant.'

      'Een nieuwsgierige Oratus?' zegt Coorvin. 'Ik dacht dat uw hele soort bruten waren. Gefokt voor oorlog en niets anders.'

      'Dat was ik,' zegt Sax. Hij kijkt naar zijn klauwen, de grijze schubben die terugkomen vanaf doorschijnende roze en grijze punten. Vier daarvan, één set aan elke arm, en nog twee klauwen aan elk van zijn dikke benen, momenteel onder hem gevouwen samen met zijn staart. 'Ik hoor midden tussen de vijand te zijn, scheurend en verscheurend en klievend. Toch zit ik hier in deze krappe gevangenis te wachten op de dood. Zo’n ruimte zet je aan het denken. Doet je je afvragen.'

      'Evva zal het ons zeggen,' zegt Bas.

      Ze is sereen, met haar roze-gouden schubben, achteroverleunend tegen het voorste schot van de mod. Deze heeft geen ramen, al valt er toch niets te zien. Het enige wat ze doen is door de ruimte schieten. Eén set noodbakens die opflakkeren, maar wie weet of er iets in de buurt is, wie weet of er ooit iets zal zijn. Ze zouden op een asteroïde, een planeet kunnen botsen, en het pas weten op het moment dat het gebeurde.

      Dit deert Sax geen zier: als hij dan een vernederende dood gaat sterven, dan liever als verrassing.

      'Weet u dat Dalachite vond dat de Oratus het ergste waren in de melkweg?' zegt Coorvin over de inmiddels zeer dode meester van Cobalt, en nu draait zijn met witte pluimen getooide, zwartbehaarde gezicht naar hen. 'Een mislukt experiment, noemde het jullie.'

      'Experiment?' Bas opent haar ogen, geel met zwarte verticale spleten. 'Wat bedoelde het daarmee?'

      'Ik weet het niet,' zegt Coorvin. 'Het heeft het nooit toegelicht. Ik heb niet gevraagd. Niet mijn plek, en niet mijn interesse.'

      'Welke dan?' Nu is Bas even gretig om het gesprek te voeren als Sax was om het te beginnen.

      'Om het antwoord te vinden, natuurlijk. De sleutel tot vrede in de melkweg. Dat is de hele reden dat Cobalt is gebouwd. Waarom wij ons allemaal hebben aangemeld voor het project.'

      'Wij allemaal?'

      'De meesten vertrokken voordat u kwam,' zei Coorvin. 'Ze namen elders posities aan toen Dalachite zijn plannen wijzigde. Toen het ervan overtuigd raakte dat de enige manier om te overleven was om al het andere uit te roeien.'

      'Het is mislukt.' zegt Sax.

      'Het kwam dichterbij dan u denkt,' werpt Coorvin tegen.

      Maar voordat die Flaum kan doorgaan, breekt er een zoemend geluid los in de mod; de communicatiemodule schiet tot leven. Momenten later gutst er een natte stem door de ruis heen. Hoog en doordrenkt, als een rivier die door woorden kolkt.

      'Hier spreekt de mod aan, hier spreekt de mod aan. Ziet ernaar uit dat jullie de verkeerde kant op gaan. Zouden jullie ons willen vertellen waarom? Aangezien wij hier zijn voor Cobalt en Cobalt er, mag ik zeggen, nogal ontredderd uitziet?'

      De drie kijken elkaar aan. Dan springt Coorvin om te antwoorden.

      'Dit is Coorvin, we hebben het station geëvacueerd. Kritiek stroomverlies. Verzoek om oppikken.'

      Er volgt een uitbarsting van statische ruis en dan komt de stem terug. 'Stroomuitval! Nou, dat is ronduit beroerd. Dan zullen we deze voorraden maar houden. Misschien een levering, ze verkopen. Wie zei u dat er in die mod zit, alleen u, Coorvin?'

      'Nog een paar anderen,' antwoordt Coorvin.

      'We naderen uw positie, zou graag iets meer weten over die anderen als u het niet erg vindt, Coorvin. U weet hoe ik een hekel heb aan verrassingen.'

      Coorvin laat de kleine knop op de transponder los. 'Plake. Ze maakt ons misschien af als ik haar vertel wat jullie zijn.'

      'Waarom zou ze?' zegt Bas. 'We hebben haar niets aangedaan.'

      'Jullie zijn Oratus. Zij is Vyphen.'

      Dat verklaart het. Sax legt zijn hoofd terug tegen het schot. Geen enkele Vyphen zou vrijwillig een Oratus redden. Het is moeilijk om veel sympathie te hebben voor de soort die de jouwe te gronde heeft gericht. Die zijn enige bestaansreden heeft weggenomen.

      Maar de Vyphen verdwenen niet. Ze demobiliseerden, stroomden terug de beschaving in, en vonden een nieuwe set behoeften en wensen. Deden wat andere soorten al cycli doen—nieuwe verlangens vinden die bepaalde middelen vereisen.

      'Ze houdt van geld, toch?' sist Sax na een moment.

      'Ze is een smokkelaar. Natuurlijk.'

      'Vertel het haar dan. Zeg haar dat we haar meer kunnen betalen dan ze op kan. Bas en ik zijn gerespecteerd. Hoog in de Vincere. Ze zullen voor onze terugkeer betalen.'

      De evac-mod schudt. Iets dokt aan. De transponder zoemt weer.

      'Coorvin, zoals u wel zult kunnen merken—tenzij die Amigga al uw zintuigen heeft gestript—hebben we bij u aangelegd. Ik ga zo de deur openen. Mits u me, natuurlijk, vertelt waarom u zo geheimzinnig doet. En leg me, terwijl u toch bezig bent, misschien ook even uit waarom Cobalt besloot te ontploffen. Amigga laten doorgaans geen stroomuitval hun stations onderuit halen.'

      Coorvin kijkt naar Bas en Sax. De Oratus knikken naar de Flaum, die zijn ogen even strak dichtknijpt, dan op de transponderknop drukt.

      'Het zijn twee Oratus, Plake. Ik weet wat u denkt. Ik weet dat dit niet is waar u op hoopte, maar ze zeggen dat ze geld hebben. Ze kwamen in een officiële boot, met militaire opdracht. Ze kunnen u betalen.'

      Alleen zoemende ruis. Dan nog een doffe bons, een klap op de deur.

      'Ik snap waarom u dat voor me probeerde te verbergen, Coorvin. Echt waar. Denkt u dat ik twee monsters aan boord van mijn schip laat? Denkt u dat echt?'

      Sax reikt over Coorvin heen, drukt een klauw op de knop. 'Kapitein Plake, met Sax, van de Vincere, derde-letterrang. Ik heb de Vyphen nooit kwaad gedaan. Nooit iets gedaan om u, uw schip of uw bemanning te schaden. Mijn paar en ik vragen alleen vervoer naar het dichtstbijzijnde station, en we zullen u er goed voor betalen. Als u wilt, blijven we in uw vrachtruim. Uit uw weg. U krijgt een mooi bedrag voor onze aflevering.'

      Sax laat de knop los, draait zich terug naar Bas, omdat hij haar geamuseerde sissende lach kan horen.

      'Nooit geweten dat je zo diplomatiek kon zijn,' antwoordt Bas.

      'Als het moet.'

      'Interessant,' borrelt Plakes stem uit de communicatie. 'Ik veronderstel dat ik mijn haat voor u even kan inslikken. We zijn niet ver van een ander station, een plek waar u doorgang terug naar waar u moet zijn zou moeten kunnen regelen. Maar als ik de deur open, is het mijn schip en mijn regels. U volgt ze, of ik aarzel niet u tot slak te smelten. Niets zou me blijer maken.'

      'Ze klinkt als een vechter,' zegt Sax.

      'Ze is efficiënt, en erg beschermend over haar schip.' antwoordt Coorvin.

      Er klinkt een fluiten van lucht die op druk wordt gebracht, en plotseling draait de buitenste vergrendelde deur en schiet van de mod weg. Er verschijnt een trio wezens, allemaal met mijnboren in de hand, en allemaal recht op Sax en Bas gericht.

      'Coorvin, eruit,' wenkt een pikzwarte Flaum, met een kleine mijnboor in één hand, naar Coorvin.

      Coorvin wacht ook niet, en klautert uit de mod. Sax voelt zich lichtelijk beledigd, maar het is niet alsof de Flaum de Oratus iets verschuldigd is. Het is door hen dat hij niet meer op het station is, zelfs al betekent dat dat Coorvin buiten Dalachites klauwen is.

      'Jullie twee,' zoemt een dieprode Whelk, een naaktslakachtig beest dat twee meter hoog oprijst, al leggen zijn korte, stugge armpjes het volledig af tegen Sax’ klauwen.

      Het houdt een groot wapen vast—nee, ziet Sax nu: de mijnboor is in de zijkanten van het lichaam van de Whelk geïntegreerd. Het is niet de enige modificatie die op de slak te zien is; een soort vreemd helmstuk met een cybernetisch oculair rust op de koepelkop van de Whelk. De huid van de Whelk, slijmerig karmozijnrood, glinstert terwijl Sax ernaar kijkt.

      Wat het ook is waar ze hier mee te maken hebben, dit is geen gewone koopvaarder.

      'Tijd om naar buiten te komen, en u doet het langzaam. Zoals ik zeg.' De stem van de Whelk komt uit een spleet die hij in zijn huid opent, en het getik van klanken komt van golfbewegingen diep in zijn lijf. Het is een vreemde geluid, maar het werkt. 'Eerst de roze.'

      Sax wil protesteren. Tegenspreken en eisen dat hij vóór zijn paar naar buiten gaat, zodat hij Bas beter kan laten weten of ze een verrassingsexecutie tegemoet gaan. Toch is het laatste wat hij wil hun redders in spe tegen zich in het harnas jagen, dus blijft Sax stil terwijl Bas over hem heen klimt. Haar staart wikkelt zich heel even om de zijne en geeft een lichte kneep. Dan is ze weg, door de cirkel en voorbij de rode Whelk. Sax ziet de andere Flaum wegschuiven, het zwartbehaarde wezen tsjilpt al tegen Bas.

      'Nu u. U was degene die sprak, toch? Degene die betaling bij aflevering beloofde?' De Whelk klinkt zelfgenoegzaam terwijl hij dit zegt.

      Sax voelt zijn klauwen samentrekken. Dwingt ze weer open. Houdt zijn armen laag. 'Ik meende het. Brengt u ons weg, dan krijgt uw kapitein haar geld.'

      'Hoeveel denkt u dat ze krijgt voor één in plaats van twee? Of dood in plaats van levend?'

      'U krijgt één kans,' sist Sax, terwijl hij zijn bek open laat zodat de Whelk kan zien hoeveel tanden er staan te wachten om te bijten. 'U krijgt één kans, en daarna scheur ik u doormidden. Dan scheur ik de rest van uw bemanning aan stukken. Ik vind uw kapitein en ik prop haar hier terug in met wat er van u over is, en ik schiet haar de ruimte in. Eén kans. Doodt u me maar, anders gaan jullie allemaal eraan.'

      De huid onder de helm van de Whelk verandert, een streep bleekblauw vormt zich tegen het karmozijn in de vorm van een gemene grijns. 'Blij dat we de bedreigingen uit de weg hebben. Dan weet ik tenminste dat u echt Oratus bent. Geen Sevora zou zich met zo’n toespraak vermoeien. Kom op, eruit. De kapitein mag u haten, ik weet wat u doet. Van krijger tot krijger: respect.'

      Sax volgt het gebaar van de Whelk, klautert uit de evac-mod en een brede laadruimte in. Hij merkt eerst dat dit geen klein shuttletje is, dit is een serieuze boot. Een vrachtvaarder van formaat, en een die momenteel een hoop—een ton—aan etenswaren lijkt te vervoeren. De kratten torenen om hen heen, met de brede losdeuren aan zijn linkerzijde gesloten. Onder zich voelt Sax de motoren zoemen, de trillingen van het geïoniseerde gas dat het schip voortstuwt. Ongetwijfeld zouden ze snel springen.

      Voorbij de kratten begint het plafond van de vrachtschuit af te lopen en splitst dan in drie afzonderlijke portalen die rechtuit, links en rechts wegleiden.

      'Denk maar niet dat u de rondleiding krijgt,' zegt de Whelk terwijl Sax om zich heen kijkt. 'Kapitein Plake wil u beperken tot de rechter module. Gelukkig is het een goede. Keuken, vermaak. Ruimte zat voor uw grote lijven.'

      'Dank u,' zegt Sax.

      'Bedank mij niet. Bedank haar.'

      De Whelk wijst met zijn vaste kanon langs Sax, over de toppen van de kratten naar de doorgang recht vooruit, die net is opengegaan en een gevederd, gladhuidig gelig wezen onthult, met twee lange benen en een paar gevederde armen die eindigen in cirkelvormige, zwemvlieshanden met knobbelige vingers. Grote ronde ogen, die boven op haar hoofd uitsteken, draaien naar Sax. Haar mond gaat open, en Sax kan, zelfs vanaf deze afstand, de opgevouwen krul van haar tong zien.

      'Agra-Red,' kondigt Plake aan, haar stem net zo borrelend als ze door de transponder klonk. 'Zet ze opgesloten weg. Ik wil uit dit mistroostige stukje ruimte weg springen en deze twee van mijn schip trappen voordat ik besluit ze te doden.'

      'Plake is een wonder, nietwaar?' lacht Agra-Red, de Whelk, en port Sax naar voren met de rand van zijn mijnboor.

      Heerlijk.
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3 EEN NIEUWE WERELD


        

      

    

    
      Vimelia.

      Ignos stuurt me de naam terwijl de shuttle een grote grot onder de grond binnenvliegt. Ik kan niet eens het einde zien, want zodra we de tunnel uitkomen, opent er boven ons een licht, fel en wit, dat de shuttle volgt, net voor ons uit glijdt en ons naar een lege plek leidt. Het is een verblindende gloed, en het licht spoelt alles buiten weg wat ik zou kunnen zien. De motoren vertragen en stoppen terwijl de shuttle zichzelf naar de grond laat zakken. Stutten schuiven uit en het hele ding zakt neer met het zachtste hobbeltje.

      Vimelia is mijn thuis.

      'Betekent dit dat we er nu uit mogen?' zegt Viera, en ik zie dat haar net weg is.

      De riemen die Viera’s voeten aan de grond hielden, trekken zich terug, en een seconde later doen die van mij dat ook. Een korte, snelle klik, en dan struikel ik naar voren, plotseling vrij. Mijn benen zijn stijf, mijn knieën doen pijn, maar ik kan bewegen.

      De Sevora zijn hier niet begonnen, maar dit is waar we naartoe zijn gegaan. Waar we leven.

      Ik leun op de terminals, de schermen die ooit een kaart van het sterrenstelsel toonden en nu dood en leeg zijn. Ik begrijp het niet. Deze shuttle was van de Oratus. Van Sax en Bas. Waarom kwam hij hierheen?

      Omdat jij het hebt gezegd. Toen het aankwam, hebben mijn vrienden het naar beneden geleid. Wees niet bang, Kaishi.

      'Weet je waar we zijn?' vraagt Malo me, en terwijl hij het zegt, legt hij zijn hand op mijn schouder.

      Dat is de eerste aanraking sinds we vertrokken. Sinds ik ontdekte dat ik mijn twee vrienden naar een plek heb gebracht zo ver van huis dat die niet eens in onze verbeelding bestaat. Ik breek bijna op dat moment. Val bijna in elkaar bij het idee dat we zo ver zijn gekomen en nog steeds nergens in de buurt zijn van waar we moeten zijn.

      Vertel het ze.

      'Dit is waar Ignos, waar zijn soort leeft,' zeg ik, al kan ik me er niet toe zetten om me om te draaien en naar Malo en Viera te kijken terwijl ik praat. 'Toen het me vertelde welke nummers ik moest indrukken, stuurde het de shuttle hierheen.'

      'Het wezen heeft ons bedrogen,' zegt Viera. 'Lijkt me dat we het uit je hoofd moeten krijgen en onder mijn laars.'

      'Voor één keer ben ik het met de Lunare eens.' Malo’s stem is boos, gelaten. 'Het heeft je verraden, Kaishi. We kunnen het niet meer vertrouwen.'

      'We hadden geen keus,' zeg ik. 'We weten niet hoe we dit ding moeten besturen. We wisten niet waar we naartoe moesten⁠—'

      Ik wil doorgaan, mijn frustraties één voor één uitstorten, wanneer een suisgeluid achter ons, richting het midden van de shuttle, me afleidt. Mijn mond sluit. Viera en Malo aarzelen echter niet. De Lunare stapt achteruit, dicht bij mij, en heft haar gebalde vuisten bij haar gezicht. Malo doet zijn eigen versie, zakt in een hurkstand en houdt zijn ogen strak naar voren gericht.

      Dan zie ik het. Iets dat veel lijkt op wat we achterlieten. Alleen zijn deze schubben geen grijs of roségoud, maar een vreemd, vaalgeel, en veel hebben zwarte randen, er ontbreken er zelfs een paar. De Oratus staat nog steeds groot, en hij wordt geflankeerd door een paar heel echte, níét-pluizige Flaum die achter hem de shuttle in stampen. Waar Sax en Bas geen kleding leken te dragen, pronkt deze met vreemde zwarte metalen stukken. Armbanden om zijn polsen en enkels. Als hij me aankijkt, met brandend groene ogen, heb ik het gevoel dat hij mogelijkheden ziet.

      'Stelt u zich gerust,' zegt de Oratus. 'Ik ben Nasiya, leider van de Sevora. Wie van u is de meester?'

      'Ik,' zeg ik, en ik stap voor Viera en Malo.

      Geen zin dat zij de schuld krijgen, gewond raken als er een aanval komt.

      'U voerde de code in om hier te komen?' reageert Nasiya in de harde, sissende stem die Oratus hebben.

      'Ignos zei me wat ik moest invoeren,' antwoord ik.

      Dat lijkt het wezen alleen maar te verwarren, en zijn ogen vernauwen zich.

      'Zei het je dat?' De Oratus draait zich niet om, maar ik merk dat hij niet tegen mij spreekt wanneer hij zegt: 'We hebben bevestigd dat er geen wapens aan boord zijn, ja?'

      'Natuurlijk,' antwoordt een bruinharige Flaum. 'De scan wees uit dat, ook al is dit een Vincere-schip, er minstens één gehost wezen onder hen is.'

      De Oratus richt zijn ogen weer op mij. 'Eén gehost wezen. Ik zie er drie. Al weet ik, tot mijn ergernis, niet wat jij bent.'

      Antwoord hem.

      Ik weet niet wat ik moet zeggen. Een deel van mij wil niets zeggen. Wil terugduwen, eisen dat we naar huis worden gebracht. Een deel van mij wil vechten, zich verzetten. Maar we vechten al zo lang. Het voelt als een eeuwigheid sinds we de stad, Damantum, verlieten, op de mars om de Oratus-invasiemacht te stoppen. In werkelijkheid weet ik niet hoe lang het is geweest.

      Ik weet wel dat ik moe ben. Mijn hoofd doet pijn en mijn botten voelen zwak. Ik heb eten nodig, slaap. En het laatste wat ik nu kan doen is worstelen.

      'Wij zijn mensen,' zeg ik. 'Van een planeet die Aarde heet. Ignos is bij mij gekomen, en leeft nu in mij.'

      Dingen gaan snel. Nasiya activeert een onzichtbaar signaal. Zijn gestalte, die bleekgele schubben, vervaagt en verdwijnt dan helemaal. Ik verwerk dit nauwelijks voordat de twee Flaum ons wenken en ons drieën de shuttle uit duwen.

      Terwijl we de helling afgaan, zie ik een dozijn slakachtige wezens rechts staan met in hun handen wat Ignos instrumenten noemt. Ze vegen de helling op zodra wij ervan af zijn, en geluiden van scheurend metaal, verschuivende kratten en luide kreten stromen naar ons terug.

      Nu ik in de baai ben, heb ik een beter zicht op de reusachtige ruimte en zie ik dat die vol staat met andere schepen, sommige komen en gaan, die lichten springen op om ze te geleiden. De Flaum leiden ons door het donker, al weet ik niet hoe de Sevora-gastheren zien waar ze naartoe gaan, totdat ik over de grond begin te lopen. Lage groene cirkels verschijnen—het lijkt alsof de grond zelf van kleur verandert—die me de richting wijzen.

      Het leest mij, Kaishi. Vimelia maakt verbinding met mij zoals ik met jou verbonden ben.

      Wij drieën volgen de Flaum, met meer die achter ons lopen. Als ze een soort wapen dragen, zie ik het niet, en zodra de dreiging van onze executie wegsterft en mijn bonzende hart kalmeert, begin ik zelfs rond te kijken. We trekken van de grote grot naar prachtige gangen. Althans, zo lijken ze op mij. De muren zijn bedekt met golven van verschuivende kleur die veranderen terwijl wij voorbijgaan. Een stuk kan beginnen als banen helderblauw en dan met een golf groen overgaan die vervaagt in roze en geel zodra we het achter ons laten. Ik vraag Ignos wat het betekent.

      Zoals jullie je schilderijen hebben, hebben de Sevora die van ons. Veel van onze geschiedenis wordt verteld via patronen van licht en hoe die veranderen. Het is een taal, het is een verhaal. Eens zal ik het je vertellen, als je wilt.

      De gang eindigt in een lange ruimte met een muur vol ronde deuren. Rijen wezens staan ervoor, stappen door die openingen naar binnen terwijl anderen eruit komen. Wij gaan naar de grootste, helemaal rechts. Het is de enige zonder rij, en ook de enige met een rode lijn om de deuropening. Tussen elk van de cirkels tonen schermen berichten met waarschuwingen voor sluitingen, vertragingen, en nieuws vol termen die ik niet begrijp.

      'Als hij opengaat,' kondigt de voorste Flaum aan in zijn piepende stem. 'Gaan jullie drieën eerst naar binnen. Jullie nemen aan de overkant plaats, zo goed als dat gaat. Wij volgen, en zodra wij gezekerd zijn, gaan we verder.'

      Alsof hij wachtte tot zijn toespraak voorbij was; zodra de Flaum stilvalt, schuift de ronde deuropening open en onthult een vreemde parelmoerkleurige schijf die op ons wacht. De drie Flaum voor me gaan opzij en wenken ons door.

      'Gaan we met dit ding mee?' vraagt Viera.

      'Denk het?' zeg ik. 'Ik denk niet dat we een keus hebben.'

      'Bedoel je dat we weer gevangenen zijn?' antwoordt Viera, en ik kan een glimlach om haar sarcasme niet onderdrukken.

      Humor is nu als een beker koud water; verfrissend en onmisbaar.

      'We doen wat we eerder hebben gedaan,' zegt Malo, en ik merk dat hij is overgeschakeld op de Charre-taal.

      Het werkt hier, zoals het op Cobalt deed. De ons begeleidende Flaum staren elkaar aan, in verwarring. Ze weten niet wat Malo zei. We hebben ons geheim, en ik schud heel licht mijn hoofd om te waarschuwen het niet te gebruiken. Niet hier.

      Ik ga voorop, loop door de ronde deur—waarschuw Malo dat hij op zijn hoofd moet letten—en stap op de witte schijf. Om ons heen is een hemelsblauw getinte, transparante buis. Zwarte lijnen markeren af en toe de naden tussen de stukken, de afdichtingen die het bijeenhouden. Voor me zie ik dat de buis omhoog krult en iets naar rechts. Weg van de baai.

      Ik sta op het punt te vragen waar de stoelen zijn wanneer de schijf rilt en, alsof uit het niets, drie losse stoelen uit het oppervlak omhoog vormen. Ze zijn amper breed genoeg voor mij, en Viera en Malo persen zich in de hunne, we staan alle drie op één lijn, in rare hoeken. Zodra we gaan zitten, komt net als de riemen in de shuttle meer parelmoerige spul uit de vloer omhoog en wikkelt zich om onze armen en benen. Drie Flaum stappen achter ons in, en dit keer zie ik dat de stoelen inderdaad vanuit de schijf omhoog vloeien, waardoor het platform zelf krimpt. Amorfe materie die zich vormt naar de behoeften van de reizigers.

      'Terwijl we onderweg zijn, probeer niet te spreken,' waarschuwt de voorste Flaum ons, al legt hij niet uit waarom.

      Er is geen signaal, geen teken. Het ene moment zitten we op het platform in onze krappe stoelen en het volgende schieten we door de buis omhoog. We stijgen met een snelheid die ik nog nooit heb gevoeld. Veel sneller dan rennen door de bomen. Wind blaast mijn haar naar voren, donkere lokken snijden over mijn gezicht. Ik doe mijn ogen dicht.

      Nee. Hou ze open. Kijk.

      Dat doe ik. En ik ben blij. Wat ik om me heen zie, gaat verder dan alles wat ik eerder zag. Vanuit de shuttle, daarboven, leek de stad op de een of andere manier vals. Onecht. Ik kon haar niet aanraken, ik stond niet op gelijke hoogte met de gebouwen en de draaiende, duikende structuren. Maar hier, terwijl de buis ons uit de grot en de dag in slingert, sta ik versteld van gebouwde schoonheid die kan wedijveren met de junglebloemen van thuis.

      Glinsterende structuren van alle hoogten en alle kleuren rijzen om ons heen op. Sommige lijken op vormen die ik op Aarde heb gezien: vierkanten, of hoge torens. Andere rijzen op als driehoeken of aflopende koepels. Dunne spitsen die leiden naar kubussen hoog in de lucht.

      Naast ons, aan weerszijden, stijgen andere buizen op en glijden parallel, en snijden dan weg of omhoog of omlaag. Nieuwe voegen zich bij onze baan. Wij verschuiven, al voel ik het nauwelijks, afgezien van een lichte schok in het decor. Het enige wat ik weet, is dat we bewegen. Naar ergens.

      De Flaum voor ons lijken niet te reageren. Hun ogen zijn op mij, Malo en Viera gespeld. Ze zijn zo serieus. Ik weet niet waarom, terwijl we toch door wonderen omringd zijn.

      In Solare-legenden spreken we over de grote steden van de goden; overal goud en zilver en jade. Hele paleizen van edelstenen die fonkelden met een oneindige glans. Als ik een plek had mogen kiezen die die verhalen beschreef, dan was het Vimelia.

      De Sevora kunnen de eigenschappen van de soorten die we nemen niet kiezen, maar we kunnen kiezen wat we creëren. Ons uitdrukken via de werelden die we maken. Wat we om ons heen willen zien. Vimelia is een representatie van wat we wensen te zijn.

      Verder dan de gebouwen zie ik een zandkleurige lucht vol bewegende stippen en verschuivende vormen. Alle mogelijke gedaanten, van de hoekige, boze dingen die ons binnen escorteerden, tot grotere zwevende bakken die door de lucht drijven. Andere schieten van het oppervlak omhoog, krijsend richting de hemel voordat ze verdwijnen. Er is zo veel beweging overal dat het me bijna duizelig maakt. De jungle was, afgezien van zoemende insecten, vaak stil.

      Ik probeer adem te halen, Viera en Malo te vragen wat ze vinden, wat ze zien, maar als ik lucht uit mijn longen duw, wil die niet weg. De woorden komen tevoorschijn en sterven meteen. Piepjes te midden van het constante geraas van wind. Daarom waarschuwden ze ons om niet te spreken.

      Het platform draait en zwiert door een reeks in elkaar grijpende poorten en ik voel een plotselinge val, al zie ik die niet, en we vertragen tot een slakkegang terwijl we onder een reeks grote, metalen lussen doorgaan. De lucht verdwijnt voor een lange tel en we worden in het donker gestort.

      Een wisselstation.

      Dan zijn we weer buiten, dit keer bewegend in een rechtere lijn. Ik kan het wisselstation achter ons zien, en van buiten lijkt het op de Amigga; zoveel buizen die van overal binnenlussen. Platforms schieten van alle kanten en zijden naar binnen en dan weer naar buiten in verschillende richtingen.

      We zijn er bijna. Je moet weten: Nasiya en de anderen willen jou helpen. Ons helpen. Je moet hen vertrouwen.

      Ignos verstoort de magie van het moment door de werkelijkheid terug te brengen. Hoe kan ik hen vertrouwen? Hoe kan ik ook maar één van deze wezens vertrouwen?

      Omdat je geen keuze hebt. Omdat je ver van huis bent en de enige weg terug berust op dat wij die jou geven, Kaishi. Je bent geen Keizerin, je bent niet een jong meisje met de bescherming van haar stam of haar vader. Je bent alleen en je bent in gevaar. Dus laat ons je helpen.

      Ik antwoord niet. Niet direct, in elk geval. Ignos kan mijn emoties lezen, mijn gedachten aftasten. Ik kan niets voor het wezen verbergen, maar ik kan zijn antwoorden tenminste negeren. Dus dat doe ik, en ik kijk naar de beweging tot het platform begint te vertragen. Tot de lucht donker wordt en we onder een wit afdak door gaan. Dan komt onze rit tot stilstand. Zodra de Flaum opstaan, vloeien hun stoelen weer terug in het platform. Als een smeltende kaars.

      De drie wezens gaan naar de ronde deur, die opent zodra ze naderen. Aan de andere kant staan nog twee van de slakachtige dingen, felgroen van kleur en met eigen scanners in de hand.

      'We hebben geen extra escorte nodig,' zegt de voorste Flaum, hard genoeg dat ik het hoor.

      'Er is een alarm geweest,' zegt een van de slakken, zijn stem een staccato gezoem. 'Clarity’s Dawn. Nasiya wil dat deze drie zwaar worden beschermd.'

      Clarity’s Dawn? Ik weet niet wat dat betekent.

      Daar hoef jij je niet mee te bemoeien.

      'Dat was ongeveer het gekste wat ik ooit heb gezien,' zegt Viera terwijl we opstaan. Ik val bijna als de stoel onder me verdwijnt, maar Malo grijpt mijn arm en houdt me recht.

      'Het is geweldig,' zeg ik. 'Zag je al die dingen door de lucht vliegen? Dat zouden wij op een dag ook kunnen. Thuis.'

      'Jullie twee, ophouden met praten,' gromt de voorste Flaum, die zich naar ons omdraait. 'Volgen, alsjeblieft. En blijf stil. Er zal later tijd genoeg zijn om te praten.'

      'Geen reden om zo bits te doen,' mompelt Viera, maar de Flaum hoort haar niet.

      We volgen hen, weg van de buis naar een ander plateau. Dit is niet zo druk, maar waar de wezens in de grot in alle soorten en kleren kwamen, van vodden tot harnassen tot metaal en verder, lijken deze allemaal dezelfde groenige oranje kleding te dragen. Velen van hen dragen, of het nu op vacht, gladde huid of iets heel anders zit, een eenvoudig vierkant insigne met een oranje cirkel op een lichtgroene ondergrond.

      Het symbool van mijn volk. Het oranje zijn wij, een sterke lijn tegen buitenstaanders. Beschermend het leven dat binnenin besloten ligt.

      Voorbij het laadgebied lopen we een hoge, brede hal in met schuine zijden die omhoog reiken naar een gewelfd dak. Ik moet denken aan de Vaos, de grote tempel in Damantum, al lijkt dit Sevora-gebouw qua materiaal en ontwerp er in niets op. Eerder voel ik dezelfde grootsheid, een puls van kracht die hier resoneert, net zoals die thuis doet.

      Terwijl we lopen, voel ik de ogen van duizend wezens op me. Sommigen vriendelijk, nieuwsgierig. Anderen boos of bedreigd.

      'Denk je dat we hier welkom zijn?' vraag ik. 'Sommigen kijken naar ons alsof we vijanden zijn.'

      'Ik mag het hopen, aangezien ze ons hierheen hebben gebracht. Aangezien jouw maatje de code in de shuttle heeft gezet.' Viera speurt de menigte af, en ik zie haar handen naar haar riem glijden, al is daar geen wapen.

      'Ze had geen keuze, Viera. Geen van ons. Nog steeds niet.'

      Malo, die mij altijd verdedigt. Zelfs als ik het niet verdien.

      Bij de woorden van mijn vriend schiet de Flaum-leider zijn hoofd naar ons terug en knipt met zijn harige vingers. Zijn punt gemaakt, wordt Malo stil en ik zeg niets. In plaats daarvan kijken we en lopen we door de ene betoverende ruimte na de andere tot we ons uiteindelijk bovenaan lijken te bevinden.

      Het is een afgesloten ruimte, met doorzichtige muren rondom. De vloer lijkt volledig gemaakt van hetzelfde witte spul als het platform waarop we reden. De Flaum sturen ons naar het midden van de kamer waar, zodra we staan, een tafel oprijst. Alleen is dit geen rechthoek of vierkant, het is een cirkel die om ons heen vormt. Hij sluit ons op. Kleine stoelen groeien onder ons, dwingen ons te gaan zitten.

      De Flaum trekken zich terug naar de deur waar we door binnenkwamen, en gaan dan helemaal weg.

      'Ik denk dat ik hier wel overheen kan springen,' zegt Viera.

      'Er moet een reden zijn dat we hier zijn,' zeg ik. 'Dus doe niets stoms.'

      'Ze heeft het tegen jou, Viera,' zegt Malo.

      'Ik heb het tegen ons allemaal, mijzelf inbegrepen.'

      Er is een flikkering. De wazigheid, en dan verschijnt de bleekgele Oratus weer bij het achterraam. Hij staart even naar ons drieën, laat zijn blik van de een naar de ander gaan.

      'Welkom op Vimelia. Welkom in uw nieuwe thuis.'

      Er valt een stilte, en dan zegt Viera wat wij allemaal denken: 'Thuis? Dit is ons thuis niet.'

      Nasiya kijkt naar mijn vriendin. Ontbloot zijn tanden in een grijns. 'U bent ongehost, ja?'

      'Als u bedoelt dat ik niet zo’n slak-ding in mijn hoofd heb zoals Kaishi hier, ja. Ik ben ongehost.'

      'Dan begrijpt u het nog niet. U zult gauw genoeg zien dat Vimelia van u is. U allen. Ik ben erg verheugd dat u gekomen bent. Zeer verheugd dat u hebt besloten u bij ons aan te sluiten.'

      'Wij hebben niets besloten,' zeg ik. 'We zijn bedrogen. We wilden hier niet heen komen.'

      'Het geluk valt soms degenen ten deel die het niet verwachten.' Nasiya veegt mijn opmerking van tafel. 'Straks komen uw maaltijden. Dan krijgt u uw vertrekken te zien. Morgen begint uw ware rondleiding door Vimelia.'

      We krijgen geen kans om hem vragen te stellen; Nasiya vervaagt en verdwijnt, laat ons alleen achter in de witte kamer.

      Nasiya is nooit van de woorden geweest. Hij verkiest daden, zoals je zult zien.

      Ik schud mijn hoofd. Nasiya kan me gestolen worden. Waar ik wel om geef, is van deze planeet afkomen. Terug naar huis gaan.

      Maar zelfs die zorgen vallen weg wanneer de deur achter ons opensuist en de Flaum weer binnenkomen, onze bewakers gevolgd door andere Flaum die dienbladen dragen in plaats van wapens. Op de zilveren serveerschalen staat spul dat ik herken van Cobalt. Dezelfde vreemde pasta’s die Bas me voorzette op dat koude metalen station.

      Terwijl de Flaum de kamer binnenkomen, smelten de tafel en stoelen die ons omringen neer tot de vloer. Nieuwe rijzen op, beter geschikt voor een maaltijd. Een groot, plat schotelachtig oppervlak, met afgeronde stobben als stoelen waarvan de bovenkant net groot genoeg is om op te zitten. Als we niet meteen bewegen, zwaait de voorste Flaum, de zwartharige die ons de hele weg heeft geleid, met zijn geweer naar de opstelling.

      Het is niet moeilijk te interpreteren wat ze willen.

      Als we gaan zitten, zetten de andere Flaum de schalen met pasta voor ieder van ons neer. Dan worden er bruine kommen met blauwe spikkels naast gezet, gevuld met een heldere vloeistof. Het lijkt water, maar niemand van ons raakt het aan totdat een van de bedienende Flaum een drinkgebaar maakt.

      'Denk je dat het vergiftigd is?' zegt Viera in onze geheime Charre-taal, terwijl we de kommen oppakken.

      'Ze hebben makkelijkere manieren om ons te doden,' antwoordt Malo, en hij neemt een lange slok.

      Wij kijken allebei toe. Misschien stikt hij en valt hij neer. Wordt hij paars. Of, voor zover ik weet, krijgt hij vacht en verandert hij in een Flaum.

      Belachelijk. Het is gewoon water.

      Alsof ik Ignos nu vertrouw. Maar na een paar ademhalingen, en wanneer Malo een tweede slok neemt, besluit ik te volgen. Mijn keel is al lang droog en schraal—op Cobalt kregen we niet bepaald veel pauzes—en het koele water voelt heerlijk en zijdeachtig in mijn keel. Zwaarder dan de rivieren van thuis.

      Het water van Vimelia komt van diep onder het oppervlak. Wat je proeft is de eigen smaak van de planeet.

      'Hoe weten jullie wat wij kunnen drinken en eten?' vraagt Viera na haar eigen slok. 'Of draait iedereen op water en geroosterd varkensvlees?'

      'Deze kamer,' zegt de voorste Flaum. 'Scant wat jullie zijn. De schilfers van jullie huid, de adem die jullie uitblazen, de warmte van jullie lichamen. We vormen een chemisch composiet, een inschatting van wat jullie nodig hebben om te overleven, en leveren onze beste gok.'

      'Gissen? Dus bestaat de kans dat jullie ons kunnen doden?'

      'Er zijn altijd risico’s bij nieuwe soorten,' de tjilp van de Flaum wordt laag. 'Meestal zijn er een paar ongelukken nodig om perfect te kalibreren.'

      'Ik zal proberen te helpen—hebben jullie hier echt vlees?' Viera prikt met haar vinger in de voedingsprut. Het gele slijm trilt bij haar aanraking.

      'Vlees?' De Flaum kijkt Viera aan. 'Alleen een onbeschaafde worm zou rauwe dierlijke eiwitten eten.'

      'Noem je me een worm?'

      Voor de Flaum het kan verduidelijken, springt een zwart vierkant op zijn riem naar felgroen en laat een enkele, heldere ping horen. Zonder een woord meer te zeggen draaien hij en de andere Flaum zich om en laten ons alleen in de kamer. De deur sluit achter hen, en we zijn alleen.

      Ik proef van een blauwgroen balletje op de schaal. Het is grotendeels smaakloos, een vleugje munt, maar ik voel dat wat ik eet ongelooflijk gezond is. Mijn maag jubelt terwijl ik de happen doorslik. Toch houd ik niet van de structuur, van het gebrek aan natuurlijkheid in het bolletje. Het komt niet van thuis.

      Maar je leeft. Dat is tenslotte het belangrijkst.

      Viera en Malo worstelen net als ik, waarbij de honger ons door de handelingen duwt. We gebruiken onze handen; we scheppen het spul onze mond in. Het verbaast me niet dat we geen gereedschap kregen. Dingen die als wapens gebruikt zouden kunnen worden.

      'Smaakt naar aarde,' zegt Viera.

      'Mee eens,' antwoordt Malo. 'Ik had gehoopt dat we dit op het station voor het laatst hadden gezien.'

      'Ik zou alles van thuis weer eten,' zeg ik. 'Zelfs die pepers die je me gaf lijken me nu wonderen.'

      Ik glimlach bij de herinnering en waar die me brengt; het idee dat ik op een dag weer een vis-tortilla eet, die pepers over het witte, zachte vlees smeer en een langzame hap neem. Die hitte mijn keel op en neer voel stromen.

      Echt, pas als je thuis verlaat, waardeer je het volledig. Toch zul je hier genoeg vinden om van te houden. Geef het tijd.

      We hebben de schalen nog maar net leeg of de Flaum komen alweer binnen. Dit keer wordt er niet gepraat terwijl ze ons omhoog wenken, en de voorste Flaum negeert vragen over waar we heen gaan. Stuurt ons terug naar de buizen. Daar stappen we op een ander platform, dat ons op een zoevende tocht door de stad meeneemt. De lucht is van helder beige naar zacht oranje gegaan, en ik kan een gloeiende, grote bol onderscheiden aan de verre horizon die zich uitstrekt als een berg.

      Dit is zo laag als onze ster zal komen. We hebben hier een vreemde baan, en geen echte nacht tenzij je onder het oppervlak gaat.

      De hitte van een jungledag flitst door mijn gedachten bij het idee van eindeloos licht en ik begrijp niet hoe het kan dat Vimelia niet smelt?

      Vanwege wat we door de atmosfeer hebben gestrooid. Reflecterend stof verzamelt zich en stoot het licht en de warmte terug. Zorgvuldig gecontroleerd. Daarvóór leefde alles wat je ziet ondergronds. In het koele donker.

      Het platform stopt bij een lang en hoog gebouw dat eruitziet als gebeeldhouwde smaragd. Ik vraag me even af waarom, tot ik aan de insignes denk. Het leven.

      Ja. Dit zijn de kwartieren waar jullie blijven totdat jullie je bij ons aansluiten.

      Ik wil niet weten wat dat betekent. We volgen de Flaum van het platform en door een korte rondleiding een lange, brede ruimte in. Aan weerszijden, over vele verdiepingen, liggen lange loopbruggen met deuren, die met metalen tralies, en zonder gordijnen.

      'Dit is een gevangenis,' zegt Viera.

      'Dat weten we niet,' antwoord ik.

      'Zelfs als dat zo is, hebben we geen keuze.' Malo maakt een eind aan het gesprek.

      De Flaum brengen ons via een kronkeltrap naar het derde niveau en dan een bordes op. Vanaf hier kan ik zien dat veel van de cellen bezet zijn. Achter de tralies schuilen gedaanten, en sommigen drukken hun gezichten, hun snuiten, hun met ogen bezette tentakels naar ons toe.

      Meer Flaum patrouilleren de loopbruggen en kijken terug naar hun charges. Twee of drie op elke verdieping lopen heen en weer. Sommigen dragen eten of andere dingen die ze door de tralies aan de bedoelde ontvanger geven. Het is als een kleine stad, al is één ding duidelijk niet verkrijgbaar hier: vrijheid.

      Die krijg je wanneer je vrienden gehost zijn, wanneer jullie ermee instemmen ons te helpen.

      We komen bij drie cellen op een rij. Ze zijn leeg, en het enige erin is dezelfde witte vloer als overal.

      De voorste Flaum tikt met zijn rechterklauw tegen de zijkant van het hek. Wanneer ik doorheb wat er gebeurt, probeer ik het patroon te tellen maar het is te lang, te snel. De tralies stijgen naar het plafond, en dan duwt een andere Flaum me naar binnen. De tralies zakken weer, en vervolgens duwen de andere Flaum Malo en Viera elk in de volgende.

      Terwijl ze weglopen, werpt Malo me een bezorgde blik toe en ik probeer te antwoorden met zelfvertrouwen dat ik niet voel. Ik zeg tegen mezelf dat we hier nu toch niets kunnen doen, dat het het beste is om mee te gaan. Het beste om te wachten op een nieuwe kans.

      'Deze cel stemt zich op jou af,' zegt de voorste Flaum tegen me door de tralies. Terwijl hij dat zegt, flitst de witte vloer even blauw voordat die weer naar zijn parelmoerkleur terugkeert. 'Hij is ontworpen om meubels te maken. Denk aan wat je wilt, en het zal je geven wat je nodig hebt. Het zal je geen wapens, gereedschap of andere middelen tot ontsnapping geven. Ik raad slaap aan, als jullie soort dat nodig heeft.'

      De Flaum draait zich om en loopt weg, en laat mij alleen achter in de cel.

      Ga je gang. Gebruik het.

      Volgens de instructies van Ignos denk ik aan een bank, een simpele stoel daar in de hoek bij de deur. In een seconde rijst er iets op en vormt het de houten bamboe-constructie—al blijft het de albastkleur—op de vloer. Het ziet er goed uit voor mij. Dus ga ik erop zitten. Sterk en solide. Ik stel me mijn kleine veldbed uit mijn paleis voor. Het vormt in de achterste hoek, dekens komen zelfs uit het spul omhoog, hoewel ze, als ik mijn handen erop leg, kunstmatiger aanvoelen dan wat ik gewend ben. Geen echte wol.

      Als ik mijn handen op het bed leg, herinner ik me de armband om mijn pols. De Cache. Voor Ignos me kan tegenhouden, open ik hem en graai diep naar binnen op zoek naar antwoorden.

      En ik vind er veel.
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